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ARAUJO, Amanda Penha Dias de. Conectande o Ensino de Lingua Inglesa a Praticas de Letramento

Digital Critico. 2025. 67 f. Produto Educacional - Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de Poés-Graduagao,

Pesquisa, Extensdo e Cultura, Programa de Mestrade Profissional em Praticas de Educagac Basica, Rio

de Janeiro, 2025,

0 produte educacional “Conectande o Ensine de Lingua Inglesa a Praticas de Letramento Digital

I . n . - - . - .
Critice”, em formate de e-book, tem come ohjetive contribuir para a formagae continuada de docentes

da area de lingua inglesa com enfoque no desenvolvimento de praticas de letramento digital critico

ha educagac basica. Justifica-se por visar ampliar as perspectivas dos educadores quanto as

potencialidades pedagogicas para o desenvolvimento letramente digital critico, com finalidade de

melhorar a qualidade do ensino e facilitar a incorporagac das TDIC nas praticas pedagogicas

docentes. Destinado a professores de Inglés que atuem na educagac basica (dos anos finais do ensino

fundamental e/ou do ensino médio), o e-book apresenta as principais definigées relacionadas ao

letramente digital, discute o que propdem documentos oficiais acerca do uso pedagogico das

tecnologias e apresenta bases teoricas como TPACK e os cinco recursos do letramento digital

critico. Espera-se que esta proposta conscientize e estimule o5 docentes a adotarem praticas de

letramento digital critico em suas aulas de lingua inglesa, capacitando seus estudantes a fazer uso

da internet de maneira responsavel e critica e, alem disso, o e-book visa incentivar o engajamento

ha construgac de atividades que contemplem a autoria, autonomia e colaboragao dos alunos.

Palavras-chave: Multiletramentos, Letramentos digitais, Letramento digital critico, tecnologias

digitais de informagaoc e comunicagao, ensino de lingua inglesa.
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CARTA AO PROFESSOR

Caro/a professor/a,

Este e-book foi concebide com enfoque na formagde continuada de docentes da

disciplina de Lingua Inglesa na educagaoc basica. Se tratando de uma tematica

transversal, nac limitada a essa area de conhecimento, podendo muitos dos conceitos

abordados aqui ser aproveitados por demais educadores, além de transpostos para outras

disciplinas.,

0 material foi pensade para ser um aliade em sua jornada prefissieonal, valerizande

sua autonomia e a sua experiéncia come educador/a. Sabemos que a sala de aula & um

espago de constante desafic e criatividade, e & por isso que esperamos que este e-book o

ajude a explorar novas possibilidades. As propostas e conceitos aqui apresentados sao um

pento de partida para que vocé possa adapta-los a sua realidade e aos seus estudantes,

com a certeza de que a inovagdoc comega com a sua iniciativa.

Esperamos que este e-book desperte novas ideias e colabore com ¢ seu papel

fundamental na vida de tantas pesscas. Desejamoes uma proveitosa leitura, e que este

conhhecimento se traduza em praticas pedagogicas cada vez mais transformadoras.

As autoras.




INTRODUGAO

Este e-book é frute da dissertagio de mestrade entitulada “Praticas de Letramento Digital
Critico para o ensino de Lingua Inglesa na formagio de professores”, além de enriquecide pelas
discussies e contribuigbes do curso de extensdo “Letramento Digital criticoe para ensino de
lingua inglesa”, ministrado em fevereiro de 2025 pelas autoras através da Pré-reitoria de Pos-
graduagao, Pesquisa, Extensac e Cultura do Colegioc Pedro II.

Propomos aqui uma jornada sobre conceitos do Letramente Digital e sua intersegao com o
ensine de Lingua Inglesa no contexto educacional brasileiro. Abordamos desde as definigtes
fundamentais ate suas implicagbes pedagogicas, passande por diretrizes estabelecidas por
documentos curriculares importantes.

Partimos do pressuposte que ¢ ensino remoto que vivemos no periodo pandémico trouxe
aprendizades que podem ser aproveitados para ampliar, a partir de reflexdes criticas, os
potenciais de educadores comoe intelectuais transformadores (Giroux, 1997) ac se utilizarem das
TDIC ne processe de ensino-aprendizagem.

A cada dia temos a chance de refletir e transformar nossas praticas de modo a tentar
integrar de forma eficaz tecnologias digitais que vém mudande nossa maneira de agir e
participar n¢e munde glekalizade. Reunimes aqui alguns conhecimentos que acreditames poder

auxiliar professores de lingua inglesa da educagac basica em mais esse constante desafio.
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COMO ESTAO NOSSOS ESTUDANTES EM
RELACAO AO LETRAMENTO DIGITAL?

Comecamos explorando conceitos que sao popularmente difundidos de que nossos
estudantes seriam , enquante a maior parte dos docentes hoje em
regéncia estariam na categoria de , conceitos esses de Prensky

(2001) e que se baseiam na época de nascimento em relagdoc a era digital.

Tendo side inclusive refutades pelo proprio autor, temos hoje a ideia mais
amplamente aceita de que melhor se aplicariam o5 conceites de e

, de White Le Cornu (2011), no que concerne a familiaridade

individual com as tecnclegias, ¢ que mais recal sobre o uso que se faz e do acesso

a elas,
NATIVOS X IMIGRANTES RESIDENTES E
DIGITAIS VISITANTES DIGITAIS
Prensky, 2001 White Le Cornu, 2011

10



A CULTURA DIGITAL

A cultura digital representa um universe de novas formas de pensar, viver e se relacionar. Para
Pierre Lévy (1999), a cultura digital e um “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores” que surgem das interagées e conexdes em
rede. Em outras palavras, ndc se trata apenas de computadores e smartphones, mas sim de uma nova

maneira de a sociedade se organizar e de como o conhecimento e construide e compartilhadoe.

Complementarmente a visao de Levy, Loureiro, Bertagnolli e Antunes (2024) descrevem a cultura
digital como “"um modo de vida permeado pelas TD e que estas influenciam a maneira come as pessoas
vivem, se comunicam, se comportam e consomem. (p. 26). Essa definigao ressalta o impacto profundo e
onipresente da tecnelogia no nosse dia a dia. As formas come noes informamos, interagimes uns com oS

outros e até mesmo como aprendemos esta em transformagao.

A partir dessa ideia, os autores argumentam que formar para a cultura digital requer “pensar as
TIC também como artefatos para o desenvolvimento de praticas pedagogicas autorais que possibilitenm
ac aluno existir como sujeito” (Loureiro, Bertagnolli e Antunes, 2024, p. 32). Essa citagao & um
gconvite para nos educadores que, em vez de vermos a tecnologia apenas come um meio para transmitir

conteldo, podemos usa-la para o aluno participar do e agir no mundo.

11




ONDE ESTA O LETRAMENTO DIGITAL?

Pensande em nesses  estudantes, hac basta
considerarmes sua imersidc na cultura digital, devemos
levar em conta a heterogeneidade de competéncias

;. . 1] -
tecnoelogicas dos estudantes, pois “mesme que muitos

[ ]
deles sejam experientes ne wuse da tecnelegia para °
[ )
entretenimento e proposites sociais, frequentemente ©
[
precisam de orientagdc para wusa-la no caso de :
objetives profissicnais ou  educacionals e  para :
desenvelver uma compreensaoc critica das :
potencialidades e armadilhas tecnologicas (Dudeney ) ° TR
! ° ,° COMPUTACIONAL
. o o (8]
Hockly e Pegrum, 2016, p. 26). Ainda que uns possam ° ‘%b &?
; . . A o &
ser mais experientes que outres ne assunte, se faz éhwq%bp ?OgP@¢59
p{j G’Q ae .Bw
. . " ~ . (6] " Re - (o] N
necessario promover a reflexao a respeito dos Yor, Conheciment® o0
Mos, programag®®
. ~ . . Rl BRACKMANN
conteudos que estao vinculades a estes meios e como
. . . - n"
isse influencia as pesscas e transforma as vidas https://www.computacional.com.br/imagens/mandala-site.png

(Loureiro, Bertagnolli e Antunes, 2024, p. 26).

Como pode ser visto na imagem, ¢ letramento digital aparece inseride no eixo

da cultura digital, sendo a competéncia que nos permite navegar por ela. 12
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DEFINICAO

Pode ser definido como area que busca entender
essa relagdo entre as dimensbes operacional,

cultural e critica.

By g =g = ..
Se trata de "hakilidades individuais e socials

necessarias para interpretar, administrar,

compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito
. . ar . . n

crescente dos canais de comunicagae digital

(Dudeney, Hockly e Pegrum, 2016, p.17).

Habilidades essas que sao consideradas
essenciais para a formagao de cidadaos completos
ha era digital, sende fundamentais para que nossos
alunos n3c apenas naveguem pelo munde digital, mas

tambem o moldem de forma consciente e responsavel.

Funclional
skills

Critical
‘thinking and
_evaluation

Digital
Literacy

Cultural and
social
understanding

The Ib“ﬂ'f |

o find and
select

information

Collaboration

QUADRO: WHAT IS DIGITAL LITERACY?

What is Digital Literacy? From Futurelab handbook: Digital literacy across the curriculum

http://www futurelab.org.uk/resources/documents/handbooks/digital litera

Em sentido horaric na imagem, as habilidades destacadas incluem: criatividade, pensamento critico e

avaliagdo, compreensic cultural e social, colaboragde, habilidade de encontrar e selecionar

informagdes, comunicagaoc efetiva, seguranga digital e habilidades funcionais.

| | mAsS E 0 OUE E O LETRAMENTO DIGITAL?
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0 Letramento Digital & mais do que a simples capacidade de operar ferramentas tecnologicas: ele
se configura como uma area complexa que busca compreender a relagao entre as dimensdes operacional,
cultural e critica do uso da tecnologia.

Como professores, nosso papel e oportunizar e guiar uma participagao ativa e reflexiva por parte

do estudante, transformando-o de mero usuaric em um agente critico no ambiente digital. A proposta

de ampliagao do conceito de letramento digital, conforme apresentada na imagem anterior, engloba

uma seérie de habilidades essenciais para a formagaoc de cidadioes completos na era digital.

Cada uma dessas competéncias € fundamental para que nossos alunos nac apenas nhaveguem pelo mundo
digital, mas também o moldem de forma consciente e responsavel. Entender e aplicar o letramento
digital em nossas praticas pedagdgicas e preparar os estudantes para os desafios e oportunidades do
secule XXI, capacitande-os a utilizar a lingua inglesa nessa ponte para o conhecimento e a
interagao global.

Nesse contexte, as habkilidades individuais e sociais descritas por Dudeney, Hockly e Pegrum
(2016) tornam-se fundamentais para que os estudantes possam exercer esse papel ative e critico no
mundo contemporaneo.

Ao integrar essas competéncias digitais, o professor amplia sua atuagdao come intelectual
transformador, preparande os estudantes n3o apenas para compreender os multiplos canais de
comunicagdo, mas para interagir com eles de forma ética, criativa e consciente,

Assim, o ambiente escolar deixa de ser um espago isolado e passa a refletir as dinamicas sociais
e tecnologicas que moldam a realidade, favorecendo a formagao de sujeitos capazes de ressignificar

o munde por meio do dialogo e da agao.

14




MAS A TECNOLOGIA, POR SI SO,
GARANTE UM ENSINO TRANSFORMADOR?

A sala de aula n3ao pode ser um mundo a parte, devendo ser um dos

caminhos possiveis para que estudantes desenvolvam capacidades para

interagir de medoe a se apropriar, ressignificar e agir no munde. Agqui atua

. i o
¢ professor come intelectual transformader ae “utilizar formas de

pedagegia que tratem os estudantes come agentes criticos; tornar o

conhecimento problematico; utilizar o dialege critice e afirmative; e

argumentar em prol de um munde qualitativamente melheor para todas as

pessoas’ (Giroux, 1997, p. 6).

Na tentativa de dar conta dessa questac, trazemos o modele conhecido

como TPACK (Conhecimento Tecnologico e Pedagogicoe do Conteude) como

arcabougo deste e-book, sendoe detalhado e discutide nas paginas a seguir.

15
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Pedagogical
Knowledge
(TPK)

— — —

- Y
Technological \ h\
Pedagogical Contant
Knowledge \
(TPACK) .\
Techn rcal \
Emntpgﬁl
Knowledge

Contexts

0 FRAMEWORK TPACK

0 framework TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) representa a coadunagac entre conteddo,
pedagogia e TIC (utilizadas para fins pedagogicos):
enfatiza que esses sistemas teoricos estejam em sua

maxima conexao, devendo ser articulados.

“A  integragic da

tecnelogia produtiva ne ensino

precisa considerar todas as trés questdes ndo

isoladamente, mas dentro das complexas relagdes no
. . n n
sistema definidoe pelos tres elementos-chave™ .,

(Mishra & Koehler, 2006, p. 1028-1029)

16




Conhecimento de Conteudo

Conhecimento Pedagogico

TH

Conhecimento Tecnologico

OS TRES CONHECIMENTOS

(isolados)
E a compreensac do professor sobre a matéria que
ensina, incluinde fates, conceites, teorias e o
mede como o conhecimente € construide na

disciplina,

&

E o conhecimento sobre os processos e praticas de
ensing-aprendizagem, incluinde planejamente de

aula, gestaoc de sala de aula, avaliagao etc.

Envelve ¢ conhecimente scbre as tecnologias
digitais, suas funcicnalidades e come elas podenm

ser usadas para diferentes propoésitoes.

17




suas

intercessoes

PCK

Conhecimento Pedagégico do Conteudo

Representa a forma comoe o conteQdo e
ensinade, incluinde as representagdes do
contetdo e as estrategias de ensino que

o tornam compreensivel para os alunos.

TCHK

Conhecimento Tecnologico do

Conteudo

E a compreensao de come a tecnologia
pede ser usada para representar e
transformar o conteudo da disciplina,

tornando-o mais acessivel ou complexo.

TPHK

Conhecimento Pedagogico da Tecnologia

Akborda o¢ conhecimento sobre come as
tecnelogias podem ser wusadas de forma
pedagdgica, para aprimorar o ensino e a

aprendizagenm,

TPCWK/TPACHK

Conhecimento Tecnologicoe e Pedagogico do

Conteudo

Engloka a capacidade do professor de

ensinar conteudos curriculares

utilizande  técnicas  pedagogicas e
estrategias que empreguem adequadamente

as tecnelegias para tal ensine.

18




Este € o cerne do framework, representando
a integragac completa e profunda dos trés
tipos de conhecimento,

0 TPACK n3ao & igual ao conhecimento dos
conceitos de seus compeonentes individuais e
suas intersegbes. Como indica Cibotto
(2017), vai alem das multiplas interagdes de
seus trés elementos-chave e engloba o ensine
de conteudos gurriculares utilizande
técnicas pedagogicas, meétodoes ou estratégias
de ensine que utilizam adequadamente
tecnologias para ensinar o contelde de forma
diferenciada de acorde com as necessidades
de aprendizagem des alunos,

Compreender o TPACK nos permite ir alem da
visao instrumental da tecnoclogia, promovendo
uma abordagem holistica e estratégica para

sua incorporagac nha educagao.

TPACK

um TODO MAIOR OQUE A

SOMA DAS PARTES

19




Por fim, ¢ Conhecimento Tecnologicoe e Pedagégiceo
da Tecnologia (TPACK) representa a integragie
dinamica entre o5 trés saberes - conteddo,
pedagogia e tecnolegia - em um modelo que reconhece
a complexidade do ensine na era digital.

0 TPACK nac se limita a sobreposigao desses
conhecimentos, mas propde uma akordagem
contextualizada, em que o professor precisa
compreender come utilizar tecnolegias de forma
pedagogica e adeguada ao conteddo especifico,
considerande as necessidades dos alunes e os
objetives educacionais. Essa intersecgdo exige do
docente nao apenas dominic teécnico, mas tambenm
sensibilidade didatica e capacidade de adaptagao
constante frente as mudangas tecnolégicas.

Assim, o framework TPACK se conselida come uma
ferramenta teorica e pratica essencial para a
formagac docente contempordnea, especialmente em um
genario educacional que demanda inovagao,

criticidade e fluéncia digital.

TPACK

um TODO MAIOR OQUE A

SOMA DAS PARTES

20




OS CINCO
RECURSOS DO
LETRAMENTO

DIGITAL CRITICO

PRODUGAO DE SIGNIFICADOS

DECODIFICAGCAO

ANALISE

PERSONA
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DO

UMA ABORDAGEM DE INTEGRACKG
LETRAMENTO DIGITAL A0 CURRICULO

——

Letramento
Digital
Critico

Usos

Desenvolvimento da
capacidade de resolver
problemas usando as
tecnologias digitais,
seja individual
ou coletivamente.

Fonte: adaptado de Hinrichsen e Coombs (2014),
apud Pereira e Pinheire, 2020,

Proposta de definigao de letramento digital,
atentande as dificuldades, uma vez que envolve
identificar ideologicas

posigoes presentes nos

discurses acerca da tecnelegia, tais come o
determinismo tecnolégico e a prevaléncia do uso
conceito  discute a

tecnocratico. 0 suposta

heutralidade tecnolégica, o© avangoe autdnome e o

proselitismo.

Vai, com isse, ac encontre do pensamente de Selwyn
(2014) acerca da necessidade de que "assumamos uma
postura critica, que problematize a presenga das
tecneleogias = cada contexte de forma
particularizada e localizada e se distancie, por
conseguinte, de um posicionamento de resisténcia
inabaldvel ou de uma visde salvacioenista” (apud

Rocha, Hibarino e Azzari, 2015, p.3).

A imagem apresenta a ideia de cada um dos cince

recursos desenvolvida em sua respectiva ramificagio.

22




focar menos em adetar essa ou
aquela nova tecnelogia;
letramento digital nao evolve
espontaneamente a partir de
explosigao a tecnologia;

emfase na perspectiva leitora

e mais em tarefas
significativas que explorem
praticas digitais auténticas;
énfase nas habilidades
critico-avaliativas requeridas
ac engajamento,

anfase em elementos autorais

0 que 05 recursos propoen

23




Cada um dos cince recurses se abre em um leque de possibilidades a se dar conta
enquanto integra o curriculoe ac trabalho com o Letramento Digital Critico (LDC).

A decodificagdo ultrapassa a leitura técnica dos codigos digitais, exigindo
compreensac dos formatos, linguagens e estruturas que compdem os ambientes digitais.

A produgdc de sentide envolve a capacidade de interpretar e atribuir significados
aos conteudos digitais, considerando o5 contextos sociocculturais em que estdo
inseridos. 0 uso diz respeito a apropriagac funcional e estratégica das tecnologias,
com foco na resolugdo de problemas, na comunicagac e na criagaoc colaborativa.

A analise propbe uma leitura critica dos discursos, das intengoes e dos impactos
das midias digitais, promovendo uma postura ética e reflexiva diante da informagio.

Por fim, a persona refere-se a construgdc da identidade digital, a consciéncia
sobre a presenga online e a responsabilidade na atuagac nos espagos virtuais,

Integrar esses recurses ao curricule e reconhecer que o trakalhe com o LDC nao se

limita ao dominio técnicoe, mas se expande para formar sujeitos critices, criativos e

conscientes de seu papel na seociedade digital.




DOCUMENTOS OFICIAIS

Como documentos oficiais norteadores da educagao

krasileira, vamos nos debrugar sobre a Base Nacienal

Comum Curricular (BRASIL, 2018) e a Politica

Nacional de Educagaoc Digital (BRASIL, 2023).

Foram selecicnades o5  treches  julgades mais

pertinentes dos documentos em questao, considerande

a tematica da integragaoc das TDIC a educagao ou,

mais especificamente, ao ensino de lingua inglesa

{come no case da BNCC) a serem mostrades e

analisades a seguir.

. ’ AL ’ - - a r - . 1 .
Ao clicar nes 1cones de mouse has paginas seguintes, voce sera redirecionade a fonte do respective documento.




BNCC

DE LINGUA INGLESA E O
LETRAMENTO DIGITAL '

BRASIL, 2018

(EF08LI11) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para

construir repertorio lexical na lingua inglesa.

(EFO7LI10) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua
inglesa, de fontes confiaveis, para estudos/pesquisas

escolares.,

(EF08LI07) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para
acessar e usufruir do patrimdnio artistico literaric em

lingua inglesa.

(EF09LI08) Explorar ambientes virtuais de informagdao e
socializagde, analisande a qualidade e a validade das

informagoes veiculadas.

(EF09LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues,
mensagens instantaneas, tweets, entre outros), novas formas
de escrita (abreviagaoc de palavras, palavras com combinagao
de letras e nOmeros, pictogramas, simbolos graficos, entre

outros) na constituicac das mensagens.

26
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BNCC

DE LINGUA INGLESA E O
LETRAMENTO DIGITAL

BRASIL, 2018

Ac considerar as competéncias gerais e especificas encontradas,
Ribas (2021, p.231) descreve que a BNCC "ndo se limita a uma
habilidade operacional, técnica, restrita a saber manipular
ferramentas digitais”.

Entretante, no tocante a elaboragao de habilidades, a autora
constata exatamente o oposto. Podemos ilustrar tal colocagaoc com, por
exenple, o fato de que!

temos, para todes os anoes finais de ensine fundamental, uma
mesma proposta de exploragao de ambientes virtuais, seguindoe o
padrac de colocar o estudante como consumidor de informagoes
encontradas em ambito digital,

verbos come explorar e reconhecer, que dominam as normativas,
demonstram a predominancia de uma caracteristica mais passiva,

a analise c¢ritica por parte do estudante e preconizada enm
somente duas habilidades que preveem a investigagac e curadoria
de fontes e informagbes.




BNCC

DE LINGUA INGLESA E O
LETRAMENTO DIGITAL '

BRASIL, 2018

(EF08LI11) Produzir textos (comentarios em foruns, relates
pessoais, mensagens instantaneas, tweets, reportagens,
histérias de ficgdo, blogues, entre outros), com o uso de
estrategias de escrita (planejamento, produgac de rascunho,
revisao e edigac final), apontando sonhos e projetos para o
future (pesscal, da familia, da comunidade ou do planeta).

(EF09LI12) Produzir textos (infografices, foruns de discussao
on-line, fotorreportagens, campanhas publicitarias, memes,
entre outros) sobre temas de interesse coletive local ou

global, que revelem posicionamento critico.

Somente encontramos a indicagac do papel de agéncia por
parte de estudante nas duas habkilidades citadas acima, em que
se propoe a produgac de textos. Textos esses que, enm
goncordancia com Ribas (2021), aparecem somente localizados
ne eixo da escrita do documento, ainda que o5 géneros
sugeridos apresentem caracteristicas multimodais, sendo tal

petencial desconsiderade.
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EIX0S ESTRUTURANTES E
OBJETIVOS:

I - Inclusac Digital,
II - Educagao Digital Escolar;
III - Capacitagao e Especializagao Digital;

IV - Pesquisa e Desenvelvimente em Tecnelogias

da Informagao e Comunicagae (TICs).

A promulgagdc da lei que institui a PNED representa um avango
significative na integragao das tecnoclogias digitais aoc processo
educacional brasileiro. Com o objetivo de promover uma formagao
cidada, critica e inclusiva, a PNED esta estruturada nos gquatro
eixes fundamentais desritos acima,

A seguir serdo transcritoes os principais trechos da legislagao.
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Art 3o

IIT - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagae
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensac dos impactos da revelugdoc digital e seus avangos na sociedade,
a construgao de atitude critica, etica e responsavel em relagac a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das

tecnologias e dos conteudos disponibilizades;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagdc a respeito dos
direitos sobre o uso e o

tratamente de dados pessecais, nos termos da Lei no 13.709, de 14 de agosto
de 2018 (Lei Geral

de Protegao de Dados Pessoais), a promogaoc da conectividade segura e a
protegao dos dades da

populagao mais vulneravel, em especial criangas e adolescentes,

§ lo Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagao Digital Escolar:
IX - promogdc da formagao inicial de professores da educagdo basica e da
educagao superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a
capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formagao,
X - opromogac de tecnologias digitais como ferramenta e conteudo
programatice dos cursoes de formagdc continuada de gestores e profissionais

da educagao de todos os niveis e modalidades de ensino.
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Art do

§ 1o Constituem estrategias prioritarias do eixo Capacitagao e Especializagao
Digital:

V - implantagdc de rede de programas de ensino e de cursos de atualizagao e de
formagdc continuada de curta duragdc em competéncias digitais, a serem
oferecidos ao longo da vida profissional,

VIII - promogao de agoes para formagac de professores com enfoque nos

fundamentos da computagdo e em tecnologias emergentes e inovadoras,

Art 5o

§ lo Constituem estrategias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em
Tecnolegias da Informagac e Comunicagdo:

VI - criagdo de estrategia para formagao e requalificagao de docentes em TICs

e em tecnolegias habilitadoras.

Art. 6o

No ambito da Politica Nacional de Educagao Digital, a implementagao dos
seguintes eixos habilitadores constituira dever do poder publico, observadas
as incumbéncias estabelecidas nos arts. 9o, 10 e 11 da Lei no 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional):

I - viabilizagao do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso
de servigos de internet, integragao de tecnoclogia digital, servigos publicos
digitais e pesquisa e desenvelvimento em TICs)

II - desenvelvimente, nas redes e estabelecimentos de ensine, de projetos com

o objetive de promover as competéncias digitais e metodos de ensino e

aprendizagem inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico; 331
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0s trechos delineiam estratégias prioritarias, diretrizes de
formagao docente, acesso a infraestrutura e promogac da cultura e dos
direitos digitais, evidenciande o compromisse do Estade com uma
educagio conectada as demandas da sociedade contemporanea.

Ac fazer isso, revelam uma politica publica que ndc se limita a
insergao de recursos tecnologicos nas escolas, mas que propéem uma
transformagaoc estrutural na forma como se concebe o ensino e a
aprendizagem noe Brasil,

Ac enfatizar a formagao de professores em competéncias digitais, a
protecac de dados pessocais, a promogaoc da cultura digital e o
desenvelvimente de projetos inovaderes, a PNED apoenta para uma
educagaoc que valoriza tanto o acesso quanto o uso critico e etico das
tecnelogias,

A incorporagao da obrigatoriedade da educagdc digital na LDB

reforca esse compromisso, exigindo do poder publico nao apenas

investimentos em infraestrutura, mas também agdes continuas de
formagao e pesquisa.

Trata-se, portanto, de uma politica que reconhece a centralidade da
educagdo digital na construgao de uma sociedade mais justa,

democratica e preparada para os desafios da era digital.

32




[ | DOCUMENTOS OFICIAIS PARA FICAR DE OLHO O,

Trazemos aqui a listagem de alguns documentoes pertinentes que acreditames poderem ser

objetos de interesse e estudo. Ressaltamos que vale monitorar suas possiveis atualizagdes,

na medida em que os documentos visam dar conta das rapidas mudangas da tecnologia. Sao eles:

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ©°

Normas sobre Computagao na Educagaoc Basica - Complemento a Base

Nacional Comum Curricular, também conhecida como BNCC Computagao

AL

Politica Nacional de Educagao Digital (PNED)

Lei Geral de Protegio de Dados (LGPD): Lei n? 13.709/2018 ©

Marce Civil da Internet: Lei n? 12.965/2014 e

AL

Plano Diretor de Tecnologia da Informagdac e Comunicagaoe (PDTIC)

Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.br): Decreto NQ 4,829, de
AN

de setembro de 2003

Plano Brasileire de Inteligéncia Artificial (PBIA) T

£EXTRA

Guia da UNESCO para a IA generativa na educagdoc e na pesquisa



http://unesdoc.unesco.org/in/rest/annotationSVC/DownloadWatermarkedAttachment/attach_import_0880195e-d225-4872-bc95-e36b69d17343?_=390241por.pdf&to=48&from=1
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/BNCCComputaoCompletodiagramado.pdf
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/L13709compilado.htm
http://cgi.br/
https://drive.google.com/file/d/1cj1HoRYuYLTVqge6e2XiW09wJiCZXpu6/view
https://www.gov.br/iti/pt-br/acesso-a-informacao/institucional/ITI_PDTIC_202326_v1.pdf

UNIDADE 1

RECURSOS

AMPLIANDO SEU REPERTORIO
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| | onDE OUEREMOS CHEGAR? - PIRAMIDE UNESCO

Antes mesmo de nossos estudantes, em concordancia com Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), nos

professores devemos ser capazes de desenvolver certo grau de competéncia tecnologica. Para alem

disso, se faz indispensavel que tal uso pedagogico dos meios digitais seja consciente e critico.

Ressaltamos que, para tal, n3ac se deve valer unicamente do esforge individual docente (como

muite se viu com o periodo do ensino remoto). Politicas plUblicas efetivas sdo imprescindiveis

para dar conta de tais desenvolvimentos tanto na formagdc docente inicial quante na continuada.

Aliado a isso, temos a urgente necessidade de que infraestrutura e recursos sejam fornecidos e

integrados as escolas para que alcancemos a maturidade que almejamos:

A

- Cria e estimula espacos abertos

Wit Re il LY Ee, e inovadores de aprendizagem
INSPIRACAO Promove a 'ap.rendlzagem utihzar!do
multiplas formas de ensino

APLICACﬁO Potencializa o ensino
usando tecnologia

EMERGENTE Utiliza ferramentas

de produtividade

Modelo de maturidade da Unesco bhaseado em quatro niveis de adogdo de tecnologia na escola.
https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/06/CIEB-Notas-T%C3%A%nicas-10-Niveis-de-Maturidade-na-Adocao-de-Tecnologia-2019.pdf 35



https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/06/CIEB-Notas-T%C3%A9cnicas-10-Niveis-de-Maturidade-na-Adocao-de-Tecnologia-2019.pdf

O ENSINO DE INGLES NA
CULTURA DIGITAL

0 ensinc-aprendizagem de linguas ha muito
utiliza as mais diversas tecnelogias, uma vez
que o desenvolvimento de competéncias
linguisticas esta atrelado a multimodalidade,
Inseridos na cultura digital em constante
inovagao, € muito comum que os professores,

quande as tém disponiveis, fagam uso das TDIC,

Entender e aplicar ¢ letramento digital em
nossas praticas pedagogicas € crucial para
preparar nossos estudantes para os desafios e
oportunidades do sécule XXI, capacitando-os a
ampliar sua participagde no munde a partir da

lingua inglesa.

“Qual sua profissao?” “Professora”
“Que legal! De que matéria?”“Inglés”

https://www.reddit.com/r/ballutverso/comments/prhup3/e

ra_assim_mesmo_na_%C3%A9%oca_da_escola/




| au'roavm.lﬂgﬁo |

Quanto a utilizag3o das TDIC em sua pratica

pedagogica, se faz muito pertinente se perguntar:

1] : L n
Qual e o meu repertorio?

A partir disse, refletir sobre como ele influencia

suas praticas e como amplia-lo € um bom caminho para

a transformagac das mesmas.
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Trocas de experiéncias,
curses, oficinas e

formagdes

Eventos e literatura

academicos

Paginas de redes sociais,

grupos e foruns online

ESTRATEGIAS

PARA EXPANDIR O
REPETORIO

Indicamos ac lado algumas sugestoes de como
conhecer novos recursoes e suas funcicnalidades,
de modo a pensa-los em suas potencialidades

pedagégicas.

A seguir, separamos tambem algumas opgdes,
incluinde este e-book como fonte para expansao

de repertorio.




RECURSOS: AMPLIANDO SEU REPERTORIO

Padlet LearningApps
Lucidspark ClassApp
Peardeck Toddle
Genially Pixteon

Wakelet Storyboardthat
Mentimeter Pathkrite
PellUnit Flipgrid
Plickers (lowtech) Edpuzzle
Midias sociais Youglish

Agrupames os recursos acima de acorde com a sua funcionalidade e

fornecemos uma breve explicagac / exemplificagac de cada um na pagina a

seguir. Encorajames nac so a experimentagao dos aqui reuindos, bem como a

descoberta e exploragdo de outros dos tantos disponiveis, além da alternativa

de utilizagdo de recursos nac pensades diretamente para fins educacionais,

mas dos quais & possivel fazer um uso pedagogico. 39



MAPEAMENTO DE RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

o Ferramentas de Interatividade e Avaliagao:

o Mentimeter: Ferramenta para criar apresentagdes interativas com enquetes, nuvens de palavras e quizzes em tempo real;

o PollUnit: Cria enquetes, votagdes e calendarios colaborativos de forma simples;

o Plickers (low tech): Sistema de avaliagdo que usa cartdes de resposta impressos e a camera do celular do professor para coletar dados;

o Edpuzzle: Permite criar videos interativos com perguntas incorporadas para avaliar a compreensao dos alunos;

o PearDeck: Adiciona perguntas interativas, enquetes e desenhos a apresentagdes do Google Slides e do PowerPoint.

o (Criagao de Conteudo Visual e Interativo:

o Genially: Cria apresentagdes, infograficos, jogos e imagens interativas com animagdes e elementos multimidia;

o Lucidspark: Lousa virtual colaborativa para brainstorming, planejamento e visualizagao de ideias;

o LearningApps: Permite criar exercicios interativos e jogos educativoes de forma rapida e intuitiva;

o Pixten: Uma ferramenta para criar historias em quadrinhes personalizadas,

o Storyboardthat: Cria storyboards e histérias visuais usando uma biblioteca de personagens e cenaries,

o Plataformas de Comunicagde e Organizagao

o ClassApp: Plataforma de comunicagdc e gestdo escolar para conectar escolas, professores, alunos e pais;

o Padlet: Um mural virtual onde os usuarios podem colaborar, postar textos, imagens, videos e links de forma organizada;

o Wakelet: Ferramenta para curadoria de conteude, permitindo que os usuarios salvem, organizem e compartilhem materiais em colegdes;

o Midias sociais: Ferramentas como Instagram, X, Tiktok etc.

o Ferramentas de Portfélic e Registro

o Pathbrite: Uma plataforma para criar portfolios digitais profissionais para apresentar projetes, trabalhos e experiéncias de forma

visual;

o Toddle: Plataforma para gestdo de curriculo, portfélics e comunicagdo em escolas que utilizam metodologias de aprendizagem.

e Ferramentas com Foco em Video e Audio!

o Flipgrid: Permite que professores e alunos gravem e compartilhem videos curtes para discussdes e projetos;

o Youglish: Ajuda a aprender a pronuncia correta de palavras e frases em inglés e outros idiomas, usando trechos de videos do YouTube.
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. | CRITERIOS

Come facilitador, vale levar em consideragac alguns criterios que podem ser

estipulados para selegao e avaliagao das TDICs ao planejar seu uso, como por exemplo:

0 recurso.

E livre/tem funcionalidades gratuitas?

Auxilia ¢ desenvelvimente de quais habilidades?

Permite moderagao por parte do professor?

Possibilita feedkack?

N
E acessivel/possui fungdes de acessibilidade? tzgf

A depender do contexto, alguns criterios poderao ser mais relevantes que outros,

Algun podem ser pré-definides por vocé como inegociaveis, de acorde com a sua

realidade.

Entretante, € essencial estabelecer seus objetives com o uso do recurse a escolha

de maneira clara e definida, de mode a dispor de um norteador da possibilidade mais

adequada a sua pratica pedagogica.




UNIDADE 2
AGENCIAE
COLABORAGAO
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AGENCIA E COLABORACAO 9

N

No cenario educacional contemporanec, a agéncia e a colaboragao emergem como
pilares fundamentais, especialmente quandoe mediadas pelas tecnologias digitais. 0
conhecimento ndo & mais visto como algo estatico, mas sim come uma construgaoc
dinamica e coletiva. 0 foco se desloca para a coletividade, onde as relagoes
sociais emergem e se fortalecem nos espagos de midia digital e multiespagos de

significagao.

Ao nos questionarmes: “Queremos tornar os letramentos escolares mais
significatives?”, somos levados a refletir sobre as mudangas no propric conceito
de agéncia. A resposta reside em como os alunos podem ser envelvidos em projetos

de autoria e colaboragao, utilizando as tecnologias digitais.
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<1>

I

Quais as possibilidades e os beneficios de envolver os alunos
em projetos de autoria e colaboragdc com o uso de tecnologias

digitais?

e autonomia, cooperagac e espirito critico;

e aprendizagem colaborativa e interdisciplinaridade,

e aprendizes ativos no processo de construgao e
reconstrugac do mundoe, usando a tecnologia conm

criatividade,

Exemplos:
e videos/filmes,
e videcgames,
e radio/podcast;

e computadores e internet.

Ribkeiro, 2002

AL




Considerando as colocagdes em Ribeiro (2002):

conectam o cotidiano do aluno e as situagbes de sala de aula;

-
VlDEOS[F'LmES devem ser colocades dentro de uma situagio de ensino e

aprendizagem e justificar, ilustrar ou refletir sobre aquela

situagao, promovendo discussdes.

pessuem potencial educativo,

possibilitam ¢ uso de diferentes estrategias: improvisagao,

coordenagao, atengdo, imaginagdc, compreensao, abstragioc etc;

V'Dsoaﬂmss usam de diferentes linguagens (multissemioticos);

deve-se gerenciar ¢ processo, buscande atrelar ali os

ohjetivos e o conteldo especifico.




. . i
De acorde com Ribeiro, "[0s estudantes]

sabem que estdo produzinde um texte para uma

grande audiéncia, ndo so6 para o professor. 0

parceirc em si ja & uma audiéncia. Esta

Trabalhﬂ- aumenta quando o texto € publicade e veiculade

ha internet, poessibilitande uma  grande

coletivo socializagio.” (2002, p.110)

e aprendizagen

colaborativa

Como vocé acompanha e avalia os projetos

de autoria e colaboragao dos seus alunos?
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A avaliagac desses projetos exige uma abordagem
diferenciada, que va alem da simples nota final. E
crucial observar o processo de colaboragac, a evolugao do
pensamento criticoe, a capacidade de resclver problemas em
equipe e o desenvolvimente da competéncia na lingua
inglesa em contextos reais. Portfolios digitais, rubricas
de avaliagdao de projetos e a autcavaliagao e avaliagao
por pares sao ferramentas que podem auxiliar nesse
processo., 0 feedback continuc e construtive é essencial
para os alunos em suas jornadas de autoria e colaboracio,

preparando-os nao apenas academicamente, mas também para

o5 desafios da vida em sociedade.
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UNIDADE 3
TEMATICAS

48




EIXO CULTURA DIGITAL - TEMATICAS

Ao trabalharmos com a disciplina de lingua estrangeira, frequentemente

encontrames bkastante autonomia para abordar os mails diversos assuntes. Com uma

tendéncia crescente, nos deparamos com questdes da influéncia da tecnologia em

hossas vidas e tambem com a propria utilizagdo pedagogica das mesmas.

No intuite de oferecer um ponto de partida para discusstoes relevantes sobre a

tecnologia e transformar a sala de aula em um espage para reflexaoc critica sobre a

mesma, separamos aqui algumas ideias de tematicas que consideramos centrais de

serem pautadas ao se pensar a nossa relagao com a tecnologia engquanto sociedade.
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TEMATICAS

Desinformagaoc e fake news

Direites autorais no melo digital
Seguranga digital

Impacto amkiental

Cyberbullying

Exposicao e privacidade na Internet
Puklicidade e consumeo

Jogos e apostas online

Questoes de saude fisica e mental causadas pelas TDIC
Inteligéncia Artificial (IA)

Etica no desenvelvimento e use de TDIC

Nac-neutralidade da tecnologia
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UNIDADE 4
Uusocomo
LIVRO
DIDATICO
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UsocomoLD

COMPLEMENTANDO E SUPERANDO LACUNAS

dos livros didaticos

0 Letramento Digital oferece uma perspectiva transformadera para o
ensino de Lingua Inglesa, permitindo que a sala de aula va alem dos
limites do livro didatico e se conecte com as praticas sociais
auténticas que «circulam no ambiente digital. Azzari (2015)
argumenta a favor de uma insergdoc critica das Tecnologias Digitais

de Informagac e Comunicagao (TDIC) nos processos pedagogicos:

“Acredite que haja, na insergio criticamente orientada das TDICs, como parte integrante dos
processos pedagogicos, uma possibilidade para a quebra da cadeia de discurses (académicos,

pedagégicos, curriculares, politicos e mesmo metodoldgicos) que apagam contextos locais, realidades

. . . . " f] . n
sociais e que ignoram as mudangas globkais, nos processos de educagae em lingua inglesa.
Azzari, 2015, p.17
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| | TECNOLOGIA COMO PRATICA SOCIAL E DISCURSIVA

A discussaoc sobre o papel da tecnoclogia na educagao, especialmente no ensino de linguas,

transcende a simples consideragao de ferramentas. Ela se aprofunda na compreensac da

tecnologia como uma pratica social e discursiva, que molda e € moldada pelas interagoes

humanas. Abordaremos essa perspectiva a luz do contexto escolar contemporaneo, as definigdes

de tecnologia e tecneologias digitais, e come o5 noves letramentoes impactam a pedagogia da

lingua inglesa.

Ha uma dualidade na percepgao das novas tecnologias: "Em ambitos educacionais, ha aqueles

que entenderdo as novas tecnologias como instrumentos e aplicagdes e aqueles que as defenderao

come metalinguagem para processos de construgdc e sentidos e praticas sociais” (Ferraz, 2012,

p.112). Esta citagdo aponta para duas visdes distintas: a visae instrumental, que foca na

tecnologia como um mero conjunte de ferramentas (software, hardware), e a visac socio-

discursiva, que a enxerga como um sistema complexo que permite a construgao de sentidos e

praticas sociais.

Para ¢ ensine de Lingua Inglesa, adotamos a segunda perspectiva, uma vez que ela alinha a

aprendizagem da lingua com as complexas interagbes do mundo digital.




| | POTENCIALIDADES OUE AMPLIAM O HORIZONTE EDUCACIONAL

A tecnologia nos oferece um vasto campo de agao. Ela propicia um ambiente mais

estimulante, mais participativo e mais colaborativo, algo que o livro didatico tradicional,

por si 56, hao consegue proporcionar. Levy (1996) alerta para naoc limitarmos o potencial das

novas tecnologias: “Considerar o computador apenas como um instrumento a mais para produzir

textos, sons ou imagens sobre suporte fixe equivale a negar sua fecundidade propriamente

cultural, ou seja, o aparecimento de novos géneros ligados a interatividade” (Lévy, 1996,
p.41),

Isso significa que, no ensino de Lingua Inglesa, n3ac devemos usar o computador apenas como

uma maquina de escrever avangada ou um reprodutor de audic. Devemos explorar as

potencialidades que ele oferece para criar novos géneros de interagdo, como: projetos de

webquest, gravagao de podcasts, simulagdes e jogos educacionais, colaboragdc global, produgao

de multimidia (criagdo que combinam texto, imagem, audio e video, explorande a

multimodalidade dos textos digitais).

As potencialidades da tecnoclogia sdc vastas, mas seu aproveitamento plenc depende de uma

visdo pedagogica que reconhega a tecnologia come um motor de transformagdo e um espago para a

emergéncia de novoes géneros e interagdes, enriquecende profundamente o processo de ensine-

aprendizagem.
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| | 0 OLHAR CRITICO NA RELAGAO LINGUAGEM, CULTURA, EDUCACAO E TECNOLOGIA

Braga (2013), Pinto e Leffa (2015) alertam ser preciso que educadores estejam atentos para

as ‘multiplas linguagens e aos letramentos necessarios” para que os alunos possam atuar de

forma mais ampla na sociedade atual. Eles asseveram ser importante continuar investinde em

estudes e iniciativas que contribuam para ¢ fortalecimente do letramento digital e para o uso

critico das TDIC em sala de aula.

"Por si so, tecnologias digitais n3o rompem com discursos centralizadores, embora essas

tecnelegias tenham ampliade ¢ acesso de grupes tidos come menos favorecides a um conjunte de

conhecimentos e praticas antes elitizadas” (Rocha, Hibarino e Azzari, 2015, p.5). Isso nos

lemkra que ¢ impacte da tecnologia depende do uso que fazemos dela,

0 letramento critico se manifesta na capacidade de percepgac que cidadaos tém sobre a

sociedade em que vivem, conforme Monte Mér (2013, p.33). Luke e Dooley (2009, p.l)

complementam que “abordagens orientadas pelo letramente critico veem os textos impressos e

multimodais, em papel ou digitais e seus codigos e discursos, comoe tecnologias humanas para

representar e remodelar mundos possiveis.” Isso significa que, ao invés de apenas consumir, os

alunes podem usar a tecneoleogia para criar e transformar realidades, um poder imense a ser

desenvolvido no ensino de Lingua Inglesa.




Trazemos entdo ideias de como o letramento digital pode permitir o acesso a e fomentar:

praticas letradas em lingua inglesa em contextos reais;

13 w - . i - "
gonstrugae de sentides a partir dos ingleses

(CANAGARAJAH, 2013) que circulam por entre varios desses
géneros digitais” (Azzari, 2015, p.18);

“boas possibilidades para o contate e o desenvolvimento
linguistico (entre outras aprendizagens) nos ambientes
digitais” (Azzari, 2015, p.20);

oportunidades de participagao e engajamento discursivos
oferecidas / mediadas por géneros diversos promovidoes
nos/por ambientes digitais,

“praticas sociais que circulam, por exemple, através da
WEB, podem fomentar as (re)significagoes discursivas,
privilegiando textos multimodais e multissemiotizadoes”

(KALANTZIS; COPE, 2012 apud Azzari, 2015, p.18);

Em suma, o letramento digital nao e
um mero acessorio, mas uma maneira
potente de complementar e expandir
o ensino de Lingua Inglesa. Azzari
(2015) nos convida a abragar essa
abordagem para uma educagac mais

relevante e transformadora.

“trabalhe de compreensie e produgdc oral e de textes multimodais e hibrides, o que

favorece e promove a insergao plurilingue de estudantes em praticas mediadas por géneros

diversos, em que possam construir e negociar sentidos” (Azzari, 2015, p.21)
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USO DESPLUGADO E OUTRAS ALTERNATIVAS :’_

Sabemos que infelizmente um dos grandes entraves a incorporagac de TDIC na educagao
ocorre desde a questdo do acesso (ou da falta dele) a infraestrutura, recursos e a
conexac de internet. Ainda assim, € possivel trabalhar conceitos, géneros, sem

hecessariamente fazer uso de tecnologias digitais.

Para auxiliar em tal quest3o, sugerimos a busca ou a reflexac de possibilidades de
versoes ou adaptagdes das atividades que correspondam a cada realidade, trazende os

conceitos de:

e BAIXA TECNOLOGIA (low tech): usoc de recursos digitais mais simples e de

facil acesso, de uso offline ou em que haja somente um dispositive com

conexao (o do professor).

e ZERO TECNOLOGIA (no tech/uso desplugado): prevé a auséncia de tecnologia

digital, executande a transposigac de conceitos de forma concreta ou

simulande ¢ ambiente digital.
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| | PRINCIPIOS PARA UMA PRATICA EDUCATIVA MEDIADA PELA TECNOLOGIA

Para que a tecnologia seja verdadeiramente transformadora na educagao, € essencial que sua

aplicagdc seja guiada por principios solidos. Ribeire (2002) destaca a centralidade do

sujeito e a importancia da intencionalidade e do respalde teorico. 0 foco ndc deve estar na

técnica em si, mas na relagaoc do aluno com o conhecimento e na sua formagaoc como cidadao

critico, reflexive, consciente e competente.

Isso significa que a simples adogdoc de tecnologias sem um planejamento pedagogico claro e

uma hase tedrica pode resultar em um uso ineficaz. Cada ferramenta e atividade digital deve

ser escolhida e implementada com um proposito educacional clare, alinhade aos objetives da

formagdoc de um cidad3o letrado digitalmente.

USO CONSCIENTE DA TECNOLOGIA

1] - a - . .
0 que faz a diferenga nao e a tecnolegia em si, mas

o uso que se faz dela” (Ribeiro, 2002, p.102). Uma

ferramenta avangada pode ser subaproveitada se nao

for utilizada de maneira criativa e pedagogica. Por

outro lade, ferramentas simples podem gerar grandes

resultados quande aplicadas com intencionalidade.




[ | mPLICACOES PRATICAS PARA O PROFESSOR DE INGLES:

Focar menos em adotar essa ou aquela nova tecnologia: em vez de buscar a Gltima novidade tecnologica, o

professor deve analisar qual ferramenta melhor se alinha aos seus objetivos pedagégicoes e as necessidades

dos alunos;

0 letramento digital ndc evolui espontaneamente a partir de exposigao a tecnologia: a simples exposicdo a

dispositivos digitais ndo garante o letramente. E fundamental que o professor medie e oriente o uso

gritico e produtive dessas tecnologias,

Enfase na perspectiva leitora e em tarefas significativas que explorem praticas digitais auténticas: o

foco deve ser em atividades que promovam a leitura critica de textes digitais e a participagao enm

situagdes comunicativas reais,

Enfase nas habilidades critico-avaliativas requeridas ac engajamento: desenvolver a capacidade dos alunos

de analisar a veracidade das informagdées, identificar vieses e compreender as implicagdes eticas do uso

da tecneoleogia, utilizande textos e debates)

Enfase em elementos autorais: incentivar os alunos a se tornarem produtores de conhecimento e conteldo em

lingua inglesa, utilizande TDIC para expressar suas ideias e criatividade, promovendo a autoria e agéncia

dos estudantes ne ambiente digital.

Em sintese, a pratica educativa mediada pela tecnologia no ensino de Lingua Inglesa deve ser um ato

deliberado, que extrapola a mera instrumentalizagde, visando a formagao de cidadidoes autdnomos, criticos e

engajades ne munde digital.
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Por fim, trazemos Ribeiro (2016, p.106), que resume seis elementos para agaoc que vemos como
propulsores da integragdc das TDIC as praticas pedagégicas e que a autora considera serem fundamentais

para colocar em pratica seu uso eficaz e significativo na escola.

- i ) . . . n : . -~
Esses elementos podem atuar come encorajadores de “pontape inicial”™ necessarie a tantes que nae

sabem muite kem por onde comegar a fazer esse movimente consciente e de maneira intencicnada.

Caso esteja buscando comegar, que tal levar em consideragdc esses preceitos?
Aqueles que tém mais experiéncia em tais praticas, os movimentos podem auxiliar a refletir acerca do

trajeto percorrido ao planejar suas praticas, auxiliande a revé-las e a nortea-las. Tenha-os em mente,

SEIS ELEMENTOS PARA A ACAO

Vontade  Usar Relacionar Experimentar Avaliar Administrar

de aprender tempo
interesse entender repensar praticas testar corrigir ilibrar
necessidade explorar  adaptar aos objetivos pilotar melhorar estabelecer limites
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CONSIDERACOES FINAIS

A integragac das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagae (TDIC) no ensino de Lingua
Inglesa exige mais do que o simples uso de ferramentas: demanda intencicnalidade, respalde teorico e
compromisse com a formagdo critica dos estudantes. 0 letramento digital, nesse contexto, nao se
desenvolve espontaneamente a partir da exposicac a tecnoclogia, mas sim por meio de praticas
pedagogicas que promovam a autoria, a leitura critica, a participagdc discursiva e a construgac de
sentidos em ambientes digitais.

A tecnologia deve ser compreendida como pratica social e discursiva, capaz de mediar interagodes
significativas e ampliar as possibilidades de aprendizagem. Projetos que envolvem produgac de
contetdo, interagdc com audiéncias reais e exploragdc de géneros digitais auténticoes favorecem o
desenvolvimento da agéncia dos alunos e sua insercac em praticas plurilingues e multimodais. Mais do
que consumir, os estudantes sio convidados a criar, refletir e transformar realidades.

£ preciso, portanto, superar a visac instrumental da tecnologia e adotar uma abordagem socio-
discursiva, que reconhega seu papel na construgao de praticas sociais e na formagac de cidadaos
conscientes, criticos e engajados. Mesmo em contextos de baixa ou nenhuma tecnologia, & possivel
fomentar o letramento digital por meio de adaptagdes criativas e atividades que simulem ambientes
digitais, mantende o foce na intencionalidade pedagégica.

Em sintese, a pratica educativa mediada pela tecnclogia deve ser um ato deliberade, centrado nos
sujeitos e em sua relagac com o conhecimento. 0 professor de Lingua Inglesa, ao incorporar recursos
digitais, precisa priorizar o desenvolvimente linguistico e critice dos alunos, utilizando a

tecnologia come aliada na construgae de uma educagdc transformadora, plural e significativa. 63
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