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Este livro digital foi confeccionado com o intuito de registrar o Produto Educacional Digital(PED), fruto da
pesquisa de Mestrado intitulada Consumo Consciente no Ensino Basico: Uma proposta de cenarios de
investigacao para o desenvolvimento da autonomia e criticidade, e teve como objetivo geral: verificar de que
modo é possivel elaborar estratégias para desenvolver a criticidade e a autonomia por meio do exercicio da
tomada de decisdes em questdes sobre consumo consciente. Trata-se de uma sequéncia didatica, com nove
aulas, organizadas em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da Google denominado Google Sala de
Aula (GSA), arquitetadas em consonancia com Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia (TCAM) de
Richard E. Mayer e fundamentadas na Teoria da Aprendizagem significativa (TAS) de David Ausubel que
apresentam o tema “Consumo Consciente”, a luz dos cenarios de investigacdo, de Ole Skovsmose, para
alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental - Anos Finais (EFAF) de uma escola Municipal do Rio De Janeiro.
Este livro digital destina-se a professores do EFAF que buscam novas formas de ensino, com uso das
tecnologias, para promover discussOes sobre o0s impactos gerados por um consumo consciente, pela
sustentabilidade e por uma Educacdo Financeira na sociedade, fomentar a criticidade e 0 exercicio da
autonomia. Espera-se que este PED possa colaborar com a promoc¢do de um ensino critico da Educacao
Financeira nas escolas, a partir de aulas significativas e contextualizadas, elevem potencialmente o interesse
do aluno pelo estudo e colaborem com a formacao de individuos criticos e autbnomos.

Palavras-Chave: Consumo consciente; Educacao Matematica Critica; Aprendizagem Significativa;
Aprendizagem Multimidia; Educagao Financeira.
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1. Apresentacao

Este Produto Educacional (PE) foi apresentado ao Programa de Mestrado Profissional em
Praticas de Educacdo Basica, vinculado a ProReitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa,_Extensado e
Cultura do Coléegio Pedro Il, como requisito parcial para a obtencao do titulo de Mestre em
Praticas de Educacao Basica.

Trata-se de um Produto Educacional do tipo: Sequéncia Didatica alinhado com Tecnologia
Social construido no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), Google Sala de Aula(GSA),
visando a promoc¢do da autonomia e criticidade através da realizacao de atividades sobre
consumo consciente e Educacao Financeira (EF) no Ensino Fundamental - Anos Finais(EFAF).

O interesse pelo assunto teve origem na combinacao das inquietacdes vivenciadas por mim,
autor principal, nas salas de aula com a necessidade da populacdo brasileira em educar-se
financeiramente. Alem de observar a necessidade de acalentar discussdes sobre temas que
sdo corrigueiramente deixados de lado nas conversas familiares: sustentabilidade, consumo
consciente, responsabilidade social, entre outros.



https://www.cp2.g12.br/proreitoria/propgpec.html

A construcao do PE esta fundamentada na Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia
(TCAM) de Richard E. Mayer, na Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) de David Ausubel e
na Educacao Matematica Critica (EMC) de Ole Skovsmose. Acredita-se gue com a combinagdo
cautelosa deste tripe, torna-se possivel promover discussdes sobre temas relevantes para a
construcao de um mundo mais consciente e sustentavel. Investigacbes e debates mais
arraigados sobre este assunto, podem ser encontrados na dissertacao de mestrado do autor
principal, intitulado: Consumo Consciente no Ensino Basico: Uma proposta de cenarios de
investigacao para o desenvolvimento da autonomia e criticidade.

O publico-alvo, para o qual foi desenvolvido e aplicado este produto, sao alunos entre 11 e 15
anos que estavam cursando o 7° ano do EFAF. Entretanto, apesar de ter sido elaborado com
uma linguagem compativel para este publico, o PE pode ser ajustado e utilizado em outras
etapas do Ensino Fundamental.

O objetivo desse PE é fomentar discussOes sobre 0 consumo consciente e desenvolver a
autonomia e a criticidade nos estudantes.
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2. Referencial Teorico

Este produto esta fundamentado em trés teorias: Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS)
de Ausubel (2003), Educacao Matematica Critica (EMC) de Skovsmose (2014) e Teoria Cognitiva
da Aprendizagem Multimidia (TCAM) de Richard E. Mayer (2009). As duas primeiras foram
essenciais no planejamento e organizacao das acbes gue nortearam as aulas. A Ultima foi
fundamental na construcao dos materiais utilizados nas aulas e do AVA. As trés teorias serao
descritas, brevemente, nas sec0es a seguir.

2.1 Teoria da Aprendizagem Significativa

A construcao deste conceito nasceu de inquietacOes vividas por Ausubel durante sua vida
académica e profissional. Sua formacdo foi marcada por auséncias: auséncia de estrutura na
escola, auséncia de materiais adequados a uma aprendizagem, dentre outras caréncias gque a
escola contemporanea ainda apresenta na formacao dos estudantes.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/David_Ausubel

Essas auséncias contribuiram para definir os fundamentos de sua teoria: “fazer da escola o

orocesso relacional na aquisicao de conhecimentos” (MASINI, 2011, p. 17).

ocal para uso da capacidade de compreender e atribuir significados; focalizar a relevancia do

A TAS descreve 0 processo que deve ser observado durante a formacao dos estudantes para

gue se tenha, de fato, uma aprendizagem significativa. Para Ausubel (2003) a aprenc
inicia a partir do raciocinio dedutivo do estudante, baseia-se em seu conhecimento

izagem se
orévio. Ou

seja, a estrutura cognitiva (EC) é o ponto de partida para a construcao c

0OS NOVOS

conhecimentos e para ele essa estrutura é o fator mais importante. Este processo esta

lustrado na figura 1.

Figura 1 - Aprendizagem Significativa

BASE CONSTRUGAD spglct\nn
@ AN ANTEeR
CONHECIMENTO PREVIO RACIOCINIO DEDUTIVO APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Fonte: O autor
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Contudo, 0 conhecimento preexistente e aspecto necessario, mas nao suficiente, para a
construcao da aprendizagem. Existem outros aspectos que sao indissociaveis a EC, cada qual
com sua parcela de contribuicao dentre os quais podemos citar um ambiente adequado, 0
Uso de material didatico apropriado, um professor capacitado e 0 contexto socioeconOmico

gue permeia a vida do estudante.

A estrutura escolar contribui diretamente na construcao do conhecimento. A climatizacdao do
ambiente, 0 conforto dos assentos, a qualidade das ferramentas didaticas tais como caderno,

[apis, borracha, quadro e outros materiais sao

aspectos gue podem influenciar na conducao

das aulas. Afinal, como manter a concentracao em ambientes desconfortaveis ou sem 0O

minimo de materiais que propiciem o0 aprendiza
Apesar de fatores como: ter um ambiente ac
professor capacitado e um conteudo contextua

do?
equado, um material didatico apropriado, um
izado, corroborarem com a promoc¢ao de uma

aprendizagem mais signiticativa, Ausubel,_Nova

K e Hanesian (1968) ressaltam que o fator de

maior grau de importancia nesse contexto é o

conhecimento prévio do alunado. Para eles é

imprescindivel entender o que ja é de conhecimento do aprendiz e a partir dai planejar acdes

para a construcao de novos conhecimentos.
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Todavia, nao e qualguer conhecimento previo que tem relevancia. Ausubel (2003) destaca
gue é necessario que sejam identificados os conhecimentos prévios do aprendiz que tenham
uma correlacao com o objeto de estudo.

Esses conhecimentos sao chamados por Ausubel de subsuncores ou ideia-ancora, pois sao

capazes
para o a
nuMa es

Atribu

de servir COmo apoio para uma nova informacao e, dessa forma, terao significado
Uno. Subsuncor vem do verbo “subsumir” e significa a incorporacao de um individuo

Decie ou a inferéncia de uma ideia a partir de uma lei (Valadares, 2011).

ir importancia a EC do aprendiz também é citada em outros estudos, como a

Etnomatematica de Ubiratan D'ambrosio (2018) e a Educacao Matematica Critica de Olé
Skovsmose (2014). Os autores supracitados enfatizam a importancia de se levar em

consideracao o contexto socioeconOmico do estudante no processo de construcao do
conhecimento. A EMC, exposta na secao a seguir, chama esse conhecimento previo de
background e enfatiza a relevancia da sua compreensao, pelo professor, no planejamento das
acdes para a construcao dos conhecimentos.
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2.2 Educacan Matematica Critica

A matematica estd em todo lugar. A sua importancia ndo esta restrita apenas ao meio
académico. Ela estd em todo o universo, em cada situacao vivida, em cada problema

SO
S

ucionado, em cada descoberta. Sendo necessario apenas um olhar curioso para percebé-la

DOr que nNdo, compreendeé-la.

Em seu livro: Um convite a Educacao Matematica Critica, Olé Skovsmose (2014), ressalta a
importancia em trazer para o meio academico a matematica do cotidiano. O autor apresenta
diversas atividades do dia a dia como propostas de investigacdao para o desenvolvimento da
aprendizagem em matematica. Situacoes como: processos de producao industrial e compra e
venda de materiais sao trazidas para debate e agucam a curiosidade do estudante.

Para Skovsmose (2014), a forma tecnicista de se ensinar matematica nao desperta o

interesse do publico. Essa forma de ensino “despotencializa” o estudante, que se vé submisso
a um ciclo interminavel de repeticdo, executando exercicios a partir do uso de formulas preé-
moldadas.
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A EMC, uma alternativa ao ensino tecnicista, pode ser compreendida como uma forma de se
relacionar com a matematica a partir de reflexdes provenientes de investigacOes feitas em
SituacOes vividas ou observadas no cotidiano. A vivéncia motiva o0 conhecimento.
Compreender uma situacdao-problema e discutir sobre as formas de solu¢cao podem ser o
ponto de partida para a construcao de uma aprendizagem significativa. Por outro lado,
debates sobre situacOes futuras também podem ser discutidos. Refletir sobre formas de
solucao de problemas que ainda nao surgiram pode ser uma maneira de compreender a
matematica mais abstrata.

Vivenciadas ou ndo, as situacOes propostas devem fazer parte do cotidiano dos aprendizes.
Ndo e recomendado fazer uso de uma sala de aula simplista, unica. O cenario proposto para
estudo em uma escola publica pode nao ser o mesmo de uma escola particular, por exemplo,

ou mesmo de outra escola publica com caracteristicas diversas. E necessario reconhecer as
particularidades de cada publico antes de propor uma atividade.

Para Skovsmose
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[...] a fim de estabelecer uma aprendizagem significativa, é preciso estabelecer relacdes entre o
conteudo educacional e os backgrounds dos alunos. Essa é a teoria do sentido pelo background,
gue tem tido respaldo nos estudos etnomatematicos. Nesses estudos, analises dos backgrounds
culturais dos alunos servem de base para a elaboracdo de propostas pedagogicas. (SKOVSMOSE,
2014, p. 42).

Nessa passagem, pode-se inferir que propostas pedagogicas devem estreitar as relacdes
Sociais e académicas, e assim promover um encontro entre a intencionalidade do aprendiz e a
proposta de atividade. Dessa maneira, abre-se caminho para a constru¢ao de uma
aprendizagem significativa. Esse processo esta ilustrado na figura 2.

Figura 2 - Educacao Matematica Critica

APRENDIZAGEM ~ %
SIGNIFICATIVA

Fonte: O autor
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Neste PED, foram propostas diversas situacOes-problema para gque o aluno pudesse
investigar, refletir e trazer suas concepcdes e inquietacOes para debate em sala. Cada situacao
foi construida a luz dos cenarios de investigacao de Skovsmose (2014) com o objetivo de
desenvolver a autonomia do aprendiz, leva-lo a refletir sobre sua tomada de decisao de forma
consciente e promover uma aprendizagem mais significativa.

Para despertar o interesse a investigacao, foram utilizados videos, jogos e outras midias que
constantemente sdo utilizadas no dia a dia do estudante. Ao abordar uma situacao comum ao
publico em um video, estreita-se relacfes e desperta-se o interesse, e dessa maneira pode-se
estimular a curiosidade levando o aluno a pesquisar sobre como lidar com a situacao. Na EMC
“ Um cenario para investigacao € um terreno sobre o qual as atividades de ensino-
aprendizagem acontecem.” (SKOVSMOSE, 2014,p.45).

Investigar torna o aluno um agente NO Processo e nao mais um receptor passivo de
informacoes. Em pleno seculo XXI, na era digital, faz-se necessario dar um passo adiante e
deixar de lado o ensino tradicional. E fundamental pdr em prética um ensino onde o aluno
atue como agente ativo na constru¢dao do conhecimento.

13



Propbem-se com a EMC colocar de lado a bateria de exercicios, tao caracteristica do ensino
tradicional de matematica, que apresenta ao seu publico um caminho previsivel e seguro, e
apresentar aos estudantes uma trilha ndo tdao previsivel. Um caminho sem demarcacoes, que
exija investigacao antes de uma tomada de decisdo. Isto €, sair da zona de conforto e construir
O conhecimento.

Mas é preciso ter cautela. Cabe ao professor atuar como mediador nesse processo de
investigacao. Para Skovsmose (2014) “Ha diversos modos de explorar o terreno e suas trilhas.
Ha momentos de prosseguir com vagar e cautela, e outros de se atirar loucamente e ver o que
acontece.”. E papel do professor conduzir, de forma consciente, o estudante durante o
processo. E para construir cenarios de investigacao gue possam subsidiar o docente nesse
processo de construcao do conhecimento, neste PED, apropria-se da TCAM, descrita na secao
seguinte.
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2.3 Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia

A TCAM, fundamentada em Mayer (2009), sugere gue a utilizacao de recursos multimidia no
processo de ensino-aprendizagem ativam, no aprendiz, mais de um canal de comunicacao o
gue aumenta consideravelmente a sua capacidade de concentracao e conseguentemente a
guantidade de informacfes captadas. De acordo com 0 autor, a utilizacdo desses recursos,
estimulam a utilizacdo dos canais visual e verbal e ativam as memaorias. Mayer (2009) classifica
esses recursos em trés niveis diferentes: (i) nivel sensorial - associado ao modo de
recebimento de sinais, sejam eles visuais ou auditivos; (ii) nivel semidtico — associado a forma
de apresentacdo dos sinais, como textos, imagens e sons e; (iii) nivel técnico - associado a
ferramenta condutora dos sinais, como computadores, redes, entre outros.

Tomou-se por base, nesse PED, a utilizacdo dos trés niveis de recurso propostos por Mayer
(2009). Associou-se 0s niveis a partir do uso das metodologias ativas: Sala de Aula Invertida e
Ensino Hibrido. A Sala de Aula Invertida foi impulsionada a partir da utilizacdo do Google Sala
de Aula (GSA).
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No AVA, 0 aluno pdde acessar videoaulas construidas com recursos audiovisuais, conjugando
textos, imagens e sons, e foi estimulado a construir o conhecimento de forma autdonoma
associando as informacdes captadas com seu conhecimento prévio. Ja o Ensino Hibrido foi
imprescindivel para mediar os conhecimentos construidos anteriormente também de forma
autonoma. Ao dar liberdade para que o aluno realize as tarefas propostas onde e quando
quiser, o formato Hibrido, permite que o aluno reflita sobre as situacdes propostas fora do
ambiente escolar e dessa forma facilita a conexao entre os assuntos estudados e a realidade.
Essas metodologias nos permitiram realizar ajustes de possiveis descompassos e possibilita
mais oportunidades aos alunos que, por motivos diversos, ndo puderam compreender algum
conteudo durante as atividades sincronas.

/

E importante salientar que o professor tem papel fundamental na conducao da
aprendizagem multimidia. A utilizacao desses recursos apenas no nivel técnico nao basta.
Apresentar um video, por exemplo, nao garante a ativacao das trés memorias. Faz-se

necessario a mediacdo antes, durante e depois da utilizacao do video como recurso. E nessa
mediacdo gue o papel do professor é primordial.
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Outro recurso relevante nesse processo é o material instrucional. Cada tipo de midia ira
exigir uma quantidade de carga cognitiva do estudante. Alem disso, a linguagem e o design
especificos da midia sdo aspectos a serem observados. E importante que o professor analise
esses elementos no momento da selecao. A escolha deve passar pela sinergia estética e verbal
fornecendo situacbes contextualizadas e dentro da realidade do publico, com figuras
inclusivas e com cores vivas. Para Mayer (2009) o material instrucional ndo seria um problema
se Nao houvesse limitacdo cognitiva na mente humana. Para ele, trés aspectos devem ser
observados na utilizacdo desses materiais durante o processo de ensino-aprendizagem: (i) A
cognicao humana e constituida de dois canais diferentes para 0 processamento das
informacoes: o canal visual e o canal auditivo; (i) A memaoria humana possui uma capacidade
imitada de processamento de informacao em ambos os canais; (iii) O processo formativo so
ocorrera quando houver processamento cognitivo essencial, no que se refere as informacoes
oriundas dos dois canais, auditivo e visual.

Neste sentido, uma selecdo feita a partir da observacao desses aspectos tende a ser mais
assertiva, mas ndo garante uma sobrecarga na capacidade cognitiva, sendo necessario
observar a forma como esses canais sao utilizados.

22



A TCAM presume gue o sistema humano de informacdes e formado pelos canais visual e
auditivo, cada qual com uma capacidade limitada de processamento. Dessa maneira, a
aprendizagem se desenvolve a partir da combinacao da atencao as informacoes relevantes, da
selecdo e organizacdo mental de parte dessas informacdes e, por fim, da associacdo delas com
0s aprendizados previos (BRAGA,_ALVES, FILHO E SOUZA,_2019). A Teoria de Mayer (2009)
mostra gue observar o caminho trilhado pela informacdo, desde a sua transmissdo até o seu
Drocessamento e armazenamento, tem grande relevancia para o processo de aprendizagem,
DOIS permite ao mediador a construcao e o planejamento adequado das aulas. Na figura 3 é
DOSSIvel observar 0 processo e o caminho percorrido em uma aprendizagem multimidia.

Figura 3 - Processo de aprendizagem multimidia
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MULTIMEDIA

Palavras

Imagens

MEMORIA
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Palavras UEI"I‘.‘I&'

INTEG H.Ate' -

Omganiza Modelo
Imagens Pidtorico

MEMORIA DE
LONGO PRAZO

Conhecimento
Prévio

Processo Cognitivo

Fonte: Guerch(2016)
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Braga, Alves, Filno e Souza (2019) ressaltam alguns principios, propostos por Mayer, que
devem ser, cuidadosamente, observados durante a construcao dos recursos multimidia, sao

eles:
| - Selecdo das palavras importantes no texto ou narrativas que sao exibidas;

I - Selecao das imagens importantes das ilustracdes exibidas;

I - Sistematizacdo das palavras selecionadas em um modelo verbal coerente;

|V - Sistematizacdo das imagens selecionadas em um modelo pictorico (visual) coerente;

V - Associacao dos modelos pictoricos e verbais a conhecimentos prévios.(BRAGA, ALVES, FILHO E
SOUZA, 2019, p.3).

A0 observar os principios supracitados leva-se em consideracao a capacidade limitada dos
canais auditivo e visual no processamento ativo das informacfes, oportuniza-se uma
Sistematizacao das informacoes relevantes com 0s conhecimentos prévios e promove-se uma
melhoria na aprendizagem.
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Fonte das imagens: Canva

d. Introducao

>

3.1 Contexto de criacdo do PED L

"Aluno, guarda o celular na mochila", "Professor, procurei essa matéria no Youtube e vi uma
videoaula maneira", " Aluna, vai fazer o trabalho e guarde esse celular", "Professor, estou
usando um aplicativo pra fazer essa tarefa. Ele me ajuda a medir as distancias. Igual a régua."

Todos os dias € uma luta constante contra os smartfones nas salas de aula, mas nem sempre

por um motivo justo. Vivemos em plena era digital. Os alunos ja nao conseguem ficar longe

é dada como perdid

e
dos aparelhos. Tem sido cada vez mais dificil dar aulas nos moldes tradicionalistas: com
quadro e caneta. Por esse motivo, decidi parar de travar uma batalha com a tecnologia, que ja

a, e resolvi usa-la a meu favor.

Sao indmeras as

possibilidades de uso nas aulas. Dentre os mais simples, como utilizar o

bloco de notas para anotacao, até os mais complexos, como usar os aplicativos de jogos para
ensinar determinado conteudo.
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E possivel utilizar esses recursos para tornar as aulas mais ludicas e divertidas. Os alunos
gostam. Existem diversos jogos educacionais que ajudam a tornar as aulas mais dinamicas
e estimulantes. O Kahoot é um deles. Trata-se de uma plataforma colaborativa de j0gos
educativos, de ambito internacional, que pode ser acessada por qualquer pessoa que
possua um dispositivo eletronico com acesso a internet. Com essa plataforma, os

professores podem criar jogos interativos e quizzes dinamicos e usa-los a fim de tornar as
aulas mais ludicas e divertidas.

Figura 4 - Panorama geral do Kahoot

Who used the argument "I think, therefore | exist"?
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https://kahoot.com/schools-u/

Durante o curso de mestrado tive a oportunidade de desenvolver, em conjunto com
minha orientadora, um curso totalmente EAD apresentando as principais ferramentas e
funcionalidades dessa plataforma interativa .E um curso para iniciantes, conta apenas com
informacdes basicas, e foi disponibilizado para professores atraves da plataforma do CPII.

Vocé pode saber mais sobre o curso clicando sobre a figura 5 ou pelo link [1].

Figura 5 - Curso de introducao ao Kahoot

Curso de Extensao

Introduc¢ao ao Kahoot

30 VAGAS 20H 100% EAD

GRATUITO

Fonte: Colégio Pedro Il (CPII)

[1] https://www.cp2.g12.br/ultimas publicacoes/225-noticias/11411-curso-de-
INtrodu%C3%A7%C3%A30-a0-kahoot-abre-vagas-para-professores.html )7



https://www.cp2.g12.br/ultimas_publicacoes/225-noticias/11411-curso-de-introdu%C3%A7%C3%A3o-ao-kahoot-abre-vagas-para-professores.html
https://www.cp2.g12.br/ultimas_publicacoes/225-noticias/11411-curso-de-introdu%C3%A7%C3%A3o-ao-kahoot-abre-vagas-para-professores.html

Além disso, as tecnologias tambem podem nos ajudar a alcancar aqueles alunos que por
algum motivo ndo conseguem manter a assiduidade nas aulas. E possivel atingi-los através
de repositorios on-line de materiais, como o Google Drive (figurab), com a selecao de
videoaulas do youtube (figura /), ou com uma combinacdao dos dois. Dessa forma, o
conteudo abordado nas aulas presenciais estarao sempre disponiveis para os alunos
faltosos. E mais, os alunos que apresentarem uma maior dificuldade de compreensao
podem ver e rever o conteudo trabalhado quantas vezes for necessario.

Figura 6 - Google Drive Figura 7 - Youtube como repositoério para videoaulas
L Drive Q  Searchin Drive I 3= = EVe” i e metemees =& L
- - = 8 8 - = ;
Folders Sites Presentations Documents Forms Videos 8 5
B inscigbes
» [&] myDrive .
» [2] shared drives ) Histdrico
=) ] :El
2 shared with me g © s
(O Recent You o =
Y¢ Starred VoM
T v e, SCRIGOES
BB 2022 planning € n
O e
60.8 MB = e EE=S R
Fonte: Google Workspace Update Saiie © auiter
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Com o objetivo de ampliar o contexto de estudo para aléem dos muros das escolas,
decidimos construir esse PED. Neste trabalho, faremos uso de algumas dessas tecnologias
digitais a fim de construir aulas mais estimulantes e motivadoras para 0s Nnossos alunos.

Esse PED foi construido e organizado para que possa ser utilizado no formato presencial,
a distancia (EAD) ou no formato Hibrido, mas recomendamos fortemente que esse ultimo
seja 0 preferencial. Acreditamos gue o formato hibrido ndo s6 nos permite alcancar os
adeptos do ensino tradicional como também os construtivistas. Através da promoc¢do da
autonomia durante a realizacao das tarefas no modelo EAD e atraves das discussdes nos
foruns ou chats para estimular a criticidade.

Para que isso pudesse ser feito, escolhemos o tema Consumo Consciente a fim de
promover discussOes sobre Educacdo Financeira (EF) e Sustentabilidade. Na proxima
Secdo sera apresentada a motivacao para escolha desse tema.
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3.2 Motivacao para a escolha do tema

Dentre tantos temas interessantes e estimulantes escolhemos fazer uso da Educacdo
Financeira (EF). Percebi, ao longo de minha vida profissional, que quando trago para sala
temas relevantes e proximos do cotidiano dos alunos, como a EF, percebo um aumento
significativo na curiosidade deles. Em aulas contextualizadas e que fazem parte da rotina dos
alunos, o interesse aumenta e com ele surgem diversas oportunidades de aprendizagem.

Alem disso, a todo instante e em qualquer lugar presenciamos ou vivenciamos situacdes que
requerem uma tomada de decisao de cunho financeiro. Por esse motivo optei, pelo subtema
Consumo Consciente. Dessa forma, serd possivel aliar o uso das tecnologias com o
desenvolvimento da criticidade, vislumbrando uma aprendizagem significativa.

Fonte: Canva
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Y. Lonstrucao e organizacao

4.1 Estrutura e organizacao

A construcao do produto teve inicio a partir do tema central que consistia em fazer uso das
tecnologias digitais para promover uma aprendizagem de fato significativa. A escolha do tema
Consumo consciente no ensino basico originou-se das inquietacdes provenientes das minhas
aulas de matematica, as quais constantemente temas do dia a dia eram colocados para

discussao
facilidade.

Percebi
maior inte
PDroximo o

observar o

e debate para que ferramentas matematicas fossem compreendidas com mais

durante minha trajetoria como professor que alguns alunos demonstravam um
resse gquando os conteudos didaticos eram trabalhados dentro de um contexto
a realidade deles. Aliado a isso, minha especializacao em Financas me permitiu
ue 0 conhecimento sobre Educacao financeira poderia contribuir com uma melhor

gualidade de vida e consegquentemente com uma maior autonomia nas familias.
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Iniciei a construcao do PED com a organizacdo das aulas. A sequéncia das aulas (figura 8) foi
estabelecida a partir de discussoes provenientes de debates com alunos, amigos, familiares e
CcoOm outros professores.

Figura 8 - Organizacao das aulas

ORGANIZACAQ DAS AULAS

Aula 00
Tutorial: Conhecendo Aula 01 Aula 02 Aula 03

Cronograma das ; : Consumir ou nao
o Gooagle Sala de ual € o meu perfil? :
?&ula aulas Q P consumir?

Aula 04 Aula 05 Aula 06 Aula 07

A importancia da Qual o preco do Conhecendo as
pesquisa desperdicio? planilhas digitais

Como posso pagar?

Aula 08 Aula 09

Qual a importancia
do orgamento
familiar?

Qual & o meu perfil
agora?

Fonte: O autor
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A partir da organizacao, pude pensar em como ampliar a utilizacao do produto para além dos
muros da escola. Fez-se necessario pensar em um AVA gue me permitisse organizar 0S
materiais de uma forma simples, que fosse de facil compreensao e que também nao gerasse
Custo para os estudantes.

O Google Sala de Aula (GSA) foi o escolhido por se tratar de uma plataforma de facil
compreensdo e gratuita, alem de ter sido usada pela Secretaria Municipal de Educacdo da
cidade do Rio de Janeiro como ferramenta de ensino durante a pandemia, no ano de 2021. O
gue permitia que os alunos fizessem uso da plataforma sem custos.

O AVA permite a insercao de videos, arguivos, formularios e outros materiais dentro da sala
de aula virtual. Dessa forma, reduz-se a necessidade do aluno precisar sair da platatorma para
acessar tais midias. Assim, foi possivel minimizar distrac0es comao: cookies, poup-ups e outras
informacdes que constantemente sao lancadas para o usuario durante uma navegacao.

O GSA também possui uma versao para celulares, o que amplia a acessibilidade dos
estudantes. A versao mobile esta disponivel para download tanto na Play_Store [2] quanto na
Apple Store [3], ou seja, pode ser utilizada por usuarios de Androide e |0S.

[2] Loja de aplicativos virtuais da Google, disponivel para celulares que possuem androide.
[3] Loja de aplicativos virtuais da Apple, disponivel para celulares que possuem |IOS.
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https://play.google.com/store/games?utm_source=latam_Med&utm_medium=hasem&utm_content=Jul1520&utm_campaign=Evergreen&pcampaignid=MKT-FDR-latam-br-1002290-Med-hasem-py-Evergreen-Jul1520-Text_Search_BKWS-41905086&gclid=Cj0KCQjw08aYBhDlARIsAA_gb0eEx_7zpSwO2Pxtc0PuYmzmlTG_QM8YWekBXOpMROtQZflxE3u-xr8aAkQFEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.apple.com/br/app-store/

No AVA também é possivel realizar encontros sincronos, pois a plataforma conta com o
Google Meet, um recurso utilizado para encontros on-line ao vivo. Apesar de nao ser a
intencao deste PED utilizar esse uUltimo recurso, acredita-se que é um recurso de extrema
dtilidade, principalmente guando 0s encontros sincronos nao puderem ser realizados na
forma presencial.

A0 organizar as aulas no GSA foi possivel ampliar o acesso ao material e ao conteudo
estudados em sala de aula. A platatorma nos permitiu alcancar os alunos faltosos, ampliar a
diversidade de materiais utilizados em sala, gerar mais engajamento alem do horario escolar e,
alem disso, nos permitiu realizar ajustes constantes nos materiais utilizados a medida que
surgiam novas demandas nas turmas.

Com o AVA escolhido, a proxima etapa foi iniciar a sua organizacao e estrutura. O primeiro
passo foi criar uma conta do Gmail. Se vocé ja possui um smartfone com o sistema Android,
entao vocé ja possui um Gmail e por isso ndo precisara de um novo. Caso voCeé possua um
celular com 10S sera necessario que crie uma conta no Gmail. O passo a passo pode ser
encontrado facilmente no Google, basta digitar "criar um Gmail" e logo aparecera um passo a
DAsSO para gue VOCe o faca.
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https://meet.google.com/
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A proxima etapa é entrar no GSA atraves do seu Gmail. Para isso e s6 abrir o seu navegador e
digitar "google sala de aula", depois clicar no site [4] da Google. Caso vocé nao seja
encaminhado diretamente para o site do GSA, vocé pode clicar no ladrilho no canto superior
direito da sua tela inicial do Google, logo ao lado do seu avatar (Figura 9) e procurar o icone do

GSA.

B LADRILHO

senta... Livros Blogger

Figura 9 - Entrando no GSA

Gmail Imagens

Keep Jamboard

Google Sala Google Ea.. Colegbes
de Aula

{, o Q@ AN i

Google Ar..  Google Ads Podcasts

I 9 B

Fonte: Google

[4] https://accounts.google.com

35


https://accounts.google.com/

ApOS iSSO, VOCé estara apto a criar uma GSA e, se desejar, pode saber mais sobre isso
acessando o site de suporte da Google [5]. A nossa GSA foi intitulada: Consumo Consciente no
Ensino Basico e esta disponivel para acesso através do Codigo yy3r42j.

Criada a Turma, iniciamos 0 processo de organizacao das aulas e atividades. Esse processo
foi estruturado da seguinte forma:

Aula zero e Aula 01 - Organizacao das aulas e apresentacao do AVA

Chamamos de aula 1T um video tutorial sobre a utilizacao do Google Sala de Aula. Apesar
de muitos alunos ja conhecerem a ferramenta, fez-se necessario esclarecer sobre algumas
funcionalidades que o AVA oferece e apresentar aguelas que seriam utilizadas durante a
sequéncia de aulas. Essa aula pode ser ministrada na modalidade presencial ou virtual de
acordo com a necessidade do professor.

[5] https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020273?hl=pt-BR&co=GENIE.Platform%3DDesktop
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Trata-se de um video, com aproximadamente 14 minutos, enco
a0 publico, que apresenta aos estudantes as principais funcionalio
autor[6] explica como o estudante pode utilizar a plataforma,

ntrado no Youtube e aberto
ades do GSA. Nesse video, 0
perpassando pela inscricao,

cadastramento, realizacdao de atividades, compartilhamento de materiais, postagem de

duvidas, entre outras. Na figura 10 vocé pode perceber como

esse video esta exposto na

nossa GSA para que o aluno possa assisti-lo sem precisar sair da platatorma.

Figura 10 - Video Tutorial (Aula 1)

Classroom

ROBSON ROSA + 10 de mar.

(@ Aula 1- Tutorial de navegacao no Google

Assista o video a seguir e aprenda a utilizar o Google Classroom durante suas aulas.

e

ST Google Classroom - Tutorial ...
PARA ALUSION Video do YouTube 14 minutos

Fonte: GSA

[6] Gabriel Pereira, conhecido como Professor Gordinho, criador do canal “Gabriel Pereira”
https:.//www.youtube.com/channel/UCxjGFeSDe4dqlzoGtz2FPFGg

2 B Cllqge
4 L‘ e assista
O video!
%\ e

-~ o

~

situado no endereco eletrénico:
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https://www.youtube.com/watch?v=H889MjVUs3g
https://www.youtube.com/channel/UCxjGFeSDe4qLzoGtz2FPFGg

O recurso de incluir um video em uma atividade, que mitiga a necessidade do aluno sair da
plataforma para assisti-lo, pode ser encontrada no canto inferior da aba de criacdao de uma

atividade, exposto na figura 11. Ao clicar no icone do Youtube vocé

pode pesquisar (figura 12)

ou incluir (Figura 13) o video desejado a partir do seu endereco de postagem (URL).

Figura 11 - Inclusao de video do Youtube na GSA
=

X [ Material 2 YouTube

ICONE PARA
INCLUIR VIDEO

Figura 12 - Pesquisa de video

rrrrrrr

& o - 1

Fonte: GSA

2 YouTube

o= Google Classroom - Tutorial Basjco.—

 TUTORIAL CL " OOM

Fonte: GSA

Figura 13 - Inclusao de video

PARA ALUNOS

Fonte: GSA
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Esse Video Tutorial foi postado no AVA como material. Esse e um recurso do GSA que sO
permite que 0s alunos postem comentarios e duvidas, restringindo a possibilidade de
postagem de arguivos. Além disso, por se tratar de um video do Youtube, foi possivel a
incorporacao do arquivo na propria plataforma sem precisar fazer upload de um arquivo do
computador. Entre outras vantagens, este recurso, permite o professor tfaca uso de videos ja
produzidos por outros autores e que sejam de dominio publico, 0 que traz consigo uma serie
de variedades e dinamicas para 0s conteudos serem trabalhados com os alunos.

A aula zero discorre sobre a organizacdo das aulas. E o0 momento onde o aluno recebe as
orientacdes sobre qual caminho deve ser percorrido durante o curso. Sugere-se gque a aula
zero e a aula um sejam realizadas no mesmo dia. O intuito é apresentar aos estudantes, a
proposta do curso e como as aulas irdo se desenvolver.

Nesse primeiro encontro, é interessante que os alunos tenham um primeiro contato com a
plataforma e realizem seu cadastro para utilizacdo. Ainda nessa aula, o professor deve incluir

0S estudantes na turma.
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Essa inclusao pode ser feita de varias formas diterentes. A primeira delas é atraves do codigo
da turma [/]. Com o codigo os estudantes podem entrar na turma por conta propria. Ele pode
ser anotado, enviado por mensagem de texto ou até mesmo exposto No quadro. A segunda
forma de ingresso é atraves de um Jink de acesso [8]. Qualquer pessoa que clicar no link ira
ingressar na turma. Cabe salientar que tanto o codigo gquanto o link podem ser redefinidos a

gualguer momento.
Aula 02 - Qual o meu perfil

Essa segunda aula esta destinada a identificar o perfil de consumidor de cada um d
participantes a partir de formularios de pesquisa. O objetivo é tracar um pertil individual ©

participantes e, ao termino da pesquisa, analisar se a sequéncia de aulas e atividad
contribuiram para que ocorresse uma mudanca neste perfil. Além disso, esses formularios n

0S
0S
€S
0S

permitirao identificar se o produto colaborou com o desenvolvimento da autonomia e da

criticidade dos estudantes.

[/] Sequéncia alfanumeérica que permite 0 acesso a turma. O codigo da turma é yy3r42j.
[8]nttps://classroom.google.com/c/NDC2NTAXMjQ4Nzgw?cjc=yy3rd2]
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Para que isso seja possivel, foi elaborado o instrumento de coleta | (Apéndice A), COMpOsto
por trés questionarios do tipo Forms da Microsoft. O primeiro questionario é intitulado: Meus
Conhecimentos (Letramento Financeiro). Ele e composto por nove perguntas, todas nao
obrigatoérias, onde o estudante é orientado a responder perguntas que ajudem a tracar o seu
perfil. Perguntas ligadas a Educacdao Financeira e ao Consumo. Nesse momento, nenhum
conhecimento e aprofundado.

O segundo questionario e intitulado: Perfil de Consumidor. Neste, por sua vez, 0 estudante é
levado a pensar sobre situacdes do cotidiano de uma familia e conduzido a responder de
acordo com a sua percepcado. Trata-se de um guestionario Composto por seis perguntas de
multipla escolha, todas nao obrigatdrias. Nesse momento o estudante é levado a refletir sobre
a tomada de decisdao no momento do consumo. O intuito é identificar o seu perfil para a
tomada de decisao de forma autonoma.

Clique e descubra o que é
0 Microsoft Forms.

Fonte: Canva
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https://forms.office.com/r/qLLicf4J7t

O terceiro questionario é denominado Financas na Familia. Este, por sua vez, € composto por
14 perguntas, todas de multipla escolha e nao obrigatorias, que visam tracar o perfil familiar
do participante. Nesse momento o0 objetivo é tracar um perfil socioeconomico familiar, para
gue ao téermino das aulas possam ser estabelecidas correlacdes entre o pertfil tracado e a
tomada de decisdao do estudante. Todos 0s questionarios foram inseridos no AVA dentro da
aula 2, conforme ilustra a figura 14.

Figura 14 - Aula 2
Aula 2 - Qual € o meu perfil

ROBSOM ROSA - 10 de mar. Editado as 13 de ju

Respondendo os instrumentos de Coleta

Mesta segunda aula o objetivo & te conhecer melhor. E para que isso aconteca, vocé deve responder a 3 questionarios
Meus conhecimentos”, “Perfil de Consumidor” e “Finangas na Familia®. Vocé deve responder com muita sinceridade,
pois =6 assim sabsremos determinar o seu verdadeiro PERFIL DE CONSUMIDOR.

Lembre-se de que vocé ndo serd identificado e nem & obrigado a responder todas as perguntas, portanto, responda

| do no primeiro questionario "Meus conhecimentos®. Vocé serd direcionado para respondé-lo. Depois
tela e responda o segundo “Perfil de Consumidor”, responda-o e retorne novamente para responder

Fonte: GSA
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Tendo em vista que nem todas as escolas possuem acesso a internet e que muitos dos
estudantes sequer possuem celular, sugerimos a escolha pelo modelo hibrido para aula 2, isso
ira possibilitar ao professor orientar os estudantes, sobre o preenchimento, na modalidade
presencial, deixando gue os alunos realizem a tarefa em casa.

Para construir esse questionario foram observadas as diretrizes da Estratégia Nacional de

Fducacao Financeira (ENEF) e as orientacbes da Organizacao para a Cooperacdo e

Desenvolvimento Econdmico (OCDE). Alem disso, na secdao 4.2 vocé sera orientado sobre
como constuir um forms da Microsoft.

Aula 03 - Consumir ou nao consumir?

Para essa aula, foi construido um slide com fotos e figuras para ftomentar discussoes sobre o
gue é desejo ou é necessidade de consumo. Os slides serviram como ilustracao para ativar as
memaorias sensorial e de curto prazo.
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https://www.bcb.gov.br/pre/pef/port/Estrategia_Nacional_Educacao_Financeira_ENEF.pdf
https://www.oecd.org/latin-america/paises/brasil-portugues/

GGrande parte das ilustracdes eram conhecidas dos alunos e isso permitiu estabelecer uma
conexao com a memoria de longo prazo. Acredita-se que, ao combinar mais de um canal de
comunicacao, 0 processo de ensino-aprendizagem se torna mais eficiente.

Alem disso, para permitir que esse encontro fosse realizado de forma assincrona e garantir a
promoc¢ao da autonomia, produzi uma videoaula de aproximadamente 15 minutos utilizando o
OBS Studio, um software de gravacao, e meu celular.

Na videoaula o estudante foi estimulado a refletir sobre a tomada de decisao no momento do
consumo. Inicialmente foram apresentados alguns produtos, cobicados por eles, e suas

principais caracteristicas. Também foram apresentados 0s aspectos positivos e negativos de
cada produto.

OBS Studio

Clique e descubra o que é
o0 OBS Studio

Fonte: OBS Studio

Fonte: Canva
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Em seguida, antes da tomada de decisao, foram apresentadas quatro perguntas que
poderiam ajuda-los: Eu quero? Eu preciso? Eu posso? Eu devo? Acredita-se que para que uma
tomada de decisao seja consciente é preciso refletir sobre a real necessidade de consumir
antes de realizar a compra. A videoaula (Figura15) foi postada em meu canal do youtube e em
seguida inserida no AVA (figura 16). Dessa forma, os alunos nao precisaram sair do AVA para
assisti-la. Vocé pode assistir essa videoaula acessando o link [9].

Figura 15 - Consumir ou nao Consumir Figura 16 - Aula 3
&3 Youube @ 9 Aula 3 - Consumir ou ndo consumir?
Clique
e assista
0 video! .|| [ —— =7 [ee———
[
| ui
Fonte: GSA ) Fonte: GSA

[9] https://www.youtube.com/watch?v=PtjikXwaUPw
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Para saber como criar um canal no youtube existem varios videos tutoriais disponiveis na
internet. Na secao 4.2 vocé podera conhecer um pouco mais sobre essa plataforma e sobre
suas funcionalidades.

No final da aula os alunos foram estimulados a realizar uma atividade gue os levava a
exercitar a tomada de decisdo. Nessa atividade (Figura 17) o aluno pode refletir sobre a
decisdo de comprar ou nao comprar um produto de sua escolha.

Figura 17 - Atividade 1

Atividade 1

1- Pense em algo que vocé gostaria muito de comprar.
~ Agora escreva o que é e depois diga quanto custa

Z2- Imagine que voce tenha o dinheiro necessario para
compra-lo. Em seguida responda as perguntas com
muita sinceridade:
a) Vocé quer comprar?
A b) Vocé precisa comprar?
1 c) Vocé pode comprar?
d) Voceé deve comprar?

Fonte: GSA
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A intencdo, dessa atividade, nao foi rotular a decisao como assertiva ou Nao, mas exercitar
Uma tomada de decisao consciente e motivada por argumentos.

Sugere-se gue essa aula seja realizada no formato assincrono e se houver um quorum baixo,
pode ser repetida no formato sincrono. E importante ressaltar que os debates e discussdes
sejam observados de perto pelo professor, seja no formato sincrono ou assincrono. O ultimo
pode ser estimulado pelo docente atraves de perguntas postadas no forum de discussao,
dentro da atividade, no AVA.

Essa aula foi construida a luz dos cenarios de investigacao de Olé Skovsmose gue ressalta o
papel do professor como fomentador da investigacao e nao como instrutor de como se deve
Utilizar os recursos financeiros. Como sugere Santos e Pessoa (2019), “o que se discute ndo é o
caminho a ser seguido, uma vez que o objetivo da EF ndo seria o de ensinar, no sentido de
doutrinar, mas sim de promover reflexao, criticidade e tomada consciente de decisao”
(SANTOS et al, 2019, p.147/).
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Aula 04 - A importancia da pesquisa

Para esse encontro o objetivo tracado foi apresentar temas atuais, e relevantes, que
permitissem uma conexao, a partir do material utilizado, com linguagens diversas tais como
graficos, tabelas, fotos e reportagens. Estao entre os temas propostos: Qual a correlacao entre
O consumo de energia elétrica e a conta de luz? Qual a importancia de se pesquisar preco e
economizar no momento de uma compra? Como consumir de forma sustentavel?

A estratégia foi agucar o debate, estimular a pesquisa e a reflexdao. Deixar gue o0 aluno pense
e Crie seus metodos para realizar escolhas e tome suas decisfes, mas gue essas, tenham um
motivo e seus devidos argumentos. Para que isso pudesse ocorrer, algumas perguntas foram
apresentadas e estdao expostas na figura 18.

Sugere-se que esse encontro seja realizado no formato sincrono. Acredita-se que nesse
encontro é imprescindivel a conducdo dos debates e discussdes de perto. Dessa forma,
tornar-se-a possivel enfatizar a importancia da pesquisa e o respeito as opinides divergentes.
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(4, eu

Qual beneficio
me traz? E qual
maleficio?

.

Estou
prejudican
do o meio
ambiente?

Figura 18 - Perguntas de inicializacao

Saber
COMO vou

pagar por
ele?

Quais as
opches de
pagamento

que a loja me
oferece?

Se vou precisar
abrir mao de
algo para
comprar?

iso saber antes de consumir?

Pesquisar o
Antes de
preco do Comparar 05
produto precos do comprar um

e ey,
desejado? produto em [}rﬂd uto eu

diferentes
Iojas? dE“u’D---

Quanto tempo o
produto vai
durar? Vou

precisar comprar

outro?

Verificar se existem
outras marcas,
COMm precos
menores, do
mesmo produto?

Fonte: O autor
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Apesar da recomendacao, do formato sincrono, o material dessa aula foi postado no AVA
para gue todos possam ter acesso quando for necessario. Alem disso, recomenda-se gue a
atividade 2, realizada em aula, seja postada no AVA. Dessa maneira, é possivel exercitar a
autonomia dos alunos, deixando a responsabilidade da postagem para ser realizada com um
prazo definido (Sugerimos / dias) e, também, permite-se que 0s alunos faltosos possam
realiza-la posteriormente.

Aula 05 - Como posso pagar

Depois de debater e refletir sobre o consumo, chegamos ao momento de subsidiar 0s
estudantes com informacdes sobre financas. Para fazer isso, construimos uma videoaula de
aproximadamente 18 minutos de duracdo a luz da TCAM. Alguns conceitos de matematica
financeira como: juros, descontos, pagamento a vista, pagamento a prazo e outras formas de
pagamento, foram apresentados atraves de slides ludicos.
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Esses slides contam com imagens, textos, tabelas, sons, alguns movimentos e um video da
Turma da Monica, de dominio publico, construido pelo Sistema de Crédito Cooperativo
(SICREDI) em parceria com Mauricio de Souza. Vocé pode assistir o video produzido pelo

SICREDI (figura 19) e a videoaula completa (figura 20) através dos links [10] e [11] nas notas
de rodapé.

Figura 19 - Video SICREDI

1- DINHEIRO 5- BOLETO BANCARIO

DN _TURMA DA o = -
N SHiiaa v Sicredi
2- TRANSFERENCIA BANCARIA | — 6- CARTAO DE CREDITO

A RECOMPENSA DE OUEM < i T 7-CARTAD DELOJ
SABE APMINISTRAR R :
)

< . %k ' 2
@ @UN@EU@@ i i - < >

Transferéncia banciria

Fonte: Canal SICREDI no youtube Fonte: O autor

e |

”

[10]_https://www.youtube.com/watch?v=0QF bl 2 yamA&t=10s
[11]_https://drive.google.com/file/d/1gdpJHtcX bZz60796l /7uuvwHeWIh|gE/view 57



https://www.youtube.com/watch?v=QF_bL2_yamA&t=10s
https://drive.google.com/file/d/1gdpJHtcX_bZz6oZq6L77uuvvHeWIhJgF/view
https://www.youtube.com/watch?v=QF_bL2_yamA&t=10s
https://drive.google.com/file/d/1gdpJHtcX_bZz6oZq6L77uuvvHeWIhJgF/view
https://drive.google.com/file/d/1gdpJHtcX_bZz6oZq6L77uuvvHeWIhJgF/view

O video completo nao pode ser incorporado no AVA devido seu tamanho. Para que um video
seja incorporado no AVA ele deve estar disponivel no youtube gue, por sua vez, ndo permite a
insercao de videos com duracao maior que 10 minutos para usuarios iniciantes.

Por esse motivo, optamos por inserir o video utilizando o Googledrive [12]. Esse recurso
dtiliza um link que permite aos estudantes acessar o arquivo diretamente do local onde se
encontra armazenado. Para utilizar esse recurso vocé deve primeiro postar o video em uma
pasta sua no Googledrive (GD) e depois, dentro da aba de criacao de atividade, clicar no icone
do drive (Figura 21).

Figura 21 - Inserindo video do Googledrive

Assista a videoaula e depois faga a atividade proposta. Ndo esquega de postar aqui sua tarefa.
0s slides dessa videoaula também estéo disponiveis pra vocé em pdf. Para visualiza-lo, basta clicar no arquivo abaixo do video

FFFFF

Fonte: GSA

[12] Servico de armazenamento na nuvem do Google.
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https://www.youtube.com/watch?v=QF_bL2_yamA&t=10s

Depois de clicar no icone, uma nova janela irg se abrir. Vocé deve clicar na aba "meu drive" e
procurar o video que deseja inserir no AVA, veja na figura 22.

Figura 22 - Inserindo video do GD

&, Inserir arquivos usando o Google Drive  Q_ Pesquisar no G.. X

RECENTES UPLOAD MEU DRIVE COM ESTRELA

My Drive » Classroom » Consumo Consciente no Ensino .. =

34) 2 f &9 = m 03 - Py

Aula 04 - A importan... B8 Aula04-Qualopreg.. B8 Aula05-Como poss.. Aula 05 - Conhecend...

= drcamento familic Qual o prego do
3 desperdfem?

4 b8
B Aula 5_como posso .. B Auls 5_Conhecendo .. B8 Aula 06-Qual aimpo.. Aula 06 - Qual o preg...
lanilhas eletrénic )rcamento familic ORGANIZACAO DAS AULAS
= = — S[EANEDIE

Fonte: GSA



Todo usuario gue possui um gmail possui um GD, ou seja, VOCé possui um, ja gue precisou de
Uma conta para criar sua Google Sala de Aula. Para acessar seu GD, basta clicar no ladrilho no
canto superior direito da sua tela inicial do Google, logo ao lado do seu avatar (Figura 23) e
procurar o icone do GD. Para postar um video, basta clicar no botao "novo" no canto superior
esquerdo da tela do GD e em seguida em "upload de arquivo", depois € s procurar o video
desejado e realizar o upload, veja a figura 24.

Figura 23 - Acessando o Googledrive Figura 24 - Postando video no drive

. S— I. ADR".HU & orive

F Novo 5] MNovapasta
|'l‘| Upload de arguivo
' K 12 CLIQUE @ e 20 CLIQUE
IBONE DU Moticias
B Documentos Google >
Planilhas Google >
GOOGLEDRIVE
Apresentagdes Google »
Y7  Com estre _
B Formuldrios Google >
[ Lixeira Mais >

® ¢ D

Contatos Agenda

Fonte: Google
Fonte: Google
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Sugere-se que essa aula seja realizada de forma assincrona. Se, por ventura, for necessario a
realizacao no formato sincrono, é importante que a autonomia do estudante seja estimulada.
Por isso, e imprescindivel que a compreensao dos conceitos e a realizacao das tarefas se dé
sem muitas interferéncias do professor.

No final do video, é proposta uma atividade para que o aluno possa refletir sobre qual forma
de pagamento Ihe é mais conveniente e assim possa tomar uma decisao consciente no
momento da compra. Assim como nas outras atividades o aluno e estimulado a postar a tarefa
no AVA, no forum destinado a esse fim.

Aula 06 - Qual o preco do desperdicio
Essa aula é composta por duas videoaulas com aproximadamente 14 minutos e 10 minutos,

respectivamente. O conteudo em discussao sao temas como, desperdicio, sustentabilidade e
educacao financeira.
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O proposito e fazer com gue o aluno reflita sobre os impactos gerados pelo desperdicio de

recursos, tanto na parte de sustentabilidade quanto na parte economica. No primeiro video,
guestdes sobre o desperdicio de energia elétrica nas residéncias e seus impactos ambientais

foram apresentados ao estudante. Tambem foi detalhada a composicdo de uma conta de luz e

0 calculo monetario desta cobranca (Figura 25).

Figura 25 - Calculo do consumo de energia elétrica

Conto posso economizar ?

Por exemplo...

Um E_hull'f[_.im de 000w Para saber o cuslo,
que e utiizado durante sem os impostos
: hDr.ﬂ por dia . devemos multiplicar
consumira em 30 dias... /' esse consumo pelo
" pusto de cada Kwh.
POtErncia [emipo de uso
e Kwin Em horas por dia -1\ Q
H'“mh ;I;' L) t)
e s , V4 120Kwh (0, 80)= R$96,00
C 40001430/ 120Kwh \ 1**' 1
. — +— = W

--
1000/
r
Tempo de uso |, Custo ce | Kwn
Em dias j‘ em reals

Fonte: O autor




No segundo video, sao apresentadas situa¢des sobre compras de insumos alimenticios em
mercados e alguns questionamentos sao levantados, como: Quais as formas de economizar
dinheiro no momento das compras? O que vale mais: usar sacola descartavel ou sacola

retornavel? Vale a pena pesquisar preco e fazer compras em mercados diferentes?
Nas notas [13] e [14] vocé encontra os links para acessar os videos 1(figura 26) e 2(figura2?/).

Figura 27 - Qual o preco do desperdicio(Video 2)
Comio posso economizar ?

Figura 26 - Qual o preco do desperdicio(Video 1)

LVURMAIDA a\) ¢ . NO SUPERMERCADO
onical -l: Sicredi . |
Clique & Clique
MERCADO 01 MERCADO 02 MERCADOO . t
e assista

FORMAS DE e 3ssista LISTADECOMPRAS | .
. Leite l R$399  R$350  R$3,50

0 video!

@
E@@m@m&?@ 0 video! Carne
' Arroz ﬁ !-3$29,90 f\’ﬁ%iﬁzJ*)U R$3?,9U
E H$,1..8’95 R$18,95 R$}§,9t)
Fonte: SICREDI Fonte: O autor
[13].https:.//www.youtube.com/watch?2v=0k gQc8EPFg

[14] https.//www.youtube.com/watch?v=V]c v80vo8U



https://www.youtube.com/watch?v=Ok_qQc8EPFg
https://www.youtube.com/watch?v=VJc_v80vo8U
https://www.youtube.com/watch?v=Ok_qQc8EPFg
https://www.youtube.com/watch?v=VJc_v80vo8U

No final do segundo video, foi proposto aos alunos uma investigacao individual. Sugeriu-se
gue fossem apurados e registrados durante uma semana, da forma que preferirem, 0S pPrecos
de alguns itens de consumo pessoal ou familiar. Ressaltou-se a importancia desse registro ser
feito de forma fidedigna, sem invencOes, e da maneira que preferissem, usando folhas,
cadernos, celulares, computadores, etc. Depois desse registro, eles deveriam optar por
comprar ou nao comprar os produtos analisados. Caso decidissem pela compra, deveriam
escolher onde comprar. E, aléem disso, deveriam descrever o motivo que os levaram a tomar
essa decisao.

Nesse momento a intencdo era estimular uma tomada de decisdao individual, sem
interferéncias. Sugere-se que essa aula seja realizada no formato assincrono, pois dessa
maneira os alunos poderao tomar suas proprias decisdes sem a influéncia dos seus amigos de
classe.

Alem disso, a liberdade de escolha sobre a forma de registro ira subsidiar o professor com o
tema da aula seguinte.
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Aula 07 - Conhecendo as Planilhas Digitais

Nessa aula é importante que 0s estudantes tenham acesso a um computador gue disponha
de um software de planilnas como o Microsoft Excel ou o BrOffice calc. Caso iSSO Nao seja
pOSSIvel, sugere-se gue essa aula seja realizada de forma hibrida.

Em um primeiro momento, de forma presencial, os alunos devem ser convidados a
apresentar seus registros de gastos, informar como foi 0 processo de investigacao, 0 motivo
pessoal para 0s gastos e a opinido propria sobre a real necessidade do item consumido.
Depois deve ser proposto um debate sobre os gastos e discutidas as diferencas entre gastos
supéerfluos e gastos necessarios.

Em seguida, os métodos utilizados para esses registros, por cada estudante, devem ser
discutidos e pedidas sugestdes de outras formas para registra-los. Por fim, os alunos devem
ser instruidos a assistir, de forma remota, a videoaula sobre planilhas digitais.

59



Nessa videoaula sao apresentados, como sugestao para registros futuros, alguns softwares,

gue usam planilhas, graficos e outras ferramentas como: formulas e formatacdes
condicionais. Tambem sao explanadas algumas funcionalidades basicas do Microsoft Excel e
uma planilha e construida e apresentada como sugestao para esses registros. Nesse instante,
0S participantes poderao conhecer o Excel e outros softwares que utilizam planilhas e graficos.

Essa videoaula (figura 28) tem aproximadamente 24 minutos e foi inserida no AVA para que

0S estudantes possam assisti-la quantas vezes quiserem, vocé pode acessa-la através do link
[15].

Figura 28 - Conhecendo as planilhas eletronicas

Planilhas eletronicas

Libreoffice Cale Numbers

Clique e assista
a videoaula!

Fonte: O autor

[15]https://drive.google.com/file/d/TgkHR 1BvOFCAAQIGUhrM4giMonCBlopR/view
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https://drive.google.com/file/d/1gkHR_1Bv6FCAAQiGUhrM4gjMonCBIopR/view
https://drive.google.com/file/d/1gkHR_1Bv6FCAAQiGUhrM4gjMonCBIopR/view
https://drive.google.com/file/d/1gkHR_1Bv6FCAAQiGUhrM4gjMonCBIopR/view

No final da videoaula, foi sugerida a realizacao de uma tarefa onde os alunos deveriam
confeccionar uma planilha de gastos, proprios ou de sua familia, em um dos softwares

apresentados.

Os registros realizados na tarefa anterior poderiam ser aproveitados para a

realizacao desta tarefa. Reforcou-se a importancia da escolha dos gastos ser individual e,
também, foram dadas outras sugestOes para registro, Como gastos com energia elétrica,

transporte e a
dentro do tem

imentacao. Todos foram orientados a salvar, e postar, a planilha na platatforma,

DO proposto (7 dias).

Acredita-se que essa atividade reguer uma maior autonomia para ser realizada de forma
assincrona. Por esse motivo, recomenda-se que, findado o prazo de / dias, a tarefa seja
retomada no formato sincrono para gue as duvidas e inquietacdes possam ser mitigadas.

Aula 08 - Qual a importancia do orcamento Familiar?

Sugerimos que esse encontro seja iniciado com guestionamentos e opinides dos alunos
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sobre o uso do software, pontuando se o mesmo foi uma ferramenta facilitadora para
registros e analises. Aléem disso, guestionamentos a respeito da tomada de decisao sobre
consumo também podem ser |levantados. Esse € o momento, do professor, identificar 0s
excessos, dar orientacdes sobre consumo e realizar ponderacdes sobre a importancia da
autonomia no momento da tomada de decisao. Ainda podem ser tecidas consideracoes sobre
as Causas e conseguéncias do consumo na vida particular e coletiva.

Findadas as discussOes, nessa aula, o tema que entra em pauta € a importancia do
orcamento familiar. Para tornar a discussao mais dinamica e critica, foram utilizados dois
videos sobre orcamento familiar e sua importancia para uma vida com qualidade.

O primeiro video, construido pelo SICREDI, chama a atencao para a importancia de se ter um
planejamento financeiro. Nele, a familia do Cebolinha passa por um desarranjo financeiro que
pode ocasionar o cancelamento da viagem de férias da familia. Cebolinha, para nao correr
esse risco, decide estudar sobre 0 assunto e ajudar a organizar as contas, evitando o
cancelamento das férias. Vocé pode assistir esse video (figura 29) através do link [16].
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Figura 29 - Orcamento Familiar (Video 1)

m [ |

meus pais estao pensandorem.desistir
da ngssagiiage€m!
&5 A,

Fonte: Canal SICREDI no youtube

Figura 30 - Orcamento Familiar (Video 2)

592008080
L

U o -

L

Fonte: Canal finang¢as.com.criangas no youtube

Essas questOes, levantadas no video, sdo importantissimas para mostrar ao estudante que ele
também faz parte dessa organizacao financeira familiar.

O segundo video (figura 30), de dominio publico, relata uma situacao-problema vivida por
uma familia onde os pais orientam seus filhos sobre a importancia de organizar as financas
pessoais para alcancar objetivos de curto, médio e longo prazo. Nesse momento, a reflexdes
circundam sobre 0s beneficios gerados pela organizacdo temporal do dinheiro. Esse video
esta disponivel no canal do youtube intitulado financas.com.criancas de Renata Davite e vocé

node assisti-lo através do link [17].
[16] https:.//www.youtube.com/watch?v=/v10sPwWo4s
(171 https://www.youtube.com/watch?v=uYp9MktmfDI
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https://www.youtube.com/watch?v=7v10sPwWo4s
https://www.youtube.com/watch?v=uYp9MktmfDI
https://www.youtube.com/watch?v=7v10sPwWo4s
https://www.youtube.com/watch?v=uYp9MktmfDI

Ao término de cada video algumas questdes sdo utilizadas para dar inicio a discussao e aos
debates, por exemplo: "A sua familia faz um orcamento familiar? Vocé acha importante que
sua familia tenha um orcamento familiar? Vocé acha importante organizar o seu dinheiro?

O objetivo dessa aula é levantar questionamentos sobre o tema, a luz da EMC. Alem de
oromover reflexdes que sejam capazes de ultrapassar os muros da escola e, se infiltrar nas
familias dos participantes. Acredita-se que dessa forma a criticidade aumenta e as decisdes
pDassam a ser tomadas a partir de principios e motivacdes pessoais.

E importante que essa aula seja realizada de forma sincrona e de preferéncia na modalidade
presencial. Acredita-se que dessa maneira, emocoes e sentimentos possam ser externados e
acalentados.

Aula 09 - Qual o meu perfil agora?

Fssa e a Ultima aula e pode ser realizada na modalidade sincrona ou assincrona. Neste
encontro, os alunos devem ser orientados a responder novamente ao instrumento de coleta |
(Apéndice A). As respostas obtidas, servirao para identificar se houve ou Nnao mudanc¢a no perfil
de consumidor.
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Nessa aula, tambem deve ser disponibilizado o Instrumento de Coleta Il (Apéndice B). Que

permite ao estudante externar suas percepcOes e criticas a respeito do
contribuicOes irao permitir gue os ajustes finais no PED sejam feitos.

PED. Essas

E importante ressaltar que a intencionalidade dessa PED ndo é descrever de forma taxativa o
que é um perfil de consumo correto ou incorreto, mas identificar se ocorrem mudancas

conscientes apos sua utilizacao.

4.2 Sof twares utilizados

Neste capitulo, os softwares utilizados na confeccdo deste produto serao a
brevemente a vocé. O objetivo principal nao é esgotar todos 0s conhecimentos so

Dresentados
ore cada um

deles, mas apresentar algumas de suas funcionalidades e como podem ser utilizac

as.
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Google Sala de Aula (GSA)

O GSA e um Ambiente virtual de aprendizagem que faz o papel de uma sala de aula virtual.
Nele, é possivel postar materiais digitais como livros, textos, listas de exercicios, videoaulas,
entre outros. Além disso, o GSA permite que esses materiais sejam redutilizados em outras
turmas sem a necessidade da repostagem ou repeticao de processos. Vocé tambéem pode
acompanhar o progresso individual dos alunos e dar feedbacks.

Para saber mais sobre esse software, vocé pode acessar o site da Google For Education (Figura
31) através do link [18] e assistir ao video tutorial do professor Gabriel Pereira, sugerido no
infcio deste trabalho (figura 10)

- Figura 31- Google For Education

)
Clique e saiba mais sobre o . . »
i Ensino e aprendizagem mais integrados
Go ogle for Educatlon. ] Google Classroom is your all-in-one place for teaching and learning. Our easy-to-use and secure

Comece a usar gratuitamente

[18] https://edu.google.com/intl/ALL br/workspace-for-education/classroom/ Fonis: Guege 66



https://www.youtube.com/watch?v=H889MjVUs3g
https://edu.google.com/intl/ALL_br/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/intl/ALL_br/workspace-for-education/classroom/

Google Drive (GD)

O GD é uma plataforma de armazenamento em nuvem (virtual) que permite aos usuarios
dtilizar um espaco nos servidores da Google para armazenar arguivos, documentos, videos,
audios, fotos, entre outros arquivos de midia. Funciona como um pendrive virtual, que pode
ser acessado por qualguer computador ou smartfone que possua acesso a internet.

Essa ferramenta também permite que 0s usuarios compartilhem esses arquivos entre si sem
a necessidade de envio. Basta que o proprietario do arquivo, forneca um link de acesso e
defina 0 que NOVO usuario podera fazer com 0 arquivo: baixar, editar, copiar ou somente ler.

Acesse o site da Google (figura 32) ou assistia o tutorial (figura 33) atraves dos links [19] e [20].

Figura 32 - Google Drive Figura 33 - Video tutorial sobre GD

Go g|€ Drive Google Drive ‘ ConhegaoDrive  Utilizar o Drive  Transf
o, v
y “ Aceda a todos 0s seus fl;hetros onde
- quer que estej
4
Um lugar seguro para Pessna S
... todo o seu conteldo / ' _
I a3
Fonte: Google Fonte: Canal Professus21 no Youtube

[19] https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html
[20]_https://www.youtube.com/watch2v=gvWuGhvE3E| o/



https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html
https://www.youtube.com/watch?v=qvVuGhvE3EI
https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html
https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html
https://www.youtube.com/watch?v=qvVuGhvE3EI

Microsoft Forms (MF)

Trata-se de um formulario virtual geralmente utilizado para fazer pesquisas, testes e propor
atividades. O MF pode ser utilizado como formulario ou como questionario e nos permite
propor atividades com perguntas fechadas ou abertas, com respostas Unicas ou multiplas,

podendo ser no formato convencional, multipla escolha ou em outros formatos de resposta
como: classificacao, atribuicao de nota, ordenacao e outros (figura 34).

Figura 34 - Tipos de perguntas no Forms

Perguntas Respostas

Questionario sem titulo

@® Opgio I (T) Texto I /Y Classificagdo I Data

Tl Classificagio

Likert (i)

T Carregar Arquivo
¥ Met Promoter Score

) Secio

Fonte: Microsoft forms
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Este formulario permite que o usuario atribua pontuacao para as questfes, um recurso
extremamente Util quando se faz necessario dar nota aos questionarios. Alem disso, o MF,
fornece automaticamente um grafico para analise das respostas coletadas, isso permite ao
Usuario investigar as respostas por participante, por pergunta ou por grupo de perguntas.

O MF (figura 35) ainda conta com o recurso de exportar as perguntas e respostas para uma
planilha no formato do Microsoft Excel. O Forms pode ser compartilhado através de um /ink ou
incorporado em outras plataformas, como por exemplo em algum AVA. Vocé pode saber mais
sobre essa ferramenta assistindo a um video tutorial(figura 36) disponibilizado no canal da
Microsoft Brasil do Youtube acessando os links [21] e [22].

Figura 35 - O que é o Microsoft Forms Figura 36 - O que é o Microsoft Forms /
\ & tmportaciorspds s //
\ Pesaquita di _ ) _,.z_
Fonte: Microsoft forms Fonte: Canal Microsoft Brasil no Youtube

[21] https://support.microsoft.com/pt-br/office/o-que-%C3%A9-0-microsoft-forms-60391205-523¢-45d2-b53a-fc10b22017c¢8
[22] https://www.youtube.com/watch?v=mEbfNNarZFuU 09



https://support.microsoft.com/pt-br/office/o-que-%C3%A9-o-microsoft-forms-6b391205-523c-45d2-b53a-fc10b22017c8
https://www.youtube.com/watch?v=mEbfNNarZFU
https://support.microsoft.com/pt-br/office/o-que-%C3%A9-o-microsoft-forms-6b391205-523c-45d2-b53a-fc10b22017c8
https://www.youtube.com/watch?v=mEbfNNarZFU

Youtube

Trata-se de uma plataforma de compartilnamento de videos que também permite ao usuario
a realizacao de transmissdes ao vivo. A ferramenta também pode ser utilizada como
repositorio, 0 que permite ao usuario o compartilnamento dos videos de forma mais restrita.

Para fazer uso da plataforma é necessario que 0 UsUario possua uma conta do Google
(gmail). Para saber mais sobre a sua utilizacao e seus recursos, sugerimos gue assista ao video
tutorial (figura 37) disponivel no canal Pat Machadu no Youtube através do link [23].

Figura 37 - Tutorial sobre o Youtube
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|

Fonte: Canal Pat I\/Ihadu no Youtube

[23] https://www.youtube.com/watch?v=3IcESgpAy8Q&t=415s
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https://www.youtube.com/watch?v=3lcESgpAy8Q&t=415s

OBS studio (OBS)

O OBS Studio e um software livre e de codigo aberto utilizado para gravacao de video e
transmissao em tempo real. Essa ferramenta pode ser baixada em seu computador, desde
gue atenda alguns requisitos, e configurada de acordo com a sua necessidade. Para baixar o
OBS (figura 38) e saber mais sobre suas finalidades e recursos (figura 39), basta acessar o site
da OBS Studio ou utilizar os links [24] e [25].

Figura 38 - Site OBS Studio o Fi_gur_a 39 - Tutorial OBS Studio |
OOPB:':. roadcaster Software: Inicio  Baixar 1 e L B =
Clique ﬂ Clique
OBS studlo :. e bai)(e :l'“ e assista
ER2801 w2801 2B O OBS! O VIdeO!
Windows mac0S Linux
Fonte S|te OBS Stud|o | Fonte: Canal Nespol no Youtube

[24]https://obsproject.com/pt-br

[25]_https.//www.youtube.com/watch?v=MgnMpCVy|l /]
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Power Point (PPT)

O PPT @ um software muito utilizado para realizar apresentacOes. Este recurso € muito
dtilizado para dar dinamismo as aulas, pois permite a insercao de textos, imagens, animacoes,
videos, audios, artes e outros recursos que deixam as apresentacdes mais ludicas e atraentes.

Alem disso, 0 arquivo utilizado nas apresentacoes pode ser inserido com facilidade em AVA e
distribuido aos participantes em diferentes formatos que permitirdo consulta posterior. Para
saber mais sobre o PPT, acesse o site da Microsoft (figura 40) ou assista o tutorial produzido
pelo Canal Nespol no Youtube (figura 41) atraves dos links [26] e [27].

Figura40-0 que Power Point Figura 41 - Tuorial Por Pint
Adotamos uma nova tecnologia (Conversao de texto em voz) para agilizar 3 comercializagao Cl i q U e ] = Cl iq U e
e acesse = e assista
3
O site! i 0 video!
3
— INESPOL
Fonte: Microsoft Fonte: Canal Nespol no Youtube

[26]https://support.microsoft.com/pt-br/office/o-gue-%C3%A9-0-powerpoint-5t9¢c860-d199-4d85-ad 1b-4b/74018acf5b
[27] https://www.youtube.com/watch?v=HKSEMbBT3NTA /2
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https://www.youtube.com/watch?v=HKSFMbT3n1A

Microsoft Excel (Excel)

O Exel e um software para organizacao, analise e armazenamento de dados em tabelas. Trata-
se de uma planilha eletronica com varios recursos que permite ao usuario tratar os dados de
Uma maneira atrativa e consistente. Esta ferramenta (figura 42) é bastante usada por
empresas e por possuir recursos graficos e formulas, facilitam o tratamento da informacao da
maneira gue o usuario desejar. Acesse links [28] e [29] e saiba mais sobre este recurso. Vocé
tambem pode assistir ao tutorial preparado pelo Canal Ninja do Excel (figura 43) no Youtube.

Figura 42 - Conheca o Microsoft Excel Figura 43 - Tutoria sobre o Microsoft Excel
Clique Clique
: AUL?\O DE EXCEL (nivel basico) .
Aprimorado pela inteligéncia € acesse | mismsmn T e aSS|Sta
para especialistas e principiantes . ’ '
o sitel o video!

e wse fdrmulas modemnas para realizar ciloulos.

ninja do
Excel

Fonte: Microsoft Fonte: Canal Ninja do Excel no Youtube

[28]_https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/excel
[29] _https:.//www.youtube.com/watch?v=12taMQ3j6go
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Canva

Apesar de nao ter sido usada na criacao do PED, o Canva foi imprescindivel na criacao deste
ivro digital. Trata-se de uma ferramenta gratuita de design grafico que permite ao usuario criar
DOStS, banners, apresentacdes, ebooks, livros digitais, entre outros recursos para utilizacao nas

redes sociais, na educacao, nas empresas e onde sua imaginacao permitir.
Dentre os diversos beneficios desta ferramenta, cabe destacar, a diversidade de templates

disponiveis para diversos modelos de apresentacao, as imagens, videos, animacles e

elementos graficos que estdao prontinhos e livres para utilizacao.
O Canva nos permitiu compartilhar este PED no formato impresso e também na forma de link

para visualizacao em gqualguer dispositivo eletronico que possua acesso a internet. Com ele foi
possivel disponibilizar os links dos videos e das paginas para que vocé pudesse acessar com
apenas um clique na imagem.
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Se vocé estiver lendo esse PED no formato digital, cligue nas figuras 44 e 45 e aprenda mais
sobre essa ferramenta. Caso esteja lendo a versao nao interativa acesse através dos links [30]
e [31].

Figura 44 - Conheca o Canva : re o Canva
O gue vocé val criar? I
[ @ sewcommreveumocma ]
©Q = & © o & - \ /
[ |
Fonte: Canva Fonte: Canal Rob Boliver no Youtube

Essas sdo as principais ferramentas utilizadas nesse PED, para aprender ainda mais sobre
elas vocé pode buscar cursos pagos em instituicdes credenciadas ou procurar mais
informacoes sobre elas nas redes.

[30]_https://www.canva.com/
[31] https:.//www.youtube.com/watch?2v=5-KCKC cfKM 75
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2. Utilizacao e aprimoramentos

Os recursos apresentados no capitulo anterior (capitulo 4) foram estudados durante a
construcao, aplicacao e aprimoramento desse PED. Durante a aplicacao, pude perceber que
um produto digital nos da mais flexibilidade na realizacao das aulas, podendo ser utilizado de
forma presencial ou também de forma remota. Por este motivo, neste capitulo, serao
sugeridos alguns modelos para aplicacao deste PED.

5.1 Como utilizar o PED no modelo Hibrido

Este modelo é o mais recomendado para utilizacao deste PED. O Ensino Hibrido (EH) é uma
metodologia ativa de aprendizagem que combina atividades presenciais com atividades
remotas, este modelo de ensino pode potencializar o aprendizado uma vez que amplia as
fontes de conhecimento, quebrando barreiras de espaco e de tempo.
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Com 0 uso da internet o estudante pode ter acesso a multiplas informacdes de forma
instantanea, como a utilizacao de bibliotecas virtuais para pesquisar informacdes e tirar
duvidas. Além disso, esse método pedagodgico permite que o estudante esteja no centro do
processo de aprendizagem, cabendo ao professor mediar suas descobertas. O aluno atua
COMO agente ativo na busca pelo conhecimento, trilhando seu proprio caminho de forma
personalizada. Cabe ao docente conduzi-lo, afastando-o de distracdes, informacdes falsas e
outras singularidades.

Este PED tem como um de seus objetivos principais, promover a autonomia do estudante e o
modelo hibrido pode atuar como catalizador neste processo. Acredita-se que para mudar
atitudes e mentalidades é preciso promover descobertas, a partir da reflexao e do
desenvolvimento de habilidades, provocar o desejo pelo conhecimento e levar o aprendiz a
construi-lo de forma autonoma. Com o EH é possivel levar o estudante a pesquisar sobre o
assunto, antes, durante ou depois da aula e, assim, 0 processo de aprendizagem nao se
encerra Nnos muros da escola.
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No ensino tradicional, 0 processo é constantemente iniciado em sala de aula e poucas vezes
se desenvolve fora dela. Utilizando o modelo Hibrido, o professor pode apresentar um tema e
comecar O processo baseado em seus conhecimentos e, posteriormente, abrir espaco para
debates e reflexdes. Para ftomentar as discussdes e ampliar as informacdes, o AVA e utilizado
como ferramenta norteadora e ira subsidiar os alunos em suas pesquisas e buscas por
informacdes e descobertas que nao puderam ser contempladas em sala de aula.

Alem disso, caso nao seja possivel realizar algumas atividades em sala, as tarefas podem ser
Dropostas para que sejam realizadas em casa, com ou sem a limitacao de tempo, cabendo ao
estudante conduzir o processo da forma que julgar pertinente.

Sugerimos, para aplicar o PED neste modelo, que a estrutura do local de realizacao das aulas
presenciais e o perfil das turmas seja levado em consideracdo. E imprescindivel que os
participantes tenham acesso a computadores e a internet para a realizacao das tarefas. Caso a
turma nao possua esta acessibilidade em seus lares, é importante que este modelo seja
adaptado para que as atividades remotas também sejam realizadas na escola, mas sem a
intervencao do professor.
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Caso seja viavel a utilizacao dos dispositivos eletronicos pessoais em suas residencias,
sugerimos que as aulas, zero (Organizacao das aulas), um (Tutorial de Navegacado) e dois( Qual
é 0 meu perfil) sejam iniciadas na escola e que os participantes sejam orientados e conduzidos
a conclui-las de forma remota.

Logo apds, na aula trés (Consumir ou Ndo Cconsumir) sugere-se gue o0 estudante tenha
autonomia para realiza-la no formato assincrono. As duvidas e inquietacdes podem ser
sanadas atraves do mural disponibilizado para debate no AVA. A aula 4 (A importancia da
pesquisa) deve ser realizada de forma sincrona, podendo ser presencial ou online. E
importante que nessa aula seja dado espaco ao estudante para realizar comentarios sobre 0s
problemas enfrentados nas aulas iniciais.

Para as aulas 5 (Como posso pagar), 6 (Qual o preco do desperdicio) e 7(Conhecendo as
planilhas digitais) sugere-se a realizacao no formato assincrono, de forma que No Processo o
estudante tenha total autonomia na sua realizacao, cabendo ao docente estabelecer um prazo
para a conclusao e prover debates e discussdes de forma sincrona ao téermino de cada uma

delas.
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Na aula 8 (Qual a importancia do orcamento familiar) a sugestao é realizar no formato
sincrono e, se possivel, presencialmente. Neste momento, 0s participantes devem ter espaco
para compartilhar suas opinides, debater sobre suas divergencias e refletir sobre suas
tomadas de decisdao em cada uma das aulas anteriores. O professor deve conduzir o debate e
tecer consideracdes sobre 0s excessos e faltas.

Por fim, a aula 9 (Qual o meu pertfil agora) deve ser realizada de forma assincrona, se possivel
de forma remota. Neste momento o professor deve orientar os estudantes a responderem
aos Instrumentos de coleta | e Il e estabelecer um prazo para a conclusao da tarefa (sugerimos
uma semana).

Ao final da aplicacao o professor pode observar, analisando os dados, se houve evolu¢ao nos
parametros estabelecidos e se a autonomia e a criticidade pode ser promovida.
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5.2 Como utilizar o PED no formato presencial

Apesar de nao ser a proposta deste PED a sua utilizacdo no formato presencial, ha espaco
para sua aplicacao neste modelo. Como todas as aulas serdo realizadas na escola, o ideal é
gue a instituicdo tenha uma sala de informatica, com acesso a internet, disponivel para
utilizacao e, dessa forma, todos poderdo realizar as atividades propostas.

Em situacOes onde a escola nao dispde de uma sala de informatica € possivel a aplicacao do
PED apenas com a disponibilidade de um computador, um projetor e acesso a internet. Neste
formato, os videos serdo reproduzidos simultaneamente para todos e os estudantes podem
dtilizar seus smartfones para acessar o AVA e realizar as atividades propostas.

Mesmo nao sendo o formato recomendado, esse modelo também pode colaborar com a
promocao da autonomia e criticidade dos alunos, desde que o professor limite as suas
intervencdes, deixando gue os alunos exercitem sua capacidade de decisao.
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5.3 Como Utilizar o PED no modelo ERD

A aplicacao do PED neste formato pode ser desenvolvida, desde que as aulas sincronas
sejam realizadas com a utilizacdo das plataformas de videochamadas, como o Google Meet,
/oom, Teams e outras. O modelo EAD pode ser um limitador na promocao da criticidade, mas
certamente sera um fomentador da autonomia.

O Ensino a Distancia requer uma maior autonomia dos estudantes na realizacao das tarefas,
planejamento das acdes e cumprimento dos prazos. Por isso, esse modelo pode potencializar
a promocdo da autonomia dos estudantes. Mas, por outro lado, as aulas sincronas por
videoconferéncia podem nao ter a mesma eficacia das presenciais. Acreditamos que o debate
e 0 compartilhamento de ideias é mais facilmente conduzido de forma presencial, onde
expressoes, inquietacdes, descontentamentos e insigths podem ser percebidos pelo professor
com mais frequéencia.

Sugerimos que a Uutilizacdo deste modelo siga a mesma organizacao do modelo Hibrido,
sendo necessaria a substituicao das aulas presenciais pelas videoconteréncias. Além disso,
outros ajustes também podem ser feitos a partir das observacdes feitas no decorrer das aulas.
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b. Experiencias de utilizacao

Durante a aplicacao deste PED diversos percalcos foram enfrentados. A Escola possuia uma
sala de informatica e acesso a internet em todas as suas mediacdes, mas no mes de aplicacao
a sala de informatica ficou inutilizavel por problemas administrativos. Com isso, adaptei a
aplicacao fazendo uso das salas de aula.

Por utilizar as salas de aula, foi necessario que os alunos fizessem uso de seus smartfones e
com isso perdemos alguns participantes por conta da falta de acessibilidade. Alem disso, com
a grande guantidade de dispositivos conectados simultaneamente a internet da escola, pelo
wi-fi, a oscilacdo de sinal aumentou e enfrentamos mais dificuldade em conduzir a aplicacao.

Para mitigar esses e outros problemas estruturais, decidimos que as atividades deveriam ser
realizadas de forma remota e os estudantes desprovidos de acesso ao AVA, em seus lares,
poderiam finalizar a postagem ao retornar a escola.

Problemas estruturais podem surgir no decorrer de qualquer aplicacao, por isso sugerimos
gue sejam elaboradas acbes para as eventualidades.
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Outro aspecto a ser observado é o estabelecimento de prazos para a realizacdo de cada uma
das atividades. Esse prazo deve estar claro e, sempre que possivel, deve ser reforcado. Nos
primeiros encontros é imprescindivel que o professor ofereca um suporte maior aos
participantes, pois muitos ainda estao em fase de adaptacao a metodologia Hibrida. Cabe
salientar que esse suporte deve ser reduzido ao longo dos encontros para que a autonomia
seja trabalhada de forma gradativa.

Tambem foi possivel perceber, ao longo dos encontros, um aumento No engajamento. A
medida que ganhavam autonomia na realizacao das atividades, os alunos, demostravam mais
curiosidade e expunham com mais frequéncia suas opinides e inquietacdes.

O engajamento pode ser fomentado com a insercdo de perguntas polémicas durante os
debates e discussdes, mas para gue isso seja feito de maneira assertiva, 0 docente, deve
conhecer o perfil dos participantes. Esse pertil pode ser parametrizado a partir do
conhecimento prévio sobre os alunos, mas deve observar 0s comentarios e questionamentos
feitos pelos estudantes durante as aulas presenciais ou remotas.
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/. Consideracoes Finais

Pode-se perceber gue 0 uso das Tecnologias na Educacdo corrobora com uma aprendizagem
mais significativa. Percebeu-se um aumento no engajamento dos alunos quando as atividades
propostas eram realizadas em um formato diferente do tradicional. O uso de celulares e
computadores despertou o interesse de estudantes que, ha tempos, ja Ndo se viam como
parte do processo de ensino-aprendizagem.

Tambem foi possivel observar um maior interesse dos estudantes gue ja tinham um
conhecimento prévio sobre os temas. POde-se perceber que os estudantes que nunca tinham
tido contado com 0s temas demostraram interesse inicial menor que os que ja 0 possuiam.
ISSO nos permite dizer que a observacdo do background dos estudantes corrobora nao so
com 0 aumento do interesse, mas com a constru¢ao de uma aprendizagem de fato
significativa.

Aléem disso, é de extrema importancia que o professor conheca bem o AVA e oriente oS
alunos de maneira correta, antes do inicio das atividades.
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Ao téermino da aplicacdo deste PED, foi possivel perceber a partir da analise dos resultados
gue houve um pequeno ganho de autonomia dos estudantes e um aumento significativo na
criticidade. No decorrer das aulas, os debates e discussoes, sobre sustentabilidade e educacao
financeira, foram ganhando for¢ca e pode-se observar um aumento nos questionamentos e nas
perguntas levantadas pelos estudantes.

Espera-se que esse PED possa colaborar com a construcao e com a realizacao de aulas que
cologuem o aluno como autor e produtor do conhecimento, e assim seja possivel aumentar o
interesse pelo conhecimento. Acreditamos que dessa forma é possivel desenvolver a
autonomia necessaria para se construir um mundo mais consciente e sustentavel.
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Apéndice A

Instrumento de Coleta | - Perfil de

Consumidor

Imagine que vocé queira muito um presente e que este presente custe duzentos reais, mas que seus pais nao
podem comprar. Vocé fica triste e pergunta a eles porque vocé ndao pode ganhar. Eles te respondem que estdo
endividados e que primeiro precisam pagar as contas para s entao conseguir pensar em te dar o presente. Al
vocé se pergunta: “O que é estar endividado?” E ao mesmo tempo pensa: “"Por que eles ndo podem ir ao Banco e
simplesmente pegar o dinheiro pra comprar, jJa que todo mundo vai até la e pega.” Essas e outras perguntas,
relacionadas a dinheiro, aparecem com frequéncia na nossa vida; e muitas vezes, por nao sabermos do que se
trata, ndo somos capazes de descobrir a resposta certa para elas, ndo é verdade? Vocé sabia que cerca de 65%
das familias brasileiras estdao endividadas? E que esse € um dos motivos que as impede de fazer compras? E se
vocé descobrisse que existem diversas maneiras de se organizar para nao se endividar, vocé se interessaria em
aprender para ajudar seus pais? Nessa pesquisa, cujo titulo € Consumo consciente no Ensino Basico: Uma
proposta de cenarios de investigacdo para o desenvolvimento da autonomia e criticidade, cujo objetivo principal
é contribuir para o desenvolvimento da sua autonomia e a criticidade, pretende-se: identificar o seu nivel de
conhecimento sobre o assunto; com esses dados, construir uma série de aulas para incentivar o debate e por fim
identificar o nivel de progressédo alcangado.

Tendo sido esclarecida todas as informacdes quanto ao estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor
econdmico, a receber ou a pagar, por minha participacao. *

() Eu concordo, aceito participar da pesquisa e ndo desejo imprimir meu TCLE

'_ Eu concordo e aceito participar da pesquisa, mas desejo imprimir meu TCLE

(_) Nio concordo e ndo aceito participar da pesquisa

[
D Cheque

[
D Pix

Meus conhecimentos ( Letramento C’% @', & a

financeiro) 03 \
i sy T B

Nesta secdo, iremos identificar o seu nivel de conhecimento sobre Educagdo Financeira. Ndo se sinta obrigado a
responder todas as perguntas. Vocé esta livre para responder o que achar correto. Lembre-se que n3o existe
certo ou errado e sim 0 que vocé conhece ou ndo conhece. Caso ndo se sinta 3 vontade para responder, deixe em
branco.

Selecione as palavras que vocé ja ouviu falar ou leu em algum lugar.

Cartdo de crédito

] Dinheiro

| Cartio de loja

Boleto bancario

_] Transferéncia bancaria

_] Seguro 8 9



o000 000000b00o000oddd

Previdéncia
Troco

Poupanga
Rendimento
Juros
Empréstimo
Divida

Lucro

Prejuizo

Saldo

Salario

Caixa automatico
Sagque

Deposito
Comprar a vista
Comprar a prazo

Parcelamento

-

Agora, selecione APENAS as palavras que vocé sabe o que SIGNIFICA.

D Cartdo de crédito

[:] Cheque

D Dinheiro

[ ] Cartao de loja

C] Boleto bancario

(] pix

D Transferéncia bancaria

C] Seguro
G Previdéncia

D Troco
[:] Poupanga
[:] Rendimento

E] Juros
E] Emprestimo

[ ] Divida
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Lucro

Prejuizo

Saldo

Salario

Caixa automatico

Sague

Depésito

Comprar a vista

Comprar a prazo

O 000000000

Parcelamento

H

Comprei uma televisdao pagando por ela no momento da compra. Nesse caso o pagamento
foi:

() Avista

O A prazo

Imagine que vocé va com seus pais até uma loja para comprar um produto. Chegando la
vocés escolhem um produto e véo até o caixa para pagar por ele. A operadora do caixa
oferece a vocés algumas formas de pagamento. Selecione as possiveis op¢des que a
atendente podera oferecer.

D Pagamento com cartdo de crédito

D Pagamento com cartdo de débito

[:l Pagamento em dinheirc

D Pagamento através de transferéncia bancaria

[:] Pagamento através de PIX

Por que vocé acha que seus pais tem que trabalhar?

(Marque apenas uma alternativa)

O Porque eles precisam trabalhar pra ganhar dinheiro
O Porque se eles ndo trabalharem nao terdo dinheiro para pagar as contas e comprar as coisas
O Porque eles ndo conseguem ficar em casa o dia inteiro

O Porque dinheiro n3o da em arvore
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Como vocé acha que seus pais ganham o dinheiro para pagar as contas? Atualmente, existem varias lojas virtuais que nos permitem fazer compras sem sair de casa.
Imagine que vocé queira comprar um produto e que esse produto esteja sendo vendido em
um site da internet. Vocé entra no site, escolhe o produto e entdo chega a hora de selecionar
a forma de pagamento. Selecione, dentre as op¢des abaixo, QUAIS as possiveis formas de

(O Pegando no caixa eletrénico/automatico pagamento que poderao estar disponiveis no site.

(Marque apenas uma alternativa)

Sacando no banco
O [j Boleto bancario

'
() Trabalhando (] Pix

O Pedindo emprestado (] Cartio de crédito

H [ ] cartdo de débito

Imagine que seu pai tenha dinheiro no banco e ele precisa dele para ir ao mercado fazer

Dinheiro
compras. O que ele faz? U
[_] Transferéncia bancaria

O Vai ao banco e deposita dinheiro D Cheque

O Vai ao banco e saca dinheiro

Agora imagine que seu pai NAO TENHA dinheiro no banco, mas ele precisa comprar feijdo e
arroz. O que vocé acha que ele deve fazer?

D Cartao de loja

(Marque apenas uma alternativa)

O Ele deve pagar com o cartdo de débito porque o dinheiro esta sempre |a.
O Ele deve pagar com o cartdo de crédito, assim ele s6 precisa pagar no més seguinte

O Ele ndo pode comprar porque ndo tem dinheiro
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Agora imagine que vocé quer muito comprar esse mesmo celular de R$1.100,00, mas que
vocé ainda ndo tem NENHUM DINHEIRO. No entanto, vocé ira ganhar os R$1.000,00 de
) . presente de aniversario dois meses depois. E entdo vocé vé um comercial na Televisao
Perfil do Consumidor oferecendo esse aparelho com as seguintes condicdes de pagamento:
CELULAR EM PROMOCAQ

R$1.000,00 a vista ou;

Em 3 parcelas de R$400 (Total a prazo R$1.200,00)

Nesta se¢do, iremos identificar qual o seu perfil de consumo, ou seja, como vocé se comporta nas situagdes que
envolvem o consumo. N3o se sinta obrigado a responder todas as perguntas. Vocé esta livre para responder o
que achar correto. Lembre-se que n3o existe certo ou errado e sim o que vocé faria ou ndo faria. Caso ndo se
sinta 3 vontade para responder, deixe em branco.

O que vocé faz?

(Marque apenas uma alternativa)

Imagine que vocé tenha R$1.000,00 e que queira muito comprar um determinado tipo de () Espera ganhar os R$1.000,00 de aniversario e tenta comprar o celular por esse preco.
celular. Vocé vai até a loja com seus pais e percebe que o celular que vocé deseja comprar _H
esta custando R$1.100,00. O que vocé faz? m CJ Desiste desse aparelho, afinal o preco s6 vai aumentar mesmo.
" i O ® 1)
(Marque apenas uma alternativa) I Pede para o seus pais comprarem o aparelho na hora, parcelando, e promete pagar a eles quando ganhar o
~ dinheiro.

() Escolhe um outro modelo de celular que custe até R$1.000,00, mas que vocé goste.

/_‘\. - - - - - - - -
() Saida loja e val pesquisar em outras lojas se o celular que deseja esta no prego que vocé pode pagar.

() Pede desconto para o dono da loja e tenta convencé-lo de vender o aparelho por R$1.000,00.

O Desiste de comprar o celular e gasta o dinheiro com outra coisa.
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Em um determinado dia, vocé e seus pais vao até a loja de eletrodomésticos para comprar Reflita sobre a seguinte situacao:

uma Smart TV. Chegando I3, encontram a TV que desejam, e se deparam com a seguinte

oferta: Janaina é aluna da turma 1601 e estuda no Colégio Municipal da sua cidade. Ela adora
aquela escola e ndao perde um so dia de aula. Em um determinado dia, ela percebe que muitas

SMART TV LINDISSIMA DE 50" de suas amigas estdo indo pra escola com um ténis rosa lindissimo. O ténis é o mais novo

Por apenas R$750,00 & vista, ou lancamento e todos querem ter. Janaina, ao chegar em casa, resolve pedir para seus pais

4 parcelas de R$200,00(Total R$800,00) ou; aquele lindo ténis de presente. Seus pais dizem a ela que, naquele momento, ndo podem

8 parcelas de R$110,00(Total R$880,00). comprar, mas que se ela quiser muito, podem presentea-la em seu aniversario. Ela fica muito

triste, mas resolve esperar até seu aniversario.

Seus pais ficam indecisos e perguntam sua opinido. Eles ndo tem o dinheiro para comprar a _ _ . o
vista e precisam escolher se: Agora marque a alternativa que mais combina com a sua opiniao.

1-Pagam a TV.em 4 prEStaqﬁes‘ pagando MENOS JUros, mas tendo que economizar nas ~, Janaina se parece comigo, sempre que eu vejo muitos amigos meus com algo novo, eu preciso ter também.

A \
compras do més. -~ Afinal de contas, eu pertenco aquele grupo e tenho que ter as mesmas coisas.
2-Pagam a TV em 8 presta¢ées, pagando mais juros, mas sem a necessidade de economizar
em nada. Q Janaina se parece comigo. Eu preciso ter as coisas novas, usar as coisas novas, ou eu serei o(a) "CRINGE" do
grupo.
O que vocé escolheria? - _
O Eu ndo me parego com a Janaina, porque sou sempre a(o) primeira(o) do grupo a ter as coisas. Afinal de contas,
eu gosto de ter as coisas.
(Marque apenas uma alternativa) O Eu ndc me parego com a Janaina, porque eu ndc me importo em ter o que todos tem.
Q Pagar em 4 prestagdes, mesmo tendo que economizar, para pagar mais barato.
() Pagar em 8 prestacdes, para NAO ter que economizar. Quando vocé sai pra dar um rolé, e percebe que um lanche que vocé AMA esta em promocao,

0 que voce faz?

(Margue apenas uma alternativa)

O Se eu tiver dinheiro eu compro, pois eu AMO aquele lanche.
O Se eu tiver dinheiro eu compro, pois eu compro tudo que esta em promocgao.

C} 50 compro se estiver com fome ou com sede.
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Imagine que na sua rua tem uma barraquinha de doces. E que o dono da barraquinha gosta
muito de vocé, sabe que vocé ganha dinheiro do seus pais todo més, e por isso deixa vocé
comprar o0 que quiser e pagar no més seguinte. O que vocé prefere fazer?

(Marque apenas uma alternativa)

() Sempre que eu quiser alguma coisa eu compro e deixo pra pagar no més seguinte,

(_) S6 compro se eu tiver dinheiro, pois ndo gosto de ficar devendo.

(_) Sé6 compro se tiver dinheiro, porque se eu deixar pra pagar no més seguinte eu vou ficar sem dinheiro depois.

Financas na familia 03

Nesta se¢3do, iremos identificar, como vocé e sua familia lidam com as questdes financeiras. N3o se sinta obrigado
a responder todas as perguntas. Vocé esta livre para responder o que achar correto. Lembre-se que nao existe
certo ou errado e sim o que vocé faria ou ndo faria. Caso ndo se sinta 3 vontade para responder, deixe em branco.

Vocé mora com:

(L) Seus pais
() Seus avos

(_) Seus tios

() Outros

Quantas pessoas moram com vocé?

A pessoa que mais estudou na sua familia terminou no méaximo o?

() Ensino Fundamental (1° grau)

() Ensino médio (2° grau)

() Ensino Superior (Faculdade)

(_) Mais do que Faculdade

(_) N3o sei, acho que ndo estudaram
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Se vocé pudesse somar o salario mensal de todas as pessoas que moram com vocé, o
resultado seria:

(O Até R$1.000,00
(O Entre R$1.000,00 e R$2.000,00
(O Entre R$2.000,00 e R$4.000,00

() Mais de R$4.000,00

La em casa quem cuida do dinheiro é:

Meu pai

Minha mae

Meu pai e minha mae
Minha avo

Meu avd

Meu avd e minha avd

O O O O O O O

Outro(s) adulto(s)

22

Seus responsaveis ja pegaram emprestimo no banco? [}

O Sim, uma vez, e ainda estdo pagando.
O Sim, uma vez, mas ja terminaram de pagar.
O Sim, mais de uma vez.

O N&o, nunca pegaram.

23

Seus responsaveis ja conversaram com vocé sobre dinheiro ou finangas? [}

O Sim, sempre conversam.

O Sim, as vezes conversam.
O Sim, uma vez so.

O Nao, nunca conversaram.

O N&o, mas eu vejo eles conversarem e presto ateng3o.
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O 000000

24

Seus responsaveis ja conversaram com vocé sobre :

(Vocé pode marcar mais de uma opgao)

Gastos da casa(despesas)
Salario e mesada

Compras do més

Compras de produtos
Orgamento familiar

Como se ganha dinheiro

Como se deve gastar o dinheiro
Como se economiza dinheiro

Como se guarda dinheiro

Quais os principais gastos da sua familia?

(Vocé pode marcar mais de uma opgao)

D Luz

[:] agua

D Telefone/celular/internet

] gés

D TV a cabo/Netflix/Disney/Globoplay
(] Aluguel

D Compras

D Escola/Curso/Estudos

D Cabeleireiro/manicure/barbeiro

D Carro/Moto/transporte
D Empréstimo
D Plano de saude/remédios

D Cinema/shopping/parque/diversao
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Com o que vocé acha que sua familia gasta mais dinheiro? Quando seus responsaveis vao ao mercado, eles fazem uma lista do que vdo comprar?
(Marque apenas uma alternativa)
O Sim, sempre.
Luz/agua/telefone/internet/gas/Tv/Netflix Q Sim. as vezes.
Aluguel/financiamento () Nso, nunca.
Compras no mercado/feira

svei ?
Compra de roupa/eletrodomésticos/produtos Como vocé e seus responsaveis controlam os gastos de casa? [

Carro/Moto/Transporte () Anotam em um caderno

Empréstimos
P O Anotam no computador ou no celular

O O O O O O O

Plano de satde/remédios () Nio controlamos os gastos.

O Escola/Curso/Estudos

O Servigos diversos(Cabeleireiro,veterinario,academia,etc) Vocé e seus pais guardam dinheiro? [

O Cinema/shopping/parque/diversdo
O Sim, sempre.

27

. - Q Sempre que sobra.
Quando vocé ou seus responsaveis compram alguma coisa, vocés guardam o comprovante?

O Ndo guardamos nunca.
O Sim, sempre.

(O Sim, as vezes.

(O Nao, nunca.
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Formulario de Satisfacao

Ola, tudo bem?

Obrigado por participar da pesquisa sobre "Cons Consciente”.

Viock esta .'-I_jlldi-]l'lllkil a transformar os jovens do Nosso pais em JOVens mais consaentes, responsaveis e

autdnomos!

100101011
111010010

0L.0001101

Agora, pra finalizar, gostariamos de te ouvir.
Responda as perguntas e dé a sua opinido sobre as aulas e as atividades que vocé participou.

S R

1.0 que vocé achou do tema: Consumo consciente? *

A A A A

I IJ._
MNada Interessante ‘3?' < e SV SYoe

. w w Muito Interessante

2.Vocé acha que € o tema Consumo Consciente e Educacao Financeira sao importantes pra vocé e
sua familia? *

A A A A A

Nada importantes 5.7 S.7 S.¢ S.7C S.7

, W w w w Muito Importantes

3. Vocé ja acha que esse tema deveria ser estudado nas escolas? *

) Sim

Apéndice B

4.0 que vocé achou das aulas?

Muito Bom Bom mais ou menos

MNa escola (presenciais)

Mo Google Sala de Aula
(remotas)

5.0 que vocé achou do material das aulas?

Muito Bom Bom mais Ou menos

Videos
Slides (imagens e textos)

Atividades em sala
(presenciais)

Atividades para casa
(remotas)

6. Vocé prefere assistir aulas na forma?
Tradicional ( Quadro, caneta, caderno, etc)
' Com o uso da tecnologia ( Computador, celular, videos, sons, etc)

) Um pouco das duas

Ruim

Ruim

Muito Ruim

Muito Ruim
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7.Vocé prefere assistir aulas na forma?
() Presencial ( Na escola)
) Remotas (De casa e com computador)

) Um pouco das duas

8. Diga o0 quanto vocé gostou de como as aulas sobre consumo consciente foram conduzidas.

Nao Gostei jﬁf’ * ﬁf ‘ﬁ? Ej:( Gostei muito

9. Gostaria de dizer alguma coisa sobre as aulas?

Insira sua resposta

Enwviar
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