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RESUMO

SILVA, Vinicyus Gabriel Santos. O uso de ferramentas tecnoldgicas digitais na
Escola de Educacdo Basica: um estudo de caso sobre o CP2Digital. 2019. 48 f.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializagdo em Ciéncias Sociais e Educagdo
Basica) — Colégio Pedro Il, Pro-Reitoria de Po6s-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e
Cultura, Rio de Janeiro, 20109.

A construcdo deste trabalho de conclusdo de curso tem como finalidade discutir as
mudangas estruturais no contexto das sociedades contemporéneas, especialmente as
possibilidades e limites das ferramentas tecnologicas digitais para o campo da educagéo
e da producdo de conhecimento. Pensando especificamente o contexto da Educacédo
Basica, a pesquisa analisa o papel dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) e
descreve alguns recursos que podem auxiliar o professor na construcdo de novos
contetdos e abordagens de ensino hibrido, como canais mais estreitos de didlogo com o
padrdo de sociabilidade dos jovens estudantes do século XXI. Metodologicamente
foram acionados meétodos e técnicas de pesquisa de documentos online, ndo somente
para explorar os recursos de pesquisa que a internet oferece, sobretudo em se tratando
de repositérios de memoria, mas também para dialogar com o préprio tema central da
pesquisa. Concretamente, a analise foi centrada na experiéncia do Colégio Pedro Il com
recursos tecnolégicos educacionais: a plataforma CP2Digital e seus objetos de
aprendizagem. Por fim, o trabalho apontou para a importancia de se construir um
projeto de Educacdo Publica em que as tecnologias digitais estejam a servico da
populacdo, permitindo o acesso ao conhecimento produzido no espago escolar como um

direito social amplamente garantido.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ambiente Virtual de Aprendizagem. Educacdo
Basica.



ABSTRACT

SILVA, Vinicyus Gabriel Santos. O uso de ferramentas tecnoldgicas digitais na
Escola de Educacdo Basica: um estudo de caso sobre o CP2Digital. 2019. 48 f.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializacdo em Ciéncias Sociais e Educacéo
Basica) — Colégio Pedro Il, Pro-Reitoria de PoOs-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e
Cultura, Rio de Janeiro, 20109.

The purpose of this work is to discuss the structural changes in the context of
contemporary societies, especially the possibilities and limits of digital technological
tools for the field of education and knowledge production. Thinking specifically about
the context of Basic Education, the research analyzes the role of Virtual Learning
Environments (VLES) and describes some resources that can assist the teacher in
building new content and approaches to hybrid teaching, such as narrower channels of
dialogue with the standard. sociability of young students of the 21st century.
Methodologies and methods were used to search online documents, not only to explore
the research resources that the internet offers, especially in the case of memory
repositories, but also to dialogue with the central theme of the research itself.
Specifically, the analysis focused on the experience of the Pedro Il College with
educational technological resources: the CP2Digital platform and its learning objects.
Finally, the work pointed to the importance of building a Public Education project in
which digital technologies are at the service of the population, allowing access to

knowledge produced in the school space as a widely guaranteed social right.

Keywords: Digital Technologies. Virtual Learning Environment. Basic Education.
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1- INTRODUCAO

A escola como instituicdo educacional, inserida nas amplas e profundas
mudancas na estrutura da sociedade do século XXI, tem tambeém sido impactada pela
transformag&o no padrdo de midia: da tradicional para a online. Nos Gltimos cinco anos
temos que também considerar o incremento dos dispositivos mdveis, especialmente o
telefone celular, como instrumento capaz de alterar o tempo e a qualidade das conexdes

virtuais.

O interesse pelo estudo da tematica partiu de minha observacao, desde quando
passei a assumir o papel de docente na interacdo com jovens estudantes da Educacéo
Basica. Em geral, esses jovens e criangas, com 0s quais convivi, na esfera particular e
publica, pouco se expressavam em sala com os professores — eu mesmo e outros com 0s
quais conversei nos intervalos e conselhos de classe — e mesmo em relagdo aos outros

alunos.

Todavia, a motivacao ganhava espaco toda vez que o assunto estava relacionado
com redes sociais, jogos com interagdo online, além de outros recursos tecnologicos.
Era nitida a interacdo e motivacdo para se comunicarem por meio das ferramentas
digitais, a tal ponto de marcarem horarios para compartilhar essa interacdo através das

midias.

Inicialmente, a pesquisa estava associada com interesse em fazer trabalho de
campo para observar situag0es concretas de uso das tecnologias digitais no cotidiano
escolar, especificamente, tratando do processo de construcdo da identidade de criancas e
jovens. Porém, foi preciso realizar o trabalho em um curto espaco de tempo, dentro do

tempo de um curso de Especializacdo, apontando a necessidade de um recorte do objeto.

Metodologicamente, o trabalho adotou métodos e técnicas de pesquisa online,
notadamente descritas como Etnografia Virtual (HINE, 2000) e Netnografia
(KOZINETS, 2014), sistematizando dados abertos e documentos disponibilizados em
diferentes repositdrios de memdria na internet. Assim, documentos, entrevistas e videos
foram levantados por intermédio de plataformas de busca e sistematizados, de modo a

situar o carater e o sentido politico do uso das tecnologias digitais na esfera escolar.

Adotando uma orientacdo tedrica apontada por Castells em dois momentos: em

1999 quando elabora as bases para compreender a “sociedade da informagdo” e em
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2015 quando transfere suas contribuicdes para entender o impacto de tudo isso no
campo da educacdo, a pesquisa trabalhou com uma concepcdo em que a forca
transformadora dos processos de comunicacdo em rede somente ganha sentido quando
estes aparecem combinados com mecanismos mais democraticos de constru¢do do

conhecimento no espaco escolar.

Com esse lastro de condugdo, a tecnologia digital poderia ajudar criangas e
jovens a se tornarem mais propositivos e diligentes ao transpor experiéncias da cultura
digital para o espaco escolar, sempre com a mediacdo pedagdgica dos docentes
diretamente envolvidos. Conforme aponta Passerino (2001), quando compreende que as
tecnologias aplicadas a educacdo devem ter como funcdo principal serem ferramentas
intelectuais que permitam aos alunos construir significados e representagdes proprias do
mundo de maneira individual e coletiva. Portanto, o trabalho buscou realizar um
levantamento dessas possibilidades de uso das tecnologias digitais em situacdes
concretas do cotidiano escolar, mas sem perder de vista também os limites e as

contradicOes relacionadas com essa utilizacéo.

Cabe ao professor compreender o sentido concreto de se trabalhar a dimensao
intelectual dessa ferramenta tecnologica, pela via da “mediacdo pedagdgica”, como
instrumento de formacdo da identidade do estudante na sociedade do século XXI. Em
sintese, se pretende abordar aspectos da “cultura digital” e da “tecnologia digital”, na

interface entre a “cidadania Digital” e “comunicagio e redes”.

Do ponto de vista da historicidade do processo, também se buscou remontar 0s
principais marcos da dindmica de consolidacéo das politicas publicas de Educacdo e de
Inclusdo Digital no Brasil, recuperando os principais atores politicos e as acfes
instituidas para promover a informatica educativa nas escolas.

A analise de dados de pesquisas quantitativas também representou um ponto
importante do trabalho. Segundo o CETICBr (Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo), o uso das tecnologias assume uma
funcdo importante na educagdo. De acordo com alguns graficos dessa pesquisal
publicada em 2018, mais de 70% dos jovens utilizam a internet e ferramentas digitais

para trabalhos, pesquisas e estudos.

https://cetic.br/media/docs/publicacoes/1/SESC_CETICbr-
Cultura_educacéo_e_tecnologias_em_debate.pdf
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Compreender tal reflexo no cotidiano escolar, também implica em perceber como
essa esfera do “chdo da escola” recebe o impacto da legislacdo educacional vigente.
Portanto, a analise desse processo acontece por intermédio de um conjunto de
formulagOes recentes no campo da legislacdo educacional, especialmente na conexéo
entre a Reforma do Ensino Médio e a BNCC.

Além de pontos especificos da legislacdo, o trabalho também abordou um texto
escrito por um dos conselheiros do CNE, César Callegari que se posicionava de maneira
incisiva, em relacdo ao avanco de projetos de EaD. Ao deixar a presidéncia da
Comisséo Bicameral do Conselho Nacional de Educacédo, Callegari apontava as razfes
pelas quais o sentido da Base Nacional Comum Curricular para o ensino médio indica
perigos amplos para a Educacéo.

Para ele, isso implicaria em garantir interesses econémicos por parte de alguns
grupos ligados a projetos de privatizacdo da educagdo publica ou mesmo de um
esvaziamento da prerrogativa de sociabilidade e interacdo direta vivenciada nas escolas
por criangas em jovens.

Pensando no aspecto metodologico do trabalho que foi realizado, cabe
identificar que alguns documentos utilizados para a analise foram sistematizados a partir
de ferramentas de busca na internet, tal como estrutura do objeto digital listada abaixo e
que dialoga com o debate promovido durante o processo de elaboragdo da BNCC,

sobretudo em se tratando da modalidade EaD.

Imagem 1 — Reportagem G1

g1.globo.com (<5

Gl EDUCAGCAO

Conselho aprova até
30% de ensino a
distancia no ensino
médio

Novas diretrizes do ensino médio foram
aprovadas pelo Conselho Nacional de
Educacao. Resolucao vai regulamentar

aspectos que estavam indefinidos apos
reforma de Temer.

Por Flavia Foreque, TV Globo

08/11/2018 17h20 - Atualizado ha 2 horas

B ¥ ©
< M m =
Fonte:https://gl.globo.com/educacao/noticia/2018/11/08/novas-diretrizes-do-ensino-medio-sao-

aprovadas-pelo-conselho-nacional-de-educacao.ghtml



https://g1.globo.com/educacao/noticia/2018/11/08/novas-diretrizes-do-ensino-medio-sao-aprovadas-pelo-conselho-nacional-de-educacao.ghtml
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Para alem desse debate no ambito da legislacdo educacional, a presenca das
tecnologias digitais tem alterado visivelmente os meios de interacdo e as formas de
sociabilidade, com impactos profundos sobre nossa pratica pedagogica e sobre o campo
da educacédo. As possibilidades e o potencial que essas tecnologias oferecem para o
desenvolvimento da educacdo sdo notaveis, sobretudo em se tratando dos chamados
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e dos Objetos de Aprendizagem (OAS).

Evidente que néo se trata apenas de definir essas concepgdes e seus respectivos
usos, dentro das prerrogativas da cibercultura (Levy, 1999), mas o trabalho buscou
propor uma analise de um caso concreto: a plataforma CP2 Digital.

Precisa-se de um certo cuidado ao se apropriar destes novos recursos para seu uso
nao ser entendido como “fetiche da tecnologia”, isso porque sabemos que a “inclusao
digital” como politica publica ainda ndo conseguiu cumprir sua proposta de

democratizacdo de acesso, para os diferentes grupos e classes.

O atual governo faz propaganda dizendo que 0 "novo ensino médio" ja teria a
aprovacgdo dos jovens. N&o é verdade. Nenhuma mudanca chegou as escolas.
Alardeia a oferta de opgbes para os estudantes, mas na BNCC nada propGe
para esses “itinerarios formativos". Sem conteldo e estrutura, como falar de
op¢des? Em muitos colégios ndo ha professores suficientes, laboratdrios ou
internet e sobram alunos por sala de aula. Ndo é honesto dizer que agora 0s
jovens terdo escolhas. Seria bom que tivessem. Contudo, para a maioria, essa
miragem podera significar ainda mais frustracdo. A nova lei abre o ensino
médio para oferta a distancia. Pacotes EAD poderdo substituir professores,
dispensar laboratérios e bibliotecas --e desintegrar o territorio escolar de
encontros, afetos e descobertas. Isso é muito grave! N&o serd isolado que o
jovem desenvolvera valores como solidariedade, respeito a diversidade e
trabalho colaborativo. Na escola se aprende também o que ndo estd nos
livros: coisas préprias da interacdo entre estudantes, professores e
comunidade. As novas tecnologias podem e devem ser utilizadas, mas a favor
da escola, e ndo para substitui-la. (CANATO, 2017)

Nos termos do entendimento equacionado ao longo do presente trabalho, as
ferramentas digitais acabam exercendo um carater complementar a pratica docente, sem
nunca ser um substitutivo de sua importancia enquanto agente ativo e reflexivo do
processo ensino-aprendizagem. Portanto cabe ao docente o papel de “mediacdo
pedagogica” (MORAN, 2000).

Dialogando com as construgdes e visdes de mundo dos alunos. Além de um
recurso na aprendizagem, as tecnologias digitais podem ser utilizadas também como

forma de interagdo entre professor-professor e professor-aluno, transformando a escola
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em ambiente potencialmente atrativo, interessante para o conjunto de atores sociais
envolvidos com a produgdo de conhecimento.

A estrutura da educacdo vem sendo transformada pelas tecnologias. Conforme
destaca Cavalcante (2012), ao enfatizar as possibilidades de aprofundar, a0 mesmo
tempo aspectos emocionais, racionais, no sentido de abrir caminhos para construir
projetos colaborativos mediados pelos aparatos digitais.

E importante essa mudanca para a evolugdo do aprendizado com este alunado,
entendendo que essas tecnologias oferecem conhecimento de forma ampla e de facil
acesso. Apesar de todas as vantagens oferecidas, deve-se também analisar os limites a

serem respeitados COm €SSes recursos.

A aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagogica do
computador e das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte,
de como ele entende esse processo de transformagdo e de como ele se sente
em relagdo a isso, se ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode
ser favoravel ao seu trabalho, ou se ele se sente ameagado e acuado por essas
mudancas. (SOUZA, et. al., 2011, p.20).

Portanto, o objetivo fundamental deste trabalho foi discutir e analisar como as
ferramentas tecnoldgicas podem melhorar a aprendizagem na escola de educagédo
béasica, trazendo propostas atuais e construindo recursos para desenvolver os alunos.

O eixo principal da anélise centrou-se no estudo sobre a plataforma CP2Digital,
que desenvolve “objetos de aprendizagem”, com o0 intuito de complementar e
potencializar os estudos de alunos da instituicdo e de outras escolas publicas e privadas.

A construcdo desta plataforma e de seus recursos partem de uma
intencionalidade dos préprios professores da instituicdo que trazem estas ferramentas
tecnoldgicas como um instrumento para a mobilizacéo de conteddos, essencialmente de
forma mais democrética, pois 0 acesso ndo acontece como um servi¢o privado e sim
publico, de muitos estudantes que ndo possuem recursos.

Por fim, o trabalho de pesquisa também intentou discutir em que condigdes as
tecnologias e as metodologias aportadas em propostas de ensino hibrido e de EaD
podem produzir aprendizagens significativas no contexto de transformagdes estruturais

mais amplas na sociedade atual.
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2 - POLITICAS PUBLICAS DE EDUCACAO E DE INCLUSAO DIGITAL

2.1 O contexto de politicas publicas de acesso a informacdo: as origens da

internet no Brasil

Por ser uma tecnologia criada a servigo de uma logica bélica, no contexto da Il
Guerra Mundial, as primeiras experimentacdes com a transmisséo de dados acontecem
no periodo da Ditadura Militar: a partir da estatal de telecomunicacGes Embratel (1976),
além da formacéo de redes académicas nas Universidades brasileiras. O inicio da

internet no Brasil tem uma clara relacdo com instituices publicas.

O pioneirismo pode ser atribuido ao Laboratorio Nacional de Computagdo
Cientifica (LNCC), vinculado a UFRJ, que consegue se conectar com a Universidade de
Maryland (EUA), no longinquo outubro de 1988. Na sequéncia desse evento, no mesmo
ano, a Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo (Fapesp) também faz
historia ao se conectar, via Bitnet, com um laboratério estadunidense. Dentro do padrédo
de tecnologia do periodo, somente se conseguia “trocar e-mails e compartilhar

arquivos”, sendo a conexao por “linha telefnica ponto a ponto”.

No ano de 1989 comeca a se formar o primeiro provedor de acesso gratuito a
internet para pessoas fisicas, o Alternex?, criado pelo Instituto Brasileiro de Analises
Sociais e Econémicas (Ibase). Embora tenha tido originalmente um uso restrito, para
um grupo pequeno de usudrios vinculados, na medida em que foi adquirindo um viés

mais aberto, também foi migrando para um modelo privado.
Imagem 2- Slogan do primeiro provedor brasileiro, o AlterNex

& Alter Nex

ACESSO ANTECIPADO AO FUTURO

BRED s 7 T W € AR R

o

Disponivel em https://www.tecmundo.com.br/mercado/129792-tudo-comecou-historia-internet-brasil-

video.htm

2 NEPOMUCENO, Carlos. Na Tavola da Internet: Centro de Informagdo AlterNex/RNP. 1997.
Dissertacdo de mestrado em Ciéncia da Informacdo. Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de
Janeiro.


http://www.tecmundo.com.br/mercado/129792-tudo-comecou-historia-internet-brasil-
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No mesmo ano, um marco interinstitucional se configura no cenario nacional: a
formacdo da Rede Nacional de Pesquisa (RNP), projeto do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCT) visando a implantacdo de redes eletrénicas pelo pais — o projeto de
internet BR e a configuragdo do dominio.br —, interligando centros académicos e de

pesquisa com institui¢fes estrangeiras da mesma natureza.

Em 1988, ja se formavam no Brasil alguns embrides independentes de redes,
interligando grandes universidades e centros de pesquisa do Rio de Janeiro,
S8o Paulo e Porto Alegre aos Estados Unidos. Para discutir a integracdo
destes esforcos e coordenar uma iniciativa nacional em redes no ambito
académico, o Ministério da Ciéncia e Tecnologia formou um grupo composto
por representantes do CNPq, da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep) e
das fundactes de amparo a pesquisa dos estados de Sdo Paulo, Rio de Janeiro
e Rio Grande do Sul (Fapesp, Faperj e Fapergs, respectivamente). Como
resultado, surge o projeto Rede Nacional de Pesquisa (RNP), formalmente
langado em setembro de 1989. (https://memoria.rmp.br/rnp/backbone-
historico.html)

De acordo com o historico apresentado pela prépria instituicdo, em 1995 a
internet deixa de ser um servigo exclusivo ao meio académico, para dar espago a uma
tendéncia de abertura da Internet comercial no Brasil. No anos seguintes foram feitos
muitos investimentos em infraestrutura e velocidade, melhorando a capilaridade do

sistema.

Imagem 3 - Fase | do backbone, a chamada espinha dorsal, da RNP (1991-1993)

I velocidade agregada - 599, 4 Kbps NN 9.6 kbps  [TTITTD 64 Kbps

LA

https://memoria.rp.br/_media/backbone/bkb_mapal991.png

tacnologia de anlaces

Em sua fase atual, a RNP assumiu a caracterizacdo de uma OS, captando
recursos privados por meio de projetos com empresas de informatica (Lei n® 8.248/91) e
outras organizagdes, conformando a Rede Ipé que integra a conexdo de todos os estados
brasileiros e o Distrito Federal, em diferentes niveis e atribuic6es, sobretudo producéo e

experimentacao.


https://pt.wikipedia.org/wiki/RNP
https://memoria.rnp.br/_media/backbone/bkb_mapa1991.png
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A RNP promove o desenvolvimento tecnolégico de redes no Brasil. Ela
apoia a utilizacdo de redes Internet como facilitadoras do progresso da
ciéncia e da educacdo em geral e incentiva o desenvolvimento de tecnologias
na area de redes e aplicacfes inovadoras. A RNP atua, ainda, na capacitacdo
de recursos humanos para operacdo dos 27 pontos de presenca (PoPs — points
of presence) da rede Ipé, em &reas como seguranga de redes, geréncia IP,
roteamento, redes de alta capacidade, administracdo de sistemas, novos
protocolos e servigos. A Ipé integra dois tipos de servicos: backbone para
producéo e backbone para experimentagdo. (RNP, c2004).

A estruturacao para “produgdo” se constitui por um modelo de infraestrutura que
agrega Institutos Federais de Ensino Superior (IFES) ligados ao MEC e centros de

pesquisa ligados com 0 MCTI.

Nesta infra-estrutura sdo conectadas todas as Instituicdes Federais de Ensino
Superior (IFES) indicadas pela Secretaria de Educacéo Superior do MEC e 0s
Institutos de Pesquisa do MCT, além das agéncias e oOrgdos dos dois
ministérios. Outras instituicdes de ensino e pesquisa, museus, hospitais,
organizacGes ndo-governamentais, instituicbes de fomento e assemelhadas
também fazem uso da rede académica desde que enquadradas na politica de
uso da mesma. (RNP, c2004).

Do ponto de vista de uma Backbone para experimentacdo, a RNP apresenta
possibilidades relacionadas com novas tecnologias de informacdo e comunicagédo
(TICs), fundamentando atividades de ensino, além de conferéncias e da organizacéo de
acervos por intermedio de bibliotecas digitais.

A infra-estrutura também esta apta a dar suporte as aplicagdes avancgadas
Internet2, incluindo bibliotecas digitais, ensino e conferéncias a distancia,
entre outras. Nesta rede sdo realizadas pesquisas para o desenvolvimento e
teste de novas tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC). Estas
tecnologias constituem a base da nova Sociedade do Conhecimento; seu
dominio e uso sdo essenciais para o desenvolvimento do pais. Neste sentido,
a propria rede se constitui como um laboratério nacional no qual os

experimentos de TIC sd8o realizados, permitindo que seus resultados
beneficiem mais rapidamente nossos clientes. (RNP, c2004).

Nesse ponto, agregando “produgdo e experimentagdo”, surge o Colégio Pedro II,
como uma instituicdo federal de Instituto Federal aportada na estrutura organizacional
do MEC.

2.2 Politicas publicas de educacéo e as TICs

No Brasil uma referéncia fundamental parece ter sido o construcionismo de

PAPERT (1985, p. 56), uma abordagem inspirada no construtivismo piagetiano.

A caracteristica principal do construcionismo é a nogdo de concretude.
Evidencia-se na tela do computador pelas intera¢es do aprendiz que utiliza o
computador em atividades de programacéo para o desenvolvimento de projetos
de investigacdo ou na resolucdo de situacBes-problema, em que trabalha com
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conhecimentos emergentes ou conhecimentos-em-uso, que sdo mobilizados
para representar o pensamento sobre o objeto em investigacdo. O aprendiz
encontra no computador uma fonte de ideias que se originou de seu préprio
pensamento, do didlogo com colegas, professores, especialistas e com 0 meio,
observa, reflete e atribui significado sobre o resultado que o computador lhe
oferece sobre o representado. Nesse processo, o aprendiz desenvolve a espiral
ascendente da aprendizagem baseada na descri¢do-execucdo-reflexdo-
depuracdo e nova descri¢do (VALENTE, 2002), que leva a novas construgdes
concretas, criando um movimento dialético entre o concreto e o abstrato
(PAPERT, 1985, p. 105).

Com influéncias das matrizes norte-americana e francesa, e do construcionismo, as
politicas publicas no Brasil adotaram como referéncia a linguagem de programacéo
Logo (PAPERT, 1985), além de programas de aplicativos basicos que se popularizaram
gradativamente ao longo desse periodo: editores (com formatos variados de desenhos,
textos, planilhas eletrdnicas), além de plataformas diversas de gerenciadores de banco
de dados.

2.3 Pressupostos tedricos e metodoldgicos

Do ponto de vista do acesso aos dados, cabe frisar que uma politica mais ampla e
geral de transparéncia que disponibiliza “dados abertos” ao cidaddo também possibilita
um canal de acesso ao pesquisador para analise do material. O presente trabalho

recorreu a esse repositorio para selecionar as informacdes que foram analisadas.

Dentro de uma politica de estabelecer um Plano de Dados Abertos (PDA), o
Colégio Pedro Il cria uma Comissdao de Elaboracdo do Plano de Dados Abertos
(CEPDA), priorizando informagdes de acordo com os seguintes critérios: “...0 grau de
relevancia das informagGes para o cidaddo, o alinhamento com os instrumentos do
planejamento estratégico e a disponibilidade de dados ja gerenciados pelos Sistemas
Integrados de Gestéo do CPII”.

Imagem 4 - Interface de dados abertos do Colégio Pedro

“

Trea® DADOS ABERTOS DO
N4 =

i \"/ COLEGIO PEDRO Il

(http://www.cp2.912.br/using-joomla/extensions/components/content-component/article-

categories/6577-dados-abertos.html)


http://www.cp2.g12.br/using-joomla/extensions/components/content-component/article-

19

Na pratica, o pesquisador poderia acessar dados abertos, em formato “pdf’ nas
seguintes categorias: Editais de Concurso; Quantidade de Servidores;, Despesas
Executadas; Estrutura de Ensino; Quadro de Referéncia dos Servidores Técnico-
Administrativos; Acervo Bibliografico; Efetivo Discente - Educagdo Bésica; Efetivo
Discente - P0s-Graduacao; Carga Horaria dos Cursos - Educacao Béasica; Carga Horaria

dos Cursos - Pos-Graduagéo.

De forma conexa ao uso de dados abertos, o trabalho de pesquisa realizado para
produzir o presente texto utilizou, fundamentalmente, recursos de “mineracao de dados”
relacionado com a concepgdo metodologica de “netnografia” Kozinets (2014) também
chamada de “etnografia virtual” Hine (2000), Os levantamentos bibliograficos
realizados consideraram mecanismos de busca aplicados em diferentes “repositorios de
memoria”, com o objetivo de criar um banco de dados de artigos, revistas especializadas
em educacdo e sites cientificos que pudessem fundamentar uma reflexdo sobre a
importancia do uso das tecnologias nas escolas da Educacdo Bésica, com o devido
embasamento teérico-metodologico.

Dentre os autores com maior relevancia nesse campo académico, caberia
ressaltar a contribuicdo de Manuel Castells, com vasta publicacdo de obras que analisam
0 impacto das tecnologias digitais, no contexto da conformacdo da “sociedade da

informacdo” e da “sociedade em rede”.

Para além dessa bibliografia de artigos e textos do referido autor, o trabalho
também utilizou uma publicacdo digital no formato de video, dentro das premissas da
netnografia. Portanto, o presente trabalho pretende apontar para as possibilidades de uso
dos “objetos digitais” para fomentar debates de teses e ideias com tematicas
relacionadas ao cotidiano escolar. Inclusive porque esses materiais podem circular de
maneira mais rapida no ciberespaco, especialmente com o crescimento do uso de

dispositivos moveis para acessar conteudos e informacdes.

Vejamos um exemplo concreto de como essa modalidade de objeto digital pode
oferecer recursos adicionais para a analise. O material em questdo foi publicado no
canal Fronteiras do Pensamento, aportado no YouTube, disponibilizando depoimentos

e analises de alguns pensadores contemporaneos mais expressivos.
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No video intitulado Escola e internet: o mundo da aprendizagem dos jovens?, o
autor desenvolve uma reflexdo sobre a “obsolescéncia da escola”, identificando uma
grande contradicdo relacionada com o papel da instituicdo escolar no mundo
contemporaneo. Assim, para 0 autor a aprendizagem dos jovens estaria
compartimentada em duas esferas dicotomicas: de um lado, a “escola certificadora”,
através de um diploma; de outro lado, a “internet motivadora”, com grupos informais

com os quais se “aprende de verdade”.

Segundo Castells este seria um dos motivos da grande evasdo escolar em vérias

partes do mundo, embora ndo fundamente suas referéncias.

A centralidade da instituicdo se esvanece por conta da superacao do seu modelo de
circulagdo de informacdo que pode ser (des)motivador da produgéo de conhecimento.
Enquanto a escola estaria na pedagogia da “transmissao de informacao”, a internet teria
um espaco significativo na vida cotidiana das pessoas: 97% da informacdo disponivel

estaria digitalizada e 80% se encontraria aportada na internet.

Um grande confronto entre modelos de sociabilidade, de uma cultura digital que
se depara com uma ja sedimentada, embora em crise, cultura analégica. As instituicGes
e professores “utilizam” a internet, embora “ndo pensem” na internet. Castells ndo esta
apontando para 0 mero uso instrumental e sim para um conjunto de valores associado ao
uso reflexivo do aparato tecnolégico. O jovem da multitarefa ndo se concentra em
“memorizar”, mas em obter muitas informacdes simultaneamente, recombinando-as de

forma criativa no processo de producdo de conhecimento.

Ao mesmo tempo, esse tipo de raciocinio presente na formulagdo de Castells
permite também apontar outro aspecto de um discurso falacioso associado ao universo
de uso das tecnologias digitais. As publicacbes feitas em redes sociais ajudam a
perceber principios e valores de entidades, coletivos, grupos, associacdes, entidades,

organizac0es, instituicGes e empresas. Nesse caso, nos permitiu perceber as praticas e

% https://www.youtube.com/watch?v=JAUUMZ2E_yFo  Video publicado em 12 de jan. de 2015, com
53.234 visualizacGes até nov. de 2019.



https://www.youtube.com/watch?v=J4UUM2E_yFo
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acOes associados ao modo de agir da mais influente organizacdo estruturada para ser

divulgadora desse aparato de padrdes: a Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa®.

Imagem 5 — P4gina RBAC

C & facebookcom/aprendizagemcriativabr/

Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

HlQ)

Rede Brasileira de

Aprendizagem
Criativa aprendizagemeriativa.org
@aprendizagemcriativabr Y
Pégina inicial b Curtic X\ Seguir A Compartithar -+ @ Enviar mensagem
Publicagbes
L] il @ 5de 5 Com base na opiniao e 29 pessoas
Videos @ §
Escreva uma publicaga
Fotos ) RESERVE A DATA K‘\
- N
a a v
Sobre -
BB Fotonvideo G Marcaramigos @ Checkin o g CONFERENCIA
Exans " = APRENDIZAGEM )
Ly
Comunidade Publicagdes Q CRIATIVA e 1
Welcome SOARE REDF (RASIL FIRA NE APRENOIZAGH)
pg =) Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa
Conhega o Lemann Visiting Fellows of Practice! Our Story
O programa de fellowship da Fundagdo Lemann, que tem como objetivo Bem-vindo a Rede Brasileira ce

promover a aprencizagem criativa em escolas Brasileiras. Os Aprendizagem Criatival

https://www.facebook.com/aprendizagemcriativabr/?ref=br_rs

Evocar a inovagdo também pode implicar em perceber o lado perverso dessa
moeda, sobretudo quando s@o acionados valores como 0 “empreendedorismo”,
“criatividade”, “inovacdo”. Em termos de projetos de educacdo, podemos encontrar

inciativas relacionadas com a cultura “maker”, roboética, arduino, scratch.

Sendo necesséario alcancar o equilibrio desta aplicabilidade tecnoldgica para nao
reforcarmos o que Geddes (2011) denomina como “intoxicag¢do tecnoldgica”, o qual

seria uma doenca causada pelo uso excessivo de aparelhos eletrénicos e uso da internet.

Com o0 uso das tecnologias podemos ampliar este espaco, conhecendo ndo apenas o

pequeno mundo em que se vive, mas buscando novos conceitos, linguagens, expressoes.

* Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa.

Somos uma rede de educadores, artistas, pais, pesquisadores, empreendedores, alunos e organizagdes
voltada para a implantagdo de abordagens educacionais mais mdo na massa, criativas e interessantes em
escolas, universidades, espagos ndo-formais de aprendizagem e residéncias de todo o Brasil. Ajude-nos a
reimaginar e reinventar a educacéo do pais! A Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa surgiu em
2015 a partir de uma parceria entre o Programaé (uma colaboracéo da Fundagéo Lemann com a Fundacéo
Telefonica Vivo) e o Lifelong Kindergarten Group do MIT Media Lab. Atualmente, contamos com
centenas de participantes de todo o Brasil. http://aprendizagemcriativa.org/


https://www.facebook.com/aprendizagemcriativabr/?ref=br_rs
http://aprendizagemcriativa.org/
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Segundo Cuche (1999), A identidade se constroi, se desconstroi e se reconstroi, segundo
as situacOes de vida em sociedade. Ela estd sempre em movimento; cada mudanca social

leva-a a se reformular de modo diferente.

A tecnologia representa um elemento cada vez mais recorrente no espago das salas
de aula. Além de um meio de aprendizagem que, dentre outros aspectos, acaba também

sendo utilizada como forma de interagdo entre professor-aluno

Conforme € ilustrado pelos graficos do CETICBr (Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo), se observa uma tendéncia de

crescimento.

Por exemplo, nos Gltimos anos houve um aumento de mais de 50% de usuarios

(alunos e professores) utilizando recursos tecnoldgicos para fins educacionais.
Imagem 6 - Gréficos CETICBr
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https://cetic.br/media/docs/publicacoes/1/SESC CETICbr-
Cultura_educa%C3%A7%C3%A30 e tecnologias_em debate.pdf (pagina 55)

Mesmo diante desse quadro de crescimento e apesar de todas as vantagens
oferecidas, deve-se também analisar os limites em se tratando do uso desses recursos,

como é salientado por Souza (2011).

Para o0 autor, a aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagogica
do computador e das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de
como ele entende esse processo de transformacdo e de como ele se sente em relacéo a
isso, se ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu

trabalho, ou se ele se sente ameagado e acuado por essas mudangas.


https://cetic.br/media/docs/publicacoes/1/SESC_CETICbr-Cultura_educa%C3%A7%C3%A3o_e_tecnologias_em_debate.pdf
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/1/SESC_CETICbr-Cultura_educa%C3%A7%C3%A3o_e_tecnologias_em_debate.pdf
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Dentro de um viés critico, em se tratando do contexto atual de reformula¢bes no
campo das politicas publicas de educacdo, cabe também analisar a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

Dentre as finalidades da educacdo brasileira, a BNCC aponta para uma conexao
entre “direitos e objetivos de aprendizagem”, e “competéncias e habilidades”,
conjugando aspectos presentes no Plano Nacional de Educacao (Lei n® 13.005 de 2014
que institui 0 PNE) e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei n°® 9.394 de 1996
que estabelece 0 marco legal da LDB).

A versdo final do documento que inclusive desconstréi a concepgdo de Educagéo
Basica, ao separar o Ensino Médio das etapas anteriores de criancas e jovens —
especialmente com a Lei n° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, criada por intermédio

de medida provisoria durante o governo Temer.

A proposicdo de Audiéncias Pubicas, numa conjuntura de golpe, serviu para dar
um ar de democracia ao processo de construcao do texto da BNCC. Numa primeira fase,
em 2017, temos o0 seguinte cronograma, considerando regides e estados: Norte (Manaus,
em 07/07); Nordeste (Recife, 28/07); Sul (Floriandpolis, 11/08); Sudeste (Sdo Paulo,
25/08); Centro-Oeste (11/09).

A segunda etapa foi realizada no ano de 2018, sendo direcionada para o Ensino
Médio, especificamente com o seguinte calendario: Sul (Florianopolis, 11/05); Sudeste
(Séo Paulo, 08/06), Nordeste (Fortaleza 06/07); Norte (Belém, em 10/08); Centro-Oeste
(Brasilia 14/09)°.

Em termos gerais, a estrutura das tecnologias digitais também foi usada para
organizar o circuito de audiéncias, além de disseminar os principios e valores que
sustentavam a proposta, atraves de propostas curriculares, documentos, videos, dentre

outros formatos com mediacao dessas tecnologias.

De um lado, além dos convidados oficiais que recebiam seus convites por

correio eletronico, os demais interessados em participar deveriam preencher o um

5 Como AP de Sao Paulo (08/06/2018) foi cancelada, em funcéo de protestos de entidades estudantis e de
professores, a Gltima que ocorreria ainda em agosto em Brasilia foi adiada, algumas vezes, até ser
realizada em meados de setembro, com a participacdo de varias caravanas vindas de todas as partes do
pais. Na sede do CNE muitos protestos foram feitos sem que isso significasse o adiamento da AP ou
mesmo da homologacdo da BNCC pelo MEC.
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formulario online, dentro de um periodo determinado por cada cronograma especifico,
esperando a confirmagéo da inscricdo pelo sistema eletrdnico no ato da inscri¢do, em
funcdo do numero de vagas disponiveis. Durante as audiéncias publicas da BNCC?®
realizadas pelo Brasil entre 2017 e 2018, vérias entidades e organiza¢@es da sociedade
civil, como o Centro de Inovagdo para a Educacdo Brasileira (CIEB) — em geral
associagOes sem fins lucrativos, instrumentalizadas em torno do discurso de “promover
a cultura de inovacdo na educagédo publica brasileira” — organizaram uma pressdo muito
forte em torno de uma definicdo de competéncias gerais vinculadas ao uso de

tecnologias.

No conjunto de 10 competéncias gerais listadas pela BNCC, o sentido do uso das

tecnologias digitais no campo educacional aparece especificamente na Competéncia 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.
9)

Tendo em vista esse cenario, 0 CIEB produziu um material de livre acesso,
disponibilizado em seu site, intitulado “Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo”, especificamente destinado para a Educacdo Infantil e Ensino

Fundamental.

Imagem 7 — Eixos do Curriculo CIEB
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http://curriculo.cieb.net.br/

6 Ao longo de dois anos o Conselho Nacional de Educagdo (CNE) e o Ministério da Educagdo (MEC),
promoveram audiéncias publicas regionais de carater consultivo para receber contribuicBes para a
elaborac¢do do texto.


http://curriculo.cieb.net.br/
http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/apresentacao
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Como vimos na figura anterior, a forma de organizacao se separa em trés eixos:
cultura digital, pensamento computacional e tecnologia digital. Na pratica, o material
apresenta praticas pedagdgicas, avaliagdes e materiais de referéncia, agregando

conceitos e habilidades.

Imagem 8 — Interface das atividades no site CIEB
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http://curriculo.cieb.net.br/curriculo

Portanto, 0 modelo de Curriculo CIEB propde fazer uma transposicdo didatica
das habilidades e competéncias da BNCC. Esta plataforma do Curriculo de Referéncia
em Tecnologia e Computacdo ¢ uma ferramenta desenvolvida pelo CIEB para auxiliar
gestores e professores na implementacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

contemplando os temas tecnologia e computacéo.

Cabe registrar mais um exemplo, de como a mediacao das tecnologias digitais
representou uma estratégia fundamental de mobilizagdo em torno da BNCC e de
circulacdo de seus principios e valores. Na tentativa de recuperar a narrativa de
democracia amplamente utilizada pelos principais entes envolvidos — o Ministério da
Educacdo, o Conselho Nacional de Educacdo e Conselho Nacional de Secretarios de
Educacdo — langaram uma “estratégia de marketing”, sobretudo visando legitimar o
documento ainda em construg¢do: “ Dia D de Discussdo sobre a BNCC do Ensino
M¢édio”, em 02 de agosto de 2018.


http://curriculo.cieb.net.br/curriculo
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Imagem 9 - Interface do site do CONSED, com o material de apoio para o “Dia D de

discussdo sobre a BNCC do Ensino Médio”
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Disponivel em http://www.consed.org.br/consed/diadensinomedio/material-de-apoio

A0 mesmo tempo em que suponham uma participacéo presencial nas escolas, a
dindmica deveria ser complementada pelo envio de contribuicbes dos grupos de
trabalho para um enderecgo eletronico do CONSED. Depois de uma sistematizacdo do

material recebido, a entidade entregou dois documentos a0 MEC’.

Assim, o presente trabalho buscou elaborar algumas reflexdes em torno das
“contradi¢des” presentes no texto da BNCC e o papel de diferentes agentes responsaveis
por formular acGes no cotidiano de sistemas e unidades escolares. Ndo ha como negar o
impacto da homologacdo desse documento, sobretudo ao formular uma matriz de
competéncias que aponte para “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais”.
Portanto, a analise fundamental centra-se em um estudo de caso: a Plataforma o CP2

Digital do Colégio Pedro II.

71) RELATORIO ILUSTRADO. http://www.consed.org.br/media/download/5b9bd5bae97cf.pdf

2) DOCUMENTO COM AS CONTRIBUI(;C)ES.
http://www.consed.org.br/media/download/5b9bd5f27d318.pdf



http://www.consed.org.br/consed/diadensinomedio/material-de-apoio
http://www.consed.org.br/media/download/5b9bd5bae97cf.pdf
http://www.consed.org.br/media/download/5b9bd5f27d318.pdf
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3 O COLEGIOPEDRO Il EAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

3.1 Uma breve historia do Colégio Pedro Il

A fundacdo do Colégio Pedro I, na data de 2 de dezembro de 1837, inicia a
trajetoria da quase bicentenaria instituicdo tradicionalmente reconhecida no campo da
educacdo brasileira, Por intermédio de um Decreto Imperial, o Seminario de Séo
Joaquim foi reorganizado pelo Ministro Bernardo Pereira de Vasconcelos e acabou
recebendo esse nome em homenagem ao Imperador ainda menino, na data do seu

aniversario de 12 anos.

A sua instalacdo foi originalmente sediada na regido central da cidade do Rio de
Janeiro, com algumas transformacfes em sua estrutura. Duas décadas mais tarde, mais
precisamente em 1857, dividiu-se em Externato e Internato, sendo instalados também na
Tijuca em 1858 — igualmente depois de 20 anos, o conjunto educacional foi transferido
para 0 Campo de Sdo Cristdvao, na assim denominada secdo com nome do referido
bairro. Com Proclamagdo da RepuUblica, a instituicdo recebeu dois nomes: Instituto

Nacional de Instrucdo Secundaria e, na sequéncia, Ginasio Nacional.

A alcunha original somente foi restabelecida em 1911. Nesse periodo da
primeira metade do século XX e, com o Rio de Janeiro sendo capital federal, o Colégio
Pedro II assumia o papel de “colégio modelo”, sobretudo em se tratando dos curriculos
que serviam de referéncia para instituicbes da rede privada de ensino, com a
intermediagdo direta do Ministério da Educacdo. As “Segdes Norte ¢ Sul” e a “Segao
Tijuca” foram inauguradas, respectivamente, em 1952 e em 1957. Em 1979, a expressao

“Segdo” ¢é substituida por “Unidades Escolar — U.

E. Centro, U. E. Sdo Cristovdo, U.E. Engenho Novo, U.E. Humaita e U.E. Tijuca. J4 em
1984, a instituicdo inaugura sua primeira Unidade de Ensino Fundamental I,
especificamente instalada no bairro de Séo Cristévao. Visando ampliar essa experiéncia,
nos anos seguintes foram criadas outras “Unidades Escolares I’ em varios bairros da

cidade: Humaita (1985), Engenho Novo (1986) e Tijuca (1987).

Em 2004, depois de um convénio firmado entre o Colégio Pedro 1l e a Prefeitura
da Cidade do Rio de Janeiro, a instituicdo langa bases na zona oeste da cidade do Rio de
Janeiro, com a inauguracdo da Unidade Escolar Experimental Realengo, com as
presencas do Ministro da Educagdo Fernando Haddad e do Presidente da Republica

Luiz Inacio Lula da Silva.
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A primeira mencdo ao uso das tecnologias digitais no Colégio Pedro I, data de
meados na década de 1980. A cria¢do de uma estrutura interna se vinculou ao contexto
da época em que Orgdo publicos — como a Secretaria Especial de Informatica (SEI), do
Ministério da Educagdo e Cultura (MEC), do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep) — em
parceria com universidades federais e estaduais, igualmente publicas, concentram

esforgos para formular politicas e a¢des educacionais no campo da informatica.

Em relacdo a introducdo da informatica nas escolas, foi constituida uma
equipe intersetorial, representada por integrantes da Secretaria Especial de
Informatica (SEI), do Ministério da Educagdo e Cultura (MEC), do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq) e
da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep). (...) Em 1983 uma comisséo
criada pela SEI elaborou o projeto EDUCOM, que consistia na implantagéo
de centros-piloto em universidades publicas, voltados a pesquisa no uso de
informética educacional, & capacitacdo de recursos humanos e a criacdo de
subsidios para a elaboracéo de politicas no setor. (...) Em 1984, o Centro de
Informatica do MEC (CENINFOR) foi reestruturado para assumir a
coordenacdo do projeto EDUCOM e recebeu a responsabilidade de
implementa-lo, coordenéa-lo e supervisiona-lo. Assim o MEC assumiu a
lideranga nesta area, inclusive mantendo o respaldo financeiro necessario
para sua operacionalizacdo. (TAVARES, Neide.
http://www.apadev.org.br/pages/workshop/historialnf.pdf

Com esse aporte, o Colégio Pedro Il inaugura uma etapa da sua histéria
marcante como instituicdo tradicional da educagdo brasileira em didlogo com as
inovacdes advindas do campo informacional. O quadro abaixo sintetiza parte dessa

trajetoria.

Tabela 1 — A historia da informética educativa no Colégio Pedro 11

Ano Principais agoes

1985 e Primeiro projeto de informética educativa, intitulado “Informatica
no Colégio Pedro I, criado por docentes da instituicdo e com
suporte do CENIFOR/MEC e do EDUCOM/UFRJ,

1986 e Primeiro Curso Profissionalizante de Informatica (nivel de 2°
Grau), aprovado pelo MEC.

e Criacdo do Centro de Estudos de Informéatica na Educacdo do
Colégio Pedro Il (CEIE/CPII), Centro de Estudos de Informatica na
Educacdo (CEIE/CPII), pela Portaria n°® 123 de 2 de abril de 1986;
cujo objetivo era a implantagdo, o desenvolvimento e a ampliagcdo

da Informética no colégio.

1987 e Organizacdo do Centro de Estudos de Informatica na Educagdo do



http://www.apadev.org.br/pages/workshop/historiaInf.pdf
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Colégio Pedro 1l (CEIE/CPII) e dos Cursos Técnicos em

Informaética, com a capacitacdo de docentes

1992 e Criagdo dos primeiros LIEDs (Laboratérios de Informética
Educativa), nas Unidades | (1° Segmento do Ensino de 1° Grau, tal

como nomenclatura do periodo).

1996 e Transformacdo do CEIE/CPII em Ndcleo de Estudos e Pesquisas
em Ciéncias da Computagéo e Iniciacdo ao Trabalho (NECIT),
vinculado ao Departamento de Ciéncias da Computagéo e Iniciacdo
ao Trabalho — DCCIT pela Portaria n° 1196 de 9 de dezembro de
1996,

e Criagdo do Departamento de Ciéncias da Computacgdo e Iniciagdo
ao Trabalho (DCCIT), com a realizagdo do primeiro concurso
publico para os Cursos Profissionalizantes.

2004 e Criacdo do Nucleo de Informatica Aplicada a Educagdo
(NIAPE/CPII), para coordenar e supervisionar as ag0es
pedagogicas, as pesquisas e os estudos realizados no ambito da
Informatica Educativa no Colégio Pedro I, pela Portaria n° 920 de
12 de julho de 2004

2018 e Separacdo entre os Departamentos Pedagdgicos de Informatica
Educativa e de Ciéncias da Computacéo, pela Portaria n° 806, de 22
de marco de 2018

e Criacdo do Portal CP2 digital.

Fonte: Autor, com informacgdes extraidas do site oficial do Colégio Pedro |

Conforme analise do quadro acima, ao longo da histéria de incorporacdo das
tecnologias digitais ao projeto pedagdgico e profissional do Colégio Pedro Il aparecem
varias acles relacionadas: de interlocu¢do com setores académicos, de ampliagdo do
corpo docente qualificado pela realizacdo de concurso publico, da criacdo de espacos de
formacdo, seja em cursos técnicos ou mesmo em ndcleos de pesquisa, foruns,

semindrios, dentre outros.

Nesse universo de institucionalizacdo destacam-se duas portarias. A portaria n°
920 de 12 de julho de 2004 que aponta politicas de ampliagdo do acesso para a
comunidade escolar (alunos, docentes, técnicos), destacando, ao mesmo tempo, a
utilizagdo pedagdgica da informética como instrumento de oportunizar a mobilizacéo de

habilidades e competéncias em diferentes areas do conhecimento.
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Mais recentemente a Portaria n°® 806, de 22 de marco de 2018 estabeleceu a
cisdo entre os Departamentos Pedagdgicos de Informatica Educativa e de Ciéncias da
Computacdo, com seus respectivos coordenadores gerais. Uma analise preliminar do
documento parece indicar que se inaugura uma nova etapa do uso das tecnologias
digitais no Colégio Pedro I, ao se vincular o Departamento Pedagogico de Ciéncias da
Computacdo a Secdo de Ensino Técnico da Pro-Reitoria de Ensino. A mudanga no
organograma institucional parece garantir a configuracdo de certa autonomia para que o
referido Departamento possa assumir o papel de assessoria na formulacdo de recursos

pedagogicos e metodologias de ensino em EaD.

No contexto dessas mudancgas internas e da homologagdo da BNCC para o
Ensino Médio, surge no Colégio Pedro I, em outubro de 2018, o projeto CP2 Digital,
como um espaco de interconectividade, de produgdo e circulacdo de conteldos

escolares.
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4 ESTUDO DE CASO: O CP2 DIGITAL

4.1 O CP2Digital como Ambiente Virtual de Aprendizagem

O Coleégio Pedro 11 se inscreve no campo da educacao brasileira por sua tradicédo
em promover modelos curriculares e inovacbes pedagdgicas. Nas comemoragdes dos
180 anos do Colégio Pedro 11, a Pro-Reitoria de Pds-Graduacao, Pesquisa, Extensao e
Cultura da institui¢ao fez o langamento da coletanea digital “O Novo Velho Colégio
Pedro I1” (Santoro, 2017).

Cabe uma analise do material, para fins de pensar o nexo entre a histdria
institucional e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais. Logo na apresentacdo da
publicacdo, o atual Reitor, o professor Oscar Halac, rememora o Plano Geral de Ensino
(PGE), publicado em 1981, na gestdo do Diretor Geral, Professor Tito Urbano da

Silveira.

Ao prefaciar o referido documento, Urbano da Silveira destacava a seguinte
expressdao "O Novo Velho Colégio Pedro 11", no sentido de "ajustar a tradicdo
centenéria do Colégio Pedro Il, densa de cultura e humanismo, aos tempos novos e ao
mundo em processo de mudanca”. J& o PGE, datado de 1987 e assinado pelo entédo
Secretario de Ensino, Professor Wilson Choeri, utilizava a seguinte imagem: "O Futuro

Velho Colégio Pedro II”, antecipando os desafios do novo milénio.

Como o trabalho j& demonstrou no capitulo anterior, no contexto dos anos 1980
o Colégio Pedro 11 ja estava inserido no cenario da informatica educativa, da criacao de
espacos de formacdo, de cursos técnicos e nucleos de pesquisa, além de foruns,

seminarios.

Descrever e discutir a presenca do aparato tecnoldgico para fins pedagogicos,
n&o significa desconhecer a existéncia de seu lado sombrio, sobretudo quando associado
a situacdes de violacdo de direitos de criangas e jovens Autores como Eisenstein e
Estefenon (2011) apontam a dupla natureza das tecnologias: com riscos para a saude de

criancas e adolescentes, assim como possibilidades de ampliacdo dos horizontes:

A internet atravessou fronteiras, dissolveu barreiras culturais, penetrou
bloqueios politicos, vaporizou diferencas sociais e cresceu mais rapido e em
todas as direcBes, superando as expectativas do futuro planejado nos
séculos passados e as certezas tecnoldgicas. Qualquer conhecimento ou
informacdo est4 disponivel com o apertar de um botéo e que todos podem
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ter acesso com liberdade. Usada com respeito e cuidado, a internet pode
oferecer aos jovens uma perspectiva mais abrangente do mundo a sua volta,
mas pode também se tornar uma ameaca e oferecer riscos a salde quando
se extrapolam os limites entre o real e o virtual, entre o publico e o privado,
entre a intimidade e a distorcdo dos fatos ou das imagens “reais”.
(EISENSTEIN, ESTEFENON, 2011, p. 42-43)

Na historia recente da instituicdo ja foram organizados seminarios, congressos e
palestras relacionados com a construcdo de novas praticas pedagogicas mediadas por

ferramentas tecnoldgicas.

O Seminario Midias & Educacéo® representa o evento com maior tradicdo nessa

area especifica.

Imagem 10 — Material de divulgacdo do VIII Seminario Midias e Educagéo

Semindrio Midias & Educagao

[l PGMAMNCAL 0SORGOES(ATEZ8NT)  SUBMISSAODE TRABALHOS (ATE20/11)  TRABAMOSAPROVADOS  PROGRAMACAO COMPLETA  EDIGOES ANTERIORES

VIl SEMINARIO MIDIAS & a8 2

EDUCACAO
_ ¢ ) =) a
PROJETOS E PRATICAS DE INTEGRACAO
CURRICULAR COM USO DAS TECNOLOGIAS Q @
DIGITAIS
° e
07/12/201
o8h as 13

Colégio Pedro Il - Campus Centro
Informagdes: smedudacpz.gu.br

Pégina Inicial
Atengao:

Inscrides encerradas!

Fonte: http://www.cp2.912.br/blog/sme/

Em sua 8?2 edicdo, o evento contou com uma programacao diversificada, tendo
como objetivo de discutir a relacdo entre o uso das tecnologias digitais e o curriculo
escolar — VIII Seminario de Midias & Educacdo: projetos e praticas de integracéo

curricular com uso das tecnologias digitais —, por intermédio de palestra® e mesa

8 As edigGes anteriores tiveram as seguintes tematicas: |. Ano: 2007 — Seminario de Midias & Educagéo
do Colégio Pedro Il (enfoque em midias digitais na Educacdo); Il. Ano: 2008 — Tema “Evolugéo e
Diversidade”;

Ii. Ano: 2009 - Tema “Préaticas educativas: sujeitos e linguagens”;
IV. Ano: 2010 — Tema: “Articulando os recursos das tecnologias digitais com os saberes escolares”; V.

Ano: 2011 - Tema: “Redes Sociais e Educagio”;
VI. Ano: 2015 — Tema: “Dispositivos Méveis na Educagao”;

VII. Ano: 2017 — Tema: “Tecnologias digitais e transformacfes educacionais”. (Disponivel em
<https://www.cp2.912.br/blog/sme/> Acesso em 01/12/19)

9 Com a tematica: “Nativos Digitais e Educacdo: perspectivas e inovagio”.


http://www.cp2.g12.br/blog/sme/
https://www.cp2.g12.br/blog/sme/
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redondal®, apresentacdo de posteres, além de oficinas oferecidas pelas equipes de

Informatica Educativa do Colégio Pedro II.

O evento é uma oportunidade para licenciandos, professores da Educacéo Basica
e pesquisadores das areas de tecnologia na educacdo debaterem questdes estratégicas

para 0 campo de conhecimento.

Na programacdo da edicdo de 2019 estdo previstas as seguintes oficinas: Uso
pedagogico do Formuléario Google; Préticas em Realidade Aumentada; Animagdo com
Pivot; Dispositivos moveis na sala de aula; O quiz como uma ferramenta de
gamificacdo: Kahoot e Plickers; Criacdo de Conteddos Imagéticos com o CANVA;

Fotografia para Professores; Animando com recursos online.

No campo académico, os estudos sobre a relagdo entre a instituicdo escolar e as
tecnologias digitais abordam o modelo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS),

além dos Objetos de Aprendizagem (OA).

Com o avanco da tecnologia, os documentos impressos e os materiais de
video, &udio e imagem vém sendo gradualmente transformados em
documentos digitais. Atualmente, ha diversos conteldos digitais
disponibilizados nas plataformas de Educagdo a Distancia, denominados
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVASs), que proporcionam, de
maneira pratica, as condi¢Ges indispensaveis para que estudantes, professores
e pesquisadores os utilizem. Tais conteudos digitais, no formato multimidia,
sdo conhecidos como objetos de aprendizagem (OA). (MACIEL, BACKES,
2012, p.165)

Seguindo esse percurso conceitual, o trabalho de pesquisa buscou investigar as
caracteristicas da principal iniciativa do Colégio Pedro Il no campo dos AVAs: o blog
CP2Digital, criado em outubro de 2018.

Uma analise da interface principal do site do Colégio Pedro I, indica a
importancia institucional do CP2Digital, especialmente quando se observa a localizacao

do projeto: estrategicamente localizado em sua pagina principal.

10 “Projetos e praticas de integracéo curricular com uso das tecnologias digitais”.
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Imagem 11 — Interface principal do site do Colégio Pedro Il (dezembro/2019)

= Sabado, 7 Dezembro 2019 A- Normal A+ WEBMAIL
DED T
PEDRO Il oo e

Area do Estudante [N ATOS ADMINISTRATIVOS
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—— LICENCIATURAS Multiascipinar do PRD
PROGRAMAS E PROJETOS INTEGRADAS EM Portaria 36972019 - Recuperacdo Uav:i:a
Portaria n° 3752/Reftoria - Atera reda;
CULTURA HUMANIDADES DO Portaria n° 3751/Reftoria - ARtera regago
A 375 e -
COLEGIOPEDROI
EXTENSAC AIS AT o
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O Coségio Pedro Il divuigou 0 edital de aomissao a0s Cursos de Licenciaturas e
PO ERATIAC Integradas em Humanidades: Ciéncias Socias. Filosofia. Geografla. AGENDA INSTITUCIONAL

Fonte: https://www.cp2.912.br/index.php

O processo de descrigdo e analise do material, identificou os recursos e materiais
apresentados pelo CP2Digital, classificando-os como OAs, na medida em que 0s

contetdos digitais aparecem disponibilizados no formato multimidia.

Imagem 12 — Interface principal do CP2Digital

9% ¢ COLEGIO PEDRO II
><é CcPI DT

http://www.cp2.912.br/blog/cp2digital/

Seguindo um protocolo recorrente na rede mundial de computadores, a pesquisa
observou uma interconectividade entre o site/blog e a rede social Facebook que hospeda

postagens sobre o material.


https://www.cp2.g12.br/index.php
http://www.cp2.g12.br/blog/cp2digital/
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Imagem 13 — Interface na rede social Facebook

; CPRIlI DiGITAl
o Curtiuv X\ Seguindov 4 Compartilhar -+ Saiba mais @ Enviar mensagem

https://web.facebook.com/cp2digital? rdc=1& rdr

O CP2Digital tem como proposta fundamental disponibilizar algumas
ferramentas digitais para auxiliar no desenvolvimento de contetdo — através da
mediagdo tecnoldgica de computadores e dispositivos moveis, como tablets e celulares
— visando auxiliar nos estudos e tarefas escolares, nos concursos de acesso ao Colégio

Pedro Il, além de vestibulares e ENEM.

Para Maciel (2013), dentro do padrdo tecnoldgico atual temos uma dindmica
comunicacional de producdo de documentos digitais em formatos variados — como
documentos impressos, materiais de video, audio e imagem. E, portanto, ganham espaco
nas plataformas de EaD, ou seja, como Ambientes Virtuais de Aprendizagem
estabelecendo uma forma de relacdo mediada pelas tecnologias para estudantes e

professores.

Cabe demonstrar a forma de apresentacdo da plataforma e seus principais recursos,
sobretudo em relagdo ao processo de circulagdo de conteddo. Na configuracdo do menu
principal se pode navegar pelas seguintes categorias: Videoaulas; ENEM; UERJ;

#Partiu CP2; Quem somos; Na midia.


https://web.facebook.com/cp2digital?_rdc=1&_rdr
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O projeto Enem tem como objetivo orientar os alunos do Ensino Médio que
precisam ampliar ou complementar seus estudos para o Exame Nacional do Ensino
Médio oferecendo provas e simulados de edi¢Ges anteriores do exame, além de um

gabarito comentado para auxiliar os estudos.

Imagem 14 — Interface do projeto ENEM no CP2Digital

COLEGIO PEDRO Il
= cPn

Fonte: http://www.cp2.912.br/blog/cp2digital/enem-2/

Dentro do espaco estdo disponiveis 0s seguintes topicos: Aspectos essenciais
para uma boa redacdo no ENEM: dicas e analise de redacdes; Lingua Portuguesa:
temas em linguagens; Provas e questdes comentadas por professores do Colégio Pedro
Il. No cotidiano escolar h4 um reconhecimento por parte dos estudantes acerca da
importancia da redagdo na composi¢do da nota do ENEM. De algum modo isso parece
corresponder ao destaque e ao grau de importancia concedido ao tema “redagdo” no
blog CP2Digital.

Ainda no tépico Redagdo do ENEM se pode encontrar videos com professores
do Colégio Pedro 11, abordando os seguintes pontos: Aspectos introdutérios da redagédo
do ENEM; Detalhamento das competéncias; Proposta de intervencdo; Comentarios de
redacGes nota mil; Temas possiveis de cair no Enem 2019; Upload das redagdes;

Correcao de redacdes.


http://www.cp2.g12.br/blog/cp2digital/enem-2/
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De algum modo, a proposta do Colégio Pedro Il visa constituir uma iniciativa no
campo da educacgdo publica, sobretudo em uma conjuntura em que se pode constatar o
crescimento de plataformas digitais privadas preparatdrias para 0 Enem, com custos que
ndo podem ser assumidos por grande parte dos estudantes e suas familias. No Brasil se
destaca o Descomplica, como o principal curso pré-vestibular online do pais, com foco
no Exame Nacional do Ensino Médio. Um ano depois do seu inicio, em 2011, a
empresa comegou a receber investimentos de fundos privados como o Valar Ventures

500 Startups, Valor Capital Group, dentre outros.

Por sua vez, a iniciativa do projeto do CP2 Digital, torna-se muito importante
para atingir um publico com essa demanda, mas sem recursos financeiros para arcar

com os custos.

Na mesma linha, o item #Partiu CP2 representa uma iniciativa para dar suporte
aos estudantes que queiram fazer parte do corpo discente do Colégio Pedro II. Assim, o
endereco na pagina oferece acesso ao conjunto das provas de ingresso ao 6° ano do
Ensino Fundamental e ao 1° ano do Ensino Médio — de 2014 até 2019. O acesso
também pode ser feito pelo celular por um aplicativo com o sistema operacional
Android. Seja como for, o candidato pode visualizar provas anteriores com gabarito
comentado, além de realizar simulados online para acompanhar o desenvolvimento por

meio dos resultados obtidos e reforcar os estudos.

Imagem 15 — Interface do projeto #PartiuCP2
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Fonte: http://www.cp2.q12.br/blog/cp2digital/provas/



http://www.cp2.g12.br/blog/cp2digital/provas/
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Ao dispor de videos com explicacGes das questdes ou conteudos, amplia-se a
rede de informagdes, democratizando as formas de acesso, para além das estruturas
privadas. Ampliam-se as possibilidades de acesso também quando os estudantes
conseguem utilizar o material pedagdgico do seu proprio celular, sendo esta uma
caracteristica que dinamiza as possibilidades de uso do material pelas camadas

populares.

Além dos projetos anteriormente descritos, a plataforma oferece espago para que
as disciplinas componentes do curriculo escolar do Colégio Pedro Il possam publicar

videoaulas.

Imagem 16 — Organizacéo das Videoaulas
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Fonte: http://www.cp2.9g12.br/blog/cp2digital/videoaulas/

No presente momento, 0s conteudos disponiveis em videoaulas estdo
organizados especialmente para estudantes do Ensino Médio, com disciplinas de
Ciéncias Naturais — Fisica, Biologia e Quimica —, além de Matemaética, estando esta
Gltima também presente para estudantes do Ensino Fundamental. Contudo o objetivo
dos desenvolvedores estaria concentrado em ampliar a base de contetdos para todas as

disciplinas, bem como disponibilizar suporte para os estudantes.

Nascimento (2008, p. 353), “entende os OA como recursos educacionais digitais
de amplo espectro. O presente trabalho, ao dialogar com essa concepgdo adota uma
visdo de que esses “objetos” podem ser descritos por suas caracteristicas de diversidade
e de flexibilidade: “com reutilizagdes em variadas situa¢des didaticas, por diversos

docentes, em diferentes disciplinas”.


http://www.cp2.g12.br/blog/cp2digital/videoaulas/
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Depois de um ano no ar, o espaco CP2Digital apresentou um nuamero
significativo de acessos: 328.812 visualiza¢fes de paginas e 221.674 visualizacGes de
péginas Unicas!!. Embora tenha um acervo de aproximadamente mil videoaulas, ha um
projeto de ampliar a base de dados e o nimero de acessos, sobretudo por intermédio de
estratégias de divulgacdo pelas redes sociais e pelas plataformas de mensagem

instantanea.

Tabela 2 — Professores produtores de contetdo por disciplina

DISCIPLINA NUMERO DE DOCENTES

Matematica

Sociologia

Inglés

Quimica

Fisica

Geografia

Portugués

Historia

N[ P W N W N N k| W

Biologia

Fonte: Autor, de acordo com a analise do espag¢o CP2Digital

De acordo com Cavalcante (2012), a apropriacdo destas tecnologias na escola
necessita de um planejamento das atividades por parte dos educadores, de modo a
proporcionar uma visao critica da realidade natural e cultural dos alunos. No caso do
CP2Digital ainda se nota uma disparidade entre as diferentes areas do conhecimento,
com uma vantagem para 0 campo das Linguagens e da Matematica.

Embora a tecnologia represente uma necessidade eminente dentro do padrao de
sociabilidade contemporaneo, o professor precisa dispor de um uso “reflexivo” das
ferramentas digitais em sua realidade escolar. Em suas praticas docentes o professor
precisa assumir uma postura dialégica diante desse avango no desenvolvimento

tecnoldgico.

Nos, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para
enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estao a sua volta —
A TV, o video, a telefonia celular. A informatica aplicada & educacgdo tem

11 Numeros fornecidos por um dos responsaveis pelo projeto CP2Digital e pelo setor de EaD no Colégio
Pedro 11
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dimensdes mais profundas que ndo aparecem a primeira vista. (ALMEIDA,
2000, p.78).

De modo geral, o professor tem se deparado com desafios multiplos, na forma
como o contetdo tem sido mediado pelo uso das tecnologias no processo de construgdo
de conhecimento. Caberia estudar criteriosamente, trocar experiéncias, desenvolver
competéncias na atualidade, para assim, fazer a construcdo daquele conteddo junto com
seus alunos, tornando a sala de aula uma extensédo da sociedade em que vivem.

Além da equipe de professores da propria instituicdo alinhados com o projeto
CP2Digital, e com a producdo de contetdo para a plataforma, h4& uma equipe
multiprofissional de técnicos e docentes alocada na estruturacdo e edicdo deste
repositorio. Outra caracteristica interessante, refere-se ao fato de que alguns alunos do
Curso Médio Integrado em Informética do Colégio Pedro Il também colaboram na

edicdo e na estruturacdo dos videos.

Tabela 3 — Docentes e técnicos alocados no EaD e no suporte do CP2Digital, por area

e/ou disciplina

DISCIPLINA/AREA NUMERO DE DOCENTES/TAES
Informética Educativa 1
Suporte Moodle 2
Producdo audiovisual 1

Fonte: Autor, de acordo com a analise do espago CP2Digital

O CP2Digital surge como um repositério institucional de materiais pedagdgicos
digitais, com o incremento de docentes e técnicos previamente alinhados com essa
proposta de uso de recursos tecnoldgicos para motivar a construcao do conhecimento de
estudantes nativo-digitais. Enfim, um esforco intra-institucional para além dos limites
do proprio Colégio Pedro I, inclusive oferecendo a possibilidade de acesso para
estudantes de outras instituicbes publicas e privadas que busquem conteldos com

suporte das ferramentas tecnoldgicas digitais.

De acordo com o coordenador do projeto, o professor Siddharta Fernandes??, a
concepcdo mais ampla do projeto envolveria o desenvolvimento de contetdos

curriculares por meio de linguagens como videos, jogos e aplicativos.

12 Entrevista concedida ao Canal Futura. Fonte: http://www.futuraplay.org/video/conteudo-gratuito-
para-o0-enem/500749/



http://www.futuraplay.org/video/conteudo-gratuito-para-o-enem/500749/
http://www.futuraplay.org/video/conteudo-gratuito-para-o-enem/500749/
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Dentro desse universo, o Construcionismo de Papert representa a principal

referéncia para fundamentar o uso de computadores para ambientes educacionais

O pensamento de Papert se expandiu para além dos limites da linguagem e
metodologia Logo e permeia a utilizagdo do computador em distintos
ambientes educacionais, na educacdo online ou presencial, na criacdo e
navegacdo em hipermidia, na constituicdo de redes sociais e na autoria
coletiva, 0 que permite agregar competéncias diversificadas, energias e
ideias inovadoras na producdo de conhecimento compartilhado. Trata-se de
preservar a esséncia da proposta original de uso de tecnologias como
ferramentas cognitivas (JONASSEN, 1996), na busca e articulacdo de
informacdes significativas para que o aluno possa compreender, representar
e resolver problemas ou desenvolver projetos, exercitando o pensamento
critico, a construgdo e reconstrucdo do conhecimento, o aprender em
interlocu¢do com o outro. (ALMEIDA, 2008, p 105-106)

Mesmo diante desses limites e contradicbes, o intuito fundamental do
CP2Digital seria motivar o envolvimento de docentes na busca de novas praticas
pedagogicas, em constante dialogo com a sociedade e as mudangas no campo das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo, propiciando aos estudantes 0 acesso a novas

midias que estimulem o aprendizado.

4.2 O CP2Digital X Google Classroom: limites dos diferentes modelos de

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

A Google se constitui como uma empresa multinacional norte-americana situada
no campo da tecnologia, oferecendo servicos online e de software. A inovagdo no

campo pedagdgico aparece pela interface do segmento Google for Education.

Desde 2014 disponibiliza de maneira gratuita a plataforma Google Classroom
com varios sistemas de gerenciamento de conteddo, no sentido de auxiliar escolas e
professores no processo de criagdo e avaliacdo de trabalhos. Conforme salienta Sundar
Pichai, CEO do Google: "A tecnologia, sozinha, ndo vai melhorar a educacéo, mas ela

pode ser uma parte importante da solugéo."

Partindo do principio de que o Google Classroom é uma plataforma privada,
portanto embora algumas ferramentas e conteidos para auxiliar educadores e educandos
em varios projetos sejam oferecidos gratuitamente, parte dos recursos e produtos séo
comercializados e vendidos como servi¢os, com uma gama de aplicativos que facilitam

a composicdo de atividades mais complexas e personalizadas.
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Do ponto de vista de seu marketing estratégico, a empresa enfatiza ferramentas
tecnologicas para reforcar as seguintes habilidades: “colaboragdo, comunicagdo e
criatividade”. Ao personalizar o produto oferecido, a empresa vende também a “ilusao”
de que estaria incentivando processos criativos, de acordo com o0s interesses dos

professores-estudantes e de sua realidade local, a0 mesmo que racionalizaria o tempo.

O Google for Education da aos professores a liberdade de passar mais tempo
personalizando a experiéncia de aprendizagem e menos tempo a gerenciando.
Os alunos podem aprender a resolugdo de problemas do século XXI e as
habilidades que usardo nas carreiras futuras, com recursos de acessibilidade
que ajudam todos os alunos a terem o melhor desempenho possivel.
(Disponivel em <https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/why-google/k-12-
solutions/?modal_active=none> Acesso em 14 de novembro de 2019)

Imagem 17 - Interface do Google for Education para a Educacdo Bésica

Conheca os produtos do Google for Education para salas
de aula de todos os tamanhos no ensino fundamental e
meédio

0 Google colabora com professores e administradores para criar e aprimorar os produtos do Google e

atender as necessidades dos alunos

@8 Veja mais detalhes

™M B & B €
G Suite for Education Google Sala de Aula Chromebooks

Um pacote gratuito de ferramentas de Uma ferramenta do G Suite for Education para os Uma linha de dispositivos rapidos, acessiveis e

comunicagao e col agdo para aprender em educadores criarem, avaliarem e organizarem as compartilhdveis que sdo atualizados

qualquer lugar, a qualquer hora e em qualquer tarefas. automaticamente e faceis de configurar e

dispositivo gerenciar.

Use o G Suite for Education © Veja como o Google sala de aula funciona © Saiba mais sobre os Chromebooks ©

https://edu.google.com/intl/pt-BR_ ALL/why-google/k-12-solutions/?modal_active=none

Evidente que uma empresa desse porte tem muitos recursos financeiros para
investir em novas ferramentas tecnolégicas para que os professores possam desenvolver
de forma mais racional e direta atividades para seus estudantes. Para além desse
aspecto, hd um atrativo da “familiaridade” relacionada com o fato de que o Google
aparece como umas das plataformas de busca de conteudo mais acessadas no mundo. da

interface mais intuitiva por ser umas Google.

Apesar da aparente autonomia dada ao professor pelo Google Classroom, ndo ha
como desconsiderar o fato de que as empresas do ramo da tecnologia utilizam os dados de
acesso dos usuarios para fins ndo revelados, na medida em que gerenciam e comercializam

seus gigantescos bancos de dados.


https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/why-google/k-12-solutions/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/why-google/k-12-solutions/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/why-google/k-12-solutions/?modal_active=none
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Parece contraditorio o Google Classroom dar centralidade ao uso de ferramentas
“colaborativas” no contexto da Educacdo Bésica, na medida em que esta aportada no
aparato de valores de uma megaempresa multinacional mais afeita ao principio do lucro

e do individualismo, no campo do sistema capitalista.

Segundo Fagundes (2008, p. 9), “... a aplicacdo eficaz das tecnologias digitais
consiste em enriquecer o0 mundo do aprendiz para sustentar interacdes produtivas e

favorecer o desenvolvimento de sua inteligéncia”

Nos termos do presente trabalho, o projeto de uso e aplicacdo das tecnologias
digitais para fins educacionais ndo poderia estar a servi¢o da rentabilidade e do lucro. A
experiéncia do CP2Digital demonstra as possibilidades de construcéo e utilizacdo de
ambientes virtuais na area educacional, no sentido de pensar a importancia politica de
uma plataforma digital ancorada no espaco de uma escola puablica, laica, inclusiva e
democratica. Nesse sentido, as tecnologias digitais podem assumir o papel de fomentar
e ampliar a democratizacdo, da circulacdo de conteudo e das formas de acesso a

educagdo como um direito social garantido constitucionalmente.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo do trabalho se buscou avaliar como as ferramentas tecnolégicas digitais
aparecem no espaco escolar como um recurso para mobilizar novas formas de ensinar e
de aprender, apontando para novas condi¢cbes de trabalho em sala de aula:

especialmente mediadas pelo ensino hibrido.

N&o basta conceber e desenvolver Ambientes Virtuais de Aprendizagem, cabe
pensar no “uso reflexivo” dessas tecnologias digitais. E imprescindivel alinhar as
tecnologias e as metodologias que buscamos desenvolver com os alunos, sempre de
forma conjugada com a bagagem de informac6es que os alunos ja trazem para a escola,
para transformarmos isso em conhecimento. Cabe ao professor entender que este
conhecimento ali produzido, traré reflexdes e estimulos aos alunos de modo que os faca
compreender que sdo sujeitos ativos do processo de ensino-aprendizagem, e assim, cada

vez mais explorarem seus conhecimentos, socializando-os com a turma.

Entretanto, destacar as possiblidades desses recursos digitais na Escola de
Educacdo Bésica ndo significa desconhecer a presenca de limites e contradigdes.
Evidente que a formacao docente precisa considerar as vicissitudes desse universo da
cultura e da informacdo digital que permeia o modo de vida, a sociabilidade e a

identidade de criancas e jovens no século XXI.

Sempre que for possivel, caberia indicar que nas experiéncias dessa natureza, de
uso de AVAs, pudessem ser adotados formatos em que 0s sistemas escolares e gestores
considerassem 0s docentes como sujeitos politicos do processo e que, portanto,
precisariam ganhar e desenvolver certa autonomia para gerir tais circuitos de
aprendizagem que rompem com a nogédo de espago-tempo, com a producdo colaborativa
de OAs.

Portanto, a argumentacdo desenvolvida durante o processo de analise dos dados
reforca a importancia do professor ter conhecimento sobre o aparato tecnoldgico do
mundo contemporaneo, com Seus respectivos usos e recursos envolvidos com a
dindmica escolar e com o processo de producdo de conhecimento na vida de criangas e
jovens em especial. Caberia ao docente enxergar o0 uso desta tecnologia como uma

aliada ao processo de aprendizagem, entendendo que estes recursos ja trazem algumas
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mudancas na forma de pensar de alguns professores, mesmo que ainda se encontre

resisténcia de alguns docentes.

O presente trabalho buscou descrever e analisar, concretamente, uma experiéncia
planejada e implementada no contexto de uma escola de educagdo publica de referéncia
no cenario nacional: o Colégio Pedro Il. Discorrer sobre o uso de tecnologias digitais na
educacdo, apontando limites e, sobretudo possibilidades, no campo da Educacdo Bésica
requer a analise de um caso concreto e de suas especificidades: a plataforma
CP2Digital.

Dentre os objetivos mais fundamentais da plataforma CP2Digital se destaca o
sentido ampliado de defender um projeto de educacdo democrética, laica e inclusiva.
Mesmo que a tecnologia digital tenha surgido com objetivos bélicos e de controle, ela
também pode ser apropriada e mobilizada para enfrentar um projeto privatista de
educacdo, desde que o processo seja conduzido por uma instituicdo publica e seu corpo

docente e técnico comprometidos com essa causa.

Com ousadia e entusiasmo criar e ampliar espagos e propostas para auxiliar os
alunos a desenvolverem os contetudos através de recursos tecnoldgicos, de forma
dialégica com a realidade vivida por esses alunos. Tornando essa tecnologia, a estrutura
que abre e amplia o dialogo entre professor e aluno, possibilitando que esta interacdo
desconstrua paradigmas, trazendo o espaco escolar como ambiente de construcao social

e de aprendizagem.

Enfim, proporcionando resultados significativos no processo de construcdo do
conhecimento de seus alunos, conduzindo-os ao raciocinio e ndo simplesmente a
aceitacdo passiva dos conceitos e informagdes. Mostrando que a construgéo de projetos
educativos mediados por tecnologias digitais pode ser feita de forma reflexiva na
Educacdo Publica, desde que as condi¢Bes de recursos humanos e materiais sejam
equacionadas de modo a garantir a educacdo como um direito social efetivamente

transformador.
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