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RESUMO

SILVA, Ana Paula da Concei¢do. Desenvolvimento de uma sequéncia didatica para o
ensino de Gravidade e Leis de Newton na educacdo de jovens e adultos. 2024. 16 f.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializacdo em Ensino de Fisica na Educa¢do Bésica) —
Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de Pos-Graduagdo, Pesquisa, Extensdao e Cultura, Rio de
Janeiro, 2024.

O ensino de ciéncias tem sido cada vez mais debatido no contexto escolar, especialmente no
que diz respeito a estratégias metodologicas voltadas para a melhoria do processo de ensino.
No caso especifico do ensino dos conceitos fisicos, observa-se de maneira ainda mais
evidente a dificuldade dos alunos em relagdo a compreensao e assimilagdo desses contetdos,
principalmente na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Diante dessa realidade, e com o
objetivo de reduzir as dificuldades e contribuir para a melhoria do ensino de aprendizagem
dos estudantes em Fisica, o objetivo deste trabalho foi desenvolver uma Sequéncia Didatica
(SD) para o ensino de leis de Newton pautadas em folders educativos em formato de historias
em quadrinhos(HQ). A SD foi desenvolvida para ser aplicada em trés encontros(2 tempo de
aula). O primeiro momento da SD foi proposto um questionario para avaliacdo prévia do
contedo, o segundo momento foi trabalhado os conceitos, no terceiro momento foram
apresentados os quadrinhos, debate e confec¢do, e posterior a avaliagdo de aprendizagem.
Espera - se que a inser¢ao das HQ relacionadas a cultura pop, via SD, seja evidenciada como
um relevante instrumento para favorecer o processo de ensino e aprendizagem, contribuindo

também como uma ferramenta de ensino para professores da Educagdo Bésica.

Palavras-chaves: sequéncia didatica; historias em quadrinhos; leis de Newton.



ABSTRACT

SILVA, Ana Paula da Concei¢do. Desenvolvimento de uma sequéncia didatica para o
ensino de Gravidade e Leis de Newton na educacio de jovens e adultos. 2024. 16 f.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializagdo em Ensino de Fisica na Educacdo
Basica) — Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de Pos-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e
Cultura, Rio de Janeiro, 2024.

Science teaching has been increasingly debated in schools, especially regarding
methodological strategies aimed at improving the teaching process. Specifically, in the
teaching of physics concepts, students' difficulties in understanding and assimilating
these contents are even more evident, especially in Youth and Adult Education (EJA).
Given this reality, and with the aim of reducing these difficulties and contributing to
improving students' learning in Physics, the objective of this work was to develop a
Teaching Sequence (DS) for teaching Newton's laws based on educational folders in
comic book format. The DS was designed to be implemented in three sessions (two
class periods). The first session consisted of a questionnaire for preliminary content
assessment; the second session focused on concepts; the third session included the
presentation of the comics, discussion, and production; and subsequent learning
assessment. It is expected that the insertion of comics related to pop culture, via SD,
will be highlighted as a relevant instrument to favor the teaching and learning process,

also contributing as a teaching tool for Basic Education teachers.

Keywords: didactic sequence; comics; newton's laws.
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1 INTRODUCAO

A Educagdo de Jovens e Adulto (EJA) diz respeito a uma modalidade de ensino
instituida pelo Governo Federal que perpassa todos os niveis da Educagdo Basica do
pais e busca atender jovens, adultos e idosos que nao tiveram acesso e/ou oportunidade
a educagdo na escola convencional na idade apropriada (Brasil, 1996). Consiste em uma
modalidade de ensino em etapas, compreendendo o ensino fundamental e médio da
Educagdo Basica. Percebe-se que a maior concentragdo de evasdo se encontra no EJA,
isso devido a varias causas, tais como, o0 modo de como a disciplina ¢ ensinada, a
exaustdo de um dia de trabalho, as aulas padrdes, dentre outras (Tiago, 2015; Vidal,
2025).

Neste contexto, lecionar na modalidade da EJA tem sido desafiador uma vez
que, na maioria das vezes, o docente parece ter dificuldade em ministrar aula para o
referido publico da EJA (jovens e adultos) que ndo tive oportunidade de estar na série
escolar na idade apropriada. Os professores desta modalidade de ensino enfrentam
varios desafios no desenvolvimento de sua pratica docente para o publico da EJA
devido a diversos fatores, tais como: heterogeneidade do publico; elevado indice de
evasao; juvenilizacdo das turmas; falta de materiais didaticos especificos para atender as
necessidades da turma; baixa autoestima dos educandos e/ou sentimento de impoténcia
em relagdo a aprendizagem dos conteidos ministrados pelos professores ; rigidez
institucional; dentre outros aspectos (Jonhson, 2021). Entretanto, em todas as situagdes,
esses educadores apontam que buscam caminhos alternativos que possam favorecer o
processo de ensino e aprendizagem do publico da EJA (Lemann, 2022).

Um desses caminhos alternativos € o uso de jogos educativos, que ajudam a
tornar as aulas mais dinamicas, facilitando a participacao ativa dos estudantes (Silva,
2019). Outra pratica comum ¢ a aplicacdo de experimentos de baixo -custo,
principalmente nas aulas de Fisica e Quimica, pois isso permite que os contetidos sejam
compreendidos de maneira pratica (Vieira, et al, 2019). Também ¢ frequente o uso de
videos, musicas e situagdes cotidianas, que ajudam a conectar o contetdo escolar com a
vivéncia dos alunos (Lima, et al, 2021). Essas praticas mostram o compromisso dos
educadores em criar um ambiente de aprendizagem mais significativo, respeitando as

diferentes histérias de vida dos jovens e adultos.
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O uso de histérias em quadrinhos pode facilitar a compreensao do contetido
através de falas e imagens interativas, tornando-se ainda mais eficaz quando as historias
estdo centradas na cultura pop, utilizando personagens icOnicos € seus superpoderes
para ilustrar conceitos abstratos. Ao relacionar a Fisica com os poderes dos
super-herois, por exemplo, os quadrinhos oferecem uma maneira ladica e criativa de
explorar teorias cientificas, tornando o aprendizado mais acessivel e divertido
(Kakalios, 2005).

De acordo com Oliveira (2005, p. 19), o uso de histérias em quadrinhos
apresenta varias vantagens para o ensino de ciéncias. Além de possuir uma linguagem
acessivel e de facil compreensdo, esse recurso conta com um forte apelo visual, capaz
de atrair e manter a atengdo dos estudantes. Santos (2003) afirma que “A interligacao de
texto e desenho consegue tornar os conteudos mais claros, para a crianga, mesmo sendo
considerados abstratos”. A linguagem das historias em quadrinhos pode contribuir no
ensino-aprendizagem até mesmo de matérias dadas como mais complexas.

Diversos estudiosos t€ém defendido o uso das histoérias em quadrinhos (HQs)
como recurso pedagdgico no ambiente escolar. Autores como Paulo Ramos (2009),
Waldomiro Vergueiro (2009) e Sandra Lucia (2010) destacam que os quadrinhos, por
combinarem imagem e texto, facilitam a leitura e tornam o contetido mais acessivel e
atrativo para os alunos. Essa linguagem mista contribui para o desenvolvimento da
interpretacdo, da leitura critica e da constru¢do do conhecimento de forma mais
dindmica. Além disso, as HQs dialogam com o universo cultural e pessoal dos
estudantes, o que pode gerar maior identificagdo com a histdéria. Quando bem utilizadas,
elas também permitem abordagens interdisciplinares e ampliam as possibilidades de
trabalho com diferentes conteudos, favorecendo praticas educativas mais inclusivas e
significativas.

Vygotsky(1998) afirma que a aprendizagem comega bem antes do aluno ser
inserido em sala de aula, ele esta apontando para a ideia de que o conhecimento e as
habilidades que a crianga adquire no contexto familiar e social s3o cruciais para o seu
desenvolvimento. Esses primeiros aprendizados, que ocorrem em casa, em brincadeiras
ou um assistir de televisdo, estabelecem as bases para o que sera aprendido
posteriormente na escola. Portanto, ndo serd a primeira vez que os discentes terdo

contato com a histérias em quadrinhos (Pereira, 2022).
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Nesse sentido, as historias em quadrinhos podem ser utilizadas como ponto de
partida para a constru¢cdo do conhecimento dentro da sala de aula, justamente por ja
fazerem parte do cotidiano dos alunos. Quando incorporadas de forma correta, elas
podem despertar o interesse dos estudantes e servir como recurso para introduzir
conteudos escolares de maneira leve. Por meio de personagens, narrativas e ilustragoes,
as HQs permitem abordar conceitos de maneira contextualizada, promovendo maior
participagdo dos alunos e contribuindo para a conexdo entre os saberes que eles ja
possuem e os novos conhecimentos que estdo sendo propostos.

A utilizagao de sequéncias didaticas no ensino € uma abordagem pedagogica que
organiza o processo de ensino-aprendizagem de forma estruturada e progressiva,
favorecendo a constru¢do do conhecimento pelos alunos de maneira mais significativa.
Segundo Zabala (1998), a sequéncia didatica ¢ um conjunto ordenado de atividades
inter-relacionadas, que possibilita ao aluno avangar em sua compreensao de conceitos e
desenvolver habilidades especificas ao longo do tempo. No ensino de Fisica, educadores
como Delizoicov e Angotti (1994), Ostermann e Moreira (2000) e Acioly-Régnier,
Sasseron e Carvalho (2008) destacaram a importancia das sequéncias didaticas como
estratégia para promover uma aprendizagem mais contextualizada e significativa,
especialmente em contelidos considerados abstratos ou de dificil compreensao.
Pesquisas mais recentes continuam a reforcar essa abordagem, evidenciando que, ao
planejar atividades em etapas interligadas e coerentes, o professor favorece o
engajamento dos estudantes e contribui para o desenvolvimento de uma compreensao
mais profunda dos conceitos cientificos (Pereira et al., 2021; Silva; Barros, 2023).

Visando contribuir para a melhoria do ensino da Fisica, esse trabalho
desenvolveu uma Sequéncia Didatica (SD) para o ensino de leis de Newton pautadas em
HQs em folders educativos. O folder ¢ um material grafico impresso, geralmente em
formato de uma tnica folha de papel, que pode ser dobrada em varias partes. Ele ¢
utilizado para transmitir informacdes de forma concisa e atrativa. A fung¢ao principal de
um folder é divulgar ou apresentar um tema, servigo, produto ou conceito de maneira
clara e direta, utilizando tanto texto quanto imagens.

Nesse sentido, trabalhar HQs no ensino de Fisica pode ser ainda mais eficiente
quando inseridas em uma sequéncia didatica bem estruturada. Essa combinacao permite

apresentar os conteudos de forma gradual, respeitando o ritmo dos alunos, € a0 mesmo
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tempo explorar conceitos cientificos por meio de uma linguagem acessivel e

visualmente instigante.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Elaborar uma sequéncia didatica para o ensino de Leis de Newton, através de

Histérias em Quadrinhos, voltados para os alunos da Educacao de Jovens e Adultos.

2.2 Objetivos Especificos

- Investigar a utilizagdo da cultura pop no ensino de Fisica.

- Analisar o uso de histérias em quadrinhos como recurso pedagdgico no ensino
de Fisica.

- Elaborar e/ou utilizar folders educativos em formato de histérias em quadrinhos
(HQ) com elementos da cultura pop como estratégia de mediagdo didatica dos
conceitos fisicos.

- Elaborar uma avaliagdo, comparando os resultados obtidos antes e depois da
intervengdo, com foco na compreensao dos conteudos e no engajamento dos

alunos.
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3 JUSTIFICATIVA

A utilizacdo de materiais didaticos visuais, como folders e historias em
quadrinhos, desempenha um papel fundamental na Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), sobretudo diante dos desafios que muitos alunos enfrentam para permanecer na
escola. Esta proposta busca contribuir com a aprendizagem desses estudantes, que
frequentemente tém dificuldades em se manter nos seus objetivos.

Nesse contexto, as historias em quadrinhos destacam-se como uma estratégia
didatica relevante. Por combinarem imagens sequenciais e didlogos curtos, elas tornam
os conceitos mais acessiveis e proximos da realidade dos alunos. Segundo Ramos
(2009), em A4 Leitura dos Quadrinhos, esse tipo de narrativa visual pode servir como
uma ponte entre o texto literario e o visual, oferecendo uma forma mais envolvente e
motivadora de aprendizado, especialmente em contextos educativos desafiadores, como
a EJA.

A sequéncia didatica ¢ uma maneira de trabalhar o conteido de uma forma
organizada sem sobrecarregar os discentes, ja que possui pouco tempo para estudos.
Com isso, a sequéncia ¢ uma forma de contribuir para o ensino e aprendizagem do
mesmo. Segundo Zabala, as sequéncias didaticas permitem que os alunos construam seu
préprio conhecimento por meio de atividades guiadas (Zabala, 1998, p. 35).

Portanto, as historias em quadrinhos em folders inseridos em uma sequéncia
didatica oferecem um formato mais sucinto e organizado da informagao, o que facilita a
consulta posterior. Como os alunos da EJA podem ter responsabilidades familiares e
profissionais que ocupam grande parte do seu tempo, materiais didaticos que possam ser

facilmente revisados fora do ambiente escolar sdo extremamente Uteis.
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4 PRESSUPOSTOS TEORICOS

4.1 Educacao de Jovens e Adulto

A Educagao de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil tem raizes historicas
profundas, mas ganhou maior destaque na década de 1960, especialmente com a atuacao
de Paulo Freire. Foi nesse periodo que ele desenvolveu sua primeira experiéncia
significativa com alfabetizacdo de adultos, na cidade de Angicos, no estado do Rio
Grande do Norte, marco importante para a consolidagao de sua metodologia (Benedito,
2015). Com a experiéncia de Paulo Freire a Educac¢do de Jovens e Adulto tornou
conhecida no mundo todo, segundo a leitura do autor Benedito (2015, p. 21) afirma que:

O sucesso da experiéncia passou a ser conhecido em todo pais, sendo
praticado por diversos grupos de cultura popular. Com ele ocorreu uma
mudanca no paradigma teérico-pedagogico sobre a EJA. Surge uma nova
concepgao de alfabetizagdo, onde a lingua escrita vem acompanhada por um

processo de construcdo do conhecimento, que se da por meio de dialogos de
interacdo entre educador e educando.

A EJA ainda tem uma longa trajetdria a percorrer, com muitos desafios a
serem superados. Trata-se de uma modalidade essencial para a sociedade, pois
oferece oportunidades educacionais aquelas pessoas que, por diversos motivos —
como necessidade de trabalhar desde cedo, falta de acesso a escola ou questdes
sociais —, ndo puderam estudar na idade apropriada (Vitoria, 2020). Apesar da
grande importancia e necessidade dessa modalidade de ensino, existem muitos

desafios a serem enfrentados, segundo a autora Vitdria (2020, p. 18) afirma que:

Ainda existe o desafio de redes publicas municipais e estaduais se
conscientizarem da importdncia da EJA, e, portanto, investirem na
capacitacdo de professores que queiram trabalhar com esmero no periodo
noturno, com materiais didaticos adequados e abertura de novas turmas, no
intuito ndo s6 de alfabetizar, mas também de proporcionar estudos até a
conclusdo da Educagdo Basica.

Legalmente, a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) ¢ assegurada pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei n°® 9.394/1996) (Brasil, 1996), que
garante o direito a educacdo a todos os cidadaos, independentemente da etapa da vida
em que se encontrem. Além disso, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a EJA
ressaltam a importancia de praticas pedagogicas que sejam contextualizadas,
significativas e alinhadas as realidades dos estudantes, os quais, em sua maioria,

precisam conciliar os estudos com trabalho, responsabilidades familiares e outras
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demandas do cotidiano.
[...] as Diretrizes Curriculares Nacionais para a EJA ressaltam a importancia de
praticas pedagodgicas que sejam contextualizadas, significativas e alinhadas as
realidades dos estudantes. Nesse sentido, o documento destaca que “A EJA
deve reconhecer os sujeitos como portadores de saberes e experiéncias, que
precisam ser valorizados no processo educativo” (Brasil, 2000, p. 23).

Diante desse cendrio, torna-se fundamental que o processo de
ensino-aprendizagem na EJA considere as especificidades de seu publico-alvo,
composto por jovens e adultos com trajetorias de vida distintas, experiéncias
acumuladas e, muitas vezes, afastados da vivéncia escolar tradicional. Por essa razio,
estratégias pedagodgicas que valorizem a participacao ativa dos estudantes, o didlogo e a
ludicidade tornam-se especialmente relevantes. Entre essas estratégias, destaca-se o uso

de Histérias em Quadrinhos como recurso didatico, por seu potencial de tornar os

conteudos mais acessivelis, atrativos e conectados com o cotidiano dos discentes.

4.2 Teoria de aprendizagem significativa

David Paul Ausubel, criador da teoria da aprendizagem significativa, foi um
psicélogo e pedagogo referéncia na psicologia da educagdo e do construtivismo. A
teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel (1960), ¢ um dos pilares da
educagdo. Ausubel (1963) ressalta que a aprendizagem ocorre de forma mais eficaz
quando o novo conhecimento ¢ relacionado a conceitos ja existentes na estrutura

cognitiva do aluno.

O fator mais importante que influencia a aprendizagem ¢ aquilo que o
aprendiz ja sabe. Verifique isso e ensine-o de acordo. (Ausubel, 1963,

p. 18).
E de suma importancia conhecer a estrutura cognitiva dos alunos. Nao se trata

apenas de conhecer a quantidade de informagdes que o aluno conhece, mas quais sao os
conceitos e proposi¢des que ele domina. Para que a aprendizagem significativa ocorra, ¢
essencial que o discente possua uma base de conhecimentos prévios. Ausubel (1968)

enfatiza que o aluno ja sabe ¢ fundamental para a assimilagcdo de novas informacgdes.

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza
pela interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e
que essa interacdo é ndo-literal e ndo-arbitraria. Nesse processo, 0s
novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os
conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior
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estabilidade cognitiva (Moreira, 2012, p. 30).

Além disso, Ausubel introduz o conceito de "organizadores prévios", que sao
informagdes ou conceitos que ajudam a preparar a mente do aluno para a nova
aprendizagem. Esses organizadores devem ser apresentados antes do novo contetido,
facilitando a conexdao entre o que ja ¢ conhecido € o que estd sendo aprendido. A
aprendizagem significativa ocorre quando o novo conhecimento ¢ integrado de forma
logica e coerente a estrutura cognitiva existente, o que significa que o aluno ndo apenas
armazena informacdes, mas as compreende e as relaciona de maneira que faca sentido
para ele (Ausubel, 1963).

Segundo Ausubel, existem alguns tipos de estratégias de aprendizagem que
possuem trés condi¢des fundamentais: I - O material do contetdo de aprendizagem deve
ser potencialmente significativo desde o ponto de vista logico, referindo-se as
caracteristicas inerentes do material a ser aprendido e a sua natureza. II - O conteudo da
aprendizagem deve ser potencialmente significativo desde o ponto de vista psicoldgico,
levando em consideragdo os conhecimentos pré-existentes de todos e cada um dos
alunos na sala de aula. III - Os alunos devem mostrar uma predisposi¢do favoravel para
aprender significativamente. Portanto, ¢ de suma importdncia o professor levar em
consideragdo em suas aulas os levantamentos de conteudos de maneira ordenada,
estruturada e coesa.

Além disso, a teoria de Ausubel se coloca oposta a metodologias de ensino
expositivas e sugere que o papel do professor ¢ o de mediador, facilitando o processo de
constru¢do de significado e aprendizagem. Assim, o ensino deve ser organizado de
forma que propicie a conexdo ativa entre novos conteudos e os conceitos aprendidos

pelos alunos (Moreira, 2011).

4.3 O Uso da Cultura Pop na Educacio

Nos ultimos anos, diversos estudos, como os trabalhos de Dias(2022),
Oliveira(2023) e Barros(2024), tém explorado a cultura pop como estratégia didatica no
processo de ensino aprendizagem. Essas abordagens buscam estabelecer conexdes entre
os contetidos escolares e os interesses culturais dos estudantes, promovendo uma

aprendizagem mais significativa e contextualizada. De acordo com Soares:
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Atribuimos cultura pop, ao conjunto de praticas, experiéncias e produtos
norteados pela logica midiatica, que tem como génese o entretenimento; se
ancora, em grande parte, a partir de modos de produgao ligados as industrias
da cultura (musica, cinema, televisdo, editorial, entre outras) e estabelece
formas de fruicdo e consumo que permeiam um certo senso de comunidade,
pertencimento ou compartilhamento de afinidades que situam individuos
dentro de um sentido transnacional e globalizante (Soares, 2014, p. 140).

Na pesquisa de Silva, Santana e Barreto (2021), intitulada “Cultura pop em uma
perspectiva de ensino-aprendizagem: propostas de atividades ludicas para a sala de
aula”, foi realizada uma investigacao qualitativa no contexto da educagao basica. Esse
trabalho analisou os impactos da inser¢do de elementos da cultura pop no processo de
ensino aprendizagem, buscando aproximar os contetidos escolares do cotidiano dos
estudantes. A metodologia qualitativa foi adotada para a compreensao de forma
aprofundada a vivéncia dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem,
priorizando a subjetividade e o contexto sociocultural em que estdo inseridos (Minayo,
2012). A proposta defende o uso de recursos da cultura pop — como posts de redes
sociais, HQs, mangas e tirinhas — como ferramentas pedagdgicas ludicas e interativas,
com potencial de tornar o aprendizado mais atrativo, contextualizado e eficaz. No
ensino de Lingua Inglesa, sdo explorados textos reais e populares, como memes €
postagens com personagens da cultura pop, a fim de trabalhar vocabulério, gramatica e
questdes socioculturais. Na Fisica, destacam-se os mangas da cole¢ao Guia Manga, que
abordam conceitos cientificos de forma narrativa e visual, estimulando o aprendizado
simultdneo entre personagem e leitor. J4 na Matemadtica, tirinhas como as de Calvin e
Haroldo sdo utilizadas para promover interpretacdo textual e aplicagdo pratica de
operacdes matematicas, ligando conteudo escolar ao cotidiano dos alunos. Com isso, o
trabalho defende que a integragdo entre cultura pop e educacdo pode favorecer o
engajamento, a criatividade e o pensamento critico dos estudantes . Os resultados
indicaram maior engajamento e identificagdo dos alunos com os contetdos,
enriquecendo o processo de aprendizagem.

Também em 2021, Lima, Cardoso e Silva, intitulada “Cultura pop na educacao:
uma possibilidade didatica no processo de ensino-aprendizagem”, os autores
investigaram o uso de midias como filmes, séries e jogos digitais como ferramentas
didaticas em sala de aula. A metodologia adotada na pesquisa foi qualitativa, com foco
na analise de dados de 25 alunos do 7° ano, de uma escola publica de Sao Mateus do

Maranhao. As etapas incluiram uma roda de conversa para entender os interesses dos
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alunos, seguido de uma analise de obras mididticas com o uso de jogos como Minecraft
e Fortnite para ensinar geometria. Os alunos realizaram atividades praticas, como
construcdo de figuras geométricas e oficinas de Cubeecraft, integrando matematica, arte
e tecnologia. O processo seguiu a teoria de Van Hiele sobre o ensino de geometria. Os
resultados apontaram que essa aproximacao favorece a construcao de um ambiente de
aprendizagem mais participativo e significativo.

Ainda nesse contexto, Silva Junior (2021), em seu trabalho intitulado "4 cultura
pop é curriculo! Tiago lorc e as novas masculinidades”, propde uma abordagem critica
do curriculo escolar a partir da analise da can¢ao Masculinidade, do cantor Tiago lorc.
A partir de fundamentos da teoria critica do curriculo, o autor defende que a cultura pop
pode atuar como dispositivo de mediagdo pedagdgica para a discussao de temas
contemporaneos como identidade de género, masculinidades e representagdes sociais. O
estudo evidencia a poténcia da musica popular como conteido curricular, capaz de
articular saberes escolares e praticas culturais vividas pelos estudantes.

Santos (2021), em sua proposta apresentada no Congresso Nacional de
Educagdo, defendeu uma pratica educativa fundamentada em Paulo Freire e voltada
para a leitura critica da cultura pop. O autor argumenta que elementos como memes,
séries e jogos ndo devem ser vistos apenas como entretenimento, mas como expressoes
culturais que permitem a problematiza¢do da realidade social. Através da pedagogia do
dialogo, propde-se reflexdes sobre a utilizacdo das produgdes ligadas a cultura pop a
partir da perspectiva da pedagogia de Paulo Freire. Compreende-se que, quando o aluno
passa a ter um papel mais ativo na propria aprendizagem, deixando de ser s6 alguém
que escuta e repete, ¢ quando o professor abre espaco para um didlogo verdadeiro, em
que os dois aprendem juntos, o processo se torna muito mais rico. Usar estratégias como
as metodologias ativas ajuda muito nisso, porque coloca o estudante para pensar,
participar e construir o conhecimento junto. Assim, a escola deixa de ser s6 um lugar de
conteudo e vira também um espago onde o aluno desenvolve consciéncia, aprende a
refletir e entende melhor o mundo onde vive.

No campo da Historia, Lobo (2021) investigou o uso de HQs de super-herois em
sala de aula como recurso para abordar temas como preconceito, cidadania e direitos
humanos. A metodologia da pesquisa envolveu o acompanhamento de um aluno do 7°

ano em uma escola particular de Taubaté, que ja demonstrava interesse por historias em



22

quadrinhos de super-herdis. A proposta surgiu a partir desse interesse e se transformou
em um projeto de pesquisa orientado por um professor da disciplina de Historia, com
foco nos X-Men e sua relagdo com temas como discriminagdo e direitos humanos. A
abordagem utilizou como fonte principal a primeira edicdo da HQ dos X-Men (1963),
analisada dentro de seu contexto historico. O aluno elaborou manuscritos com base nas
leituras e foi orientado na estruturacdo de um artigo para apresentagdo em eventos
escolares e académicos. O professor, com experiéncia na area de quadrinhos, integrou a
pratica pedagogica a pesquisa, valorizando a cultura pop como instrumento critico e
formativo, conforme defendem as Diretrizes Curriculares e Paulo Freire. O autor
apontou que tais narrativas, por serem familiares aos estudantes, despertam interesse e
promovem debates significativos sobre questdes sociais contemporaneas.

Na pesquisa de Santana e Alves (2023) descreveu experiéncias no ensino
superior que incorporam elementos da cultura pop — como séries, filmes, musicas e
jogos — como estratégias de inovagdo pedagogica. A proposta parte da premissa de que
a presenga massiva dessas midias no cotidiano dos estudantes pode ser mobilizada
como recurso diddtico para favorecer a aprendizagem ativa e contextualizada. A
metodologia foi investigar como docentes do ensino superior tecnoldgico utilizam
cultura pop em sala de aula, observando praticas didaticas, inovagdes, objetivos,
dificuldades e possibilidades. Inserida em um projeto maior, esta etapa focou em um
estudo de caso em uma faculdade publica de ensino tecnologico na Grande Sio Paulo.
Foram utilizados dois instrumentos: um questionario online, com 15 perguntas, enviado
a docentes via WhatsApp (com 15 respostas de um universo de cerca de 100), para
tracar perfil e identificar usos de cultura pop; e um grupo focal presencial com seis
docentes de diferentes cursos, mediado por duas pesquisadoras, com roteiro
semiestruturado e duracao de 1h23min. Os dados do questionario foram analisados
descritivamente e organizados por temas, enquanto o grupo focal foi transcrito e
analisado por meio de andlise temadtica, com base em Gatti (2005), para identificar
padrdes, interacdes e ideias emergentes nas falas dos participantes. Os autores
observaram que essa abordagem promove maior engajamento dos alunos,
desenvolvimento do pensamento critico e ampliacdo das possibilidades de didlogo

interdisciplinar no ambiente universitario.
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4.4 O uso de Historias em Quadrinhos no Ensino de Fisica

A prética educacional, em muitos contextos, ainda se apoia fortemente em
métodos tradicionais. No entanto, na busca por um ensino mais dindmico e atrativo,
diversos pesquisadores t€ém investigado metodologias que promovam o engajamento
dos alunos, especialmente por meio de recursos visuais como as historias em
quadrinhos. Nogueira (2009), por exemplo, destaca o potencial das HQs para integrar
diferentes areas do conhecimento, ao mesmo tempo em que valoriza a linguagem visual
e a cultura dos estudantes. Andraus (2010) também defende o uso dos quadrinhos como
uma forma legitima de expressdo e comunica¢ao no ambiente escolar, contribuindo para
o desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade. No cendrio internacional,
Yang (2003) argumenta que as historias em quadrinhos sdo recursos eficazes na
aprendizagem por serem motivadoras, visuais, permanentes e populares entre os jovens.
As historias em quadrinhos (HQs) tém se destacado como uma abordagem pedagogica
eficaz para o ensino de fisica, contribuindo para um aprendizado mais significativo e
engajador (Nogueira, 2009; Andraus, 2010; Yang, 2003).

Segundo Testoni e Abib (2003), as HQs podem facilitar a aprendizagem ao
apresentar conceitos complexos de forma ludica e instigante. Em sua pesquisa “A
Utilizagdo de Histérias em Quadrinhos no Ensino de Fisica”, ao utilizarem uma HQ
criada para ensinar o principio da inércia, a aplicagdo foi estruturada de forma que na
primeira aula foram aplicados questiondrios e pré-testes para avaliar o entendimento
inicial dos alunos sobre o principio da inércia. Posteriormente, os alunos leram uma HQ
criada especialmente para o estudo, que continha uma situagdo-problema envolvendo
inércia. Em seguida, a professora mediou uma discussiao em sala sobre o tema. Ao final,
os alunos foram solicitados a criar suas proprias HQs sobre inércia, ¢ entrevistas foram
realizadas para avaliar as percepgdes dos participantes sobre a experiéncia. Observaram
que os estudantes demonstraram maior interesse ¢ compreensao do contetido, além de
desenvolverem habilidades criativas ao produzir suas proprias historias.

Na pesquisa de Gongalves (2016), foi desenvolvido um material educacional
para o ensino de Fisica na modalidade EJA, utilizando histérias em quadrinhos (HQs)
como recurso didatico. Na primeira etapa, foi realizado um levantamento dos
conhecimentos prévios dos alunos por meio de questionarios. Em seguida, aplicou-se

material didatico tradicional, sem contextualizagdo. Posteriormente, introduziram-se
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HQs ilustrando situag¢des cotidianas com humor e contexto cientifico, mediando
discussdes sobre os conceitos apresentados. Por fim, os alunos produziram suas proprias
HQs, traduzindo conceitos fisicos para a linguagem visual. Foi observado pelo
mediador que houve maior engajamento € compreensdo dos alunos, que passaram a
perceber a Fisica como acessivel e presente em seu cotidiano.

Como contribuintes na eficacia das HQs, Pereira et al. (2016), investigaram a
viabilidade de ensinar Fisica utilizando tirinhas e historias em quadrinhos (HQs) em
uma sequéncia didatica inspirada no construtivismo. A pesquisa foi realizada com
turmas de (1* série) do ensino médio em uma escola publica de Porto Velho - RO,
utilizando uma abordagem quantitativa. Inicialmente, aplicaram-se pré-testes para
avaliar o conhecimento prévio dos alunos. Em seguida, as tirinhas foram usadas para
introduzir conceitos fisicos, seguidas de dindmicas de grupo, mapas conceituais e a
criagdo de HQs pelos proprios alunos. Durante as aulas, os alunos discutiram os
conceitos abordados nas tirinhas e realizaram atividades praticas. Observaram que a
demonstragdo dessa metodologia aumentou o engajamento € a compreensdo dos
conceitos fisicos. Comparado ao método tradicional, o grupo experimental apresentou
desempenho superior nos testes, destacando as tirinhas como um recurso motivador e
eficaz para tornar o aprendizado mais dindmico.

A fim de promover debates e desenvolvimento de habilidades argumentativas,
Testoni et al. (2017), investigaram o uso de HQs no ensino de Fisica, explorando seu
potencial para promover debates e o desenvolvimento de habilidades argumentativas. A
pesquisa foi realizada com 50 alunos do 9° ano do ensino fundamental de uma escola
municipal de Sdo Paulo, abordando o principio da inércia. Na primeira aula,
aplicaram-se questionarios para diagnosticar concepgdes prévias dos estudantes. Em
seguida, os alunos realizaram a leitura de uma HQ criada pelos autores, que apresentava
uma situagdo-problema sobre inércia. Discussdes em pequenos grupos e debates
mediadas pelo professor foram realizadas para aprofundar os conceitos. Por fim, os
estudantes produziram suas proprias HQs para consolidar o aprendizado pela
observagao do mediador. Houve evolugdo no entendimento do principio da inércia e
maior habilidade argumentativa, com os alunos abandonando explicagdes simplistas e
adotando uma visdo cientifica mais elaborada. A atividade demonstrou que HQs,

quando bem mediadas, podem ser ferramentas eficazes no ensino de Fisica.
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Em relagdo a resolucdo de exercicios, Cavalcante et al. (2019), exploraram o uso
de histérias em quadrinhos (HQs) como ferramenta para o ensino de Fisica, com foco
em cinematica. A pesquisa foi realizada com alunos do Ensino Médio da EJA em
Maraba, PA. Inicialmente, aplicaram uma aula introdutoria e questdes tradicionais para
diagnosticar dificuldades. Em seguida, os alunos foram apresentados a metodologia de
HQs e orientados a criar historias que integrassem personagens e enredos para resolver
problemas de cinematica. Divididos em grupos, desenvolveram suas proprias HQs. Foi
observado que houve maior interesse, participagdo e compreensdao dos alunos, que
consideraram a atividade interativa e dindmica, além de estimulante para a criatividade.

Na pesquisa de PIBID de Anjos et al. (2019), investigaram o uso de histdrias em
quadrinhos (HQs) como ferramenta de aprendizagem no ensino de Fisica para turmas
do 9° ano. O estudo, realizado entre abril ¢ maio de 2019 em uma escola publica de
Nova Cruz, RN, utilizou uma sequéncia didatica que envolveu a interpretagao e criacao
de HQs sobre conceitos como velocidade média, movimentos uniformes e acelerados, e
as leis de Newton, relacionando-os ao cotidiano dos alunos. Durante as aulas, os
estudantes foram incentivados a interpretar tirinhas e criar suas proprias HQs como
atividade avaliativa. Apontaram que o uso de HQs despertou maior interesse e
engajamento, especialmente entre alunos previamente desmotivados, além de facilitar a
compreensdo dos conceitos. A criacdo das historias permitiu que os estudantes
expressassem de forma criativa o aprendizado, evidenciando que essa abordagem foi
mais eficaz e menos ansiosa que métodos tradicionais.

Na pesquisa de Oliveira (2021), que tem como titulo “O ensino de
eletrodinamica no EJA a partir das histérias em quadrinhos baseadas no manga”, uma
sequéncia de ensino foi proposta para o estudo de Eletrodindmica na EJA, utilizando
histérias em quadrinhos no estilo manga como ferramenta pedagodgica. A metodologia
seguiu os Trés Momentos Pedagogicos (3MP): problematizacdo inicial, organizagdo e
aplicacdo do conhecimento. Na primeira etapa, aplicaram-se pré-testes para avaliar o
conhecimento inicial dos alunos. Em seguida, os educandos exploraram historias em
manga que contextualizam os conceitos de forma ludica, seguidas de atividades
praticas, como exercicios e experimentos com materiais de baixo custo. Por fim, os
alunos participaram de pds-testes e reflexdes Foi mostrado através das observagdes que

a abordagem gerou engajamento e avangos significativos no aprendizado, demonstrando
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ser eficaz para promover um ensino contextualizado e significativo, alinhado ao
cotidiano dos estudantes.

Através dessas contribui¢des podemos ressaltar que as historias em quadrinhos
vem desempenhando um papel significativo no ensino de Fisica, ao apresentar os
conteudos disciplinares de forma leve e interativa, facilitando a compreensao dos

estudantes e auxiliando no seu processo de ensino e aprendizagem.

4.5 Sequéncia Didatica

A utilizacdo de sequéncias didaticas no ensino ¢ uma abordagem pedagodgica que
organiza o processo de ensino aprendizagem de forma organizada e progressiva,
favorecendo a constru¢ao do conhecimento pelos alunos de forma mais significativa.

Segundo Zabala (1998), a sequéncia didatica ¢ um conjunto ordenado de
atividades inter-relacionadas, que possibilita ao aluno avangar em sua compreensao de
conceitos e desenvolver habilidades especificas ao longo do tempo. Além disso, ele

ressalta que:

Uma sequéncia didatica deve conter atividades (i) que permitam determinar os
conhecimentos prévios dos alunos em relagdo aos novos contetidos de
aprendizagem, (ii) em que os conteudos sdo propostos de maneira significativa
e funcional para os estudantes, (iii) que devem ser adequados ao nivel de
desenvolvimento de cada estudante, (iv) que representem desafios possiveis
para o estudante e que permitam a percep¢do da zona de desenvolvimento
proximal sobre a qual se possa intervir, (v) que promovam uma atitude
favoravel e que sejam motivadoras em relagdo a aprendizagem dos novos
conceitos, (vi) que estimulem a autoestima e o autoconceito do estudante em
relacdo as aprendizagens, para que ele perceba que seu esfor¢o vale a pena e
(vil) que facilitem a aquisi¢do de habilidades ligadas ao aprender a aprender,
para que o estudante se torne cada vez mais autonomo frente aos processos de
aprendizagem (Oliveira; Rodrigues, 2019, p. 5).

A partir dessa definicdo, ¢ possivel compreender que a sequéncia didatica ndo ¢
apenas uma sequéncia cronologica de atividades, mas um planejamento cuidadoso, que
busca garantir a progressdao do aprendizado. Para Zabala (1998), o planejamento da
sequéncia didatica deve considerar o conhecimento prévio dos alunos e a complexidade
dos conteudos, além de garantir a articulacdo entre teoria e pratica. Ele destaca a
importancia de propor atividades que permitam aos alunos aplicarem o que aprenderam
em situacdes reais ou simuladas, promovendo um aprendizado mais significativo.

Assim, as sequéncias didaticas permitem que os alunos construam seu proprio
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conhecimento por meio de atividades guiadas (Zabala, 1998, p. 35).

Zabala (1998), apresenta as quatro fases de aplicacdo de uma sequéncia didatica:
comunicag¢do da licdo, estudo individual do contetido, repeti¢do do contetudo estudado e
avaliacdo ou nota do professor. O autor, ao abordar as fases de uma sequéncia de

atividades, aponta que o objetivo central dessa metodologia de ensino ¢:

[...] introduzir nas diferentes formas de intervengdo aquelas atividades que
possibilitem uma melhora de nossa atuag@o nas aulas, como resultado de um
conhecimento mais profundo das variaveis que intervém e do papel que cada
uma delas tem no processo de aprendizagem dos meninos ¢ meninas. (Zabala,
1998, p.54).

Sob essa oOtica, ao planejar uma sequéncia didatica, ¢ essencial considerar
também as interagdes e os didlogos entre professor e aluno, bem como entre os proprios
alunos. Além disso, ¢ fundamental que o professor esteja preparado para se adaptar a
necessidade do aluno e ao desenvolvimento da turma. Isso reforga o papel do professor
como mediador, que deve estar atento as dificuldades e potencialidades dos alunos para

ajustar as atividades e intervengdes de forma a garantir o sucesso da aprendizagem.

O professor precisa estar preparado para modificar a sequéncia prevista em
fun¢do das dificuldades encontradas pelos alunos ou das situagdes imprevistas
que possam surgir" (Zabala, 1998, p. 155).

Zabala destaca em seu livro um conjunto de relagdes essenciais para facilitar a
aprendizagem, a partir das quais se deduz um conjunto de fung¢des dos professores,

caracterizadas da seguinte maneira:

a) Planejar a atuacdo docente de uma maneira suficientemente flexivel para
permitir adaptagdo as necessidades dos alunos em todo o processo de
ensino/aprendizagem. Por um lado, uma proposta de intervengdo
suficientemente elaborada; e por outro, com uma aplicacdo extremamente
plastica e livre de rigidez, mas que nunca pode ser o resultado da
improvisag@o. b) Contar com as contribui¢des e os conhecimentos dos alunos,
tanto no inicio das atividades como durante sua realizacdo. c) Ajuda-los a
encontrar sentido no que estdo fazendo para que conhecam o que t€ém que
fazer, sintam que podem fazé-lo e que ¢ interessante fazé-lo. d) Estabelecer
metas ao alcance dos alunos para que possam ser superadas com o esfor¢o ¢ a
ajuda necessarios. ¢) Oferecer ajudas adequadas, no processo de construgdo do
aluno, para os progressos que experimenta e para enfrentar os obstaculos com
os quais se depara. f) Promover atividade mental autoestruturante que permita
estabelecer o maximo de relagdes com novo conteudo, atribuindo-lhe
significado no maior grau possivel e fomentando os processos de
meta-cognicdo que lhe permitam assegurar o controle pessoal sobre os
proprios conhecimentos e processos durante a aprendizagem. g) Estabelecer
um ambiente ¢ determinadas relagdes presididos pelo respeito mutuo e pelo
sentimento de confianga, que promovam a autoestima ¢ o autoconceito. h)
Promover canais de comunicagdo que regulem os processos de negociacdo,
participacdo e construgdo. i) j) Potencializar progressivamente a autonomia dos
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alunos na defini¢ao de objetivos, no planejamento das a¢des que os conduzirdo
aos objetivos e em sua realizacdo e controle, possibilitando que aprendam a
aprender. Avaliar os alunos conforme suas capacidades e seus esforcos,
levando em conta o ponto pessoal de partida e o processo através do qual
adquirem conhecimentos e incentivando a autoavaliacdo das competéncias
como meio para favorecer as estratégias de controle e regulagdo da propria
atividade.

Em resumo, Zabala destaca que os principios da abordagem construtivista do
ensino e da aprendizagem escolar oferecem diretrizes que orientam a pratica pedagogica
e, de forma particular, auxiliam na defini¢do das intera¢des educativas que estruturam a
dindmica de uma turma, estabelecendo os fundamentos de um ensino que contribui para
o desenvolvimento integral dos alunos dentro do ambiente escolar.

As atividades a serem realizadas na sequéncia didatica (SD) devem ser
cuidadosamente alinhadas ao objetivo de ensinar um conteudo em todas as suas fases. O
propdsito € proporcionar aos alunos experiéncias que tenham relevancia em seu
cotidiano, permitindo-lhes discutir e compreender o tema explorado de forma mais

expressiva.
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Este trabalho remeteu a uma constru¢do de uma proposta de sequéncia didatica

voltada ao publico da EJA sobre as Leis de Newton, a fim de facilitar a compreensao

dos discentes no seu processo de aprendizagem. A sequéncia foi desenvolvida para 3

encontros, no primeiro encontro sera aplicagdo de um questionario prévio e explicagdao

do contetdo(1h30), no segundo encontro sera apresentacdo da historia em quadrinho e

confec¢ao(1h30) e no Ultimo encontro serd uma avaliagao(1h30), conforme a figura 1.

1° ENCONTRO “

Aplicagao de
questionario prévio
para sondar
conhecimentos
anteriores
(movimento, forga,
etc.).

Aula dialogada com
exemplos do cotidiano

Figura 1 - Demonstracio da SD

| [SEQUENCIA DIDATICA] |

dos alunos.

\%//

\
‘ 2° ENCONTRO ]l

‘ \

* Apresentagdo de HQ

criada pelo professor.

» Debate sobreaHQem

sala.

« Producao, em grupo,
de HQs feitas pelos
alunos, escolhendo

uma das Leis de

Newton.

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

3° ENCONTRO “

. Avaliagao
individual com
base nos
contetidos
trabalhados.
« Discussao final
sobre o que
aprenderam.

\%//

No primeiro encontro sera aplicado um questionario prévio (Apéndice A), com a

finalidade fazer um levantamento sobre o conhecimento prévio dos discentes a respeito

de contetidos anteriores que facilitem a entender as Leis de Newton, como, velocidade,

aceleracdo, movimento e forga. Na Teoria da Aprendizagem Significativa, Ausubel

destaca que a aprendizagem s6 ocorre de forma eficaz quando novos conceitos sao
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conectados a conhecimentos anteriores. A aplicagdo de questionarios prévios ajuda o
professor a identificar esses conhecimentos. Ainda no primeiro encontro serd dialogado
sobre as Leis de Newton com enfoque no cotidiano dos alunos na inten¢ao de ficar claro
e objetiva a explicacdao dos conceitos. Na obra "Pedagogia do Oprimido", Freire defende
o didlogo como uma ferramenta essencial para a aprendizagem critica e libertadora,
onde educador e educando aprendem juntos de maneira horizontal. O dialogo, para ele,
¢ fundamental para construir conhecimento de forma colaborativa e respeitosa (Freire,
1970).

No segundo encontro sera apresentada uma histéria em quadrinho voltada a
cultura pop (Apéndice B) sobre o conteudo a fim de retificar a informacao dada, ou seja,
a histdria serd entregue aos alunos como exemplo do que foi ensinado para contribui¢ao
de conhecimento. A historia sera analisada e debatida junto com os alunos e em seguida
os alunos irdo confeccionar o seu proprio quadrinho com base no modelo
disponibilizado pelo professor (Apéndice C), o grupo terd que escolher uma das leis de
Newton para ser representada na HQ, que no fim serdo apresentadas em sala.

A HQ serd apresentada pelo professor, confeccionada na plataforma Canva. O
super-heroi escolhido sera o Hulk, e a narrativa se passara no Nordeste, a fim de
aproximar a historia da realidade dos alunos, a ambientacdo da historia no Nordeste
também contribui para reforgar a valorizacdo das identidades locais. Segue abaixo um
modelo exemplo:

Figura 2 - Modelo de folder com HQ
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Por que
caimos?

Por que a Lua
nao cai na
Terra?

Superman: A Encrenca da

Leia outros Gravidade e

folders em:

Por que saltar é
tao dificil?

o)
Por que é tao
dificil levantar

objetos pesados?

Por que tudo cai
para baixo e ndo
para os lados?

O

@fisica.folders

"Se tu ja te fez alguma dessas perguntas,
chega pra c4, visse!"

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

A Figura 2 apresenta um modelo criado pela autora sobre o tema gravidade,
utilizando o super-her6i Superman. A capa de um folder é essencial para prender a
atencdo do aluno em um determinado assunto. Logo ap0s a capa, o aluno se depara com
uma folha de questionamentos, que, de certa forma, ja podem ter passado por sua

mente. Em seguida, ele ¢ convidado a ler as tirinhas.



Figura 3 - Modelo de folder com HQ

Superman voa pela cidade, observando objetos comegarem a flutuar no ar.

“Ixlii, isso num
ta normal, nao!
Tem alguma coisa
mexende na gravidade
aqui na cidade”

Pessoas na rua olham assustadas
para objetos flutuantes.

Superman, o que ta
pegando, homem? O
povo té se avexando
todinho!

Superman chega ao laboratério do Dr, Emil Hamilton.

Superman, td agui
estudando esse trem.
Parece que a gravidade
ta meio falha em umas
bandas por ai.

Preciso entendé mais
como é que a gravidade

funciona pra da conta
disso, Bora comegar
pelo comego!

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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Figura 4 - Modelo de folder com HQ

Superman e Dr. Hamilton viajam para um planeta distante..

Superman, neste planeta,
a gravidade é dez
vezes malor
que a da Terra

Superman luta para se mover na

superficie do planeta devido a gravidade intensa.

Vixe, mermaal A
gravidade aqui me deixa
é bern mais pesadol.

Oia s6, Isso demonstra a
formula de Newton,
F=G*(ml*m2)/r,

Superman retorna a Terra e consulta arquivos
kryptonianos na Fortaleza da Solidao.

Agravidade é a forga
gue atrai dois corpes
um ao outro, E causada
pela curvatura do
espago-tempo em torno
de um objeto massive

Entdo, é desse jeito que
tudo se ajeita no lugar
no universo..

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.



Figura 5 - Modelo de folder com HQ

Superman confronta o vildo responsavel pela manipulagdo da
gravidade.

Eu entendi como é que a
gravidade funciona e
COMO tu ta distorcendo

ela. Vou dar um jeito
nisso agora!

Oxe, tu ndo pode parar
© que ti acontecendo,
Superman!!!

Superman usa um dispositivo
criado com a ajuda de Dr. Hamilton
para restaurar a gravidade normal.

T — .
« bt
Isso deve consertar as ‘, A

amomalias
gravitacionais.

Vamos botar
Metrépolis de volta
no eixo, visse?

A gravidade é restaurada e a cidade volta ao normal.

Entender a gravidade
fol a chave, minha irma.
Ciéncia e coragem,

juntos, fazem
maravilhas!

Tu fez isso, Superman!
Salvou o dia de novo,
visse?

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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Na Figura 3, 4 e 5, a autora cria as cenas com detalhes visuais especificos, a fim
de compreender melhor o conceito abordado na HQ. A ideia de trazer um super-her6i é
interessante, pois ele faz parte do cotidiano dos discentes, tornando a leitura das tirinhas
mais prazerosa. S3o figuras conhecidas da cultura pop, foi estratégica por dialogar
diretamente com o repertério cultural de muitos alunos. Esses personagens, que fazem
parte do imaginario popular ha décadas, despertam curiosidade e interesse, além de
promoverem uma identificacdo emocional que facilita o engajamento com o conteudo.

Outro aspecto importante foi o uso proposital de linguagem informal nas falas
dos personagens. Expressoes como "oxii!", "6xe", e outras tipicas do modo de falar
nordestino foram incorporadas de forma natural. Essa escolha ndo apenas torna a leitura
mais divertida e auténtica, como também fortalece a ideia de que o conhecimento
cientifico pode — e deve — ser comunicado em diferentes linguagens, inclusive
naquelas que valorizam a cultura regional. O uso do sotaque local ndo ¢ uma caricatura,
mas sim um reconhecimento da identidade linguistica dos alunos, que passam a se ver
representados também na fala.

No terceiro encontro, sera aplicada uma avaliacao individual (Apéndice D), com
o intuito de avaliar o progresso dos estudantes em relacdo ao contetdo ministrado.
Perrenoud defende a avaliagdio como um instrumento que deve promover a
aprendizagem, sendo mais formativa e menos punitiva, permitindo que o aluno

reconhega seus avancos e dificuldades (Perrenoud, 1999).
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O ensino de Fisica na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) continua sendo um
grande desafio para muitos professores, principalmente porque grande parte dos alunos
jé& estdo afastados da escola hé bastante tempo. Esse distanciamento faz com que muitos
ndo estejam mais habituados a linguagem escolar, muito menos a linguagem cientifica
tradicional, que costuma ser cheia de termos técnicos, formulas e explicacdes abstratas.
Quando o conteudo ¢ apresentado dessa forma, sem uma conexao direta com a realidade
dos alunos, ele acaba parecendo distante e dificil, o que afeta o interesse e a participagdo
nas aulas, e sem contar na limitacdo de tempo para o estudo, imposta pelas suas rotinas
diarias. Foi partindo dessa realidade que surgiu a proposta deste trabalho: pensar em
estratégias que tornem o conteudo mais acessivel, significativo e proximo da vivéncia
desses discentes.

Ao longo do desenvolvimento desta pesquisa, foi possivel perceber que os
obstaculos enfrentados pelos alunos da EJA ndo estdo ligados apenas a complexidade
do conteudo, mas também a maneira como ele ¢ apresentado. Muitas vezes, os materiais
didaticos disponiveis ndo dialogam com suas experiéncias de vida e tempo disponivel, o
que gera desinteresse e dificuldade de assimilagdo. Nesse contexto, o uso de histérias
em quadrinhos (HQs) como ferramenta pedagédgica surgiu como uma alternativa
propicia.

A proposta de desenvolver uma sequéncia didatica com apoio de HQs utilizando
personagens da cultura pop, como Hulk e Superman, foi pensada com muito cuidado
para dialogar com o universo cultural dos estudantes, afinal, esses personagens fizeram
(e ainda fazem) parte da infancia de muitos ou da convivéncia familiar. Além de
despertar o interesse, essa escolha ajudou a tornar os conceitos de gravidade e das Leis
de Newton mais acessiveis. A ideia de implementar a historia no Nordeste e trazer falas
com sotaque local também teve como objetivo valorizar a identidade dos alunos,
reforcando que o conhecimento cientifico pode e deve ser construido a partir da sua
realidade. Outro ponto importante foi o aspecto visual da HQ. As imagens foram
pensadas com o intuito de representar situacdes que traduzissem, de forma clara, os
efeitos das Leis de Newton no cotidiano. Essa combinag¢@o de linguagem escrita e visual

facilita ainda mais a compreensdo dos conceitos, principalmente para alunos que tém
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mais facilidade com conteudos visuais do que com textos longos e tedricos. Assim
afirmam Santos (2003) e Oliveira (2005).

A sequéncia didatica, estruturada em trés encontros, foi pensada para respeitar o
ritmo de aprendizagem dos estudantes da EJA, promovendo uma construgdo gradual e
reflexiva do conhecimento. A inser¢do da HQ nao teve apenas um papel ilustrativo, mas
foi utilizada como meio de debate, producio e adequacao do conteido. Ao propor que
os alunos criassem suas proprias historias baseadas em uma das Leis de Newton, o
trabalho busca estimular a participagdo e a criatividade no processo de aprendizagem.

Com base nos estudos e nas referéncias analisadas, considero que os objetivos
do trabalho foram plenamente alcancados. A sequéncia didatica proposta atende as
necessidades do publico da EJA e se mostra viavel para aplicagdo em sala de aula. Ela
também reforca a importancia de praticas pedagdgicas que valorizem os saberes dos
alunos e que explorem linguagens diversas para o ensino da Fisica. No entanto,
reconheco que o trabalho ainda possui limitagdes. A principal delas ¢ que a sequéncia
didatica ainda ndo foi aplicada na pratica com uma turma real. Sua aplicagdo e avaliacao
sistematica poderdo fornecer dados mais concretos sobre o impacto da proposta no
aprendizado dos alunos. Além disso, seria interessante adaptar essa abordagem para
outros conteudos da Fisica, a fim de ampliar o alcance e a aplicabilidade da
metodologia.

Portanto, este trabalho €, acima de tudo, uma tentativa de unir o contetido
escolar ao mundo interno e externo do aluno, respeitando suas trajetorias, culturas e
tempos. Acredito que o ensino s6 acontece de verdade quando conseguimos de certa
forma unir o meio académico com a vivéncia dos estudantes. Ausubel (1968) afirma
que “o fator mais importante que influencia a aprendizagem ¢ aquilo que o aprendiz ja
sabe. Verifique isso e ensine-o de acordo.” Essa perspectiva, baseada na aprendizagem
significativa, marcou a transicdo de modelos puramente mecanicistas para abordagens
cognitivas mais centradas na estrutura mental do aluno. Desde entdo, estudos em
psicologia cognitiva e neurociéncia t€ém avancado significativamente, aprofundando a
compreensdo sobre como os individuos memorizam, resolvem problemas e processam
informagdes. Hoje, sabe-se que a aprendizagem eficaz envolve ndo apenas a ativacdo de
conhecimentos prévios, como defendia Ausubel, mas também aspectos como a atencao

seletiva, a metacognicao, o uso de estratégias autorregulatorias e a aprendizagem ativa,
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que vao além da simples exposicao de contetidos. Por fim, espera-se que esta pesquisa
possa contribuir de forma significativa para a formacdo de professores e para o
aprimoramento das estratégias de ensino e do planejamento pedagogico, especialmente
daqueles que atuam na modalidade da EJA e, mais especificamente, no ensino de
Ciéncias e Fisica. Que esta proposta possa também inspirar outros professores a
continuar sempre buscando experimentar caminhos parecidos, com coragem para inovar

e sensibilidade para escutar quem est4 aprendendo.
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APENDICE A - QUESTIONARIO PREVIO

Figura 6 - Questionario prévio

QUESTIONARIO PREVIO

NOME: DATA: TURMA:
DIA MES ANO

|

SEXO MASCULINO FEMINING

INSTRUGOES

Este questiondrio tem como finalidade conhecer suas ideias e conhecimentos iniciais sobre os temas velocidade,
aceleragdo, movimento e forga. Ndo se preocupe em acertar todas as respostas, pois ele ndo serd utilizado para
nota, mas sim para ajudar na aula posterior.

Leia cada pergunta com atengdo.

O que significa velocidade?

a) () A quantidade de forga aplicada a um objeto.

b) () A disténcia percorrida por um objeto em determinado intervalo de tempo.
¢) () O peso de um objeto em movimento.

d) () A capacidade de um objeto permanecer parado.

Qual das situagoes abaixo descreve aceleragdo?

a) () Um carro mantendo a mesma velocidade em uma estrada reta.
b) () Um objeto parado sobre uma mesa.

¢) () um carro que aumenta sua velocidade o sair de um seméforo.
d) () Uma bicicleta descendo uma ladeira em velocidade constante.

Como podemos saber que algo estd em movimento?

a) () Quando ele muda de posigéio em relagéo a um ponto de referéncia.
b) () Quando esté parado em um lugar fixo.

¢) () Quando é muito pesado.

d) () Quando esta fora de equilibrio.

0 que a forga pode fazer em um objeto? Quando vocé empurra uma porta, o que estd
a) () Apenas empurré-lo. usando?

b) () Mudé-lo de forma, velocidade ou diregéo. 5 a) () Forga.

c) () Impedir que ele caia. b) () Movimento.

d) () Aumentar seu peso. c) () Peso.

d) () velocidade.

Imagine empurrar um carrinho de supermercado vazio e outro cheio. Qual € mais fécil de mover?
a) () O carrinho vazio, porque & mais leve.

b) () O carrinho cheio, porque tem mais massa.

¢) () Ambos séo iguais, pois o peso ndo interfere.

d) () Nenhum, ambos precisam da mesma forga.

O que acontece se vocé estiver andando de bicicleta e parar de pedalar?
a) () A bicicleta para imediatamente.

b) () A bicicleta continua andando, mas desacelera aos poucos.

¢) () A bicicleta acelera sozinha.

d) () A bicicleta continua na mesma velocidade indefinidamente.

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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APENDICE B - CAPA DO FOLDER

Figura 7 - Capa do folder

LEIS DE NEWTON

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.



APENDICE B - INTERNA

Figura 8 - Interna do folder

Por que é dificil

comegar a empurrar
um mavel
pesado?

Por que a
bicicleta
para se eu
ndo pedalar?

Por que & dificil
frear um caminhdo
carregado?

Por que déi
quando
bato o dede na
mesa?

Por que empurramos
o chdo mais forte
ao pular?

"Se tu ja te fez alguma dessas perguntas,
chega pra ca, visse!"

—

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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APENDICE B - CONTRA CAPA

Figura 9 - Contra capa do folder

Leia outros
folders em:

@fisicafolders

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

46



APENDICE B - VERSO DA CAPA

Figura 10 - Verso da capa do folder

Hulk caminha pela cidade destruida, com escombros e destrogos ao redor. Ele
parece confuso e curioso, observando o que restou.

Oxente, por que &
que as colsas caem?
#3 E por que é tio facil

amassar essas coisinhas.
> tudo aqui?

Hulk avista de longe o robd ultron
vindo em alta velocidade na sua
diregdo.

Vamo vE se a primeira
lei de Newton bate
certin aqui nessa
situagdo...

E hoje que eu
acabo com
esse cabra!

Com o impacto da batida, o robd ultron é arremessado para
fora do carro

Num é que
deu certo. Newton
fol certeiro aqui.

A primeira lei de Newton diz que um corpo
parado vai continuar parado, a nido ser
que uma forga de fora mexa com ele.

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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APENDICE B - VERSO DA CONTRA CAPA

Figura 11 - Verso da contra capa do folder

Hulk e Superman se encontram no supermercado. Superman chama
Hulk pra demonstrar uma lei que nao sai da cabega dele.

Hulk faz uma for¢a danada, mas o carrinho mal se mexe.
Superman empurra o carrinho leve sem nem suar.

Hulk, agora mais calmo, olhando para o carrinho de Superman
que desliza ligeirinho pelo corredor. Superman da uma piscadinha

segunda lei de newton diz que quanto maior a forga aplicada em um objeto, maior sera
sua aceleragdo. E quanto maior a massa do objeto, mais dificil serd acelerd-lo (ou seja,
precisard de mais forga)

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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APENDICE B - VERSO DA INTERNA

Figura 12 - Verso da interna do folder

Hulk olhando para o foguete, com um cientista ao lado.

Hulk, esse foguete

té precisando de um
empurrdozinho bom pra
levantar voo!

Hulk se posiciona ao lado do foguete
e da um soco gigantesco nele,

O foguete decola rapidamente, enquanto
Hulk voa para trds com a mesma forga!

Eita peste! Hulk
esqueceu... pra cada
agio, tem uma reagio

que é -

;_,#. = igualzinha.

.
-—

A terceira lei de newton diz que para toda agio, ha uma reagdo de mesma intensidade,
mesma diregio, porém em sentido oposto.

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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APENDICE C - MODELOS DE HQ

Figura 13 - Modelo de HQ

Fonte: Disponibilizado no Canva, 2025.
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APENDICE D - QUESTIONARIO DE AVALIACAO

Figura 14 - Questionario avaliativo

QUESTIONARIO AVALIATIVO

NOME: DATA: TURMA:
DIA MES ANO

/ /

SEXO MASCULINO FEMININO

INSTRUGOES

Este questiondrio tem como finalidade avaliar o compreensdo sobre o contetido ministrado.

Leia cada pergunta com atengdo.

Explique com suas palavras o primeira Lei de Newton.

Explique com suas palavras a Segunda Lei de Newton (também conhecida como Principio Fundamental da
Dinémica)

Quando Hulk e Superman empurram um carrinho no supermercado, o carrinho permanece parado.
Por que isso acontece? O que essa cena demonstra sobre forgas?

Na Gltima parte da HQ, Hulk e um foguete sGo Cite uma outra situagéo do dia a dia que vocé ja
impulsionados em diregdes opostas. viu ou viveu que também poderia ser explicada
Explique como essa cena demonstra a Terceira 5§ pelaTerceiraLei de Newton.

Lei de Newton.

Na cena do foguete, o que ocorre com Hulk apés ele empurrar o foguete?
« (A) Ele permanece parado.

= (B) Ele & impulsionado para tras com forga igual & que aplicou.

« (C) Ele voa para frente junto com o foguete.

= (D) Nada acontece, pois Hulk € muito forte.

Durante um passeio no parque, Ana estava andando de skate. Em um momento, ela percebe que, ac parar de
empurrar o chdo com o pé, o skate continua se movendo sozinho por um tempo, mas depois vai diminuindo a
velocidade até parar.

Analise a informagdo e explique porgue o skate continua se movendo mesmo depols que Ana para de empurrar?

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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