COLEGIO PEDRO 11
PRO-REITORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA
Curso de licenciatura em Geografia

Daniel de Mesquita Pereira

Explorando a Terra-Média:

Identificando as possibilidades didaticas de O Atlas da Terra-média
para o ensino de Geografia e Cartografia

Rio de Janeiro
2026




Daniel de Mesquita Pereira

Explorando a terra-média: Identificando as possibilidades didaticas de O

Atlas da Terra-média para o ensino de Geografia e Cartografia

Trabalho de Conclusdo de Curso em
formato de produto pedagdgico
apresentado ao Curso de Licenciatura
em Geografia do Colégio Pedro II,
como requisito parcial para graduar-se

em licenciatura em Geografia.

Orientador: Professor M.e Bruno Lins

Quintanilha

Rio de Janeiro
2026

Daniel de Mesquita Pereira



Dados Internacionais de Catalogacdo na Publicagdo (CIP)
Ficha catalografica elaborada por Suria Braga Alves (CRB7 n°6490),
bibliotecaria do Colégio Pedro II, Campus Realengo II.

P436e
Pereira, Daniel de Mesquita
Explorando a Terra-Média: identificando as possibilidades didaticas
de O Atlas da Terra-média para o ensino de Geografia e Cartografia /
Daniel de Mesquita Pereira — Rio de Janeiro: [s.n.], 2026.
36 p.

Orientador: Prof. Me. Bruno Lins Quintanilha.
Trabalho de Conclusao de Curso (Graduagdo) - Colégio Pedro II, Curso
de Licenciatura em Geografia.

1. Geografia (Ensino Fundamental) - Estudo e ensino. 2. Cartografia -

Estudo e ensino. 3. Atlas. I. Quintanilha, Bruno Lins (Orientador). II.
Colégio Pedro II. III Licenciatura em Geografia. IV. Titulo

CDD 372.891




Explorando a Terra-média: Identificando as possibilidades didaticas de O

Atlas da Terra-média para o ensino de Geografia e Cartografia

Trabalho de Conclusdo de Curso em
formato de produto pedagdgico
apresentado ao Curso de Licenciatura
em Geografia do Colégio Pedro II,
como requisito parcial para graduar-se

em licenciatura em Geografia.

Aprovado(a) em: / /

Banca Examinadora:

M.e Bruno Lins Quintanilha
Colégio Pedro 11

M.e Adérito Picamilho Pimenta
Colégio Pedro II

Dr. Rafael Luiz Leite Lessa Chaves
Colégio Pedro II

Rio de Janeiro

2026



RESUMO

Esta pesquisa utiliza O Atlas da Terra-média de Karen Wynn Fonstad como ferramenta
pedagogica para o ensino de geografia e cartografia no 1° ano do Ensino Médio. O objetivo ¢
desenvolver um guia de atividades que estabelega paralelos entre o universo ficcional de
Tolkien e os conteudos curriculares, articulando o rigor cartografico da obra com seu
potencial ludico. A pesquisa estrutura-se em trés etapas: revisdo bibliografica;
estabelecimento de paralelos entre a ficcdo e os conceitos geograficos a partir do Atlas, da
BNCC e do PPPI do Colégio Pedro II; e elaboragdo do produto educacional. Como resultado,
sdo propostas quatro atividades: Climas em Didlogo, que compara climas da Terra-média
com equivalentes reais; Relevo em Foco, que investiga a influéncia de montanhas, planaltos e
planicies nas atividades humanas; Gedgrafos em Missdo, que analisa transformacdes da
cobertura vegetal por fatores naturais e antropicos; ¢ Medindo a Terra-média que trabalha
escala cartografica e conversdo de unidades de medida. As atividades estdo alinhadas as
diretrizes do PPPI do Colégio Pedro II e as competéncias da BNCC. Conclui-se que a
Terra-média, por sua relevancia cultural e riqueza em detalhes que podem vir a ser
trabalhados em sala de aula, constitui um recurso pedagodgico que integra o imaginario
ficcional ao ensino de Geografia e Cartografia, podendo vir a torné-los mais significativos.
Palavras chave: Geografia; Cartografia; Terra-média; Ensino.

ABSTRACT

This work investigates Karen Wynn Fonstad’s Atlas of Middle-earth as a pedagogical tool for
teaching Geography and Cartography in the 1st year of High School (10th Grade). The
objective is to develop an activity guide that establishes parallels between Tolkien’s fictional
universe and curricular content, articulating the work’s cartographic rigor with its playful
potential. The research is structured in three stages: bibliographic review; establishing
parallels between fiction and geographic concepts based on the Atlas, the BNCC, and the
PPPI of Colegio Pedro II; and the development of the educational product. As a result, four
activities are proposed: Climates in Dialogue, which compares climates of Middle-earth with
real-world equivalents; Landforms in Focus, which investigates the influence of mountains,
plateaus, and plains on human activities; Geographers on a Mission, which analyzes
transformations in vegetation cover due to natural and anthropic factors; and Measuring
Middle-earth, which works with cartographic scale and the conversion of units of
measurement. The activities are aligned with the guidelines of the PPPI of Colégio Pedro II
and the competencies of the BNCC. It is concluded that Middle-earth, due to its cultural
relevance and richness in details that can be explored in the classroom, constitutes a
pedagogical resource that integrates the fictional imagination with the teaching of Geography
and Cartography, potentially making the learning process more meaningful.

Keywords: Geography; Cartography; Middle-earth; Teaching.
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1. INTRODUCAO

Os professores de Geografia enfrentam o constante desafio de tornar conceitos
geograficos e cartograficos acessiveis e atraentes para alunos do ensino médio, especialmente
no primeiro ano, periodo marcado pela transi¢@o entre ciclos e pela necessidade de consolidar
habilidades cartograficas e geograficas. Embora a base da alfabetizagdo cartografica seja
introduzida no sexto ano, ¢ tradicionalmente no primeiro ano do ensino médio que a
disciplina ¢ reinserida no curriculo com um nivel significativamente maior de complexidade'.
Geralmente, as aulas tipicas possuem apenas mapas politicos e fisicos do mundo real,
recursos que, embora essenciais, nem sempre captam o interesse dos estudantes. Para mim,
no entanto, mapas sempre foram mais que ferramentas: eram portas para mundos
imaginarios. Cresci fascinado por outros mundos e historias extraordinarias. Ao descobrir O
Senhor dos Anéis, obra classica da fantasia escrita por J.R.R. Tolkien, consegui me
aprofundar mais nesse meu interesse. Foi nessa jornada que encontrei o trabalho de Karen
Wynn Fonstad, professora de geografia a cartografa que, em 1981, uniu duas das minhas
grandes paixdes: mapas e fantasia. Com base nas detalhadas descricdes de Tolkien, ela
cartografou a Terra-média. Seu atlas tornou-se, assim, a inspira¢do fundamental para este
trabalho.

Minha paixao por esse universo ndo € apenas pessoal, ¢ também pedagdgica. Acredito
que quando um professor compartilha com seus alunos aquilo que genuinamente o mobiliza,
como no meu caso, os conceitos contidos na literatura e em demais formas de consumir
cultura sejam filmes e/ou jogos, o ensino deixa de ser um exercicio distante para se tornar
uma experiéncia compartilhada.

A escolha do Atlas enquanto recurso justifica-se por trés motivos:
A) Relevancia Cultural e Académica da Obra: A escolha do universo de Tolkien
fundamenta-se em sua consagrada relevancia como fenomeno cultural e literario ha

varias décadas®. Sua presenga continua em livros, filmes aclamados e jogos populares

' A selegdo dos eixos tematicos - clima, relevo, vegetagdo € escala - para as atividades propostas nesta proposta pedagogica
alinha-se diretamente aos contetidos estruturantes tradicionalmente trabalhados no primeiro ano do Ensino Médio. Tais
conceitos, conformes delineados no Projeto Politico-Pedagodgico Institucional do Colégio Pedro II (2018) e na Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018), constituem a base do eixo “O Espaco Geografico ¢ suas Representagdes ¢ sdo
fundamentais para a constru¢do do pensamento geografico inicial nessa etapa de consolidagao.

2 A relevéncia de Tolkien para este trabalho é triplice: 1) Literaria/Académica: Sua obra é objeto de estudo em diversas
disciplinas, atestando sua profundidade (LIBRARYTHING, sem data); 2) Cinematografica/cultural: Os filmes sdo um
fendmeno cultural duradouro, garantindo um imaginario visual compartilhado (DW, 2021); 3) Digital/contemporanea: Os
jogos mantém a obra viva na cultura pop atual (TECMUNDO, 2022). Esse transito entre midias a torna uma referéncia
estavel e rica para o estudo, indo além da mera popularidade momenténea.



o consolida como um repertoério compartilhado e rico, ideal para criar analogias

geograficas significativas e engajar os alunos criticamente (TAVARES, 2023);

B) Rigor académico: Fonstad aplica convengdes cartograficas reais (escala, projecdes,

legendas) ao mundo ficticio, validando seu uso didatico (Fonstad, 2022);

C) Alinhamento curricular: A BNCC (2018) enfatiza a necessidade de “diversas
linguagens cartograficas e as formas de representagdo espacial” (EM13CHS106).

Este produto educacional tem como objetivo propor a utilizagcdo desse atlas como
ferramenta pedagdgica para ensinar geografia por meio da cartografia. Baseado no universo
de Tolkien, a obra ndo apenas reproduz mapas ficcionais com rigor técnico, mas também
pode oferecer analogias potentes para discutir temas geograficos reais como relevo, climas,

fronteiras e rotas de migragio®.

2. REFERENCIAL TEORICO

A alfabetizagdo cartografica no ensino de Geografia vai além da simples leitura de
mapas, envolvendo o desenvolvimento de competéncias para interpretar e representar o
espaco geografico. Conforme argumentam Pissinati e Archela (2010), ¢ fundamental
desenvolver nos alunos a capacidade de leitura do mundo, permitindo que compreendam
diferentes realidades através das representagdes cartograficas. A BNCC (2018) reforga essa
perspectiva ao destacar a importancia de trabalhar “formas de representacdo e pensamento
espacial”, enfatizando o uso de diversas linguagens.

Diante disso, reforca-se a importancia de tornar o ensino da Geografia e da
Cartografia mais atrativo e, consequentemente, mais significativo para o aluno. Isso porque,
segundo Pissinati e Archela (2010), a prépria compreensdo do mapa é capaz de promover um
salto qualitativo no pensamento espacial do estudante. O produto aqui desenvolvido visa ser
um possivel catalisador dessa mudanga, ao oferecer uma abordagem que se distancia do
modelo tradicional, mas sem perder o rigor técnico.

Nesse contexto, o uso de recursos ludicos como O Atlas da Terra-média de Karen
Wynn Fonstad (2022) apresenta-se como possibilidade de abordagem que rompe um pouco
com o tradicional. Como destacado por Fabricio (2020), os mundos ficcionais permitem que

os alunos se envolvam afetivamente com os contetidos geogréficos, transformando-se em

* A mengdo a temas como fronteiras e rotas de migragdo, além de relevo e clima, evidencia o potencial amplo de O Atlas da
Terra-média como recurso pedagogico. Embora este produto educacional foque em conteudos tradicionais do primeiro ano
do Ensino Médio segundo o curriculo do Colégio Pedro II e do curriculo elaborado pela secretaria de Estado de Educagao do
Rio de Janeiro, a obra de Fonstad permite explorar diversos outros eixos tematicos da Geografia, como geopolitica,
dindmicas populacionais e conflitos territoriais, demonstrando a versatilidade da ferramenta para além dos objetivos
especificos deste trabalho.



agentes ativos do processo de aprendizagem. A autora demonstra como os estudantes podem
assumir o papel de mapeadores, criando suas proprias representagdes cartograficas inspiradas
em universos imaginarios.

O Atlas da Terra-média, em particular, pode oferecer variadas possibilidades para o
trabalho pedagodgico. Desenvolvida por uma professora de geografia e cartografia, a obra
aplica convengdes técnicas rigorosas a representagdo do mundo criado por J.R.R Tolkien.
Kakuta (2002) ressalta a importancia de se trabalhar com diferentes tipos de linguagens
cartograficas e o atlas proporciona exatamente essa variedade, desde mapas politicos até
representacoes de migracoes detalhadas.

A relagdo entre o ludico e o ensino de Geografia encontra respaldo em Tavares
(2023), que demonstra como a fantasia pode desenvolver a capacidade de entender a
organizacdo espacial e a cidadania. Os autores argumentam que, ao criar mapas de mundos
imaginarios, os alunos exercitam habilidades essenciais para compreender a organizagao
espacial das sociedades reais. Para além da Base Nacional Comum Curricular, esta pesquisa
busca ancorar-se em um curriculo de exceléncia e tradi¢do, como o do Colégio Pedro II. O
PPPI da instituicdo (2018) ndo apenas elege a producdo cartografica como estratégia
metodologica recorrente, mas a vincula ao desenvolvimento do pensamento geografico e ao
estimulo do protagonismo discente. Dessa forma, a proposta aqui apresentada alinha-se a um
referencial que valoriza a inovacdo pedagogica e a formacao critica, legitimando como um
caminho vélido e consistente para se alcangar os objetivos da Geografia escolar.

Neto (2021) contribui para essa discussao ao diferenciar o “ensino do mapa” do
“ensino pelo mapa”. Enquanto o primeiro foca nas técnicas cartograficas, o segundo utiliza os
mapas como ferramentas para compreender a organizagdo do espacgo. O Atlas da Terra-média
pode vir a permitir essa segunda abordagem, servindo como meio para discutir conceitos
geograficos complexos de forma acessivel e engajadora.

Quintanilha (2021) explora em sua pesquisa as possibilidades do mapeamento
participativo na educacdo geografica, método que encontra paralelo na proposta de utilizar o
atlas como ponto de partida para atividades cartograficas criativas.

A BNCC (2018) reforca a relevancia dessas abordagens ao incluir entre suas
competéncias especificas a necessidade de “desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso
das linguagens cartograficas e iconograficas”. Essa diretriz valida o uso de recursos como O
Atlas da Terra-média, que oferece multiplas possibilidades para trabalhar tanto os aspectos

técnicos da cartografia quanto sua aplicacdo na compreensao da organizacao espacial.



Esta fundamentacdo tedrica consolida a proposta de O Atlas da Terra-média como
uma ponte consistente entre a pesquisa educacional atual e as diretrizes curriculares. A obra
de Fonstad (2022) se destaca por integrar de forma organica os fundamentos cartograficos e
geograficos ancorados em um universo ficcional de reconhecida relevancia cultural. Essa
articulacao pode a configurar como uma ferramenta pedagogica que emprega um imaginario
rico e compartilhado para estabelecer analogias consistentes, podendo promover uma

aprendizagem significativa e critica dependendo de como o docente a usar.

3. METODOLOGIA

Para o cumprimento do objetivo de elaborar uma proposta pedagogica de utilizagdo
do Atlas da Terra-média, esta pesquisa adotou uma metodologia estruturada em trés eixos
principais: A revisdo bibliografica para a fundamentacdo teodrica; o estabelecimento de
paralelos com a Geografia e Cartografia Escolar a partir das fontes primdrias (O Atlas da
Terra-média), que direcionou a elaboracdo das atividades; a concepcdo e elaboragcdo do
produto educacional, etapa de sistematizagdo final. Os procedimentos detalhados de cada

€1X0 serao expostos a seguir.
3.1. Revisao Bibliografica:

Realizou-se um levantamento da producdo académica recente sobre o ensino de
cartografia e o uso de recursos ludicos na educagdo geografica. Foram consultados autores
como Pissinati e Archela (2007), Katuta (2002), Fabricio (2020), Tavares (2023) e Neto
(2021), cujas contribui¢des foram essenciais para compreender os desafios da alfabetizacao
cartografica e as potencialidades de abordagens inovadoras, como a utilizacdo de mundos

ficcionais em sala de aula.
3.2 Estabelecimento de Paralelos com a Geografia e Cartografia Escolar:

Procedeu-se a leitura minuciosa de trés fontes documentais para a pesquisa:

A) O Atlas da Terra-média (Fonstad, 2022): a obra foi examinada enquanto objeto
cartografico e pedagdgico. A leitura concentrou-se na identificagdo de mapas e
elementos geograficos das narrativas de O Hobbit e O Senhor dos Anéis que
pudessem ser transpostos didaticamente para o ensino de conceitos cartograficos e

geograficos, tais como escala, relevo, clima e vegetacdo. A selecdo priorizou os
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mapas que melhor se prestassem a essa transposi¢do, além dessas especificidades
relativas ao primeiro ano do ensino médio ja explicadas na primeira nota de rodapé.

B) Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018): a consulta do
documento curricular com o proposito de identificar e articular as competéncias
especificas e habilidades da Geografia no Ensino Médio ao produto educacional,
garantindo sua relevancia e aplicabilidade no contexto educacional atual. A
competéncia 5 e a habilidade EM13GEO305, que tratam do uso de linguagens
cartograficas, foram centrais para essa articulacao.

C) Projeto Politico Pedagégico Institucional do Colégio Pedro II (COLEGIO PEDRO II,
2018): a consulta ao documento teve como propdsito fundamentar o produto ndo
apenas nos contetdos programaticos, mas também na visdo de ensino da Geografia
defendida pela instituicdo. Para o Ensino Médio, o PPPI orienta que os conteudos
sejam trabalhados a partir de recortes tematicos que articulem multiplas escalas e
aprofundem a compreensdo da interag¢do entre dindmicas sociais e sistemas naturais,
com o objetivo de construir ferramentas para que o estudante compreenda e dialogue
com os diferentes tipos de sociedades. O trabalho centrou-se no programa da 1* Série,
no eixo “O Espago Geografico e Suas Representacdes”, que estabelece como
contetido “A cartografia como instrumento de representa¢do do espaco geografico” e
destaca “os mapas como visdes de mundo”. Essa diretriz refor¢a o entendimento da
cartografia como um instrumento da realidade, e ndo uma técnica neutra. Dessa
forma, as orientagdes do PPPI foram essenciais para guiar a selecdo e a abordagem
dos temas, garantindo que o produto contribua para a construcdo de uma visdo de

mundo mais ampla e complexa pelo estudante, conforme almeja o curriculo.

3.3 Concepcio e Elaboracao do Produto Educacional:

A etapa final constitui na sistematiza¢do das possibilidades de atividades em formato
de guia de aplicacdo pedagogica. A selecao dos contetidos foi orientada pelas diretrizes do
Projeto Politico-Pedagdgico Inconstitucional do Colégio Pedro II (COLEGIO PEDRO II,
2018) para a 1?* série do Ensino médio, com foco nos eixos “O Espaco Geografico e Suas
Representagdes” e “A Natureza, a Sociedade e as Questdes Ambientais”.

A metodologia adotada, fundamentada na pesquisa bibliografica e leitura documental,
permitiu a constru¢do de um produto educacional que articula o rigor académico e curricular

ao potencial imaginativo e lidico de O Atlas da Terra-média. Como resultado, oferece aos
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educadores um recurso para tentar ajudar o ensino de Geografia e Cartografia mais

significativo e atraente no contexto da educagao basica.

4. PROPOSTAS DE INTERVENCAO PEDAGOGICA
Atividade 1: Climas em Dialogo: Ficciao e Realidade
Objetivos de Aprendizagem:

Compreender os principais fatores determinantes do clima (latitude, continentalidade, massas
de ar, relevo e correntes maritimas);

Estabelecer relacdes de analogia entre as regides climaticas da Terra-média e regides
geograficas reais do nosso planeta;

Desenvolver a capacidade de leitura e interpretacao de mapas tematicos climaticos.
Metodologia e Procedimentos:

A atividade sera desenvolvida em trés etapas sequenciais, com duragdo total estimada de 1

hora e 20 minutos (2 tempos de aula do Colégio Pedro I1)

Materiais Necessarios:
Copia do mapa climatico da Terra-média (FONSTAD, 2022);
Mapa climatico mundial (IBGE, 2023);

Texto com os principais conceitos da fundamentagdo climatica da Terra Média (Anexo 1°);
Material referente as aulas anteriores sobre Elementos e Fatores do Clima.

Mapa Climatico da Terra-Média

4 Foi adotado por padro de realizagdo das atividades/aulas dois tempos de aula do Colégio Pedro 11, mas nada impede o
docente que quiser as aplicar alterar para melhor ser adaptado a sua realidade em sala de aula.

5 0 anexo 1 ¢ um conteudo retirado do “O Atlas da Terra Média", foi colocado neste trabalho com o propésito de o leitor
deste produto pedagdgico conseguir ter os recursos necessarios para colocar as atividades em pratica.



Fonte: FONSTAD, 2022, p. 203.
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Mapa Climatico da Terra-Média (editado para facilitar localizar as regioes citadas):

A

Forochel

-

Fonte: FONSTAD, 2022, p. 203.
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Desenvolvimento da Atividade.

Etapa 1 — Leitura e Identificacdo (25 minutos)

O docente promovera uma leitura coletiva do mapa climatico da Terra-média
identificando as diferentes zonas da legenda (Umido, Seco e Polar). Neste momento, é
fundamental que o professor utilize o mapa Clima e Correntes Maritimas do IBGE para
demonstrar que, assim como no planeta Terra, a distribui¢do climatica na Terra-média ndo ¢
aleatoria, mas resulta de fatores geograficos especificos. Em seguida, a turma, de forma
colaborativa, deverd localizar no mapa cada tipo climatico e relacionéd-los com regides de
clima analogo no mundo real.

Etapa 2 — Investigacdo dos Fatores Determinantes (35 minutos)

Nesta etapa, os alunos serdo organizados em 4 grupos. Cada grupo ficara responsavel
por investigar os fatores climaticos de uma regido especifica da Terra-média. O objetivo ¢
que, com base na leitura do texto do Atlas e do mapa climatico, junto com o material das
aulas anteriores®, os grupos identifiquem e justifiquem os fatores que determinam o clima de
sua regiao designada, que estardo separadas em forma de “questdes centrais”.

Regiso 1: O Condado
Questao Central: Por que o clima do Condado ¢ comparado ao da Inglaterra?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: O Atlas associa explicitamente a maior parte de
Eriador, onde se localiza o Condado, ao “Clima da Inglaterra ¢ Norte da Europa Central”

(FONSTAD, 2022, p. 202).

Tema geografico a ser construido: Os alunos devem concluir que no Condado se trata de
um Clima Temperado. Este clima ¢ influenciado pelos ventos de oeste que transportam
umidade do mar para o interior. Além disso, uma corrente maritima quente ficticia, andloga a
Corrente do Golfo no mundo real, banha o litoral oeste, amenizando o inverno. A intera¢ao

desses fatores com massas de ar quentes e umidas de origem ocednica resulta em estagdes

®As atividades propostas ndo sdo recomendadas como aulas introdutorias para os conteudos que abordam, uma vez que sua
realizagdo pressupde conhecimentos prévios dos discentes sobre os temas para que haja maior aproveitamento pedagogico.
Recomenda-se, portanto, que sejam aplicadas ao final do trabalho com cada conteudo especifico, funcionando como um
momento de sintese e avaliacdo da aprendizagem. Dessa forma, é possivel verificar se os alunos consolidaram os conceitos
trabalhados ao longo das aulas, utilizando o universo da Terra-média como ferramenta de aplicacdo e fixacdo do
conhecimento.
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bem definidas, mas sem extremos de temperatura ou seca pronunciada. “Sera que a latitude

também ndo ¢ semelhante?”
Regisio 2: Mordor
Questio Central: Quais fatores explicam a aridez e a paisagem estéril de Mordor?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: Como descrito no Atlas, Mordor ¢ majoritariamente

uma regido desértica, localizada a leste de cadeias montanhosas (FONSTAD, 2022, p. 202).

Resposta/Conceito Geografico a ser construido: Os alunos devem concluir que Mordor
apresenta um quadro climético complexo, combinando areas aridas e semidridas. O principal
fator fisico para a aridez generalizada ¢ o efeito de sombra de chuva proporcionado pelas
montanhas a oeste (sotavento), que bloqueiam a umidade dos ventos oceanicos, tornando o
clima naturalmente seco. Na por¢ao norte, onde se localiza o Monte da Perdi¢do, predomina
o clima arido, com chuvas escassas e solo intensamente degradado. A continua atividade
vulcanica do Monte da Perdigao libera gases toxicos (como didxido de enxofre) que
acidificam o solo e impedem o desenvolvimento da vegetacdo através das chuvas acidas,

agravando ainda mais as condigdes locais.

Ja na porcao sul, o Mar de Nurnen atua como um amenizador local, suas aguas
evaporam e geram umidade que alcanga as terras ao seu redor, criando uma zona de clima
semiarido, onde a vegetacdo, embora escassa, encontra condi¢des ligeiramente mais
favoraveis. Esta condi¢do natural ¢ drasticamente agravada em toda a regido pela acdo
antropica: as forjas, minas e industrias de Sauron liberam fumaca e residuos toxicos,
intensificando a polui¢dao atmosférica e a degradagao do solo. Dessa forma, Mordor apresenta
uma paisagem resultante da combinagcdo de barreira orogréfica, atividade vulcanica
concentrada no norte, presenca de um corpo d'agua interno amenizando o sul, e severa
poluicdo industrial. Um paralelo possivel no mundo real ¢ o sudoeste dos Estados Unidos,
onde o oeste do Arizona apresenta clima arido semelhante ao norte de Mordor, enquanto
areas proximas a corpos d'dgua, como a influéncia do Golfo do México, criam condig¢des
menos secas, obviamente sem levar em conta, e a poluicdo atmosférica de grandes centros
como Los Angeles junto com a grande polui¢do presente devido a atividade industrial se pode

se assimilar aos vapores nocivos da regido’.

0 paralelo com o sudoeste dos Estados Unidos é tragado com base nas descrigdes do Atlas da Terra-Média (FONSTAD,
2022), ndo se tratando de uma correspondéncia exata, mas de uma aproximagao didatica entre as dindmicas climaticas e
ambientais do mundo real e as caracteristicas apresentadas na obra.
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Regido 3: Ermos do Norte (Forochel)
Questao Central: Por que os Ermos do Norte sdo tao frios?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: A autora menciona a “Baia de Gelo de Forochel” e a

persisténcia do frio nos “Ermos do Norte” (FONSTAD, 2022, p. 202).

Resposta/Conceito Geografico a ser construido: A conclusdo deve apontar para um Clima
Polar, determinado principalmente pela alta latitude. A baixa incidéncia de radiagdo solar ao
longo do ano gera temperaturas permanentemente baixas. A presenca da “Baia de Gelo”
sugere a influéncia de uma corrente maritima fria, que esfria ainda mais o litoral e favorece a
formacao de gelo. A continentalidade também contribui, pois o interior das terras, distante da
influéncia moderadora do mar, experimenta invernos ainda mais rigorosos, um possivel

paralelo seria o clima da Groelandia.
Regisio 4: Rohan
Questao Central: Rohan ¢ uma regiao de pastagens. Seu clima ¢ imido ou seco?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: O texto diz que “A leste das Montanhas Nevoentas, a
influéncia marinha moderadora se perdia conforme disse Aragorn durante a viagem de barco
para o sul: ‘estamos longe do mar. Aqui o mundo ¢ frio até a subita primavera’ Mesmo em
Rohan, houve neve de novembro a mar¢o durante o Inverno longo, embora 14 fosse

normalmente ameno, como o encontraram Aragorn, Legolas e Gimli no final de fevereiro”

(FONSTAD, 2022, p. 202).

Respostas/Conceito Geografico a ser construido: O clima de Rohan pode ser classificado
como um clima temperado de interior, com invernos normalmente amenos e verdoes quentes €
relativamente imidos. A regido estd situada a sudeste das Montanhas Nevoentas, o que faz
com que a influéncia do mar seja reduzida e a continentalidade se torne mais forte,

provocando maiores variagdes de temperatura e precipitacao.

No entanto, a Fenda de Rohan, localizada a oeste de Rohan entre as montanhas
Nevoentas e as Montanhas Brancas, funciona como um corredor natural que permite a
entrada parcial de massas de ar quente e imida vindas do oceano, o que diminui o efeito da
continentalidade e torna o clima menos seco e mais equilibrado em relacdo as temperaturas.

Isso pode ser percebido em comparagdo visto que a regido de Rohan ¢ a Unica depois das
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Montanhas Nevoentas a possuir os invernos menos rigorosos. Essa combinacdo de relevo e
massas de ar favorece o desenvolvimento das pastagens e campos abertos tipicos das terras
do Senhor dos Cavalos. O clima de Rohan se assemelha ao clima mediterraneo presente em
regides como o sul da Califérnia e a bacia do Mar Mediterraneo, onde os invernos sao

amenos € 0s verdes quentes.
Etapa 3 — Sistematizacido e Comparacio (20 minutos)

Para finalizar, cada grupo apresenta suas conclusdes em uma breve exposi¢ao de até
cinco minutos. Em seguida, a turma elabora de forma coletiva um quadro-sintese comparando
as quatro regioes da Terra-média estudadas, listando os fatores climaticos preponderantes em

cada caso.

Atividade 2: Relevo em Foco: Como o Chao Sob Nossos Pés Molda o

Mundo

Objetivos de Aprendizagem:

Identificar as principais formas de relevo (montanhas, planaltos e planicies) no mapa da

Terra-média;

Relacionar cada tipo de relevo as suas caracteristicas morfoldgicas, compreendendo como
essas feigdes influenciam em diferentes aspectos da organizagdo espacial como o
deslocamento de povos, a localizagdo de cidades e fortalezas e o desenvolvimento de

atividades econdmicas.
Metodologia e Procedimentos:

A atividade sera desenvolvida em trés etapas sequenciais, com duragdo total de 1 hora e 20

minutos (2 tempos de aula do Colégio Pedro II).
Materiais Necessarios:
Copia do mapa fisico da Terra-média (FONSTAD, 2022);

Texto com os principais conceitos da fundamentacdo a respeito do relevo da Terra-média

(Anexo 1);



Material referente as aulas anteriores sobre Formas e Estruturas do Relevo;

Mapa referente as Formas de Relevo da Terra-média.

Mapa referente as Formas de Relevo da Terra-Média

Fonte: FONSTAD, 2022, p. 201.

Desenvolvimento da Atividade.
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Etapa 1 - Leitura e Identificacio (25 minutos)

O docente promovera uma leitura coletiva do mapa “Formas de relevo da
Terra-média”, identificando as diferentes formas de relevo apresentadas (cadeias de
montanhas, planaltos e planicies). Em seguida os alunos, organizados em grupos, deverdo
localizar no mapa exemplos de cada tipo de relevo.

Etapa 2 - Investigacio da Influéncia do Relevo (35 minutos)

Nesta etapa, cada grupo ficard responsavel por investigar como o relevo influencia
uma regido especifica da Terra-média. O objetivo ¢ que, com base na leitura do texto do Atlas
e do mapa fisico, junto com o material das aulas anteriores, os grupos identifiquem e
justifiquem como a forma do relevo condiciona a organiza¢do do espaco em sua regido
designada, que também estara orientada por uma “questao central”.

Regifio 1: As Montanhas Nevoentas

Questao Central: Por que as Montanhas Nevoentas sdo descritas como o “maior obstaculo
para as viagens” e como isso afeta os povos da Terra-média?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: O texto descreve que eram “as mais altas, pois eram
cobertas de neve e parecem ter oferecido o maior obstaculo para o clima e para as viagens ao
longo das eras” (FONSTAD, 2022, p. 200).

Resposta/Conceito Geografico a ser construido: Os alunos devem concluir que as grandes
cadeias de montanhas funcionam como barreiras fisicas que dificultam ou direcionam o
deslocamento. Sua grande altitude e extensdo tornavam as travessias lentas, perigosas e
restritas, isolando regides, dificultando o comércio e as comunicagdes entre Leste e Oeste, e
influenciando rotas de migragdo e estratégias militares. E possivel um paralelo com os
Montes Urais que, normalmente, sdo estudados pelos discentes ao final do 9° ano. Caso os
alunos ndo tenham feito esse paralelo o docente pode o fazer na “Etapa 3”.

Regifio 2: O Planalto de Gorgoroth

Questdao Central: Como as caracteristicas do planalto de Gorgoroth influenciaram a
localizagdo das fortalezas de Mordor e sua estratégia de defesa?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: O atlas descreve Gorgoroth como um “platd de lava”
cuja superficie “de longe parecia ampla e desprovida de detalhes era na verdade toda
fraturada e acidentada” (FONSTAD, 2022, p. 200).

Resposta/Conceito Geografico a ser construido: Os alunos devem concluir que um
planalto, mesmo sendo uma area elevada geralmente aplainada, pode oferecer um terreno



20

acidentado e de visdo enganosa. Em Gorgoroth, isso foi aproveitado para a localizacio
estratégica de fortalezas (como a torre de Sauron), que podiam ser ocultadas e protegidas
pelas irregularidades do terreno. O relevo acidentado dificultava ataques em larga escala e
favorecia a defesa, influenciando diretamente a organizacdo do espago militar e politico de
Mordor.

Regiao 3: As Planicies de Rohan

Questao Central: De que maneira o relevo plano das planicies de Rohan foi fundamental
para o desenvolvimento da principal atividade econdémica ¢ da identidade cultural desse
reino?

Evidéncias no Atlas da Terra-média: O texto classifica as “planicies de Rohan” como um
exemplo de terras “planas” que se desenvolvem a partir de materiais transportados e
depositados (FONSTAD, 2022, p. 200).

Resposta/Conceito Geografico a ser construido: Os alunos devem concluir que as planicies
sdo areas topograficamente favoraveis para a atividades que demandam vastas extensoes de
terra continua e solo fértil. Em Rohan, o terreno plano permitiu o desenvolvimento de
extensas pastagens naturais, que se tornaram a base para a criagdo de cavalos. Essa atividade
econdmica ndo so sustentou o reino, mas também definiu sua cultura, organizagdo social e
poder militar, mostrando como o relevo pode moldar a economia e o modo de vida de um
povo.

Etapa 3 - Sistematizacio e Comparacio (20 minutos)
Para finalizar, os grupos socializam suas conclusdes. Como produto final, elabora-se
de forma coletiva um quadro sintese que compara as trés regides da Terra-média estudadas,

listando a forma de relevo preponderante e sua principal influéncia na organizagao do espaco
em cada caso, em uma breve apresentacao de até cinco minutos para cada grupo.

Atividade 3: Geografos em Missdo: Diagndstico Ambiental da Terra-média
Objetivos de Aprendizagem:

Realizar a leitura sobre um territorio com base em descricdes textuais, identificando sua
cobertura vegetal original e suas alteragdes;

Distinguir processos de transformacao da paisagem de origem natural daqueles de origem
antropica;

Produzir um parecer técnico sintetizando as transformacdes ambientais vistas na aula.
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Metodologia e Procedimentos

A atividade sera desenvolvida em trés etapas sequenciais, com duragao total de 1 hora e 20
minutos (2 tempos de aula do Colégio Pedro II).

Materiais Necessarios:

Texto sobre a vegetacdo da Terra-média (anexo 1);

Material referente as aulas anteriores sobre vegetacao na constru¢ao das paisagens.
Desenvolvimento da Atividade.

Etapa 1 - Leitura e identificacdo (20 minutos)

O professor introduz a atividade: A turma ¢ uma equipe de geodgrafos contratada para
investigar os processos de alteracdo da cobertura vegetal em um continente conhecido como
Terra-média, com base em registros historicos (o texto). A leitura € feita coletivamente, com
o professor destacando termos-chave que definem o estado original (“floresta primitiva”,

EE 1Y

“pradarias”) e os agentes de mudanca (“desmatamento”, “guerra” e “poder maligno™).
Etapa 2 - Elaborac¢ao do Diagnostico (30 minutos)

Os alunos, organizados em pequenos grupos, recebem a seguinte tarefa, baseada no
texto a seguir:

Missdo: Elaborar um “Relatério de Diagndstico Ambiental” composto por trés
topicos.

No primeiro topico, Cenario Original, os grupos devem descrever, com base no
texto, como era a cobertura vegetal dominante antes das grandes transformacdes por
exemplo, “extensas florestas temperadas cobriam grandes areas, intercaladas por pradarias”.

O segundo topico, Agentes de Transformacgao, consiste em listar e explicar dois
principais fatores naturais ou humanos que, segundo o texto, alteraram essa paisagem. Como
exemplos, podem ser citados o desmatamento para uso da terra, a devastacao por conflitos
bélicos ou a degradagao por influéncia maligna ou poluigao.

Por fim, no terceiro topico, Conclusdo e Paralelo, os alunos devem redigir uma
conclusao que responda a seguinte questao: “O padrdo de transformagdo da paisagem na
Terra-média se assemelha mais a um processo natural ou antropico (humano)?” A resposta
deve ser justificada com base no texto e acompanhada de um exemplo similar do mundo real.
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Etapa 3 - Apresentacio e Sintese (30 minutos)

Cada grupo entrega seu relatorio, o professor sintetiza as ideias no quadro, criando um
brainstorm coletivo dos agentes de transformacdo e refor¢ando o conceito de impacto
antropico acumulado, destacando onde cada grupo fez suas principais observagdes, assim

validando a pesquisa deles. A atividade fecha com a reflexdo: “Como gedgrafos, que
recomendacao fariam para a ‘gestdo territorial’ da Terra-média com base nesse diagnostico?”’

Atividade 4: Medindo a Terra-média Escala, Conversoes e a Mutabilidade
das Unidades de Medida

Objetivos de Aprendizagem:

Compreender o conceito de escala cartografica como relacdo matematica entre distancia real
e a distancia no mapa;

Identificar diferentes unidades de medida histéricas e sua variagdo no tempo e espacgo;

Realizar conversdes simples entre unidades de medida (I1éguas, milhas, quilometros, metros,
pes);

Refletir sobre a importancia da padronizacdo de unidades para a cartografia e para a vida
pratica.

Metodologia e Procedimentos:

A atividade serd desenvolvida em trés etapas sequenciais, com dura¢ao total de 1 hora e 20
minutos (2 tempos de aula do Colégio Pedro II).

Materiais Necessarios:

Texto sobre as medidas na Terra-média (FONSTAD, 2022, p.11);

Calculadora ou papel para céalculos;
Exercicios estilizados, contetido presente no Anexo 2.
Desenvolvimento da atividade

Etapa 1 - O Problema do Cartografo (15 minutos)
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Nas aventuras de O Senhor dos Anéis, os personagens percorrem grandes distancias a
pé, a cavalo ou de barco. Frodo e seus companheiros viajam da pacata regido do Condado até
as sombrias terras de Mordor, passando por florestas, montanhas e pantanos. Mas como saber,
de fato, a distancia percorrida? Como os mapas da Terra-média foram feitos se as medidas
variam de um povo para outro?

O professor pode iniciar com uma provocacao: “Imagine que vocé ¢ um cartografo na
Terra-média e recebe relatos de viajantes dizendo que certa cidade fica a “‘umas 50 léguas’ de
distancia. Um elfo de Valfenda, um anao de Erebor e um homem de Gondor podem ter ideias
diferentes do tamanho de uma légua. Como resolver esse problema?”

O professor explica que, assim como no mundo real, na Terra-média existiam
diferentes sistemas de medida. A 1égua, por exemplo, variava conforme a regiao e a época, o
que representava um desafio para cartografos como Karen Wynn Fonstad ao tentar
representar o mundo de Tolkien com precisdo. A solucdo encontrada foi utilizar a 1égua
nimendreana, estabelecida nos Contos Inacabados como equivalente a “aproximadamente
trés milhas”. O professor, caso ache necessario, pode realizar a leitura orientada desse trecho,
que encontra respaldo no Atlas da Terra-Média (FONSTAD, 2022, p. 11).

Etapa 2 - Maos a Obra: Desafios de Conversao (30 minutos)

Os alunos, organizados em duplas ou pequenos grupos, recebem dois “pergaminhos’:
O primeiro contém um desafio e o segundo traz uma tabela para a conversao das medidas que
serdo necessarias para resolvé-lo. Ambos os materiais ja estdo estilizados para uso e
disponiveis no Anexo 2. Os desafios consistem em problemas simples, elaborados com base
no texto do Atlas. Durante a atividade, o professor circula pela sala auxiliando nos célculos.
Caso alguma dupla ou grupo termine antes do tempo previsto, o professor pode propor um
desafio adicional. Se um grupo conseguir finalizar todos os desafios propostos, o docente
pode oferecer algum tipo de recompensa, ficando a seu critério aplicar ou ndo essa estratégia.

Etapa 3 - Sintese e Discussio (35 minutos)

Ap0s a socializacdo dos resultados da etapa anterior, o professor, a frente do quadro,
conduz uma sistematizag¢@o coletiva dos aprendizados da aula. O objetivo ¢ levar os alunos a
compreenderem a importancia da padroniza¢do das unidades de medida como convencao
necessaria a comunicagdo, ao comércio e a produ¢do do conhecimento geografico. O
professor lanca uma questdo central para a turma, “O que aconteceria se cada povo da
Terra-média utilizasse uma unidade de medida diferente para calcular distancias e

tamanhos?”

A medida que os alunos levantam hipoteses provavelmente suscitadas gracas aos
desafios, o professor registra as principais ideias no quadro e as organiza em categorias, tais
como:
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A) Problemas comerciais: dificuldade de estabelecer trocas justas e acordos territoriais;

B) Problemas de deslocamento: imprecisdo em rotas de viagem e estratégias militares;

C) Problemas cartograficos: inviabilidade de representar o territorio de forma
padronizada e confiavel.

Em seguida, o professor sistematiza o conteudo, explicando que a adog¢do de um
sistema tnico de medidas como o Sistema Internacional de Unidades (SI) ¢ um acordo social
e cientifico que garante precisdo, confiabilidade e comunicacao universal. Destaca-se que, na
Cartografia, a escala s6 ¢ possivel justamente porque existe uma unidade padronizada que
permite representar proporcionalmente o real.

Para finalizar, o professor propde um registro individual e escrito: “Em uma frase,
explique por que a padronizacdo das unidades de medida ¢ importante para o cotidiano das
sociedades.” Alguns alunos podem compartilhar suas respostas voluntariamente ao final, para
conclusdo da atividade.

Conclusao

Este trabalho partiu de uma inquietagao pessoal e pedagogica: a necessidade de poder
vir a tornar o ensino de Geografia e Cartografia mais significativo para os alunos do primeiro
ano do Ensino Médio. A aproximac¢do entre o universo ficcional de Tolkien e os conteudos
curriculares, mediada pelo livro O Atlas da Terra-média de Karen Wynn Fonstad, revelou-se
uma possibilidade de caminho proveitoso para essa finalidade. Mais do que uma estratégia de
motivacdo, a obra pode vir a ser capaz de funcionar como uma ponte consistente entre uma
grande obra cultural e a linguagem cientifica da Geografia e Cartografia.

A pesquisa atingiu seu objetivo central ao desenvolver um guia com quatro propostas
de atividades pedagogicas, cada qual explorando uma dimensdo especifica do conhecimento
geografico por meio da cartografia: os fatores determinantes do clima, as formas de relevo e
sua influéncia na organiza¢do do espago, as transformacdes antrdpicas da paisagem vegetal e
os conceitos de escala e conversdo de unidades de medida. Tais atividades foram concebidas
ndo como receitas fechadas, mas como possibilidades de trabalho que o professor pode
adaptar a sua realidade, sempre tendo como prioridade o desenvolvimento dos alunos.

Do ponto de vista metodolégico, o estabelecimento de paralelos entre a ficcdo e os
conceitos cartograficos e geograficos, ancorado na leitura atenta de O Atlas da Terra-média
(2022), da BNCC (2018) e do Projeto Politico Pedagogico do Colégio Pedro 11 (2018),
garantiu que as atividades propostas dialogassem com as exigéncias curriculares sem perder
de vista o potencial ludico da obra de Fonstad. A opcao por estruturar as atividades em etapas
sequenciais, com questdes centrais e evidéncias textuais, oferece aos docentes um material
que ndo apenas apresenta conteudos, mas também orienta a media¢do em sala de aula.
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As observagdes desenvolvidas ao longo do trabalho permitem apontar que universos
ficcionais, quando bem construidos, podem vir a ser aliados no ensino de Geografia e
Cartografia. O caso da Terra-média ¢ exemplar nesse sentido: a obra de Tolkien, pela riqueza
de detalhes e pela consisténcia interna, fornece um terreno fértil para analogias que ajudam os
alunos a compreender conceitos abstratos a partir de referéncias trabalhadas. O Atlas de
Fonstad, por sua vez, valida essa aproximacao ao aplicar convengdes cartograficas reais a um
mundo imaginario, demonstrando que a linguagem dos mapas transcende a representagcao do
mundo fisico e pode ser aplicada a qualquer espago que possua uma logica interna coerente.

As atividades desenvolvidas apontam para desdobramentos possiveis: a criacdo de
novas propostas a partir de outros mapas do Atlas nao explorados neste trabalho, a adaptacao
das atividades para outros anos do Ensino Fundamental e Médio, e at¢é mesmo o estimulo
para que os proprios alunos se tornem cartografos de seus mundos imaginarios, exercitando
na pratica os conceitos aprendidos. Nesse sentido, o guia aqui apresentado ndo se pretende
definitivo, mas sim um ponto de partida para que outros educadores possam explorar as
potencialidades do Atlas da Terra-média e em outras cartografias ficcionais em suas praticas.

Por fim, espera-se que esta pesquisa contribua para ampliar o repertorio de recursos
didaticos disponiveis aos professores de Geografia, demonstrando que o ensino académico e
a ludicidade nao sdo excludentes. Ao contrario, quando bem articulados, podem se
retroalimentar, criando condi¢des para uma aprendizagem que €, simultaneamente, critica,
significativa e engajadora. Que outros docentes, assim como este pesquisador, possam
encontrar em seus proprios interesses e paixdes a matéria-prima para transformar o ensino e
inspirar seus alunos.
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Anexos

Anexo 1:

Trechos de “O Atlas da Terra-Média”

[

INTRODUCAO

Tolkien afirmou em “Sobre Estdrias de Fadas™ que “Feéria
[...] abriga os mares, 0 sol, alua, o céu, a terra ¢ todas as coisas
que estio nela: drvores e pdssaros, dgua e pedra, vinho ¢ pao
e nés mesmos, homens mortais, quando estamos encanta-
dos.”" Fiel a esse conceiro, Tolkien incluiu, em vérios graus,
todos os principais componentes do nosso Mundo Prim4-
rio: formas de relevo, minérios, tempo e clima, vegeragio
natural, agricultura, unidades politicas, distribuigio da
populagio, ragas, linguas, rotas de transporte e até mesmo
tipos de casas. Contudo, ele foi além de meramente des-
crever esses componentes individuais, o que seria tedioso e
artificial. Em vez disso, ao combinar cuidadosamente cada
elemento, produziu a mesma qualidade que acreditava ser
tio essencial para a credibilidade de uma ambientagio ima-
gindria: “a consisténcia interna da realidade”? Suas imagens
foram tio bem-sucedidas que o cendrio parece ter se torna-
* do um mundo vivo em que poderfamos caminhar, respiran-
do com Frodo e Sam o ar fresco e perfumado de Ithilien, se
pudéssemos simplesmente encontrar o caminho.

Embora parte de um sistema unificado, vale a pena
avaliar cada componente por si s6. Formas de relevo eram
mais do que simplesmente o palco em quem a histéria foi
encenada. Essas caracteristicas fisicas foram os resultados
visiveis da lura entre o bem ¢ o mal, os Valar ¢ Melkor ¢
Sauron.? Foram as feridas de baralha da terra. As colinas e
as montanhas, vales ¢ planicies, pareciam quase animados
em sua habilidade para atrapalhar ou ajudar as jornadas dos
vérios viajantes. Desde os primeiros Elfos, impedidos de
migrar para o Oeste pelas torreantes Montanhas de Névoa,
até a Sociedade do Anel, esforgando-se para chegar ao rega-
go de Caradhras milhares de anos mais tarde, as montanhas
intimidaram aqueles que ousaram desafiar sua supremacia.*

O clima, ¢ especialmente o tempo, eram muito impor-
tantes nos contos de Tolkien. As neves impeliram Beren de
Dorthonion, ¢ a Sociedade, do Passo do Chifre-vermelho.
Tempestades assustaram os Orques que haviam capturado
Tiirin e forgaram Thorin ¢ Companhia a buscarem abrigo.
A neblina escondeu as terras a oeste do Gelo Pungente, fez
os Hobbits se perderem nas Colinas-dos-tiimulos e cobriu
o caminho de varagio de Sarn Gebir. Em uma terra de ven-
tos ocidentais predominantes, os ventos do Leste cheios
de fumaga de Sauron atingiram as Emyn Muil orientais e
enviaram tempestades em uma diregio atipica.’

A vegeragio era essencial nio apenas para enriquecer o
cendrio, mas também para fornecer outro meio pelo qual as
forgas do bem e do mal, alegria ¢ medo, poderiam alcangar
os viajantes. Embora Tolkien tenha incluido uma completa

gama de flora, desde as gramas curtas e secas das Colinas até
os majestosos mellyrn torreantes de Lérien, seu amor pelas
irvores ¢ conhecimento sobre clas era evidente pela impor-
tincia que colocou nas florestas. Ele afirmou claramente
esse amor por meio de Yavanna: ““Todos tém seu valor ...
[mas) as drvores me sdo caras’™¢

A insergio de seres vivos completou o conjunto de ima-
gens, ¢ sua distribuigio contou uma histéria em si mesma.
Com raras excegdes, os seres malignos pareciam capazes
de produzir mares de inimigos — dos Orques, Balrogs e
dragdes de Morgoth, tio numerosos que toda a planicie de
Anfauglith nio podia conté-los,” até o exército de Sauron
na Guerra do Anel, grande o suficiente para enviar forgas
contra Minas Tirith, Lérien, o reino de Thranduil, Valle
e Ercbor, ¢ ainda restar um niimero esmagador para lutar
no Portio Negro. Contra eles, as forgas do bem podiam,
as vezes, ter o dominio por terem uma vontade maior do
que os desafios que enfrentavam, mas raramente eram mais
NUMErosos que seus inimigos.

Batalhas nio eram o tinico modo de mostrar a impor-
tincia das pessoas. A Terra-média parecia imensamente
despovoada nas terras ocidentais, ¢ isso aumentou a solidao
e isolamento que os viajantes devem ter sentido enquanto
se arrastavam por terrenos acidentados, longe dos amigos,
sem aliados contra os seres malignos que os perseguiam.
Como cra satisfatério chegar a um refigio onde se podia
encontrar algo préximo de um conforté familiar. Como
Frodo ¢ Sam descobriram em Henneth Anniin, como era
bom, depois de “dias passados no ermo solitdrio ..., beber
vinho de um amarelo pélido ... ¢ comer pio e manteiga, car-
nes salgadas, fruras secas ¢ bom queijo vermelho, com mios
limpas ¢ facas ¢ pratos limpos™®

Os mapas scguintes tentam, de um modo bem mais
mundano, tragar individualmente os padrées de cinco ele-
mentos importantes que Tolkien incluiu em seu mundo:
formas de relevo, clima, vegetagio, populagio ¢ as amadas
linguas de Tolkien. Ao examinar os mapas, o leitor deve
ter em mente que, apesar das numerosas passagens com
informagdes, nem toda regiio foi igualmente abordada por
Tolkien. Para aquelas que foram discutidas em suas hist6-
rias, o mapa nio poderia ser mais preciso do que a inter-
pretagio dos dados por parte da cartégrafa. Nesses mapas,
mais do que em qualquer outro lugar neste atlas, foi essen-
cial aceitar os padrdes e processo normais da Terra-média
como sindénimos dos de nosso Mundo Primdrio, a menos
que os poderes do Mundo Secundirio (sejam eles bons ou
maus) estivessem afctando a mudanga.
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As referéncias e avaliagdes detalhadas para as principais
caracteristicas do relevo estdo incluidas nos diversos mapas
regionais de Valinor, Ntimenor, Beleriand e outros territ6-
rios conhecidos da Terra-média.' Este mapa ¢ meramente
um diagrama compésito. Os mapas de Tolkien incluiam
todas as cadeias de montanhas, exceto as Peléri e as Mon-
tanhas de Ferro, assim como as colinas. Contudo, havia
muitas dreas onduladas ¢ mesmo alguns terrenos bastante
‘acidentados nio incluidos, devido as dificuldades carto-
grificas em mostrar um relevo tio baixo. De modo geral,
pressupde-se que quanto mais préxima das montanhas era
a terra, mais acidentada cla se tornava; e terras verdadeira-
mente planas eram encontradas apenas onde houvesse pin-
tanos ou planicies aluviais.

Montanhas

As duas maiores cadeias de montanhas nunca foram mapea-
das por Tolkien: as Peléri e as Montanhas de Ferro (Ered
Engrin). Elas foram ilustradas como sendo extremamente
altas e largas. As Peléri, segundo a descrigio de Tolkien,
tinham uma escarpa ingreme, semelhante a uma falha, vol-
tada para o mar, e encostas ocidentais mais suaves, ofere-
cendo o méximo de protegio contra o mundo exterior.? As
Montanhas de Ferro foram mostradas de modo semelhan-
te, mas com penhascos voltados para o Sul.

Qs planaltos centrais do sul das Montanhas de Ferro e
norte de Beleriand pareciam ser platés, embora fossem deli-
mitados por montanhas.* As Echoriath ¢ as Ered Gorgoroth
na face sul de Dorthonion eram as mais altas delas. Das
montanhas que foram mapeadas a leste de Beleriand, as
Montanhas Nevoentas ¢ as Brancas foram mostradas como
as mais altas, pois eram cobertas de neve e parecem ter ofe-
recido o maior obsticulo para o clima e para as viagens ao
longo das eras.* As Montanhas de Mordor, embora tivessem
apenas trés passos (Cirith Gorgor, Cirith Ungol ¢ o Passo
de Morgul), evidentemente nido eram cobertas de neve e,
portanto, eram mais baixas.®

Colinas e Platds

Contrafortes eram encontrados, provavelmente, adjacentes a
todas as cadeias de montanhas, mas sempre que os viajantes
passavam por eles, isso era afirmado. Nas colinas ondulantes
de Lindon, a oeste das Montanhas Azuis, Finrod encontrou
os Homens Mortais.® Tuor passou pelas “colinas desordena-
das” no sopé das Echoriath.7 A oeste das Montanhas Nevoen-
tas, terras acidentadas se estendiam ao sul da Charneca Etten
arravés da Terra Parda. As Matas dos Trols eram muito tor-
tuosas.® Préximo a Valfenda, parecia quase um platd, pois as
charnecas erguiam-se em uma “tinica vasta encosta’,’ embora

fossem marcadas por ravinas profundas. Ao sul de Valfenda,
as terras eram mais crodidas. Essa topografia se estendia pela
Terra Parda ¢, provavelmente, por todo o caminho até o Des-
filadeiro de Rohan."® Ao norte das Montanhas Brancas, as
colinas dos faréis se amontoavam perto dos penhascos do
Norte; enquanto as colinas ao sul da cordilheira se estendiam
nessa diregio para bem longe da cadeia principal, formando
até mesmo a costa acidentada perto de Dol Amroth.

O tnico platé além dos de Beleriand e perto de Valfenda
era o platé de lava de Gorgoroth no noroeste de Mordor."
Assim como com as charnecas préximas a Valfenda, a
impressao inicial de suavidade era enganosa: “a planicie
[de Gorgoroth] que de longe parecera ampla ¢ desprovida
de detalhes era na verdade toda fraturada e acidentada”"?

Camadas de rocha sedimentar decorrentes da erosio de
virias montanhas e de outras dreas de dobramentos mais
amplos produziram cristas alternadas e planicies. As mais
evidentes colinas eram aquelas conhecidas como colinas de
giz [downs em inglés], e eram encontradas em Nimenor, em
Eriador, € ao redor do Descampado. O abaulamento escala-
do pelos Hobbits em Ithilien do Norte foi produzido pelo
mesmo processo erosivo, mas era mais ingreme que as coli-
nas de giz."* Duas cristas em Beleriand podem também ter
sido erosivas: o afloramento se estendendo a partir das char-
necas préximas a0 Amon Radh até as cascatas do Esgalduin
¢ Andram, a Longa Muralha.* Ambas eram voltadas para o
Sul, entdo nio estavam se erodindo dos Planaltos Centrais.

Planicies e Terras Baixas Ondulantes

Terras baixas ¢ planas se desenvolvem onde hd um estrato
de rocha fraco eu onde as montanhas préximas fornecem
materiais aluviais que correm pelas terras préximas aos seus
sopés. Tolkien descreveu especificamente vérias dreas pla-
nas: Ard-galen e Lothlann aos pés das Montanhas de Ferro;
ao norte de Andram, nos Alagados do Crepisculo; as pla-
nicies de Rohan e Rhovanion; Dagorlad, a dura planicie da
batalha; ¢ Lithlad, a planicie de cinzas.'* A menos que falé-
sias costeiras aparecessem nos mapas de Tolkien (como as
de Nevrast, Niimenor e perto de Dol Amroth),'¢ as praias
foram consideradas planicies costeiras.

Longe dessas planicies especificamente mencionadas, o
solo era provavelmente mais ondulado, pois estaria mais sujei-
to 4 acdo das rorrentes de dgua, em vez aluvides. Porém, em
algumas 4reas do Norrte, especialmente nas Terras-selvdticas
setentrionais, o solo parecia ser coberto por glaciagio conti-
nental e talvez tivesse colinas formadas por deposigio, assim
como por erosio.”” Muito da viagem se passou nessas terras
onduladas. A topografia suave teria acelerado os viajantes,
embora mesmo nessas dreas menos acidentadas, outros fato-
res poderiam retardar ou acelerar o seu progresso.
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CLIMA

Regides climdticas amplas podem ser definidas com base
€m temperaturas ¢ precipitagdes tanto anuais quanto sazio-
nais.! O leitor pode visualizar mais facilmente as classes no
mapa climdtico da Terra-média ao compari-las com exem-
plos de nosso préprio mundo.

Clima iimido

Inverno ameno, verio lnglaterra, norte da Europa

central, oeste do Orcgon

ameno
Inverno ameno, verio  Regido do Mar Medirterrineo,
quente € seco sul da Califérnia

Inverno ameno, verio
agraddvel; a inverno
rigoroso, verio fresco

Europa Ocidental, Arkansas
ao Wisconsin

Climas Secos

: Arsbia, oeste do Arizona,
Arido ol
Semidrido Ira, Grandes Planicies (por

exemplo, leste do Colorado)

Climas Polares

Costas setentrionais da antiga

Tundra Uniio Soviética, Alasca,
Canadi
Glacial Grocenlandia central

Valinor nio estava sujeita a controles fisicos como a
Terra-média.? Mesmo sem os poderes etéreos, a latitude
das regi6es préximas a Tirion (que estava perto do Cintu-
rio de Arda?), provavelmente era agraddvel o ano todo. Na
costa norte de Araman fazia frio, ¢ Oiomiiré estava sujeita
a neblina intensa devido ao contato entre a 4gua do mar
quente ¢ 0 Gelo Pungente.*

Os territérios conhecidos da Terra-média foram basea-
dos, provavelmente, na laticude da Europa, pois a Furopa
fica em uma faixa de ventos predominantemente ociden-
tais, como era a Terra-média. Tolkien mencionou os ventos
ocidentais numerosas vezes: em Nevrast, no Condado, nas
Colinas-dos-timulos, nas Matas dos Trols, na Montanha
Solit4ria, em Gondor, ¢ mesmo em Mordor depois da Bata-
lha de Pelennor.’ Portanto, o clima ocednico temperado —
ameno, mas relativamente frio — da Inglaterra e Norte da
Europa Central foi mostrado no norte de Nimenor, Bele-
riand e na maior parte de Eriador. Beleriand, incluindo
Nevrast, tinha invernos amenos antes de crescer o poder
de Morgoth.® Os Planaltos Centrais cram mais frios, nio
apenas pelas altas elevages, mas também porque recebiam

todo o impacto dos ventos gelados de Morgoth durante
o inverno. Himring cra o “Sempre-frio” ¢, pelo Passo do
Aglon, “um vento cortante soprava”’” Em Hithlum, o ar
era fresco e no inverno fazia frio.* Os planaltos também
bloqueavam os ventos do Sul, reduzindo a chuva, entio
Ard-galen e Lothlann eram terras de pastagem.’

Durante a Segunda ¢ Terceira Eras, depois da submer-
sdo de Beleriand, o efeito dos ventos maritimos provavel-
mente se deslocou mais para Eriador. As Montanhas Azuis
absorveriam um pouco da umidade, nutrindo as florestas
em suas encostas ocidentais, mas a abertura do Golfo de
Ltin e a longa costa no sudoeste de Eriador poderiam neu-
tralizar o efeito da montanha, conferindo ao Condado o
clima da Inglaterra. Apenas a cem léguas ao Norte, porém,
em torno da Baia de Gelo de Forochel, o frio de Morgoth
persistia ¢ uma vez foi piorado pelas geadas de Angmar.'
Aparentemente, isso se aplicava para todos os Ermos do
Norte, entio, aproximando-se da regido fria, os invernos
eram, sem divida, mais rigorosos. A leste das Montanhas
Nevoentas, a influéncia marinha moderadora se perdia.
Conforme disse Aragorn, durante a viagem de barco parao
sul: “estamos longe do mar. Aqui o mundo ¢ frio até a sibita
primavera”.!' Mesmo em Rohan, houve neve de novembro
a margo durante o Inverno Longo,'? embora I fosse nor-
malmente ameno, como o encontraram Aragorn, Legolas e
Gimli no final de fevereiro."

Montanhas frequentemente produzem climas de este-
pe, ou mesmo de deserto em suas encostas a sota-vento;
embora esse ndo fosse o caso nem das Montanhas de Névoa
nem das Brancas. Os pastos de Rohan poderiam ter resul-
tado desse efeito sombra de chuva, mas, no leste das Monta-
nhas de Névoa, havia florestas extensas — talvez devido &
menor evaporagio no ar mais frio do Norte,

As tnicas terras 4ridas especificamente mencionadas
foram as Terras-de-Ninguém préximas ao Portio Negro.'*
A aridez deve ter ocorrido devido a vapores nocivos mais do
que a falta de precipitagdo.’® Ainda assim, verdes secos sdo a
regra em torno do Mar Mediterrineo, e as terras de estepe
e deserto ficam tanto ao Sul quanto a Leste do Mediterri-
neo; entao, seria possivel que Tolkien imaginasse o mesmo
padrio em torno da Baia de Belfalas. O amargor do Mar
de Niirnen ¢ a desctigio de que Dagorlad era uma planicie
pedregosa (possivelmente, um pedimento,'® que ocorre ape-
nas em climas dridos) reforga a probabilidade de Mordor ser
climaticamente 4rido assim como quimicamente despojado.

Climas de latitudes médias sao o campo de batalha entre as
massas de ar polar frio e topical quente, produzindo um cin-
turdo de ciclones que se move do Oeste para o Leste através das
terras. Com eles, vio as frentes conhecidas: Frentes Frias, com
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trovoadas e chuvas torrenciais; Frentes Quentes, com suaves ¢
agraddveis chuvas de verdo; ¢ Frentes Oclusas, com garoas de
inverno duradouras. Esses eram os mecanismos mais comuns
de Tolkien, com o clima bem associado 4 narrativa, Ele utilizou
o clima normal ¢ acrescentou forga € tempo sobrenaturais. Sis-
temas climdricos inteiros foram até mesmo superpostos pelos
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poderes do Mundo Secunddrio — bons poderes vivendo em
climas excepcionalmente agradéveis ¢ amenos (notadamen-
te em Valinor e Lérien'); e poderes malignos de Morgoth,
Sauron ¢ Angmar produzindo climas frios ¢ rigorosos.'
Assim, Tolkien mais uma vez demonstrou sua maestria em
utilizar o natural para enfatizar o sobrenatural.

VEGETACAO

Tolkien mapeou os principais elementos de vegetagao, mas
o mapa que acompanha tentou delinear as regioes de vege-
tagio previamente nio mapeadas também. O pressuposto
foi que, se qualquer viajante cruzasse uma regiio e nenhu-
ma caracteristica especifica fosse mencionada, havia prova-
velmente uma mistura de, por exemplo, campos ou prados
com drvores esparsas. A vegetagio da Primeira Era prova-
velmente era o que naturalmente ocorria sem interferéncia.
A da Terceira Era resultou de sobrepastoreio, desmatamen-
to e queimadas, devastagoes pela guerra e pelos ventos pun-
gentes, ¢, de modo geral, por milénios de abuso.

Florestas e Regioes Arborizadas

Originalmente, uma floresta primitiva cobria grandes 4reas
da Terra-média. Barbirvore disse que, certa vez, ela havia
estendido “daqui [Fangorn] até as Montanhas de Lin, e
esta era apenas a Extremidade Leste”! As florestas também
cresciam a oeste das Montanhas Azuis ¢ a leste do Grande
Rio. Havia grandes variagoes de espécies ¢ drvore nessa
ampla extensio de floresta.? Trevamata Meridional estava
“envolta em uma floresta de escuros abetos”;* embora pré-
ximo as cavernas de Thranduil houvesse estandes macigos
de carvalhos ¢ faias.* Fangorn e a Floresta Velha, embora
“escura e enredada’)’ eram aparentemente menos densas
do que Taur-im-Duinath, a Floresta entre os Rios ao sul de
Beleriand, tdo selvagem que até mesmo os elfos raramente
tentavam penetrar suas fronteiras.® As drvores de Doriath
eram tio distintas que se dividiam em, pelo menos, trés
partes: Nivrim, carvalhos; Neldoreth, faias; ¢ Region, uma
floresta mais densa e misturada.” E significativo que as 4rvo-
res defronte As portas de Menegroth e aquelas nas cavernas
de Thranduil fossem faias, pois estandes nio mesclados se
assemelhavam a catedrais verdes com os troncos formando
pilares cinzentos e lisos sobre um tapete de grama.® Essa
descrigdo é muito parecida com o cendrio de Lérien, ¢ os
mellyrn eram muito parecidos com as faias menos mégicas,
embora as folhas de mallorn fosse maiores.? De fato, mali-
nornélion (como Barbdrvore se referia a Lérien), traduz-se

como “faia dourada.”"’

As florestas de confferas como as que ocupam vastas
4reas do Alasca, Canadd e o norte da Asia quase nio existiam
na Terra-média.'' Aparentemente, a tinica floresta de conife-
ras além do sul de Trevamara era a que ficava nas fronteiras
norte ¢ oeste de Dorthonion.'? As coniferas espalhavam-se
por outros lugares em localizagoes apropriadas, como no
alto do vale de Valfenda ¢ a leste dos tiineis dos Gobelins
onde Thorin ¢ Companhia foram cercados por lobos."

Havia terras florestais com drvores latifoliadas ou uma
mistura de latifoliadas/coniferas espalhadas pelas terras,
mas nio foram mapeadas. Algumas eram bem extensas. Elas
ficavam em vales montanhosos, a saber: oeste das Monta-
nhas Azuis em Ossiriand, sul e leste das Ered Wethrin
de Hithlum, nos dois lados das Montanhas Nevoentas
e a oeste de Ephel Diath em Ithilien.14 As regides mon-
tanhosas também tinham matas: Taur-en-Faroth sobre
Nargothrond,' a Floresta Chet a leste de Bri,'¢ e as Matas
dos Trols."” As florestas a leste das Montanhas Azuis podem
ser remanescentes dos estandes primitivos, pois ao final da
Segunda Era a maior parte da floresta original havia sido
derrubada.'® Embora muito dessa drea de desmatamento
tenha sido abandonada conforme a populagio diminufa, as
florestas nio se reestabeleceram.

Pradarias e Ernfos

Algumas regies comportavam apenas drvores atrofiadas ou
nenhima. As mais apraziveis dentre essas terras eram as pra-
darias de capim alto de Ard-galen, Lochlann ¢ Rohan. Todos
eles forneciam rica pastagem para os cavalos.”” As Colinas
de Himiring, as vdrias Colinas de Giz, as Colinas do Vento
¢ o Défcampado eram mais 4ridos, cobertos apenas por
capim baixo.?

Vastas extensoes de rerra comportavam alguns arbus-
tos ¢ drvores atrofiadas, mas aqueles que sobreviveram
normalmente espalhavam-se afastados pela paisagem
desolada. Parte dessa drea devastada ocorria naturalmen-
te, mas devia-se principalmente ao poder maligno de
Morgoth ou Sauron. Arbustos espinhosos substituiram
os pinhais do norte de Dorthonion depois da Batalha da
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Chama Repentina.?! As terras de Azevim e o sul de Terra
Parda, outrora verde ¢ bela, foram devastadas quando
Sauron destruiu Ost-en-Edhil e Saruman voltou-se para
o mal.** Bétulas retorcidas agarravam-se a rochas a leste
das Emyn Muil e arbustos espinhosos cresciam no vale
entre Ephel Ditath ¢ 0 Morgai, gragas aos violentos ventos
a leste de Mordor.??

As rterras mais préximas dos poderes do mal eram
as mais afetadas, ¢ nada crescia ali. Depois da Batalha da
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Chama Repentina, Ard-galen a “planicie verdejante”, tor-
nou-s¢ Anfauglith, a “Pocira Sufocante” — um deserto
estéril e arenoso.”* Os campos férteis das Entesposas foram
tio devastados que nem mesmo grama crescia nas Terras
Castanhas.?® Havia dreas desoladas nas portas de Angband,
na Montanha Solitdria, quando Smaug estava presente, e no
Portio Negro de Mordor.* Porém, diante dos portées da
Torre Sombria de Barad-diir ficava a mais erma de rodas as
terras — um deserto vulcinico fervente.””

POPULACAO

Da mesma maneira que acontece com as populagées de
nosso Mundo Primirio, os Povos Livres de Tolkien espa-
lhavam-se ¢ retrafam-se com o ir ¢ vir dos tempos. Trés datas
foram escolhidas como as mais importantes cntre os diver-
sos contos: a Primeira Era, durante a Longa Paz;' a Segunda
Era, apenas em Namenor; e a Terceira Era, logo antes da
Guerra do Anel. Com poucos dados fornecidos, apenas
densidades relativas foram mostradas.

A Primeira Era

Quando os Noldor retornaram de repente de Valinor,
encontraram a maior parte de Beleriand j4 ocupada por
povos muito mais numerosos do que eles:* os Sindar e
os Elfos-verdes de Ossiriand.’Os Noldor, portanto, esta-
beleceram-se nas terras altas acidentadas do norte de
Beleriand, cercando Morgoth.? Algumas regides estavam
vazias: Lammoth, Ard-galen e Lothlann; Nevrast, depois
de a gente de Turgon se mudar para Gondolin; terras
altas acidentadas, como Dorthonion central, Dimbar; o
Vale da Morte Horrenda, onde Ungoliant habitava; terras
pantanosas, ¢ a floresta emaranhada de Taur-im-Duinach.*
Durante a Longa Paz, os Homens Mortais apareceram pela
primeira vez, somando-se aos Elfos. Muitos ficaram a leste
de Doriath, em Estolad. Aqueles que safram, estabelece-
ram-se no nordeste de Dorthonion, a Floresta de Brethil,
¢ ao norte e sul das Ered Wethrin.® Dois outros Povos
Livres também viviam em terras ocidentais — os Anios
e os Ents. Os Andos mineravam no lado leste das Monta-
nhas Azuis, com suas duas grandes minas em Belegost ¢
Nagrod.® Embora eles fossem para Beleriand para traba-
lhar, sua presenga era transitéria.” Os Ents aparentemen-
te caminhavam nas florestas, pois a cangdo de Barbdrvore
falava de muitas delas,® e os Ents deram fim aos Anios que
mataram Thingol.?

A leste das Montanhas Azuis, os Elfos Escuros ¢ os Ents
percorriam as vastas florestas, enquanto os Homens encami-
nharam-se para regides mais abertas. Conforme os antepassa-
dos dos Edain migravam para o Oeste, alguns se estabeleciam
a0 longo da estrada: a leste de Trevamata, no vale do Anduin
¢ em Eriador. Eles se tornaram ancestrais de Rhovanion, dos

Homens-da-floresta, dos Beornings, dos Homens de Valle ¢
dos Homens encontrados por Aldarion na Segunda Era."®
Homens de origens diferentes povoaram os vales das Monta-
nhas Brancas, mudando-sc para o norte da Terra Parda, che-
gando até mesmo a Bri."! Em algumas dessas mesmas regides
viviam os Driiedain, antecessores dos Homens Selvagens da
Floresta Driladan. Alguns deles teriam até mesmo se muda-
do para Brethil.”? Outros Homens viviam longe, ao Leste ¢
ao Sul, em Rhiin e Harad."”* Os Homens se encaminharam
até para as terras geladas préximas s Montanhas de Ferro.
Eram os Forodwaith, os “povos do norte”. Seus descenden-
tes, os Lossoth, permaneceram naquela regido fria mesmo
depois de as terras ocidentais afundarem.™

A Segunda Era

Em Nimenor, os Edain que para l4 sc mudaram espalha-
ram-se pela nova terra ¢ multiplicaram-se muito até o fim
da Era. A regido mais densamente povoada era Arandor,
a “Terra-do-Rei”, que inclufa as cidades de Armenelos e
Rémenna.”” O porto de Andinié também havia sido gran-
de no inicio da Era, mas foi gradualmente abandonado
conforme os Edain se apartavam dos Elfos.'

Havia outros portos na costa oeste ¢ vilas pesqueiras ao
Sul, mas a maior parte da ilha era rural, com uma popula-
¢ao grande de fazendeiros, pastores ¢ lenhadores. Apenas
o Meneltarma, as sombrias colinas do Norte ¢ os brejos do
Sul eram completamente vazios.'”

A Terceira Era

A populagio da Terra-média, ao fim da Terceira Era, apre-
sentava-se extremamente csparsa. Os Elfos continuaram a
velejar para o Oeste até que aqueles no nordeste de Tre-
vamata, Lérien, Valfenda e nos Portos Cinzentos fossem os
tinicos restantes.'® Os Anios foram rechagados de suas casas
nas Montanhas Nevoentas e Cinzentas e encontravam-se
principalmente nas Montanhas Azuis, nas Colinas de Ferro
e na Montanha Solitdria.'” O reino de Arnor ficou pratica-
mente despovoado pela guerra ¢ pela peste.?’ Em todas as
vastas terras de Eriador, os tinicos assentamentos aparentes
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Anexo 2:
Tabela para as conversdes e “Pergaminhos” dos Desafios

Quadro as equivaléncias basicas que seriio usadas nos desafios:
1 légua numenoreana = 3 milhas:
1 milha = 1.6 quilémetros (aproximadamente):
1 quilémetro = 1000 metros:
| braga = 6 pés = aproximadamente 1.8 metros:
1 pé = aproximadamente 0,30 metros:
| vara = aproximadamente 0.9 metros (usaremos um valor médio):

1 furlong = 1/8 de milha = 0.2 milhas (aproximadamente).

Desafio 1 — Léguas para Milhas ¢ Quilometros

Em um livro antigo diz que a distancia entre as duas cidades em Gondor € de "10
léguas". Sabendo que | légua nimendreana equivale a 3 milhas:

A) Quantas milhas tem essa distancia?

B) Sabendo que 1 milha equivale a 1,6 km, quantos quildmetros tem essa distancia?
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Desafio 2 — Comparando Léguas Diferentes

Um mensageiro em Rohan diz que uma fortaleza inimiga esta a "20 léguas ao norte".
Usando a légua nimendreana (3 milhas). calcule:

. A) A distancia em milhas.

B) A distancia em quilometros.

C) Agora imagine que um antigo documento da regido usa uma légua de 4 milhas. Qual
seria a distancia em milhas e quilometros usando essa medida antiga? Qual a diferenca

ntre as duas medidas em quilometros?

Desafio 3 — Bragas e Pés

Um pergaminho dos Elfos menciona que um abismo em Moria tem 50 bragas
de profundidade. Sabendo que 1 braga equivale a 6 pes:

A) Quantos pés de profundidade tem o abismo?

B) Sabendo que 1 pé equivale a aproximadamente 0,30 metros, quantos
metros tem o abismo?




Desafio 4 — Varas ¢ Metros

Um pogo em Nimenor tem 10 varas de profundidade. Usando a vara como
aproximadamente 0,9 metros:

A) Quantos metros tem o pogo?

B) Se uma vara antiga media 1,1 metros, qual seria a profundidade em metros?

Qual a diferenga entre as duas medidas?

Desafio S — Furlongs no Condado

Um fazendeiro do Condado diz que seu campo tem 2 furlongs de comprimento.

Sabendo que 1 furlong equivale a 1/8 de milha (0.125 milhas):

A) Quantas milhas tem o campo?

B) Quantos quilémetros tem o campo? (Use 1 milha = 1.6 km)

35




" Desafio 6 — Escala no Mapa

No mapa da Terra-média. a distancia entre Valfenda e a Montanha da Perdigiio ¢ de
aproximadamente 15 cm. Sabendo que a distancia real é de 900 milhas:

A) Qual ¢é a escala do mapa? (1 ¢cm no mapa equivale a quantas milhas? E a quantos
quilémetros?)

B) Escreva a escala na forma 1 : X.
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