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RESUMO

SILVA, Alexandre Carvalho da. Coeducacao e Educacao Fisica Escolar: costuras didaticas
através do jogo. 2026. Dissertacao (Mestrado Profissional em Praticas de Educagao Basica) —
Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensao e Cultura, Rio de Janeiro,
2026.

Esta pesquisa imerge na Educacdo Fisica e pretendeu responder a seguinte indagagdo: as
oportunidades de participagdo e tomada de decisdo durante as aulas sdo equitativas quando
analisadas a luz da categoria género, considerando as possiveis desigualdades e assimetrias nas
relacdes entre estudantes? De modo mais amplo, objetivou-se analisar a equidade das
oportunidades de participagdo e de tomada de decisdo nas aulas a luz da categoria género.
Especificamente, buscou compreender a coeducacdo como ferramenta pedagogica, identificar
possiveis desigualdades e padroes de interagdo que indiquem assimetria de género nas praticas
pedagogicas, mapear propostas coeducativas que subvertam a ideia de praticas corporais
generificadas e apresentar um jogo como estratégia coeducativa. A metodologia utilizada na
pesquisa ¢ caracterizada como qualitativa, aplicada e descritiva, além de caminhar com o
arcabouco de conhecimentos da pesquisa intervengao sob os ensinamentos de Lucia Rabello de
Castro. Tal pesquisa advoga a aproximagdo do pesquisador ¢ do/a pesquisado/a em um
movimento ciclico de conhecimentos, aprendizados e transformagdes reciprocas,
simultaneamente a leitura da realidade em que estdo inseridos/as. Como elementos
metodoldgicos, foram utilizados questionario semiestruturado com perguntas fechadas e
abertas, diario de campo e grupo de discussdo que compuseram o conjunto de instrumentos de
coleta de dados da pesquisa. Almejou-se compreender minimamente as percepgdes que os/as
estudantes possuiam sobre as tematicas estudadas e fomentar debates que subsidiassem a
constru¢do de um ambiente dialdgico de aprendizado equitativo através do jogo. Como
referencial tedrico, a pesquisa pautou-se nos conceitos de género, adotado por Joan Scott e
Guacira Louro, e de coeducagdo, adotado por Maria do Carmo Saraiva, Daniela Auad e Fabiano
Devide. Paralelamente, apresentou um jogo inédito, intitulado pique bandeiricano, como
estratégia coeducativa em seu produto educacional. Esse jogo buscou promover reflexdes sobre
as questdes de género e romper com os estereotipos oriundos desse conceito, em uma
perspectiva convidativa e desafiadora. Para a andlise dos dados, a Analise Textual Discursiva,
adotada por Maria do Carmo Galiazzi e Roque Moraes foi a metodologia escolhida, de forma
que a natureza qualitativa fosse destacada a partir das extracdes obtidas dos dados coletados e
da interpretagdo deles a luz das trés etapas contidas nessa metodologia: desmontagem dos
textos, estabelecimento de relacdes e captacdo do novo emergente. Assim, O processo
empreendido nessa pesquisa ambicionou um debate sobre as questdes de género no campo
escolar em suas multiplas possibilidades, extensivel a outros espagos sociais, em constante
dialogo com o conceito e os principios da coeducacdo. Os resultados dessa pesquisa sugerem
que o jogo apresentado pode atuar como uma ferramenta pedagdgica para que os/as estudantes
tenham as mesmas oportunidades participativas e decisorias. A amostra reduzida e a nao
compreensao plena da proposta pedagdgica pela simples leitura do material sdo apontadas como
limitagdes. Espera-se que esse estudo contribua para a ampliacao das reflexdes sobre questdes
de género nas aulas de Educacdo Fisica, além de encorajar outras iniciativas que se pautem nos
pressupostos da coeducacdo. Cursos de formacdo continuada e de doutoramento sao
apresentados como possiveis desdobramentos da pesquisa.

Palavras-chave: coeducacao; equidade; género; educagdo fisica; jogo.



ABSTRACT

This research is situated within the field of Physical Education and sought to answer the
following question: are opportunities for participation and decision-making during classes
equitable when analyzed through the lens of the gender category, considering possible
inequalities and asymmetries in relationships among students? More broadly, the study aimed
to analyze the equity of opportunities for participation and decision-making in classes from a
gender perspective. Specifically, it sought to understand coeducation as a pedagogical tool,
identify possible inequalities and interaction patterns that indicate gender asymmetries in
pedagogical practices, map coeducational proposals that subvert the notion of gendered bodily
practices, and present a game as a coeducational strategy. The methodology used in this research
is characterized as qualitative, applied, and descriptive, while also aligning with the body of
knowledge of intervention research based on the work of Lucia Rabello de Castro. This
approach advocates closer interaction between researcher and participants in a cyclical process
of knowledge production, learning, and reciprocal transformations, alongside an ongoing
interpretation of the reality in which they are embedded. As methodological tools, a semi-
structured questionnaire with closed and open-ended questions, a field diary, and a discussion
group were used, forming the set of data collection instruments. The study aimed to understand,
at least minimally, students’ perceptions regarding the themes addressed and to foster debates
that would support the construction of a dialogical and equitable learning environment through
the use of games. The theoretical framework was based on the concept of gender as proposed
by Joan Scott and Guacira Louro, and on coeducation as discussed by Maria do Carmo Saraiva,
Daniela Auad, and Fabiano Devide. In parallel, the study presented an original game, titled
pique bandeiricano, as a coeducational strategy within its educational product. This game
sought to promote reflection on gender issues and to challenge stereotypes derived from this
concept in an engaging and thought-provoking manner. For data analysis, Discursive Textual
Analysis, as developed by Maria do Carmo Galiazzi and Roque Moraes, was adopted. This
methodology highlights the qualitative nature of the research through data extraction and
interpretation based on its three stages: text deconstruction, establishment of relationships, and
capture of emerging meanings. Thus, the process undertaken in this research aimed to foster
debate on gender issues within the school context in its multiple possibilities, extendable to
other social spaces, in constant dialogue with the concept and principles of coeducation. The
results of this study suggest that the proposed game can function as a pedagogical tool to ensure
that students have equal opportunities for participation and decision-making. A small sample
size and the limited understanding of the pedagogical proposal through reading alone are
identified as limitations. It is expected that this study will contribute to expanding reflections
on gender issues in Physical Education classes, as well as encourage further initiatives grounded
in the principles of coeducation. Continuing education programs and doctoral studies are
presented as possible developments of this research.

Keywords: coeducation; equity; gender; physical education; game.
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1 INTRODUCAO

1.1 Contexto do estudo

Nao ¢ de hoje que a caminhada empreendida por um/a professor/a da Educagao Bésica
no Brasil ¢ cercada de desafios, possibilidades e limitagcdes de ordens variadas. Nos tempos
atuais, podemos trazer como exemplos a tarefa de educar frente a propagacao de informagdes
falaciosas, a utilizagdo de telefones celulares no espaco escolar para fins ndo pedagogicos!, a
preparagao dos/as estudantes direcionada ao ingresso em curso de ensino superior, condi¢des
de trabalho questionaveis — espacos fisicos inadequados, auséncia de climatizacao, superlotagao
das salas de aula -, descumprimento de regras basicas de convivio social pelos/as estudantes e
dificuldade de aplicacao de legislacdes atinentes ao campo educacional. A desvalorizagdo da
profissdo docente, a adog@o de curriculos tradicionais e engessados - que ndo estimulam o
pensamento critico — que se pautam no bindmio “ativo (professor) x passivo (estudante)”, ou
seja, o/a professor/a transmitindo o conhecimento de forma verticalizada ao/a estudante — que
o recebe como se fosse um depdsito em sua cabega (Freire, 1996) —, a privatizacao da educacao
publica e os distintos tipos de violéncia também sdo exemplos que ratificam o quanto essa

caminhada esté longe de ser tranquila.

Os cursos de licenciaturas que habilitam os/as estudantes para o exercicio da profissao
docente na Educagdo Basica continuam com razoavel grau de procura. De forma empirica, a
razao pode ser explicada pela ideia equivocada de que “professor/a s¢ fica desempregado/a se
quiser” ou, ainda, que ha garantia de conquistar aprovagdes (matriculas) em concursos publicos
para o magistério e de “nunca ser mandado/a embora”. Sem desconsiderarmos aqueles que
realmente sonham com a profissdo docente, sabemos que a busca por qualquer tipo de emprego
se relaciona a alguns fatores e, em regra, a demanda € maior que a oferta. Da mesma forma, ndo
¢ tdo simples obter aprovagdes em concursos publicos na drea do magistério e existem situagdes
que ensejam a “perda da matricula” no cargo publico. Logo, conquistar a tdo sonhada aprovagao

(matricula) ndo € sindbnimo de garantia vitalicia da ocupagao do cargo.

Recentemente, veiculou-se na midia uma reportagem? intitulada “Brasil poderd ter

caréncia de 235 mil professores de educagdo basica até 2040, demonstrando a diminui¢ao de

! Desde o ano passado, a lei 15100/25 regulamentou o uso de celulares no espacgo escolar do pais. Cf em
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ at02023-2026/2025/1ei/115100.htm

2 Disponivel em: https://jornal.usp.br/atualidades/brasil-podera-ter-carencia-de-235-mil-professores-de-educacao-
basica-ate-2040/. Acesso em 21 de maio de 2025.


https://jornal.usp.br/atualidades/brasil-podera-ter-carencia-de-235-mil-professores-de-educacao-basica-ate-2040/
https://jornal.usp.br/atualidades/brasil-podera-ter-carencia-de-235-mil-professores-de-educacao-basica-ate-2040/
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novos alunos nos cursos de licenciatura em cerca de 10% em uma década (2010-2020),
enquanto em outros cursos de graduagdes ocorreu aumento de 76% no mesmo periodo. E o
principal motivo apontado por uma especialista em Educacao foi justamente a desvalorizagao
da profissao docente em nosso pais. Portanto, a suposta garantia de emprego e de estabilidade

alinha-se a projecao de redug@o no quantitativo de docentes na Educacdo Basica.

A caminhada que exer¢o ha quase duas décadas como professor de Educagao Fisica
(EF) no magistério publico envolve experiéncias pedagogicas diversas que formam uma teia de
aprendizados singular e potente. Essas experiéncias pedagogicas emergiram da docéncia
exercida nos seguintes lugares: Prefeitura Municipal de Japeri (PMJ — 2006 a 2024), Colégio
Pedro II (CPII — 2017 a 2019) e Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Rio de
Janeiro (CAp-UFRJ — 2021 a 2023). Nos dois ultimos, a docéncia foi exercida de forma
temporaria na condicdo de professor substituto. Atualmente, o CPII ¢ meu espaco formal
exclusivo de atuagdo docente cujos desafios da educagdo sdao apresentados cotidianamente,

sobretudo aqueles do campo curricular da EF e dos aspectos relacionais entre os/as estudantes.

Atuar na Educagdo Basica de ponta a ponta, ou seja, na Educacgdo Infantil, no Ensino
Fundamental e no Ensino Médio (Brasil, 1996), permitiu imergir em muitos dos desafios
anunciados durante a graduagdo. Em outras palavras, tornar-se professor de EF com vistas a
atuar nas escolas, publicas ou privadas, era estar constantemente mergulhado em certezas sobre
a Educacao Fisica Escolar (EFE), como componente curricular, que a comunidade escolar
carrega baseada no senso comum: auséncia de avaliagdes; esportes como conteudos; aulas
exclusivamente praticas; participacdo nas aulas somente dos/as estudantes que sabem jogar;
futebol para meninos; danca para as meninas; estudantes deficientes longe dos momentos de
aula; entre outras. Certa vez, um responsavel questionou a nota vermelha do seu filho
argumentando que ele jogava futebol no “Clube X e, por isso, entendia que a nota deveria ser
maxima por se tratar de um atleta, ainda que amador. Pacientemente, expliquei todo processo
avaliativo adotado pela unidade escolar para todas as disciplinas e que na EF ndo era diferente.
Em suma, a desconstru¢do dessas certezas baseadas no senso comum sempre estiveram
presentes na minha vida profissional. E concordo que, ainda hoje, “... o entendimento de que as
aulas de EF sdo eminentemente praticas e que, por isso, boa parte do seu tempo deve ser usado
para ensinar gestos técnicos de modalidades esportivas, ainda ¢ hegemdnico na fala dos
estudantes” (PPPI-CPII, 2018, p. 250), dos responsaveis, representantes legais, de boa parte do
corpo docente de outros componentes curriculares, da gestao e de outros atores da comunidade

escolar.
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Lecionar esse componente curricular ¢ ndo sé um trabalho didrio de desconstrugado e de
rupturas, mas também de apresentar possibilidades de didlogos com tematicas sociais - que
atravessam nossas vidas - como raga, género, classe, orientagao sexual, inclusao, religiosidade,
entre outras. Sabemos que viver em sociedade ¢ um exercicio complexo ao qual todos noés
estamos submetidos cotidianamente. A existéncia de informac¢des oriundas das mais variadas
fontes provoca olhares, constatagdes e significacdes que impactam na identidade cultural de
todos nos; além disso, as vivéncias em diferentes espagos sociais alinhadas a assuncao de
determinado posicionamento politico e ideologico também impactam nessa formacao. Logo,
“ninguém pode estar no mundo, com o mundo e com os outros de forma neutra” (Freire, 1996,
p. 86) e, assim, “... 0 modo como alguém escreve tem tudo a ver com suas escolhas tedricas e
politicas” (Auad, 2022, p. 9). Professores/as dispostos a impactar positivamente a formagao
dos/as estudantes devem “incorporar um compromisso ético e social de procura de praticas
educativas e sociais mais justas e democraticas” (Garcia, 1999, p. 44). Percebemos que lecionar
EF em turmas de 25, 30, 35, 40, 45 estudantes ¢ estar diante de multiplos pensamentos e

posicionamentos nao s6 no que diz respeito a disciplina EF como as “visdes de mundo”.

Diante do exposto, ¢ impossivel ignorar uma fala de um estudante do 9° ano que afirmou
assistir aos jogos de voleibol feminino somente pelo interesse nas vestimentas das jogadoras,
sobretudo em posigdo especifica de recepgio de saque. E fundamental que esse tipo de fala seja
problematizado, discutido, questionado, reprimido e rechacado sob pena de fomento a
objetificacdo do corpo feminino. Em outras palavras, ndo naturalizar a erotizagdo dos corpos
femininos ¢ lutar contra a ideia de um corpo absolutamente desejavel (Goellner, 2005), assim
como ¢ inadmissivel ouvir de um estudante da Educa¢do Infantil que menina ndo pode jogar
bola porque o tio assim o ensinou. Essa crianca precisa, desde cedo, acessar conhecimentos que
comprovam a influéncia das questdes sociais, culturais e historicas nas praticas de separacao
entre meninos € meninas na sociedade (Jesus; Devide, 2006). Nos, professores/as de EF,
precisamos intervir e desconstruir o tempo todo. Recentemente, ouvi algo muito simples e
verdadeiro de um professor durante comentarios sobre um trabalho abordando a educagdo
antirracista na Educa¢ao Infantil que traduz uma realidade. Ele disse: “Se a crianga nessa idade
aprende a ser racista, ela também pode desaprender”. Parafraseando o professor: “Se o menino
com tao pouca idade j4 tem em sua mente que menina nao joga bola, ele também pode e deve
ter em mente uma informacao contraria, que quem quiser jogar bola, pode, independentemente
de ser menino ou menina”. Mas, para isso, sd0 necessarias desconstru¢des desses

determinismos em diferentes ambitos sociais com a participacao de diversas pessoas, “ja que a
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heteronormatividade, o sexismo, o machismo e os preconceitos sdo construidos social e
culturalmente, eles sdo passiveis de desconstrucao” (Valadares; Lima, 2024, p. 17). Discursos
como “se o problema ndo ¢ comigo, entdo ndo me meto” precisam ser superados, visto que a
instalacdo de um ambiente social harmonico, saudavel e respeitoso s6 ¢ possivel com

mobilizagdo e compromisso coletivos.

Como dito anteriormente, as certezas sobre a EFE baseadas no senso comum sao pontos
de constantes intervengdes dos/as professores/as. Junto a essas certezas, temos resisténcias por
todos os lados, quando a aula ndo atende as expectativas dos/as estudantes no que diz respeito
ao tema e ao formato. Curioso € perceber que eles/as, os/as estudantes, entendem que podem
escolher a atividade do dia como se estivessem diante de um cardapio cujo prato preferido
estaria sempre em destaque. Mas, quando indagados/as sobre essa possibilidade de escolha em
outras disciplinas, s3o convidados/as a uma reflexao cuja finalidade também ¢é desconstruir
certezas que eles/as carregam. Nesse sentido, a participacdo e o interesse dos/as estudantes
oscilam assim como as ondas do mar, jd que as turmas ndo sdo formadas por grupos
homogéneos. Oliveira e Dadlio (2014) chamam ateng¢ao para ocupagado exclusiva do “pedacinho
(im) praticante” por meninas diante de proposta de aula cujo futebol ¢ o contetido. Esse
“pedacinho” refere-se aos cantos da quadra. A tematizacdo do futebol sempre foi motivo de
questionamentos, quando feita pelo viés esportivizado e técnico, visto que uma consequéncia
perceptivel de tal escolha ¢ a chamada ‘participagdo mascarada’ do estudante, ou seja, ele
permanece na atividade, mas ndo se envolve com ela (Uchoga; Altmann, 2015). Esses exemplos
oriundos da tematizacao do futebol sdo dignos de problematizagdo e de intervengao pedagogica

docente ao pensarmos no processo educativo critico.

Os quase vinte anos de Educagdo Basica ndo sdo sindnimos de condutas plenamente
problematizadora e disruptiva. Em algumas situagdes, a naturalizacao — por exemplo — de que
estudantes sem habilidades para determinada pratica esportiva ou sem interesse pela aula
deveriam somente observa-la esteve presente. Trata-se de uma covardia pedagogica que, ainda
bem, ndo se perpetuou. Pelo contrario, serviu de incentivo para algumas intervengdes
pedagogicas que foram ao encontro do que chamo de problemas gerados pelas herancas
historicas do componente curricular EF. A busca por jogos que contemplassem e respeitassem
a heterogeneidade das turmas nos aspectos motor, cognitivo e social geraram trabalhos muito
potentes, aumentando a participacao e o interesse dos/as estudantes. O trabalho intitulado Jogos
na Educacgdo Fisica Escolar: uma construgdo coletiva para caminhos insurgentes, apresentado

no Encontro de Educagao Fisica Escolar (ENEFE), realizado pelo Departamento de Educagao
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Fisica (DEF) do CPII, atestou a importancia do didlogo, da escuta, do trabalho conjunto e do

respeito as diferengas para a criacdo de um ambiente de aula harmoénico, alegre e desejavel.

Destaco também oficinas pedagdgicas que ministrei no mesmo evento, onde pude
compartilhar com outros/as docentes a dindmica de jogos pensados e criados a partir de uma
necessaria supressao, adicao, adaptacdo de regras, a fim de contemplar a heterogeneidade das
turmas e aumentar a participagao e o interesse dos/as estudantes. Esses jogos envolviam a uniao
de duas ou mais praticas corporais € seus materiais, possuindo as seguintes denominagdes: hand
bandeira (handebol + pique bandeira); beise bets (beisebol + taco); hoquei fut (hoquei +
futebol); voléi fut pong (voleibol + futebol + ping-pong) e pique bandeiricano (pique bandeira
+ futebol americano). Em suma, esses jogos advogam a ideia de uma verdadeira imersdo e
modificacdo em componentes que os envolvem: espaco fisico, materiais, regras, participacao,

interesse, relacdo professor/a com estudante, aspectos culturais, entre outros.

Outra intervencao pedagdgica que repercutiu positivamente no coletivo foi um projeto
desenvolvido junto com estudantes do Ensino Médio cujo objetivo central era mapear praticas
corporais realizadas por eles/as fora do ambiente escolar e trazé-las para as aulas de EF. Em
tempos de desinteresse pelas aulas de EF, sobretudo na fase da adolescéncia, a construgdo, o
desenvolvimento e a aplica¢dao do projeto fundamentaram-se no conceito de metodologia ativa
que se caracteriza “... pela inter-relacdo entre educacdo, cultura, sociedade, politica e escola,
sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno
com a intengdo de propiciar a aprendizagem” (Moran, 2017, p.). Os/as estudantes foram os
responsaveis pelas aulas seguindo um roteiro simples com trés momentos: apresentacao do (s)
motivo (s) que o/a levaram aquela pratica corporal e por quanto tempo ja a praticava, abertura
de perguntas para a turma e vivéncia da pratica corporal propriamente dita. Na condi¢do de
participe do processo, minha atuagdo como mediador ficou restrita ao fomento de algumas
problematizagdes e perguntas aos estudantes-professores, que conduziram aulas de balé, muay
thai, treinamento de for¢a e judo, por exemplo. Interessante pontuar que a aula de balé gerou
momentos de muita descontragdo, mas houve recusa de parte dos meninos em participar. Por
outro lado, o muay thai e o jud6 foram abracados por todos, meninos € meninas, o que subverte
determinismo histdrico e classico para o grupo das meninas, que nao deveriam se envolver em
praticas corporais que exigissem for¢a e vigor fisico, atributos supostamente exclusivos dos

meninos. A partir dessa experiéncia, ressaltamos que:
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E importante que os projetos estejam ligados a vida dos alunos, as suas motivagdes
profundas, que o professor saiba gerenciar essas atividades, envolvendo-os,
negociando com eles as melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa
e principalmente a apresentagdo e a publicagdo em um lugar virtual visivel do
ambiente virtual para além do grupo e da classe (Moran, 2015, p. 22).

Paralelamente, outras situacdes subversivas também foram provocadas. Observando o
momento do recreio realizado na quadra de uma das escolas onde trabalhei, notei que o espago
era majoritariamente ocupado por meninos e suas bolas coloridas de altinha. Os/as estudantes
que surgiam com bolas de voleibol e de basquete a fim de realizarem suas praticas
socializadoras eram compelidos a ocupacdo da menor metragem possivel da quadra e, por
vezes, pareciam contrariar uma conhecida lei da Fisica que diz: “dois corpos nao podem ocupar
o mesmo lugar no espaco”. Diante desse cendrio, iniciei uma sondagem junto aqueles/as
preteridos/as para saber o porqué de eles/as se contentarem com essa desproporcionalidade na
ocupagdo da quadra. Fui surpreendido por falas naturalizadas que atestavam que “era assim
mesmo”. Todavia, partindo da ideia de que todos tém o mesmo direito de utilizacdo e de
ocupagdo proporcional da quadra, um processo de desconstrugdo foi iniciado por estudantes
insatisfeitos com a divisao histdrica do espago. De fato, podemos confirmar que a escola ¢ um
espaco social instigante e complexo onde circula um turbilhdo de sentimentos. Ela “... para
muitos, € local de alegria, de aprendizagens, de conhecimento, de interagdo, mas, para algumas
pessoas, ¢ local de recusa, de exclusdo, de rejeicao, de tristeza, porque nela muitas identidades
sdo marginalizadas, reprimidas e ignoradas” (Longary; Ribeiro; Silva, 2011, p. 268). Por isso,
¢ compromisso docente estar vigilante nesse espago social para deteccdo de mudangas
comportamentais que implicam prejuizos na aprendizagem e, principalmente, estejam

relacionadas a atos de preconceitos e exclusoes.

Ouvir desde a infancia que o “futebol ¢ a paixdo nacional” e, portanto, constitui a
identidade nacional (Goellner, 2005) possui muitas reticéncias que nao se limitam ao universo
escolar. O bairro onde resido, Cachambi, foi palco de uma espécie de disputa por grupos que
desejavam utilizar uma quadra recém reformada. De um lado, o grupo do futebol. Do outro, o
grupo do basquete. O primeiro grupo pleiteava uma prioridade de utilizagdo do espaco
travestida de exclusividade. J& o segundo negociava amistosamente a fruicdo do lugar
argumentando que, além de espaco publico, a quadra era destinada a multiplas praticas
corporais como dancga e capoeira, por exemplo. Nao havendo sensatez, maturidade e acordo
entre as partes envolvidas, o primeiro grupo optou por depredar as tabelas e aros existentes na

quadra, objetos imprescindiveis a pratica do jogo de basquete. Eis um exemplo extremo da
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cultura do futebol e sua questiondvel influéncia sob aspectos histéricos e sociais. Uma
curiosidade ¢ que essa mesma quadra ¢ palco de aulas de danca, contemplando multiplos ritmos
no periodo noturno e o grupo participante ¢ composto exclusivamente de mulheres. Tal
observagao coaduna-se com a constatacdo de que “Na aprendizagem do e pelo movimento,
culturalmente influenciada, se da a socializa¢do corporal relativa a especificidade dos sexos”
(Saraiva, 2005, p. 39). A capoeira praticada nesse mesmo espago ja traz um cenario misto, sem

predominancia ou exclusividade de homens/meninos ou mulheres/meninas.

Através das intervengdes pedagodgicas mencionadas, percebemos que a EF como
componente curricular obrigatorio em toda Educacdo Bésica (Brasil, 1996) deve se alinhar a
proposta pedagdgica da escola e pode contribuir para a formagao de sujeitos criticos e mais
conscientes acerca da sua inser¢do na sociedade e, assim, capazes de agir para possiveis
transformagdes. Sabemos, ainda, que o campo curricular “constitui e forja sujeitos e
identidades” (PPPI-CPIIL, 2018, p. 237) e ¢ um territorio de intensas disputas (Arroyo, 2013).
Nesse sentido, ao longo da histdria, verificamos que a inser¢do da EF na escola moderna
objetivava a preparacdo dos corpos para a sociedade capitalista através da logica do controle,
da eficiéncia, da obediéncia, do consumo, do individualismo e da produtividade. Além disso,
reproduzir e produzir masculinidades e feminilidades também compunha esse escopo.
Atualmente, assumimos que sua func¢do social reside na capacidade de instrumentalizar o/a
estudante para a leitura e a producdo de sentidos sobre as praticas corporais, compreendendo-
as como fendmenos socio-historicos. Ao problematizar questdes de género, raca, etnia, geragao,
inclusdo e as logicas de exclusdo do esporte de rendimento, a EFE atua na formagdo da
cidadania, promovendo a autonomia do sujeito frente as demandas da sociedade contemporanea
e garantindo o direito democratico ao usufruto critico das manifestagdes corporais. Assim, a
formagdo de sujeitos autdbnomos, criticos e participativos, capazes de intervir de maneira
consciente e responsavel no contexto social em que estdo inseridos deve balizar a fung¢ao social
da EF. Essa ainda carrega certezas do senso comum (aula exclusivamente pratica, participa
somente quem sabe jogar, sala de aula ndo ¢ lugar de EF, meninas ndo jogam futebol, os
conteudos restringem-se aos esportes, entre outras anteriormente citadas) que provocam
resisténcias e estranhamentos da comunidade escolar como um todo. No tocante a dindmica
curricular, podemos dizer que a EF se pauta na concepg¢ao de Cultura Corporal utilizando-se de
jogos, dangas, lutas, exercicios ginasticos, esporte, malabarismo, contorcionismo, mimica, entre
outros, como forma de reflexdo pedagdgica e de representacdes da realidade (Soares et al.,

2009, p. 39). Colaborando com a concepgao de Cultura Corporal, Neira (2009, p. 11) aduz que
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“... a cultura corporal, objeto de estudo da area, ¢ um campo de luta por significados que se
expressam por meio de dancas, lutas, ginasticas, brincadeiras, jogos eletronicos, esportes e
demais praticas corporais”. Ainda nessa esteira, pela perspectiva da Cultura Corporal,
possibilita-se a conversao de elementos sociais em escolares a fim de contribuir como trabalho
de apresentacdo e ampliagdo de mundo (Carvalho, 2017). Em suma, o momento da aula de EF
¢ permeado por uma grande variedade de possibilidades temadticas e possui potentes
significacdes pedagdgicas. Logo, ndo se trata de um momento sem proposito, para “passar o

tempo” e servir de espago recreativo, como propagado pelo senso comum.

Entendendo que os momentos das aulas de EF apresentam diversas conformagdes e
desdobramentos, urge a necessidade de intervencdes pedagdgicas constantes que tensionem e
problematizem situagdes que se distanciam da justica social, do equilibrio, do respeito, da
igualdade, da harmonia e¢ da equidade. Situagdes que implicam exclusdo, desinteresse,
vergonha, medo, submissdes, preconceito, misoginia ¢ outras extracdes afetam diretamente
aqueles/as que ndo se enquadram em normatizagdes socio escolares € ndo sao incomuns durante
as aulas de EF. Podemos apontar a ndo valorizagdo das diferencas (singularidades) como um
dos motivos para que essas situacdes ocorram. A questdo central aqui é que a propria escola,
nos moldes atuais, ¢ cheia de padronizagdes. Essas, em muitos momentos, caminham para uma
espécie de homogeneiza¢do dos/as estudantes, mas esquecem que o processo educativo ¢
composto por multiplos personagens. Entendemos que a diferenca “ndo ¢ sempre um marcador
de hierarquia e opressao” (Brah, 2006, p. 374). Pelo contrario, ¢ necessario buscar o
entendimento dessa diferenca, se € resultado de desigualdade e exploracao ou de igualitarismo

13

e diversidade. Além disso, a EFE precisa “... passar de um ambiente de discriminagdes e
exclusdes, para tornar-se um local de reflexdo, inclusdo e respeito as diferengas, valorizando-
as nas aulas” (Devide; Rocha; Moreira, 2020, p. 3). Também ¢ preciso reforgar diariamente que
“... cabe a escola apresentar a pluralidade presente no cotidiano social, abordando marcadores
de diferenca que afetam a sociedade e estdo relacionados aos contetidos de ensino, tais como:

género, sexualidade, classe, raca, religido, geografia, deficiéncia, entre outros” (Devide, 2024,

p. 64). Nao se pode, por exemplo, renunciar ao debate antirracista e de género no espago escolar.

Nossos/as estudantes carregam em suas experiéncias motoras, sensoriais € cognitivas
influéncias do meio social e cultural e essa ligagdo permite a constituicio de um campo
pedagogico prospero e de multiplas possibilidades interventivas, sobretudo aquelas que
destacam a importancia da bagagem e da vivéncia culturais trazidas pelos/as estudantes e a

relagdo dialdgica entre os sujeitos participes do processo educacional (Freire, 1987). A
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constitui¢do de um espago de construgdo coletiva de novas manifestagdes e o dialogo entre as
culturas que frequentam as escolas (Neira, 2009) sdo fundamentais para uma transformagao

pedagogica.

Sado justamente a conexao dessas vivéncias culturais, capitaneada por um processo
historico e social, e a necessidade de uma transformagdo pedagodgica que alicer¢am esse
trabalho. Ainda hoje, circulam discursos deterministas dos papéis sexuais dos homens/meninos
e mulheres/meninas na sociedade (Saraiva, 2005; Auad, 2022; Jesus; Devide, 2006; Devide,
2024), que penetram com bastante for¢a no universo escolar, particularmente nas aulas de EF.
De maneira geral, “... no mundo dos esportes, dos negocios e da politica, as mulheres continuam
sendo preteridas e pouco participam das decisdes” (Saraiva, 2005, p. 69). A dominancia dos
meninos durante a utilizagdo dos espacos de aula e o quanto eles coibem a participagdo das
meninas nas atividades realizadas em conjunto ¢ denunciada por pesquisadores da temadtica
género (Santos; Brito, 2023). Em sua dissertacao de mestrado, Garcia (2022) traz uma grande
contribuicdo para o debate sobre as relagdes de género nas aulas de EF ao destacar o esporte
holandés corfebol, obrigatoriamente misto, como pratica corporal capaz de subverter as
relagdes de poder estabelecidas social e culturalmente ¢ de promover a equidade entre os

jogadores no espago escolar.

Quando a experiéncia com o balé foi mencionada linhas acima, o fato de alguns meninos
ndo terem participado da aula expde claramente uma contaminagdo social e cultural,
atravessada por um processo historico, exemplificadora de uma pratica corporal, supostamente,
afeita as meninas, ou seja, que ndo deveria ser vivenciada por meninos sob o risco de serem
“zoados”. A masculinidade toxica’hegemonica € algo muito presente no universo escolar cujo
sofrimento de meninos que ndo se enquadram a esse modelo normativo tem sido relatado
(Santos; Brito, 2023; Carvalho, 2020). Os estudos sobre relacdes de género na EFE costumam
apontar as associagoes diretas que sao feitas entre pratica corporal e quem deve realizé-la. Quem
nunca ouviu “por ai” que futebol e judd devem ser praticados por meninos € que danga e
ginastica artistica devem ser praticadas por meninas? Sinteticamente, essas atribuicoes
respaldam-se em caracteristicas ditas masculinas e femininas, em uma espécie de padronizagao.
Como se todo homem/menino e toda mulher/menina carregassem essas caracteristicas e,
portanto, sem possibilidade de “desvios”. Nesse sentido, o feminino associa-se a caracteristicas
como passividade, meiguice e cuidado, enquanto o masculino retne atributos como
agressividade, for¢a e coragem (Auad, 2022). Ou ainda, “... os meninos sao educados para o

esfor¢co e o rendimento e as meninas mais para os cuidados sociais e a obediéncia” (Saraiva,
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2005, p. 97) e, por fim, “... o estilo ludico do menino ¢ caracterizado por maior movimentagao,
agressividade e esfor¢o muscular” (Saraiva, 2005, p. 100). Percebam que essa essencializagao
do masculino e do feminino ¢ algo recorrente atualmente, sobretudo nos momentos das aulas

de EF.

Alguns parecem interpretar os “desvios” quase como um crime, associando o debate de
género nas escolas ao suposto fomento a homossexualidade. Tais interpretacdes sao
consideradas falaciosas pela literatura académica, sendo compreendidas como construgcdes
discursivas oriundas de disputas ideoldgicas, sem respaldo em evidéncias cientificas (Reis;
Eggert, 2017). Sobre isso, lembro que no periodo pandémico uma live intitulada “Género e
Sexualidade nas Escolas”, promovida por grupo de pesquisa de um instituto federal, provocou
tamanha insatisfacdo em um grupo de responsdveis — sabidamente conservadores — que até
Ministério Publico foi acionado com ajuda de deputado estadual. Pergunto: qual seria o teor da
dentncia? A live incentivou a homossexualidade? Foi ensinado como realizar praticas sexuais
desenfreadas? Sabidamente, ndo! Prontamente, os responsaveis pela live e integrantes do grupo
de pesquisa redigiram uma carta aberta a comunidade escolar respaldada em dispositivos legais
que permitem e incentivam os profissionais da educac¢dao basica a debaterem formas de

preconceitos e violéncias que perpassam o estudo da tematica género.

Nao so6 nas aulas de EFE, mas em outros espacos sociais, “ser do género feminino ou do
género masculino leva a perceber o mundo diferentemente, a estar no mundo de formas
diferentes” (Louro, 1995, p. 106). De forma recorrente, observa-se que, nas aulas de EF,
meninos — mesmo quando inseridos em grupos mistos — assumem posicdes de lideranca,
decidindo onde as meninas devem se posicionar ¢ quais fungdes devem desempenhar durante
as atividades, como em jogos populares. Estudos indicam que essas dindmicas estdo ancoradas
em esteredtipos de género que atribuem maior competéncia, protagonismo e capacidade de
decisdo aos meninos, enquanto relegam as meninas papéis secunddrios ou menos ativos
(Altmann; Ayoub; Amaral, 2011; Barros, 2016). Nesse contexto, a aceitagdo passiva dessas
imposic¢des pode ser compreendida como parte de um processo historico de naturalizagdes de
relagdes hierdrquicas de género, marcado pela ideia de submissdo feminina as decisdes
masculinas (Saraiva, 2005). Contudo, esse cenario vem sendo tensionado nas ultimas décadas,
uma vez que pesquisas mais recentes evidenciam que muitas meninas tém reivindicado, de
forma consistente e ativa, seus direitos a participacao, a decisao e ao protagonismo nas aulas de
EF, indicando movimentos de resisténcia e de transformacao dessas relagdes (Zamai-Francisco

et al., 2022; Zavatto, Junior; Vasconcelos, 2022). Essas reivindicagdes concentram-se,
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sobretudo, na busca por igualdade de participagdo, respeito e autonomia nas praticas corporais.
Elas tém questionado modelos pedagdgicos tradicionais que reforcam esteredtipos de género,
como a divisdo rigida entre modalidades consideradas “masculinas” e “femininas”, bem como
a crenga de que os meninos possuem, de forma natural, maior for¢a ou habilidade esportiva.
Além disso, sdo evidentes posicionamentos criticos diante de situa¢des de desvalorizacao,
exclusdo ou constrangimento, como a oferta desigual de oportunidades de participacdo, o menor
incentivo por parte do/a professor/a ou a atribuicdo de papéis secundarios nas atividades

coletivas.

Ainda na discussdo sobre as relagdes entre meninos € meninas nas aulas de EF e no
espaco escolar como um todo, o aumento das denuncias de praticas de assédio, de comentarios
machistas e de atitudes discriminatdrias, vem exigindo da instituicdo escolar uma postura
pedagdgica ativa no enfrentamento dessas condutas. Dessa forma, a luta das meninas nas aulas
de EF ultrapassa a ocupagdo do espago fisico, configurando-se como uma demanda por
reconhecimento, respeito ¢ equidade, contribuindo para a constru¢do de uma educacdo mais
inclusiva e socialmente justa. Aratjo et al. (2025) contribuem com a discussdo ao
problematizarem a censura da roupa utilizada por uma estudante ¢ a oferta de doces com
bilhetes feita por funcionario a outra estudante em uma escola no municipio do Rio de Janeiro.
Trazem uma reflexdo sobre a naturalizagdo, o silenciamento e a omissdo institucional que
podem ocorrer em casos como os citados. Gerez e Wenetz (2022, p. 15) destacam as “... tensoes,
resisténcias e negociagdes empreendidas pelas meninas, que ndo se furtavam em questionar e
desestabilizar as praticas naturalizadas” em um episodio de controle dos seus corpos, feito pela
diretora, através da proibicdo de uso de shorts curtos e calga legging. Sabemos que “...as
diferencas de género sdo consequéncias das estruturas sociais e culturais que enaltecem o
masculino e desvalorizam o feminino” (Costa; Silva, 2002, p. 44). No entanto, precisamos
questionar, tensionar, problematizar, romper e subverter toda e qualquer naturalizagao oriunda
da temadtica género que implique preconceitos, exclusdes e injusticas. Dessa forma, refletir
criticamente, de forma dindmica e permanentemente, ¢ fundamental para educar

homens/meninos e mulheres/meninas, caso queiramos uma sociedade democratica e igualitaria

(Auad, 2022).

Observamos que a condug¢ao das aulas dos distintos componentes curriculares existentes
nas escolas brasileiras nao advoga a necessidade de separacao dos integrantes de uma turma,
ou seja, meninos para um lado e meninas para o outro (Auad, 2022; Jesus; Devide, 2006). H&

noticias sobre escolas privadas e piblicas no Rio de Janeiro que adotam a separagdo sexista em
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suas aulas de EF sob o argumento de que as diferengas fisioldgicas e outras caracteristicas
inerentes a cada género incompatibilizam a unido dos dois grupos no mesmo espago de aula,
uma vez que homens/meninos ¢ mulheres/meninas experimentam diferentes possibilidades de
atuacao pelo esporte com fulcro em suas diferencas de sexo e consequente desenvolvimento
cultural de comportamentos diferenciados (Saraiva, 2005). Nao bastasse a separagdo sexista
nessas escolas, professor conduz as aulas para os meninos e professora as aulas para as meninas.
Em uma sociedade plural e recheada de espacos sociais como a nossa, as separagdes
mencionadas anteriormente destoam e podem ser consideradas um retrocesso e tanto, ja que “...
no cotidiano em sociedade homens e mulheres estio juntos, ndo ha por que separar meninos e
meninas na escola” (Auad, 2022, p. 73). Logo, seria um contrassenso a ado¢do de tal

configuragdo pela escola.

Olhando por outro prisma, percebemos que o modelo de escola atual, em regra, possui
um formato que contempla o compartilhamento de seu espago por meninos e meninas. E o que
conhecemos como escola mista. Em sua trajetoria historica, podemos apontar que essa ideia de
escola mista se conecta com a forma econdmica de organizar as classes escolares (Auad, 2022;
Devide, 2024). Em outras palavras, ha um dispéndio financeiro menor, quando meninos e
meninas ficam juntos na mesma turma e sdo atendidos por somente um (a) professor (a) de EF,
por exemplo. Nas aulas de EF, a existéncia de turmas mistas nas escolas ndo ¢ suficiente para
garantir a participacdo ativa e motivada dos/as estudantes. Para exemplificar o que foi dito,
podemos usar o jogo popular “queimado”. Nessa pratica, a acdo considerada central — o
arremesso da bola com o objetivo de atingir o/a oponente — tende a ser desempenhada por um
numero restrito de jogadores/as, sendo comumente associada a meninos em determinados
contextos. Mantendo a reflexdao proposta, no jogo popular “pique-bandeira”, a agdo de resgatar
a bandeira adversaria e conduzi-la ao proprio campo para a obtengao de pontuagao €, em muitas
situacdes, realizada por meninos. Por sua vez, observamos que as meninas, em diversos
cenarios, sdo mais frequentemente direcionadas a funcdo de defesa da propria bandeira,
buscando impedir o avango dos/as jogadores/as adversarios/as por meio da marcagao antes que
estes/as alcancem a area destinada a bandeira. Ressalvamos as generalizagdes que podem advir
desses exemplos, visto que certas meninas correm mais e arremessam mais forte que alguns

meninos.

A partir dos exemplos apresentados e sob a premissa da ndo intervengdo docente para
reverter o cenario, podemos afirmar que os/as estudantes ndo experimentam todas as agoes

possiveis das atividades. Nesse sentido, ¢ mister proceder um debate sobre as diferencas, de
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forma que sua compreensao impacte na mudanga de percepcdes e de posturas dos/as estudantes,
principalmente daqueles/as que monopolizam as principais a¢cdes do jogo e ndo contribuem para
a disseminacdo do senso de coletividade e de pertencimento ao momento de aprendizado,
entendendo que “... ha heterogeneidades entre os meninos e entre as meninas no que tange as
habilidades motoras, idade, forca, entre outros aspectos” (Devide; Rocha; Moreira, 2020, p. 3).
Colaborando com essa reflexdo, problematizar a construcao cultural das diferengas de género,
a partir de discussdes construidas na interacdo das aulas de EF, se mostra uma agao fértil na
mitigagdo dos conflitos de género entre meninos € meninas (Jesus; Devide, 2006). Assim,

teremos um espaco de praticas pedagogicas justas e equilibradas.

Em uma sociedade caracterizada pela diversidade social e cultural, ficam insustentaveis
as tentativas de uniformizagdo fundamentadas em marcadores de género. Apesar disso,
diferentes formas de homogeneizacdo continuam a se manifestar de modo significativo no
cotidiano escolar. Nesse sentido, a escola mista pode ser compreendida como uma “coexisténcia
conquistada historicamente e possivel de ser transformada por meio de novos debates, estudos
e praticas” (Auad, 2022, p. 72). Contudo, conforme assinala a autora, tal configuragdo apresenta
limites no enfrentamento das desigualdades de género, especialmente no que se refere as
discriminagdes vivenciadas pelas meninas no espaco escolar. Diante dessas lacunas, este
trabalho propde uma reflexdo acerca da coeducagdo enquanto estratégia pedagdgica voltada a
desconstru¢do de estereotipos de género, reconhecendo, entretanto, a presenca de tensoes,

resisténcias e forcas contrarias a esse processo (Costa; Silva, 2002).

A discussdo acerca da coeducagdo evidencia que a simples presenga conjunta de
meninas € de meninos nas instituigdes escolares ndo assegura, por si sO, a superagao de praticas
discriminatorias ou de hierarquias de género historicamente consolidadas. A coeducagdo
pressupde a adogdo de agdes pedagodgicas intencionais, capazes de problematizar
desigualdades, questionar normas naturalizadas e promover relagdes mais equitativas entre
os/as estudantes. Tal perspectiva exige a revisao critica dos curriculos, das metodologias de
ensino e das interacdes escolares, de modo a contribuir para a constru¢do de uma cultura
educacional comprometida com a justica social e a igualdade de género. Ainda que permeado
por desafios estruturais e simbolicos, esse movimento revela-se fundamental para o
enfrentamento das discriminagdes persistentes no contexto educacional. De forma adicional, a
intervencdo docente precisa acontecer com frequéncia e criticidade. Todavia, ainda assim, a
coeducagdo ndo assegura a superacao de praticas discriminatdrias ou de hierarquias de género

historicamente consolidadas.
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Como veremos mais adiante, Maria do Carmo Saraiva foi a brasileira pioneira na area
da EF na abordagem coeducativa entre as décadas de 80 e 90. Todavia, a autora e pesquisadora
inscreveu uma concepg¢ao de aula coeducativa associada a ampliacao de vivéncias esportivas
com expansao das capacidades motoras dos/as estudantes. Ao longo desse trabalho,
mostraremos que a concepcao contemporanea da coeducagdo estd ligada a “... existéncia de
praticas mais igualitarias e menos centradas nas relagdes de género tradicionais que colocam o
masculino de um lado e o feminino de outro” (Auad, 2022, p. 86). Em consonancia com tal
perspectiva, Devide, Rocha e Moreira (2020) ressaltam a coeducacdo como uma estratégia
central para a promog¢ao da equidade entre os sexos no ambito das aulas EF. Sob esse enfoque,
a organizacdo da aula assume carater intencionalmente problematizador, na medida em que se
propde a criar condi¢des para a andlise critica das relagdes de género que atravessam as praticas
corporais, bem como para o questionamento de estereotipos e hierarquiza¢des historicamente
naturalizados nesse componente curricular. Dessa forma, a aula de EF apresenta-se como um
espaco de mediacdo pedagdgica voltado a reflexdo, ao didlogo e a construgcdo de sentidos
compartilhados acerca das diferengas, contribuindo para a formag¢ao de sujeitos criticos. Aqui
¢ sempre bom estarmos atentos/as a figura docente como “... um ser social que auxilia na
constru¢do de uma cultura escolar que pode influenciar diretamente, de forma negativa ou
positiva, as formas de pensar e agir dos/as alunos/as” (Cruz; Palmeira, 2009, p. 117). Ademais,
destacamos que as investigacdes inseridas nesse mesmo eixo tematico, ainda que desenvolvidas
em distintos recortes temporais, necessitam estabelecer interlocugdes entre si, de modo a
fortalecer o campo de conhecimento, ampliar a pluralidade de olhares e subsidiar a elaboracdo
de estratégias teodrico-metodoldgicas capazes de contribuir para a mitigagcdo ou superagao dos

desafios presentes na pratica docente.

Na caminhada docente do autor, as aulas mistas sempre predominaram. No entanto, toda
acao envolvendo questdes de género sempre provocou interrupgdo da aula e posterior abertura
de uma roda de conversa. Nela, busca-se suscitar problematiza¢des sobre o ocorrido e, junto ao
grupo envolvido, apresentar alternativas para que a dinamica da aula retorne ao seu curso
esperado, dando lugar ao sentimento justo, respeitoso e equilibrado na participacdo dos/as
estudantes. Retomando os exemplos citados linhas acima, sinalizamos algumas sugestdes para
transformar os cendrios. No jogo “queimado”, foi adotada a alternancia do arremesso entre
meninos € meninas. Apesar de ndo haver unanimidade nesse tipo de solu¢ao, muito por conta
do alto grau de competitividade que os/as estudantes, nem todos/as, atribuem aos jogos nas

aulas de EF, trata-se de uma excelente oportunidade para discutir a diferenca sob o aspecto
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motor do arremesso: possuir mais forca que outros/as ¢ algo natural e esta tudo bem. O que nao
pode ocorrer de forma alguma ¢ a exclusdo do/a participante de uma agao possivel do jogo por
nao ter forca ou “ndo saber arremessar”. Ja no jogo “pique bandeira”, foi sugerida a alternancia
nas posicoes de ataque e de defesa. Em suma, ora atacam os meninos e as meninas defendem e
vice-versa ou, ainda, o que € mais sensato, formam-se dois grupos: um de ataque e um de defesa

cujas formagdes respeitem a paridade quantitativa entre meninos € meninas.

13

As aulas de EF, em regra, sdo momentos de exposi¢ao do corpo. Logo, “... ficam
evidenciadas as diferengas biologicas e culturais femininas e masculinas presentes ao longo do
processo de socializagdo na escola” (Costa; Silva, 2002, p. 46). Por outro lado, essas mesmas
aulas, ao longo da historia, sdo palcos de infindaveis situagdes pedagodgicas. Em um movimento
coletivo, professores/as e estudantes devem exteriorizar um pensamento critico € promover “...
0 questionamento e rupturas de dominagdes, opressoes e hierarquias™ (Santos; Brito, 2023, p.
12) sempre que emergirem situagdes que dao causa a essa postura. Caso contrario, 0 processo
educativo em voga estard comprometido, assim como a formagao daqueles/as envolvidos/as no
referido processo: professores/as e estudantes. Por isso, parto da “... convic¢do de que sei algo
e de que ignoro algo a que se junta a certeza de que posso saber melhor o que ja sei e conhecer
o que ainda ndo sei” (Freire, 1996, p.135) para conduzir esse trabalho que aborda reflexdes

pedagdgicas contidas nas questdes de género ocorridas nas vivéncias da cultura corporal

(Santos; Brito, 2023) em didlogo com a perspectiva da coeducacao nas aulas de EF.

Ao vasculharmos a literatura pertinente a tematica de género nas aulas de EFE, podemos
encontrar outros tipos de intervengdes que adotam os trilhos da coeducacdo como ferramenta
pedagdgica com o objetivo de oportunizar adaptacdes nas aulas, deixando-as justas para
todos/as os/as estudantes participantes. Uma dessas literaturas serve como pilar desse trabalho,
j& que um produto educacional (PE) foi desenvolvido para abordar questdes de género nas aulas
de EF sob a perspectiva da coeducagdo. Esse PE enquadra-se na categoria jogo e sua
operacionalizacao foi pensada a partir das experiéncias pedagogicas do autor que ocorreram no
ambito do ENEFE e foram mencionadas anteriormente. Esclarecendo esse ponto, um dos jogos
mencionados (pique bandeiricano) constitui o PE. Esse jogo envolve uma dinamica que exige
a sintonia entre meninos e meninas para realizar as pontuagdes, seja na concomitancia de uma
acdo ou na alternancia dela, entre outras possibilidades, com um olhar critico sobre as
oportunidades de participacao, de decisdo e de realizacdo das agdes motoras. H4 uma intima
relagdo do jogo pique bandeiricano com propostas encontradas na secdo “Sugestdes de

atividades coeducativas para a Educagdo Fisica escolar” (Devide, 2024) como o jogo dos
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passes, o toté humano, o jogo coletivo numerado, o futdupla com trave movel, o frisbee escolar
e o basquetebol de quadrados, o que nos levou a considerar o livro do autor como uma referéncia

pilar para o trabalho.

A titulo de elucidagdo, a se¢do mencionada acima traz propostas de atividades
coeducativas para toda Educacdo Baésica, assim dividida: Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental I (1° ao 5° ano), Ensino Fundamental II (6° ao 9° ano) e Ensino Médio. E bom
deixarmos claro que nao se trata de uma receita de bolo, que qualquer docente ou pessoa
interessada pegara e aplicara em sua realidade escolar. E o motivo ¢ bastante simples: a
existéncia de multiplas realidades escolares inviabiliza uma transferéncia pura e direta dessas
propostas. Resumindo, os espacos fisicos, as condi¢gdes materiais, a configuragcdo do grupo de
estudantes, a experiéncia docente, entre outros fatores, varia e, normalmente, para ocorrer a
replicabilidade do jogo, adaptacdes sdo necessarias. Recentemente, Devide (2024) e Valadares
e Lima (2024) denunciaram as dificuldades encontradas por professores/as que ndo carregavam
em suas praticas docentes intencionalidade pedagogica para abordar as questdes de género nas
aulas de EF, visto que elas emergem frequentemente. Por esse motivo, ¢ importante pontuar
que lacunas herdadas da graduagdo em que ficam veladas as discussdes sobre género e
sexualidade ao longo do processo formativo docente impactam consideravelmente o agir

pedagogico.

Basicamente, o PE contém quatro secdes principais, que podem ser consideradas o
nucleo da proposta: apresentacao do jogo coeducativo inspirado na perspectiva da EF cultural
(Neira, 2021) e detalhamento das regras e sua dindmica, fixagdo da compreensdo através de
situagdes do jogo, sugestdo de aplicagdo do jogo e adaptacdes possiveis para o jogo.
Metodologicamente, a pesquisa ¢ caracterizada do tipo intervencao (Castro, 2008), aplicada,
qualitativa e descritiva. A amostra contemplou cerca de 25 estudantes do 5° ano do ensino
fundamental do CPII, Campus Tijuca 1. A participagdo na pesquisa foi condicionada a leitura e
a assinatura dos termos de assentimento e consentimento livre e esclarecido pelas criangas e
pelos respectivos responsaveis. Foram utilizados os seguintes instrumentos de coleta de dados:
questionario semiestruturado, diario de campo e grupo de discussdo. Um instrumento no inicio
(questionario semiestruturado) para compreender a familiaridade dos/as estudantes com as
tematicas centrais do trabalho. Outro no meio (diario de campo), que buscou a realizagao de
registros durante o processo de explicagdo e vivéncia do jogo em tela que se relacionavam as
tematicas. E outro na parte final (grupo de discussdo) com intuito de avaliar a experiéncia na

pesquisa, sobretudo a vivéncia do jogo. A Andlise Textual Discursiva (ATD) foi a metodologia
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de analise de dados escolhida para esse trabalho, sendo dividida em trés etapas: desmontagem
dos textos (unitarizagdo), estabelecimento de relacdes (categorizacdo) e captagdo do novo
emergente (metatexto). O jogo pique bandeiricano foi apresentado como ferramenta pedagogica
para as aulas de EF e desenvolvido sob os ensinamentos dos arcabougos tedricos que versam

sobre género e coeducagdo, uma vez que:

A coeducacdo como abordagem metodoldgica para a educacao fisica escolar contribui
para interpretar o desporto e as atividades fisicas numa perspectiva relacional de
género, combatendo o sexismo, libertando alunos e alunas das amarras que
determinam o que cada sexo pode vivenciar como praticas corporais (Jesus; Devide,
2006, p. 130).

Dessa forma, entendemos que por se tratar de um jogo de carater inédito, diferente
daqueles que os/as estudantes nao estdo acostumados a vivenciarem durante as aulas, ele podera
agucar a curiosidade dos/as participantes da pesquisa e propiciar importantes debates sobre as
tematicas. Em outras palavras, o referido jogo pode assumir uma perspectiva convidativa e

desafiadora diante das questdes de género que surgem durante as aulas de EFE.

Como forma de organizar o presente estudo, em um primeiro momento, apresentamos
o referencial tedrico abordando género em trés perspectivas: macro (sociedade), meso
(educagdo) e micro (educagdo fisica). A abordagem da coeducag¢do e da EFE passa pela
sinalizagdo dos/as primeiros/as autores/as que se debrucaram sobre a tematica da coeducacao,
no Brasil e no mundo, além exteriorizar exemplos de praticas coeducativas consolidadas por
professores/as de EF. Fechando o referencial tedrico, ha um didlogo com as engrenagens do
curriculo cultural, principios ético-politicos e situacdes didaticas, que sdo fontes de inspiragao
do jogo coeducativo que faz parte dessa pesquisa. No segundo momento, a metodologia que
subsidia a pesquisa ¢ apresentada. No terceiro momento, hd uma explicagdao suscinta sobre o
produto educacional e sua estruturacdo. No quarto momento, trazemos toda imersao realizada
no campo de pesquisa e como ocorreu cada um dos sete encontros. No quinto momento, ¢ feita
a analise de dados a luz da metodologia Analise Textual Discursiva (ATD). No sexto momento,
a avaliacao do produto educacional ¢ realizada a partir dos olhares dos/as extensionistas e
estudantes. Por fim, apresentamos as consideragdes finais com destaque as limitagdes e

possiblidades futuras da pesquisa.

1.2 Problema de pesquisa
Essa pesquisa pretende responder a seguinte indagagdo: as oportunidades de

participagdo e de tomada de decisdo durante as aulas de EF sdo equitativas quando analisadas
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a luz da categoria género, considerando as possiveis desigualdades e assimetrias nas relagdes

entre estudantes?

1.2.1 Hipotese de pesquisa
As oportunidades de participacao e de tomada de decisdo nas aulas de EF nao sao
equitativas sob a perspectiva de género, visto que ha desigualdades e assimetrias influenciadas

por normas e esteredtipos de género socialmente construidos.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo geral
Analisar a equidade das oportunidades de participacao e de tomada de decisdo nas aulas

de EF a luz da categoria género.

1.3.2  Objetivos especificos

- Compreender a coeducag@o como ferramenta pedagogica;

- Identificar possiveis desigualdades e padroes de interacdo que indiquem assimetria de género
nas praticas pedagogicas;

- Mapear propostas coeducativas que subvertam a ideia de praticas corporais generificadas;

- Apresentar um jogo como estratégia coeducativa.

1.4 Justificativa

Atualmente, o planejamento do processo ensino e aprendizagem na EF em diferentes
espacos escolares remete ao constante exercicio reflexivo sobre questdes especificas desse
campo curricular. Podemos citar, por exemplo, as turmas separadas por género, destaque para
os/as mais habilidosos/as, ndo valorizacao das diferencas, escolhas restritas dos conteudos,
aulas exclusivamente praticas, nao utilizagdo de ferramenta audiovisual nas aulas, relagdo
verticalizada entre professor/a e estudantes, desconsideracao das culturas locais, destaque para
os esportes, énfase em padrdoes de gestualidades motoras, entre outros. Exemplificando,
Carvalho (2017) pontua que as praticas corporais envolvendo o quadrado mégico (futebol,
volei, basquete, handebol) t€ém presenga exclusiva nas quadras escolares em sua forma
esportivizada. Ja Oliveira e Daolio (2014) apontam o desinteresse pelo contetdo e pelo método
por parte dos/as alunos/as como consequéncia de uma aula de EF sob uma perspectiva

esportivizada e ndo diretiva. Fonseca e Ramos (2017) criticam o fato de a EF priorizar a
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dimensdo procedimental do conteudo e a adog¢do do esporte como Unica possibilidade de
conteudo com énfase, entre outras coisas, no saber fazer. Nunes ¢ Rubio (2008) destacam a
separacao entre meninos € meninas e a énfase nos esportes nas aulas baseadas em um curriculo
técnico-esportivo. Caminhando nessa discussao, Saraiva (2005, p.131) lembra que “... o uso,
quase exclusivo, do esporte nas escolas tem sido um importante mecanismo de refor¢o a
estereotipia sexual”. Monteiro (2013) aponta que as hierarquias existentes no espaco escolar,
mais especificamente nas aulas de EF, trazem prejuizos consideraveis para o processo
educativo. Considerando os trabalhos dos/as autores/as citados anteriormente, reunimos
elementos suficientes para afirmar que o cotidiano escolar envolvendo a EF fica empobrecido,
repleto de lacunas, carecendo de intervencdes pedagdgicas subversivas, € que had uma obstrucao
clara para o desenvolvimento de processos educativos criticos, plenos e democraticos. Por isso,
devemos examinar contextos que podem gerar praticas excludentes e desiguais sob pena de, ao

nao fazer, naturaliza-las e perpetua-las (Carvalho, 2017).

Pelo exposto no paragrafo anterior, ndo fica dificil inferir que as aulas de EF podem se
tornar um momento traumatico e de dissabor para parte dos/as estudantes. Considerando o
aspecto quantitativo, observamos a prevaléncia de estudantes que se reconhecem como meninos
ou meninas nas formagdes das turmas escolares. Assim, a relagdo entre esses dois grupos
durante a pratica de um jogo nem sempre € cercada pelo respeito as diferencas e pela harmonia.
E justamente nesse ponto que essa pesquisa pretende contribuir com aqueles/as que fazem das
suas praticas docentes um exercicio critico constante, visto que o debate de género sempre
esteve fortemente inserido no universo escolar e as atividades coeducativas surgem como uma
das possibilidades mitigatdrias dos conflitos e desigualdades entre meninos € meninas nesse
espaco. A proposta do jogo pique bandeiricano pode incentivar outras iniciativas que discutam
a tematica e, assim, propagar intervencdes pedagogicas que se insurjam contra as abordagens
citadas e criticadas pelos/as autores/as anteriores. H4 a necessidade constante de vigilia e de
proposicdes educativas que alterem cendrios adversos do ponto de vista pedagogico.
Contrapondo esses autores, Devide, Rocha e Moreira (2020) destacam a importancia da
coeducacdo a fim de promover a equidade entre os sexos, a criagao de um espaco de promogao
de reflexdes sobre as questdes de género e, ndo menos importante, que os/as docentes

oportunizem atividades diversificadas de carater coeducativo.

Reforcamos que o referido jogo foi desenvolvido como produto educacional a fim de
promover acdes e intervencdes equitativas durante sua pratica. Minha experiéncia docente na

Educacdo Basica mostra que muitos estudantes integram numericamente um grupo, equipe ou
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time, mas ndo exercem minimamente as acdes exigidas durante as aulas cujo jogo ¢ tematizado
de forma pratica. Queremos dizer que “... estar presente na atividade de aula ndo ¢ sinonimo de
envolvimento, nem de participagdo igualitaria” (Uchoga; Altmann, 2015, p. 167). Embora
alguns motivos possam ser elencados para explicar tal cendrio, o principal ¢ a monopolizagao
das agdes dos jogos por aqueles/as que possuem habilidades motoras diferenciadas,
interpretagdo rapida e clara das regras deles e exercem algum tipo de lideranga perante a turma.
Aqueles/as que se contrapdem a essa ldgica padecem nas aulas e acabam ocupando uma posi¢ao
figurativa ou perdem o interesse pela aula. A escola ¢ um espago de formagao coletiva e ndo

individual. Portanto, o que se destaca aqui ¢ o respeito as singularidades, as facilidades e as
dificuldades.

Ha pelo menos cinco décadas, as literaturas pertinentes ao estudo das tematicas género
e coeducagdo fazem parte da vida de muitos/as pesquisadores/as brasileiros/as. Buscando
entender um pouco esse universo, realizamos uma pesquisa em duas bases de dados
académicos: Google Académico e Portal de Periddicos da Capes. Essa pesquisa foi realizada

da seguinte forma:
- Sem utilizag¢do das aspas e com utiliza¢ao das aspas;

- Distratores norteadores da pesquisa: Género e Educagdo Fisica Escolar, Coeducagao,

Coeducagdo e Escola, Coeducagao e Educagdo Fisica Escolar, Jogos Coeducativos.

Os dados da tabela abaixo foram obtidos em julho de 2024 e trazem um importante

panorama numérico que sera analisado em seguida:

Tabela 1 — Quantidade de Ocorréncias: Google Académico x Portal de Peridédicos da Capes

Género e Coeducacao | Coeducacao | Coeducacao e Jogos
Base de Dados Educacio e Escola Educacio Coeducativos
Fisica Fisica Escolar
Escolar
Google 224.000 8.780 8.080 6.370 54
Académico “114” “5.190” “7” “23” “3”
Portal de
Periédicos da 235 53 17 10 0
CAPES “5” “53” “0” “0” “0”

Fonte: O Autor, 2024.

Uma primeira analise gira em torno da principal fun¢ao da utilizagdo das aspas, ou seja,

proporcionar um filtro provocando a diminui¢do dos resultados encontrados. Em outras
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palavras, limitar a quantidade de resultados. S6 tivemos um caso em que isso ndo ocorreu: no
Portal de Periddicos da Capes com o distrator Coeducagdo, com 53 resultados para ambas as
buscas. O esperado nesse tipo de busca € que a utilizacao das aspas exponha um quantitativo
reduzido de resultados ao ponto de, supostamente, viabilizar escolhas para leituras e analises,
ainda que seja necessario aplicar outro mecanismo de filtro. Todavia, isso ndo ocorreu no
Google Académico para o distrator Coeducagdo. Apesar da pesquisa com as aspas diminuir a
quantidade de resultados em 3.590 (8780 — 5.190), essa reducdo nao pode ser considerada
favoravel para viabilizar escolhas e leituras, por exemplo. Diferentemente do que ocorreu com
o distrator Género e Educagdo Fisica Escolar nesse mesmo banco de dados: ao aplicar as aspas,

saimos de 224.000 resultados para “apenas” 114.

Nao foi aplicada nenhuma delimitacao temporal para as buscas. Porém, mesmo assim
ndo foram encontrados resultados no Portal de Periddicos da Capes para os distratores
Coeducagdo e Escola, Coeducagdo e Educac¢do Fisica Escolar e Jogos Coeducativos ao
realizarmos as buscas com utilizacdo das aspas. O mesmo ocorreu para o ultimo distrator citado

na mesma base de dados com a pesquisa feita sem a utilizagao das aspas.

Cumpre destacar que a base de dados do Google Académico trouxe, quantitativamente,
mais resultados. Optamos por ndo realizar a busca utilizando somente o distrator Género,
assumindo que essa acdo alcangaria um niimero expressivo de ocorréncias, ja que ¢ mais ampla
que o distrator Género e Educagdo Fisica Escolar, que teve 224.000/°114” e 235/7°5”
ocorréncias nas bases de dados Google Académico e no Portal de Periddicos da CAPES,

respectivamente.

Desse modo, como esta dissertacdo abarca a dimensdao da coeducacdo na
problematizag¢do das questdes de género nas aulas de EF (Santos; Brito, 2023) e os resultados
encontrados para os distratores Coeducagdo e Educagdo Fisica Escolar e Jogos Coeducativos
foram baixos ou mesmo nulos, acreditamos que a pesquisa aqui desenvolvida colabore para a
visibilizacdo da temadtica coeducacao e estimule outros/as pesquisadores/as a se debrucarem
sobre o assunto proporcionando contribuigdes singulares para a area. Além disso, justifica-se
pela fragil producdo académica acerca da coeducagdo e pela importancia do debate de género
nas escolas e nas aulas de EF, especialmente em um momento de criminalizacao desta discussao

por grupos neoconservadores. Em suma, manter o debate ‘vivo’.

Essa pesquisa traz em seu bojo a necessidade constante de provocar, em seus

participantes e na comunidade escolar, reflexdes sobre a determinagdo de papéis especificos
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para homens/meninos ¢ mulheres/meninas na sociedade com problematizagao da generificacao
das praticas corporais, além de reforgar a ideia da busca por convivéncia coletiva harmoniosa e
pelo estabelecimento da equidade como pressuposto de ambiente social desejavel. E preciso
romper com agdes ¢ discursos naturalizados que indicam, por exemplo, que os meninos devem
ocupar os centros das quadras e patios para a pratica do futebol e as meninas suas beiradas para
pular elastico ou outra atividade qualquer (Auad, 2022). Quando discursos de 6dio em debates
publicos e nas redes sociais sdo frequentes (Marcelo et al., 2021), precisamos confrontar esses
discursos e lembrar que existem diversos dispositivos legais que permitem e incentivam os/as
profissionais da educacdo — por exemplo — a debaterem formas de preconceitos, injustigas e
violéncias que atravessam o estudo da tematica género. Um caso emblematico envolvendo o
tema género ocorreu nas dependéncias do CPII h4 pouco mais de uma década e ficou conhecido
como “Saiato” (saia + ato). Esse movimento foi provocado ap6s uma aluna transsexual da
instituicdo ser proibida de usar a saia do uniforme sendo obrigada pela dire¢do a usar calga.

Resumidamente, foi:

uma manifestagdo na qual meninos circularam pelas dependéncias da instituicdo
trajando a saia do uniforme discente. Segundo o coletivo responsavel pelo ato, este
foi uma critica a divisdo binaria do uniforme, isto ¢, a existéncia de um uniforme para
meninos (cal¢ca comprida, camisa branca, ténis preto) e outro para meninas (cal¢a
comprida ou saia com meia %, blusa branca com detalhes azuis, ténis preto ou
sapatilha de mesma cor) (Schultz, 2020, p. 3).

Em 2019, sob a alegacdo de realizarem uma “vistoria” no CPII localizado no bairro Sao
Cristovao, deputados de um partido de extrema direita provocaram uma grande confusio na
institui¢do. Segundo os deputados, eles receberam uma dentncia de cunho politico e
‘doutrinario’ envolvendo o CPII. E nesse bojo denunciante encontrava-se a “ideologia de
género”. Diante desses episodios, desvelar discursos interditados e subverter naturalizagdes

historicas oriundas desse tema também justificam esse trabalho no &mbito social.
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REFERENCIAL TEORICO

2.1 Género: perspectivas macro, meso e micro social

Antes de iniciarmos efetivamente essa parte do trabalho, cabe um répido esclarecimento
sobre a nomeacao do topico em questdao, de forma que o/a leitor/a compreenda como ele foi
arquitetado para ser desenvolvido. Nas linhas abaixo, assumiremos uma escrita abordando a
tematica género partindo de um contexto mais amplo (macro — Sociedade), passando pelo
contexto intermediario (meso — Educagdo), até chegarmos ao contexto mais restrito, mais
especifico (micro — Educacdo Fisica Escolar). Com isso, esperamos trazer uma discussao
comprometida com entrelagamentos entre os contextos supracitados, além de provocar

reflexdes no/a leitor/a.

Os debates sobre a conceituacao de género remetem a periodos histdricos e atravessaram
décadas, chegando ao século XXI com varias discussdes ainda em andamento que refletem a
evolucdo do pensamento critico sobre a relacdo entre biologia, cultura e poder, onde diferentes
correntes feministas disputam o significado do termo. Pesquisadores/as de campos diversos,
estrangeiros/as e nacionais, alimentam discussoes e reflexdes sobre a tematica, buscando cada

vez mais nutrir a academia e demais interessados/as com os resultados de seus estudos.

As correntes feministas divergem na conceituacao de género conforme suas prioridades
analiticas e politicas. O feminismo liberal o define como um conjunto de papéis sociais e
estereotipos que devem ser superados para garantir a igualdade de direitos e oportunidades. Ja
o feminismo radical interpreta o género como um sistema de castas e uma ferramenta de
opressao patriarcal, defendendo, em muitas vertentes, a sua aboli¢do. O feminismo materialista
foca na dimensdo econdmica, vendo o género como uma categoria de analise que justifica a
divisdo sexual do trabalho e a exploragdao da mao de obra feminina. Por outro lado, o feminismo
pos-estruturalista, representado por autoras como Scott (1995) e Butler (2003), compreende o
género como uma construgdo discursiva e performativa, utilizada fundamentalmente para

significar e legitimar relacdes de poder.

Nesse sentido, ndo podemos atribuir significado unico para o conceito de género, pois
incorreriamos em greve equivoco. Em vez disso, ter compreensao do carater multifacetado do
conceito favorece seu estudo. Apesar de termos afirmado que ndo ha significado tnico para o
conceito de género, precisamos trazer um para essa escrita a fim de subsidiar nosso debate.

Entendemos segundo Scott (1995) que o género € um elemento constitutivo de relagdes sociais
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baseadas nas diferencas percebidas entre os sexos e o género ¢ uma forma primdria de significar

relacdes de poder.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2018, o termo "género" foi suprimido
da versao final pelo Ministério da Educagdo (MEC), que usou a minimiza¢ao de redundancias
como justificativa para tal decisdo, fato prontamente questionado por estudiosos/as da tematica.
A mesma supressao ocorreu no Plano Nacional de Educagdao (PNE). No entanto, a BNCC
estabelece competéncias que visam o respeito a diversidade e a valorizagdo dos direitos
humanos, o que — de forma implicita — chancela o debate sobre o termo. A auséncia do termo
"género" na BNCC deixou as escolas brasileiras sem um referencial para a educagdo sexual.
Durante um periodo tenebroso, e nao muito distante, da nossa Historia, debates sobre o tema
foram vistos como forma de incentivo a iniciacdo sexual e ndo como forma de esclarecimento
e prevencao de abusos, por exemplo. Apesar do que acabamos de dizer sobre a BNCC, nao
podemos perder de vista a existéncia de respaldo e de legitimidade para tratar questdes de
género na escola através dos principais documentos educacionais como Lei de Diretrizes e
Bases (LDB), Diretrizes Curriculares (DC) e, inclusive, na Constituicdo Federal do Brasil de
1988 (CF/88). No inicio desse trabalho, comentamos sobre uma live em instituto federal que
foi atacada de forma contundente por um grupo de responsaveis conservadores/as, com ajuda
de deputado estadual, ao abordar o tema “Género e Sexualidade na Escola”. Segundo
especialistas, o tema ¢ fundamental para a educacdo de criancas e adolescentes sobre seus
direitos sexuais e reprodutivos, além de possibilitar debates e reflexdes sobre formas de
violéncias e de combate a preconceitos. Interessante destacar também que o termo “género”
parece oferecer um grau elevado de desconforto a alguns responsaveis e representantes legais,
quando as lentes de analise estdo voltadas ao universo escolar. Contudo, temos noticias de
trabalhos pedagogicos que, de forma alternativa, se utilizam de estratégias nao explicitadoras
do termo em si.

Contribuindo com as reflexdes oriundas do estudo do termo género, Longary, Ribeiro e
Silva (2011) alertam para a frequéncia em que circulam discursos preconceituosos em
ambientes escolar e familiar. Fortunato e Porto (2022), apés a realizagdo de uma revisao
sistematica da literatura envolvendo a relacdo entre formagdo de professores e a tematica
género, chamam a atencao sobre o carater salvacionista atribuido a formacao docente como
principal fator de fortalecimento da educag¢do para modificagdo da sociedade patriarcal e
heteronormativa. Em trabalho cujo objetivo era analisar projetos politicos pedagdgicos e

ementas de disciplinas de cursos superiores, Guimaraes ef al. (2023) apontam que a abordagem
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da tematica género ocorre de forma pontual, com agdes isoladas, e ndo transversalmente ao
longo dos cursos de graduacao. Além disso, as discussdes explicitas sobre género originam-se
dos discursos biologicos, o que limita consideravelmente a reflexdo sobre as facetas que
envolvem a tematica, sobretudo as diretamente ligadas aos campos social e cultural. Nesse
aspecto, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), nos anos 90 do século passado,
ampliavam o debate sobre género ao sugerir a busca pela valorizacdo da diversidade e pelo
combate ao preconceito. J& Valadares e Lima (2024) afirmam a existéncia de prejuizos na
formagdo dos professores de EF, quando nao h4 promoc¢do de debates sobre género e
sexualidade na graduagao.

Sem desconsiderar a importancia de outras contribui¢cdes, o conceito de género que

adotamos nesse trabalho ¢ aquele que o considera:

uma forma de indicar ‘construgdes culturais’ - a cria¢do inteiramente social de ideias
sobre os papéis adequados aos homens ¢ as mulheres. Trata-se de uma forma de se
referir as origens exclusivamente sociais das identidades subjetivas de homens e de
mulheres. ‘Género’ é uma categoria sexual imposta sobre um corpo sexuado (Scott,
1995, p. 75).

A autora entende o género como uma ferramenta importante para analisar como as
relagdes de poder funcionam na sociedade. Para ela, o género ndo diz respeito apenas as
diferencas percebidas entre homens e mulheres, mas faz parte da forma como as relagdes sociais
sdo construidas e como o poder ¢ organizado e exercido nesses contextos (Scott, 1995). Nessa
perspectiva, as feminilidades e masculinidades ndo sdo expressdes naturais ou decorrentes do
sexo biologico, mas construcdes historicas, culturais e discursivas, produzidas em contextos
especificos e atravessadas por relagdes de poder, classe, raca e sexualidade. Tal entendimento
rompe com o binarismo de género ao evidenciar que masculino e feminino ndo constituem
categorias fixas, opostas e universais, mas posi¢cdes multiplas e instaveis, continuamente
negociadas e ressignificadas. Autores/as como Butler (2003) aprofundam essa critica ao
binarismo ao propor a noc¢ao de performatividade de género, segundo a qual o género ¢é
produzido por meio de atos reiterados, desnaturalizando a correspondéncia linear entre sexo,
género e desejo. Em outras palavras, a performatividade discutida por Butler ndo deve ser
entendida como uma escolha consciente ou uma encenag¢do voluntaria, mas como um processo
regulado por normas sociais que podem ser reiteradas, tensionadas ou subvertidas, abrindo
espaco para a contestagdo do binarismo de género e da ideia da correspondéncia linear citada
anteriormente. De modo complementar, Connell (1995) demonstra que existem multiplas

masculinidades e feminilidades hierarquizadas, refor¢ando a compreensao do género como um
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campo relacional e dindmico, no qual normas hegemonicas coexistem com formas subalternas,
dissidentes e contra hegemonicas. Nesse sentido, uma mulher preta e periférica ndo estd em “pé
de igualdade” com uma mulher branca e da elite. Assim como, um homem branco homossexual
também nao € percebido da mesma maneira que um homem negro heterossexual.

No campo de pesquisa sobre género, Scott (1995) teoriza como um campo central
através do qual o poder ¢ articulado, sendo uma referéncia constante na concepgao, legitimagao
e critica do poder politico. Segundo a autora, o poder ndo apenas define as relagdes entre
homens e mulheres, mas também as estabelece. Com base em Foucault, Scott entende o poder
como uma "relagdo", e ndo como algo que se possui ou detém. Sua andlise permite compreender
0 processo histérico como um jogo de apropriacao e recriagao de relagdes de dominagdo entre
os sexos, onde o poder desempenha um papel central e estd espraiado em multiplos lugares.
Nao a toa, historicamente, ¢ comum acessarmos narrativas cuja hierarquizacao entre homens e
mulheres ¢ observada e, lamentavelmente, defendida. Em outras palavras, as mulheres
ocupariam uma posicao subalternizada em relagdo aos homens, segundo essas narrativas,

(13

entendendo que as relagdes de poder entre o masculino e o feminino foram sendo
construidas socialmente ao longo da historia” (Auad, 2022, p. 20). Mais a frente, voltaremos ao
debate sobre o poder, quando realizarmos uma reflexao a partir das aulas de EF.

Baseado no conceito de género citado anteriormente, assumimos a ideia incontestavel
de que existem diferentes culturas espalhadas pelo mundo. Com isso, ¢ comum nos depararmos
com julgamentos realizados no campo das questdes de género desconsiderando a cultura local,
ou seja, a cultura cujo determinado costume ¢ tido como imutdvel. Vejamos o exemplo de
Malala Yousafzai, ativista paquistanesa e vencedora do Prémio Nobel da Paz em 2014. Ela se
tornou mundialmente conhecida por sua militincia em defesa do direito a Educagdo das
mulheres e meninas no Paquistio. Em um pais onde mulheres e meninas sdo proibidas de
andarem na rua desacompanhadas e de estudarem — entre outras proibigdes -, limitando suas
ocupagdes as tarefas domésticas, subverter essa logica cultural seria o0 mesmo que assinar a
propria sentenga de morte. Nao por acaso, Malala sofreu um atentado a tiro promovido pelo
Taliba quando voltava da escola em 2012. Felizmente, sobreviveu e - desde entdo - ¢ uma
importante ativista contra a violéncia e a favor da educagdo para mulheres e meninas. A religido
que predomina no Paquistdo, o islamismo, ¢ a mesma que “... pune a homossexualidade com a
pena de morte, através de apedrejamento, enforcamento e decapitacao” (Longary; Ribeiro;
Silva, 2011, p. 255), por exemplo.

Operando na légica das diferentes culturas e das questdes de género que as atravessam,

temos também as diversas etnias dos povos originarios cujas atribuigdes para homens e
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mulheres costumam ser bem delimitadas. De maneira simplificada, homens cacam e levam o
alimento didrio para a familia e mulheres cozinham e cuidam das criangas. A partir do contexto
cultural no qual estamos imersos, naturalizamos julgamentos que desaprovam o fato das
mulheres e meninas nao possuirem acesso a educacao e dos homens inseridos na cultura dos
povos originarios ndo dividirem as tarefas de cozinhar e cuidar das criangas com as mulheres.
E preciso ter algum grau de cuidado em certas analises abarcando a cultura e suas nuances.
Conversando um pouco mais sobre os exemplos trazidos, cumpre salientar que estamos diante
de identidades que sdo formadas sob contextos que diferem entre si, que carregam esséncias
singularizadas em uma espécie de significagcdo propria, particular. Contudo, ter a compreensao
que as identidades podem ser multiplas, mutaveis, transitorias e contraditorias (Hall, 2006)

ajuda nessa reflexdo. Por isso, ¢ importante entender que:

As identidades sdo marcadas pela multiplicidade das posi¢des de sujeito que
constituem o sujeito. Portanto, a identidade ndo ¢ fixa nem singular; ela é uma
multiplicidade relacional em constante mudanga. Mas no curso desse fluxo, as
identidades assumem padrdes especificos, como um caleidoscopio, diante de
conjuntos particulares de circunstancias pessoais, sociais ¢ histdricas (Brah, 2006, p.
371).

Nao obstante, quando viajamos para qualquer lugar do pais e — principalmente — do
mundo, ¢ prudente e respeitoso conhecer e praticar — em alguma medida - preceitos culturais
locais sob pena de, ao ndo fazer, causarmos transtornos e até puni¢des para né6s mesmos. Em
linhas gerais, quando estamos sob as lentes das questdes de género, transcende os limites
geograficos do nosso pais que “Feminino € associado a fragilidade, a passividade, a meiguice
e ao cuidado. Ao masculino correspondem atributos como a agressividade, o espirito
empreendedor, a forca e a coragem” (Auad, 2022, p. 22). Tal assertividade implica a formacao
de um conjunto de situagdes sociais que necessitam de transformagdo. Recorremos a alguns
dados e a algumas informacdes fornecidas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) para retratar um panorama sobre as “estatisticas de género” nas duas primeiras décadas
do século XXI. Abaixo, serd apresentado um quadro resumo com esses dados e essas
informacdes. Percebem-se nele as evidéncias da disparidade entre mulheres e homens em areas
distintas: politica, educagdo, seguranga publica, satde, violéncia doméstica, mercado de

trabalho, ocupagdo com tarefas domésticas.

Quadro 1 — Estatisticas de Género (IBGE)

Em lares com criancas de até 3 anos, mulheres t€m menor nivel de ocupagao
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Mulheres dedicam quase o dobro do tempo em cuidados e/ou afazeres domésticos

29,6% das mulheres e 15,6% dos homens trabalham em tempo parcial

Mulheres recebem 77,7% do rendimento dos homens

Pretos e pardos t€ém maior propor¢ao de atraso ou abandono escolar

Apesar de mais instruidas, mulheres ainda sdo minoria na docéncia superior

Na graduagdo, apenas 13,3% dos alunos de Computacao e TIC sdo mulheres

Tabagismo ainda ¢ mais frequente entre homens e a obesidade, entre mulheres

Esperanca de vida aumenta e taxa de mortalidade na infancia diminui entre as mulheres

Em 2020, mulheres eram 14,8% dos deputados, 16% dos vereadores e 7,1% dos ministros

Mulheres eram 27,6% do efetivo das policias civis em 2019

Mulheres ocupavam 37,4% dos cargos gerenciais em 2019

Em 2019, 2,1% dos casamentos envolviam mulheres de até 17 anos

Maior taxa de fecundidade adolescente est4 na regido Norte

30,4 % dos homicidios de mulheres ocorrem no domicilio

Apenas 7,5% dos municipios tém delegacias especializadas para atender mulheres

Fonte: IBGE, 2021. Adaptado pelo autor.

Cada uma das dezesseis informagdes citadas carrega um teor quantitativo extremamente
potente para o debate envolvendo questdes de género, mas o objetivo intentado ao apresenta-
las reside na comprovacdo das disparidades entre homens e mulheres em areas distintas da
sociedade. Adicionalmente, urge a necessidade de implementagao de politicas publicas e outras
acOes que visem a transformacdo desses cendrios sociais e sejam capazes de consolidar um
equilibrio nas taxas, percentuais e numerais apresentados. Para isso, precisamos sempre lembrar
que “ao longo da histéria, mulheres recebem um tratamento desigual em relagdo as
oportunidades na vida social, gerando desequilibrio no desenvolvimento social de homens e
mulheres: os primeiros para a vida publica enquanto elas sao educadas para a vida privada”
(Jesus; Devide, 2006, p. 127). Ainda nessa linha de raciocinio, devemos entender que diferencas
de género como as que foram apontadas no quadro “... sio consequéncias das estruturas sociais
e culturais que enaltecem o masculino e desvalorizam o feminino” (Costa; Silva, 2002, p. 44).
Podemos atestar que houve avancos ao longo da histéria, mas ainda ha muito a ser feito.

Nao obstante, a EFE, assim como a escola enquanto institui¢dao social, pode ser vista
como um espago privilegiado de producdo e reproducdo das desigualdades de género, na

medida em que organiza saberes, praticas pedagdgicas e discursos que contribuem para a
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naturalizacdo das diferencas corporais e comportamentais entre os/as estudantes.
Historicamente, a area da EF tem operado a partir de referenciais que valorizam atributos como
forca, desempenho, competitividade e agressividade, frequentemente associados as
masculinidades hegemonicas, enquanto direciona as meninas e¢ aos corpos feminilizados
praticas vinculadas a graciosidade, a estética e ao cuidado, refor¢ando estereotipos e hierarquias
de género. A separacdo das aulas por sexo, a selecdo e valorizagdo desigual de contetidos
esportivos € a normatizagdo de condutas corporais contribuem para a exclusio ou
marginalizacao dos/as estudantes que nao se conformam as normas bindrias e heteronormativas
de género e sexualidade. Nesse sentido, ja foi observado que professores/as utilizavam em larga
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escala “... metodologias sexistas, fundamentadas nos moldes tradicionais de ensino dos
esportes” (Cruz; Palmeira, 2009, p. 116). Assim, a escola atua como um dispositivo de
regulacdo dos corpos e das identidades, ao mesmo tempo em que reproduz relagcdes de poder
desiguais e se apresenta como um espago potencial de questionamento e transformacao dessas
mesmas normas.

A escola, longe de constituir um espago neutro, desempenha papel central na producao
e reproduc¢do das diferencas de género, por meio de praticas, discursos e normas que orientam
comportamentos e expectativas de meninas ¢ meninos. Nessa direcdo, Louro (1997; 2004)
argumenta que as instituigdes escolares atuam como instancias pedagogicas que ensinam, de
maneira explicita e implicita, modos de ser e de se comportar, contribuindo para a naturalizacao
de hierarquias de género. De forma convergente, Paraiso (2010) destaca que o curriculo escolar
ndo apenas transmite conhecimentos, mas também produz subjetividades, regulando corpos e
identidades a partir de normas que definem o que ¢ considerado adequado para cada género.
Ademais, Goellner (2009) evidencia que, no ambito da EF, essas construgdes se manifestam de
maneira particularmente evidente, ao valorizar determinadas praticas corporais associadas ao
masculino e marginalizar aquelas vinculadas ao feminino. Assim, ao invés de apenas refletir
desigualdades sociais, a escola participa ativamente de sua producao, tornando-se um espago
privilegiado tanto para a reproducdo quanto para a problematizacdo e transformacao das
relacdes de género.

Pensar as questdes de género no campo educacional € continuar uma caminhada longa
e desafiadora no mundo das atribuicdes de papéis estipulados para homens/meninos e
mulheres/meninas, problematizando-os. Carvalho, Loges e Senkevics (2014) observaram, entre
outras coisas, que meninos eram quase sempre direcionados para praticas esportivas quando os
responsaveis buscavam atividades extracurriculares para eles. Além disso, havia maior

compromisso das maes na participagdo escolar dos filhos, como reunides de responsaveis. Na
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escola, somos constantemente convidados/as a problematiza¢des, visto que o verbo
problematizar advoga que “...¢ necessario colocar em suspeicao algumas verdades com as quais
nos deparamos cotidianamente, pois provavelmente elas ndo sdo assim tdo verdadeiras”
(Goellner, 2010, p. 77). Pensar as questdes no campo educacional também ¢ entender que “As
identidades, constituidas no contexto da cultura, produzem-se em meio a disputas, supdem
classificagdes, ordenamentos, hierarquias; elas estdo sempre implicadas num processo de

13

diferenciagdo” (Louro, 2000, p. 63). E considerar a cultura como determinante da
socializagdo e do desenvolvimento humano” (Saraiva, 2005, p. 124). Em outras palavras,
estudantes levam para dentro dos muros das escolas experiéncias de outros espagos sociais,
sobretudo aquelas advindas da familia, o que pode provocar colisdes discursivas ao se
depararem com algo distinto daquilo que ‘aprenderam em casa’ ou ‘estdo acostumados/as’.
Diante disso, entendemos que “... as sociedades serdo sempre constituidas por sujeitos
diferentes (ndo idénticos) que buscam ser politicamente iguais. Suas multiplas diferencas talvez
venham a ser sempre, no entanto, motivo de trocas, negociacdes, solidariedades e disputas”
(Louro, 1995, p. 129). Além disso, ndo podemos perder de vista que esses sujeitos sdo diferentes
por serem produzidos “... a partir de outros marcadores identitarios, tais como género, geracao,
raca/etnia, sexualidade, capacidade fisica, entre outros” (Goellner, 2010, p. 72).

O final do paragrafo anterior nos lembra a importincia do debate envolvendo a
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interseccionalidade, que reflete a teoria transdisciplinar que busca compreender a
complexidade das identidades sociais e desigualdades através de uma abordagem integrada”
(Bilge, 2020, p. 239). Para entendermos melhor, a interseccionalidade vai dizer que por mais
que uma pesquisa esteja sendo feita com foco nas questdes de género, ela ndo estard isenta de
afetacdo por outro marcador social como raga/etnia, por exemplo. E ¢ justamente o caso desse
trabalho. Em suma, ¢ preciso atentar-se para o entrelagamento entre marcadores sociais que se

13

mostram relevantes em determinado contexto. Isso ¢é, “.. partindo de andlises atentas as
diferencas que fazem diferenga em termos especificos, historicos, localizados e, obviamente,
politicos” (Henning, 2015, p. 111). A partir disso, depreende-se que “Um homem negro, jovem,
atlético, gay e pobre apresenta, em seu corpo, marcas muito distintas, por exemplo, de um
homem branco, rico, evangélico, heterossexual e deficiente fisico” (Goellner, 2010, p. 76) e
uma analise comparativa entre esses dois ‘tipos de homem’ deve considerar o espaco social em
que estdo, as concepgoes ideoldgicas envolvidas, entre outros fatores. Anteriormente,

abordamos esse ponto ao falarmos de feminilidades e masculinidades hierarquizadas, visto que

suas construgdes se caracterizam pela pluralidade.
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Em muitas ocasides, a escola e a familia, entendidas como principais instancias sociais
das criangas e dos/as adolescentes, desempenham um papel continuo de incentivadoras da busca
incessante pelo enquadramento na heteronormatividade. Iniciam uma espécie de vigilancia,
para que nao haja ‘desvios’, “... que € exercida ndo somente a partir do exterior, da obediéncia
as regras, aos preceitos ou aos codigos, mas que ¢ exercida pelo proprio individuo que,
precocemente, aprende a se examinar, controlar, governar” (Louro, 2000, p. 69). Da mesma
forma, as meninas sdo compelidas a se portarem de tal modo que nao causem fissuras em seus
principais atributos, segundo papéis sociais designados para elas, como a delicadeza, a
sensibilidade, a receptividade, a passividade, a solidariedade, a obediéncia, entre outros. Diante
disso, nos setores populares urbanos, uma pesquisa concluiu que “... a socializagdo de género
no ambito familiar favorece nas meninas e ndo nos meninos o desenvolvimento de
comportamentos frequentemente desejados pelas escolas, tais como a disciplina, a organizagao
e a obediéncia (ou formas de desobediéncia menos visiveis)” (Carvalho; Loges; Senkevics,
2014, p. 732). Achamos improvavel que vocé, leitor/a, ndo tenha conhecimento de ao menos
um caso de socializacdo de género que se coadune com o que acabamos de mencionar.

E exatamente desse contexto que soam como proibitivos e indesejaveis o ‘choro de um
menino’, ‘a menina ndo se sentar como uma mocinha’, ‘o apelido pejorativo recebido por um
menino que anda com grupo de meninas’, ‘o tamanho de cabelo incompativel com o género’,
entre outras situagdes. Em uma experiéncia ocorrida no ano letivo de 2024, recebi um estudante
do 3° ano do ensino fundamental apds o inicio das aulas, por ele ter sido contemplado por
sorteio publico para vagas remanescentes, e foi muito cruel e impactante escutar a seguinte
frase no primeiro dia de aula de EF: “Tio, eu sou menino, ta?”. A experiéncia docente de quase
duas décadas sinalizava que por tras dessa necessidade de afirmacao residia um histérico de
preconceito e de sofrimento pelo fato de o menino carregar consigo um longo cabelo e, portanto,
ndo se enquadrar nos ditames da heteronormatividade. Uma indissocia¢gdo muito marcada em
outros periodos que atribuia aos homens/meninos que usavam cabelos compridos e brincos,
marcas consideradas femininas e, portanto, deveriam ter sua masculinidade questionada
(Goellner, 2010). A proposito, posteriormente, confirmei a minha suspeita: o estudante tinha
passado por varios episodios de intimidagdo sistematica (bullying) na antiga escola por conta
do comprimento do cabelo. Se € menino, o status quo patriarcalista “exige” que tenha cabelos
curtos ou cabega raspada.

O exemplo no final do paragrafo anterior € s6 a ponta do iceberg que escancara o lado
preconceituoso e humilhante da tessitura que envolve as questdes de género no ambiente

escolar. Saber que existem diversas formas de se atingir esse ‘lado’, € diretamente proporcional



45

ao dimensionamento das intervengdes pedagdgicas necessarias para subverter tais investidas.
Logo, destacamos que “... toda aula ¢ entendida como uma forma de intervengao no constante
processo de constitui¢do dos sujeitos” (Mariano; Altmann, 2016, p. 413). Nesse sentido,
enquanto docentes compromissados/as com a transformacgdo educacional sob a perspectiva de
género, devemos adotar uma opgdo politica e ndo ficarmos restritos as opgdes teodrica e
pedagdgica (Louro, 1995). Cabe ressaltar também que a educagdo possui fun¢ao primordial
nesse debate assumindo a condig¢ao de ... importante peca no trabalho de repressao, de desvio
ou de estranhamento, em cada um dos géneros, das caracteristicas que sao atribuidas ao outro”
(Louro, 1995, p. 114). Logo, ¢ fundamental provocar abalos em uma estrutura social que possui
a “... heterossexualidade como norma e como chave do sistema de domina¢ao” (Auad, 2022, p.
19). Nao ha espago para estagnacdo diante de injusticas, exclusdes, preconceitos e
marginalizagdes.

Apbs transitarmos pelas perspectivas de género no contexto macro (Sociedade) e meso
(Educacao) propondo algumas reflexdes, chegou o momento de discutir um pouco a tematica
em voga no contexto micro (Educagado Fisica Escolar). Temporalmente, podemos dizer que os
estudos de género na EF surgiram no final da década de 1970 e inicio da década de 1980 com
a insercao de professores/as nos cursos de pos-graduacio na area de Educagdo, considerando
que os programas na area de EF foram tardios e se voltavam as areas bioldgicas (Devide et al.,
2011; Goellner, 2013). As abordagens biologicistas, naturalizantes e tecnicistas, que
prodominavam historicamente na area, passaram a ser questionadas. Esse olhar critico
possibilitou, entre outras coisas, problematizar como os curriculos, as praticas corporais € 0s
discursos pedagogicos operavam na producdo e na reproducdo das desigualdades de género.
Com isso, temas como a divisdo sexual das modalidades esportivas, a segregacao por sexo nas
aulas, os processos de construcdo social dos corpos e a marginalizagdo das mulheres e de
sujeitos dissidentes nos espacos esportivos e escolares passaram a ser pesquisados de maneira
mais intensa (Devide et al., 2011; Goellner, 2013).

A logica apontada nos contextos anteriores, macro (Sociedade) e meso (Educagdo), nao
se altera. Isso ¢, ha determinagdes de papéis especificos para os meninos e para as meninas no
ambito das aulas de EFE, ou seja, “Sao as diferencgas culturais e sociais que incidem, fortemente,
na orientacao do que ¢ mais ou menos adequado para um ou outro sexo” (Goellner, 2010, p.78).
Quando o assunto € o corpo, Louro (2000, p. 60) ressalva que a EF ¢ a tinica 4rea ou disciplina
“... que faz do corpo e de seu adestramento o foco central de seu agir”. Complementa dizendo
que o campo educacional ¢ um nitido espago para suspeitarmos do corpo, haja vista que as

demais areas e disciplinas conseguem separar seus conhecimentos dissociando mente e corpo.
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Talvez por isso, a EF seja uma darea fértil para reflexdes pedagogicas sobre as questdes de
género, ja que os corpos masculino e feminino precisam se enquadrar em determinadas
padronizacdes sob pena de repudio, exclusdo e escanteamento. Como ja mencionado nesse
trabalho, meninos e meninas chegam a escola com diferentes vivéncias no mundo das praticas

corporais. A partir dessa afirmagao, ¢ salutar entender que:

O processo de generificacdo das praticas corporais e a construcao de esteredtipos de
género se iniciam no primeiro nucleo social das criancas — geralmente a familia, a
casa, o quarto, as roupas, os primeiros brinquedos — e se estende ao segundo nucleo,
a escola de Educacdo Infantil, com seu patio, os tempos escolares do recreio, do
lanche, da sala de aula da Educacdo Infantil e, especificamente, da Efe (Devide, 2024,

p- 55).

No intuito de promover debates sobre questdes de género abordando brinquedos,
costumo fazer a seguinte pergunta para os/as estudantes do ensino fundamental (1° ao 5° ano):
“Quem da turma ja ganhou uma bola de futebol de presente de aniversario?”. Para a minha nao
surpresa, as meninas ndo se manifestam ou se manifestam em numero reduzidissimo.
Invertendo o raciocinio e a provocagdo, costumo fazer outra pergunta: “Quem da turma ja
ganhou uma cozinha de brinquedo de presente de aniversario?”’. Esse € o caso em que nao ha
manifestagdes de meninos, somente de meninas, visto que “... os brinquedos destinados as
meninas incluem objetos relacionados com o governo da casa e o culto a beleza e a vaidade
feminina” (Saraiva, 2005, p. 100). Esses simples exemplos comprovam que nossos/as
estudantes sao, desde muito cedo, compelidos a introjetarem em suas mentes € acdes 0 processo
de generificagdo das praticas corporais € a construcdo de esteredtipos de género. Podemos

(3

entender o esteredtipo como conjunto de caracteristicas que ‘definem’ o papel do
individuo” (Saraiva, 2005, p. 37). Assim, desde muito cedo, as criangas sdo contaminadas pelos
determinismos atribuidos ao ser menina/mulher ou menino/homem em nossa sociedade.

A afirmagdo feita no final do pardgrafo anterior pode ser problematizada ao se
compreender que tais processos ndo sdo naturais, mas social e pedagogicamente produzidos,
tendo a escola - e, em particular, a EF — um papel significativo nessa construcio. Nesse campo,
estudos evidenciam que praticas corporais, conteudos e interagdes pedagogicas frequentemente
reforcam expectativas generificadas, atribuindo aos meninos maior protagonismo,
competitividade e habilidade motora, enquanto as meninas sdo destinadas atividades
consideradas mais passivas ou expressivas (Altmann, 1998; Goellner, 2003). Além disso, a

organizacdo das aulas, a escolha dos esportes e as formas de intervencdo docente podem

contribuir para a consolidagdo das hierarquias de género, naturalizando desigualdades e
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limitando experiéncias corporais diversas (Darido; Rangel, 2005). Contudo, esses mesmos
espacos também podem ser tensionados e ressignificados a partir de praticas pedagdgicas
criticas que questionem tais determinismos e promovam maior equidade nas vivéncias
corporais (Kunz, 2006).

De forma similar, costumo mapear praticas corporais realizadas fora da escola pelos/as
estudantes do Ensino Fundamental (6° ao 9°) e do Ensino Médio para pensar projetos
pedagogicos cujo protagonismo fica a cargo desses/as estudantes ‘atletas’. E mais uma vez,
para minha ndo surpresa, os resultados apontam as praticas de futebol, voleibol, judd, muay
thai, comuns aos meninos e balé, danga, gindstica artistica comuns as meninas. E bem verdade
que natacdo e voleibol, normalmente, surgem como praticas corporais para ambos 0s grupos.
Porém, as demais praticas citadas denunciam que o processo de generificacdo das praticas
corporais continua muito vivo e em curso de forma intensa. No tocante a danga, ndo ¢ incomum
alguns meninos relatarem sua pratica. No entanto, em sua maioria, sio meninos que subvertem
a légica heteronormativa, ou seja, que vao de encontro a masculinidade hegemdnica, mas se
submetem a vigilia social constante porque “... outros modos de viver a sexualidade, além da
heterossexual, sdo tidos como desvios, doencas, aberragdes e precisam ser corrigidos”
(Goellner, 2010, p. 78). Esse ¢ um contexto que remete, por exemplo, aos casos de homofobia
no espago escolar. Essa forma de preconceito “... refere-se a toda e qualquer atitude ‘agressiva’,
que demonstre odio, repulsa, aversdao, que ocasiona exclusdo aos sujeitos que nao condizem
com o modelo heteronormativo de sexualidade” (Longary; Ribeiro; Silva, 2011, p. 259). Ela
ndo ¢ incomum nos espagos escolares e costuma surgir em tom de “brincadeira” como se fosse
algo inofensivo, sem consequéncias, o que sabemos nao ser verdade.

Nao obstante, as aulas de EF costumam provocar expectativas quanto as posturas
performativas adotadas pelos/as estudantes. Por exemplo, “aqueles garotos que apresentam uma
determinada fragilidade, ndo praticam esportes, ndo exercem a violéncia ou que ndo vivem, em
publico, o que se espera do modelo hegemodnico de masculinidade sdo considerados menos
masculos ou gays” (Junior; Brito, 2018, p. 29). Por outro lado, aquelas meninas que se destacam
em praticas corporais como futebol e lutas em geral sdo consideradas masculas ou menos
femininas. Em suma, sdo estudantes alvos de risos, chacotas e escarnecimento constantes, ja
que ndo operam na logica heteronormativa, que deve ser tensionada e questionada o tempo todo
pelos/as profissionais da Educagdo envolvidos/as.

As relagdes de cunho social envolvem a ideia de poder, sendo pertinente concatena-la
as aulas de EF e aos seus desdobramentos, pois reverbera nas relagdes entre meninos € meninas,

de maneira intragrupos ou intergrupos. Quando o processo historico e social denota uma espécie
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de hierarquizagdo entre homens e mulheres, esta posto que essas sdo colocadas em condi¢ao de
submissao aqueles e sdo observados mecanismos de perpetuacao do poder. Nas aulas de EF, o
poder nao € somente percebido sobre o dominio espacial (Jesus; Devide, 2006). Outras formas
de poder eclodem e problematizacdes imediatas sdo necessarias a fim de reequilibrar a balanca
das acdes, das oportunidades e dos discursos circulantes no ambiente de aula. Assim, as
discussdes acerca da democratizagdo do poder devem ser constantes e permear o ambito escolar

como um todo. Sobre o assunto, depreende-se que:

O poder ndo esta em um vazio, ou em algum lugar em que se possa ser apropriado ou
alcancado. O poder esta descentrado. Ele esta esparramado em qualquer relagdo que
compde e constitui a teia social. O poder refere-se as formas de regular a conduta dos
outros. Onde ha relacdo, existe disputa pela validagdo dos significados. Isso é poder.
O poder esta além das relagdes de classe, ele estd nas relagdes entre todas as
identidades — etnia, género, raca, sexualidade, idade, profissdo, locais de moradia,
habilidades motoras e perceptivas, estéticas corporais, etc (Nunes; Rubio, 2008, p.71).

Uma cena bastante comum nas aulas de EF é algum/a estudante querer ditar regras,
“mandar no pedago”. Normalmente, sdo estudantes que se destacam nas atividades propostas
por apresentarem repertorio motor amplo e, portanto, integrarem perfis padronizados. Na
sociedade contemporanea, quando alguém consegue se impor pela palavra, costumamos efetuar
uma leitura de capacidade de lideranca (Auad, 2022), que pode ser exercida de diversas
maneiras e para multiplas finalidades. Um processo educativo caracterizado por propostas
pedagdgicas criticas deve analisar tal contexto com cuidado, uma vez que as decisdes coletivas
e o didlogo constante entre os/as estudantes devem prevalecer no ambiente de aula para que
todos/as se sintam pertencentes ativos/as ao referido processo. Linhas acima, chamamos
atencao para o fato de estudantes estarem na atividade, mas ndo necessariamente envolvidos/as
com ela. Para participar de fato no processo educativo aventado, todo/a docente deve assumir
“... 0 necessario compromisso com uma pratica inclusiva, que valorize a diversidade, combata
o preconceito e faca enfrentamento a todo tipo de discriminacdo na escola” (Valadares; Lima
2024, p. 2).

O que muitas praticas docentes preconizam nos diversos chaos de escolas acaba
refor¢gando uma operacionalizagdo pedagogica direcionada a processos de homogeneizacdo de
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movimentos, agdes e comportamentos. Uma postura contraria a essa “... implica margens
amplas para agir e fazer escolhas, sem que agdes e comportamentos logo se configurem como
erros, deficiéncias, problemas” (Mariano; Altmann, 2016, p. 422). Nesse contexto, €
imprescindivel que essas praticas pedagogicas sejam conduzidas com o objetivo precipuo de

“... rejeitar rétulos que aprisionam, engessam e fixam os sujeitos” (Goellner, 2010, p. 77). Esse
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ponto ¢ interessante porque passa, necessariamente, por uma reflexdo advinda do processo de
formagao de professores/as nos cursos de licenciaturas em EF e sua conexdo com as questdes
de género no referido componente curricular. Estudiosos/as tém se debrugado sobre o tema com
suas pesquisas, mas os resultados encontrados nao sao muito animadores. Em linhas gerais,
observa-se que as disciplinas que propdem discussdes sobre as questdes de género integram um
rol de disciplinas facultativas e acabam preteridas por outras. Outro ponto que inspira
preocupacao reside na abordagem majoritariamente bioldgica que essas disciplinas trazem,
limitando, € muito, os debates sobre um tema tdo caro social e culturalmente. Esse viés
reducionista acaba por reforcar e “... contribuir para a naturalizacdo de aspectos considerados
femininos, como passividade, obediéncia, fragilidade e inferioridade fisica em relacdo ao
homem” (Valadares; Lima 2024, p. 3). Adicionalmente, dificulta, ou mesmo inviabiliza,
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insurgéncias contra “... representacdes discursivas que fazem a apologia da beleza e da
feminilidade como algo a ser preservado” (Goellner, 2005, p. 144), que parecem se perpetuar
ha décadas.

A abordagem apontada anteriormente tem estreita relacdo com a formagdo sob a
perspectiva tecnicista e biologizante, que “impede uma educacdo critica que venha a propor
ideias transformadoras e dificultam o redimensionamento das praticas para fora dos
estatutos/codigos da agdo desportiva normatizada™ (Saraiva, 2005, p. 121). Nesse ponto, caso
nao haja a devida compreensao de que os corpos sao multiplos, ambiguos, inconstantes e
diferentes (Goellner, 2010), as praticas pedagogicas de muitos/as docentes acabam caminhando
para um indesejavel processo de exclusdo. Sem contar a possibilidade de perpetuagdo da
espetacularizagdo e erotizacdo dos corpos femininos (Goellner, 2005). Respeitar as

diversidades cultural, social e sexual ¢ um ponto crucial para se pensar em uma politica

inclusiva. Por esse motivo, cabe a reflexdo que se segue:

Privilegiar o respeito a diversidade, a aceitacdo das diferengas e o reconhecimento de
que cada sujeito vale pelo que ¢, independentemente de sua aparéncia corporal, da cor
da sua pele, das marcas de género ou da orientagdo sexual que adota, ¢ tarefa
necessaria a cada um de nos, o que, indubitavelmente, se traduz em um grande desafio
(Goellner, 2010, p. 82).

E nessa esteira que nossa caminhada continua e traz um exemplo prético que ocorre com
frequéncia nas aulas de EFE. Se pensarmos no jogo popular “queimado”, a identificagao dos/as
estudantes que possuem mais ou menos forga para a realizacdo dos arremessos, que se deslocam
com mais ou menos rapidez, que realizam a leitura das jogadas do adverséario de forma a

dificultar o éxito delas, entre outras situacdes, ¢ feita em poucos minutos de observacao. Porém,
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sdo as relagdes estabelecidas pelos/as estudantes de cada time que ditam como as oportunidades
sdo distribuidas ao longo do jogo e como cada um se porta diante delas. Recentemente, um
estudo apontou a exclusdo dupla que as meninas sofrem por ter menos habilidades que os
meninos e por ser o futebol considerado um espago do masculino (Gerez; Wenetz, 2022). Outro
estudo denunciou que uma atividade com foco na inicia¢do ao passe do basquete, conduzida
através do jogo queimado/a, e que exigia um nimero minimo de passes entre os/as jogadores/as
sempre terminava com o arremesso realizado por um menino, mesmo com as equipes formadas
por 4 meninos e 11 meninas cada uma (Uchoga; Altmann, 2015). Esses exemplos parecem
respaldar que “... as narrativas heteronormativas ¢ hegemonicas produzidas podem ajudar a
compreender a relagdo que os/as estudantes estabelecem com as diferentes praticas corporais”
(Gerez; Wenetz, 2022, p. 4). E, se pensarmos na fruicao do lazer, constataremos que as meninas
possuem “... escolhas limitadas, em face de um maior nimero de proibigdes e ocupacdes
domésticas que recebem” (Saraiva, 2005, p. 132). Nao a toa, Cruz e Palmeira (2009, p. 119)
afirmam que nas aulas de EF “... ficam evidentes as diferencas corporais existentes entre
meninos € meninas, como resultado das implicagdes das normas e transformagdes a que os
corpos sdo submetidos na sociedade”. E nesse turbilhdo de acontecimentos envolvendo a
tematica género, e em muitos outros, em que a EF esta imersa.

Diante da discussao realizada nessa se¢@o, sob uma perspectiva tripla frente a tematica
género, evidenciamos a necessidade de forjar praticas pedagogicas comprometidas em fissurar
as naturalizagdes impostas, social e culturalmente, aos homens/meninos e as mulheres/meninas.
Essa ruptura proposta deve ter como ponto de partida a ideia de que “... o corpo resulta de uma
construgdo cultural sobre a qual sdo conferidas diferentes marcas em diferentes tempos,
espagos, conjunturas economicas, grupos sociais, €tnicos, etc” (Goellner, 2010, p. 73). Logo,
ndo € possivel aceitar passivamente determinagdes segregacionistas e hierarquizadas sob o risco
de perpetua-las. Por esse motivo, a coeducacdo desvela-se e apresenta-se como uma dessas
praticas pedagogicas capazes de fissurar naturalizacGes e subverter as narrativas
heteronormativas e hegeménicas que circulam em nossa sociedade. E preciso reverter a leitura
atual de que “... as aulas de EF pouco tém privilegiado a igualdade de género e as relagdes de
equidade” (Gerez; Wenetz, 2022, p. 3). A seguir, discutiremos um pouco sobre a coeducacao e

suas contribuigdes para esse processo.
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2.2 Coeducacao e Educacio Fisica Escolar
Para iniciarmos essa se¢do do trabalho, recorremos ao entendimento basilar sobre o
significado do prefixo “co” e, em seguida, a uma breve reflexdo. Se consultarmos os

99 Gy 99 ¢¢

dicionarios, veremos que o prefixo “co” significa “a par”, “juntamente”, “em conjunto” ou “em
companhia”. Ora, se pensarmos acriticamente sobre os universos escolar ¢ das aulas de EF,
podemos atestar que os/as estudantes compartilham diversas situagdes de aprendizado juntos/as
e misturados/as e, portanto, torna-se dispensavel qualquer tentativa de reformular tais cendrios.
Logo, qual seria a necessidade de falar sobre “coeducacao” se a propria “educacao” ja abarca
esses momentos dos/as estudantes juntos/as e misturados/as? A complexidade que envolve o
processo educativo e aqueles/as que dele participam, considerando perspectivas social e
historica, ¢ capaz de fornecer subsidios para que “coeducacdo” e “educacdo” ndo sejam
entendidas como sindnimos. Pelo contrario, conseguimos entender — por exemplo — que
meninos € meninas habitando o mesmo espago durante uma atividade na aula de EF ndo ¢ sinal
de equilibrio nas oportunidades de participacdo, de tomada de decisdo ou de execucao de uma

acdo motora e tal configuracdo pode assumir uma aparente contradicdo: estdo juntos, mas

separados.

Enquanto professor de EF da Educagdo Basica ha quase duas décadas, ndo foram raras
as vezes que ouvi falas como “Professor, as meninas atrapalham o jogo”, como se estivéssemos
diante de um tribunal que decide pela exclusdo daquele/a estudante desalinhado/a com
padronizagdes esperadas para ocorrerem nas aulas de EF, entendendo que “... os codigos do
esporte normatizado e de rendimento foram incorporados a Educagdo Fisica numa perspectiva
historica” (Saraiva, 2005, p. 119). Em muitos casos, falas desse tipo sdo substituidas por agdes
e expressoes corporais que denunciam a aversao de alguns meninos a divisdo do espago e das
acoes da atividade com as meninas, por exemplo. Explicita-se, nesse caso, que “A atitude dos
alunos produz relagdes de género atravessadas pela categoria do poder sobre o dominio
espacial” (Jesus; Devide, 2006, p. 128). E igualmente verdade que os meninos ndo detentores
de habilidades motoras para as atividades, independentemente de quais sejam exigidas, acabam
alijados da participagdo ativa nas aulas de EF e imergem em um triste processo de perda

motivacional e, posteriormente, em tentativas sucessivas de boicotes as aulas.

Como ja mencionado nesse trabalho, o planejamento do processo de ensino e
aprendizagem dos distintos componentes curriculares existentes nas escolas brasileiras nao
advoga a necessidade de separacdo dos integrantes de uma turma, ou seja, meninos para um

lado e meninas para o outro (Auad, 2022; Jesus; Devide, 2006). Contudo, empiricamente, ha
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noticias de escolas publicas e privadas que adotam a separagdo sexista nas aulas sob o
argumento das diferencas fisiolégicas e outras caracteristicas inerentes a cada género
incompatibilizarem a unido dos dois grupos em um mesmo ambiente de aula. Ainda nesse
contexto, uma pratica comum ¢ a existéncia de turmas masculinas de EF com professores
homens e turmas femininas de EF com professoras mulheres. Quanto retrocesso em pleno

século XXI!

Na contemporaneidade, visualizamos a predominancia das escolas mistas no Brasil.
Lembramos que pensar e organizar as escolas adotando a forma mista relaciona-se diretamente
com menores recursos dispendidos (Auad, 2022; Devide, 2024), j4 que um/a professor/a daria
conta de lecionar para turmas formadas por meninos e meninas, ndo havendo mais a
necessidade de contratar um professor para lecionar para os meninos € uma professora para as
meninas, 0 que ocorria nas escolas separadas por sexo. Curiosamente, Jesus ¢ Devide (2006)
concluiram em seu estudo que as aulas separadas por sexo foram vistas como positiva pelos/as
estudantes e as aulas mistas negativa, o que poderia validar a separacdo entre meninos €
meninas. Um argumento encontrado nesse estudo reside no fato de haver maior participacao e
liberdade nas atividades, com verificagdo de menos casos de violéncia entre os/as estudantes.
Quando deslocamos nossos olhares para um cenario de aula de EF, percebemos que “... muitas
meninas ndo tém a oportunidade de vivenciar e afirmar suas potencialidades, semelhante a dos
meninos” (Saraiva, 2005, p. 146), o que também ocorre com meninos que nao atendem aos
padrdes técnicos e esportivos esperados. Dessa forma, quando meninos e meninas estdo diante
de uma andlise sobre papel sexual cultural, a migragao para ‘outro papel’, que ndo o seu, durante

as aulas de EF, pode revelar potencialidades reprimidas, desincentivadas. Assim, temos que:

Somente a partir da metade da década de 1980, com a emergéncia de um pensamento
renovador na Educagdo Fisica Escolar, surgiram debates que problematizaram a
organizag¢do das aulas de Educag@o Fisica separadas por sexo e mistas, com tendéncia
a defesa do segundo modelo, emergindo uma grande discussdo entre pesquisadores
com apresentacdo de argumentos a favor e contra para a escola mista (Devide, 2024,
p. 28).

Coincidéncia ou ndo, foi justamente na década de 1980 que a coeducagdo surgiu no
Brasil como mais uma possibilidade para as aulas de EF (Devide, 2024). Mas vém da
Alemanha, momentos antes da década citada, as primeiras mengdes ao conceito de coeducagao
no universo da EF. Abaixo, trazemos um quadro resumo sobre a producdo intelectual
envolvendo cinco obras abordando a coeducagao na EF fora das terras brasileiras em uma linha

temporal historica:
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Quadro 2 — Producao Intelectual na Alemanha sobre Coeducacao

Ano Titulo Autor (es)

1977 1) Coeducagao em Educacdo Fisica: materiais sobre o Dieter Brodtmann
tema do semindrio Eike Jost

1979 2) Coeducacgao e pequenos jogos Herbert Stiindl

1980 3) Coeducagdo em Educacgao Fisica

4) Possibilidades e Limites Pedagdgicos da Educacao Claudia Kulgelman
Fisica Coeducativa e Problemas Educacionais em sua
realizacao

1983 5) Socializagdo e Coeducagdo especificas de género no Gertrude Pfister

esporte

Fonte: Devide, 2024. Adaptado pelo autor.

O surgimento do conceito de coeducacdo no Brasil ¢ apresentado no quadro abaixo
seguindo a mesma logica do quadro anterior com acréscimo do formato que caracteriza a obra
mencionada. Sdo cinco produgdes intelectuais que envolvem a tematica da coeducagdo na EF,

sendo uma de autoria alema e as outras quatro de autoria brasileira:

Quadro 3 — Producio Intelectual no Brasil sobre Coeducacao

Ano Titulo Formato Autor
1984 1) Coeducagdo na aula de Educacao Fisica: Capitulo de Dieter
problemas para fundamentacao e Livro Brodtmann
realizacao
1992 2) Aula Coeducativa: uma chance de Artigo Maria do
superacao das desigualdades entre os sexos Carmo
em aulas de Educacao Fisica Saraiva
1993 3) Quando a diferenga ¢ mito: uma andlise da | Dissertagao de Maria do
socializagdo especifica para os sexos sob o Mestrado Carmo
ponto de vista do esporte e da Educacao Saraiva
Fisica
1995 4) Futebol, Questdes de Género e Coeducacao Artigo Alfredo Faria
Junior
1999 5) Coeducagao Fisica e Esportes: quando a Livro Maria do
diferenca é mito Carmo
Saraiva

Fonte: Devide, 2024. Adaptado pelo autor.
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Nao precisa ser um eximio analista de quadros para percebermos que Maria do Carmo
Saraiva ¢ a autora brasileira pioneira no quesito “discussdo da tematica coeducagao inserida no
contexto das aulas de EFE”. A autora lembra que “ndo se pode desconsiderar a cultura como
determinante da socializacao e do desenvolvimento humano” (Saraiva, 2005, p. 124). Assim, ¢
perceptivel que as meninas ingressam no universo escolar, mais especificamente nas aulas de
EF, sob uma condicdo de experimentagdes limitadas — e até proibi¢des - no campo do lazer, do
esporte ¢ de outras praticas corporais. Esse cenario pode ser justificado pelas ocupagdes em
tarefas domésticas a que sao enderecadas. Ainda hoje, acessamos discursos que tratam escola
mista e escola coeducativa como sindnimos, o que nao ¢ verdade. Em outras palavras, a escola
mista ndo possui o mesmo significado da escola coeducativa (Costa; Silva, 2002). Todavia, “...
a escola mista se constitui em um meio € em um pressuposto necessarios, mas nao suficientes

para a coeducagao” (Auad, 2022, p. 10).

Depreende-se do paragrafo anterior que a escola mista € vidvel sem a coeducacdo, mas
o contrario ndo ¢ verdadeiro, ou seja, a coeducagdo ¢ invidvel de ser colocada em pratica sem
o advento da escola mista. Isso porque a coeducacao possui em sua esséncia “... aulas que se
desenvolvem por meio de reflexdes pedagogicas sobre questdes de género nas vivéncias da
cultura corporal” (Santos; Brito, 2023, p. 8). Em suma, ¢ imprescindivel a existéncia de um
contexto em que meninos € meninas estejam juntos e misturados, imersos em uma simbiose
pedagdgica, para que o debate sobre a coeducacdo acontega e seus principios sejam postos em
pratica. Sobre esses ultimos, apresentamos um quadro resumo com treze principios didaticos

para uma postura coeducativa no ensino da EFE:

Quadro 4 — Principios Didaticos da Coeducacio®

Reconhecimento da agéncia de meninas/os
Combate ao binarismo de género
Garantia de oportunidades iguais a todas/os
Reconhecimento da diferenga como um valor
Busca da equidade
Usos da linguagem
Atencdo as praticas de exclusdo
Proposicao de atividades em que a cooperacao se sobreponha a competicao
Nao privilegiar os meninos
Atengdo a ocupacao dos espacos

O (0 (QN|n|h~ W[ |—
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% Para maiores detalhes sobre a compreensdo dos principios coeducativos mencionados, ver Devide (2024).



55

11 Estimulo a participa¢do de meninas/os em praticas corporais associadas ao outro
género

12 Proposicdo de atividades de sensibilizagdo

13 Ensinar de forma sensivel

Fonte: Devide, 2024. Adaptado pelo autor.

Professores/as de EF que olharem esse quadro com a devida atengdo podem ficar
surpresos/as pelo fato de em suas praticas docentes adotarem um ou mais desses principios
didaticos sem desconfiarem da ligacao entre eles e o debate da coeducagdo. Contudo, podemos
afirmar, minimamente, que esses/as professores compactuam com uma perspectiva critica e
progressista da EF em suas ac¢des pedagdgicas. Por exemplo, o principio didatico 10 relaciona-
se com a constatagao de que “¢ possivel perceber nos meninos uma tendéncia maior de dominar
grandes espacgos” (Auad, 2022, p. 50) ndo s6 nas aulas de EF, mas também nos espagos
destinados aos recreios, por exemplo, ¢ uma realidade que atravessa diversas experiéncias
docentes. Parece que essa tendéncia maior tem alguma ligacdo com o conceito de género trazido
por Scott e, principalmente, com determinagdes especificas para meninos € meninas no universo
das aulas de EF. Em outras palavras, construgdes culturais acenam para a necessidade de
homens e meninos estarem sempre em evidéncia, em primeiro plano, desenvolvendo
atribuicdes cuja lideranga, forga virilidade, robustez, entre outras caracteristicas, sejam
respeitadas e desejadas, mas ndo pelas mulheres e meninas. Essas devem permanecer em
segundo plano, fora dos holofotes e dando conta de atribui¢des cuja delicadeza e sensibilidade

sejam marcantes.

Portanto, esse tipo de contexto hierarquizado, segregado, passivel de muitos
questionamentos, precisa ser transformado. Entendemos que a coeducagdo ¢ um caminho
potente e fértil para essa finalidade, j& que propde a busca conjunta, entre meninos € meninas,
pela igualdade de oportunidades, a fissura da relagdo de dominagao e a quebra de preconceitos

(Saraiva, 2005). Nesse trabalho, entendemos coeducacao como:

Um modo de gerenciar as relagdes de género na escola, de maneira a questionar e
reconstruir as ideias sobre o feminino e sobre o masculino. Trata-se de uma politica
educacional, que prevé um conjunto de medidas e agdes a serem implementadas nos
sistemas de ensino, nas unidades escolares, nos afazeres das salas de aula e nos jogos
e brincadeiras dos patios (Auad, 2022, p. 79).

Assim como todo projeto de mudanga, de transformagdo, inserir praticas pedagogicas
capitaneadas pelo arcaboucgo tedrico da coeducagdo requer medidas que precisam estar

antenadas com a existéncia de dificuldades e de forcas avessas a esse tipo de proposta (Costa;
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Silva, 2002). Complementando, o projeto de coeducagdo ... supde uma transformacao
profunda das expectativas, comportamentos e praticas escolares” (Auad, 2022, p. 87). A partir
desse momento, voltaremos nossas atengdes para o compartilhamento de algumas propostas
coeducativas que se coadunam com a intencionalidade pedagogica do jogo que constitui o
produto educacional que acompanha essa dissertagdo. Baseado nessa compreensdo e nas
discussoes realizadas, apresentamos uma proposta coeducativa — por meio de atividades em
diferentes segmentos de ensino — comprometida com “... a problematizagcdo das relacdes de
género, na dire¢do de uma intervengao pedagogica afirmativa e inclusiva” (Devide, 2024, p.
47). Em outras palavras, trata-se de “Sugestdes de atividades coeducativas para a Educagao
Fisica Escolar” entendidas como proposi¢des € ndo como receita de bolo, visto que as realidades
escolares sao multiplas e a necessidade de adaptagdes nas atividades acaba sendo um exercicio
inevitavel. Em sintese, os espacos fisicos, as condi¢des materiais, a configuragdo do grupo de
estudantes, a experiéncia docente, entre outros fatores, varia e pode exigir algumas adaptagoes.
O quadro abaixo compreende um conjunto de vinte atividades, sendo cinco para cada segmento,

que sao: educagao infantil, ensino fundamental (1° ao 5° ano), ensino fundamental (6° ao 9°

ano) e ensino médio:

Quadro 5 — Atividades Coeducativas por Segmento de Ensino*

Educacio Ensino Ensino Ensino Médio
Infantil Fundamental (1° Fundamental (6°
ao 5° ano) a0 9° ano)
Posso brincar com | Jogo da Memoria Jogo Coletivo Quem Sou Eu?
este brinquedo? Humano Numerado

Desenhando
Identidades

Jogo dos Passes

Futdupla com Trave
Movel

Copa Escolar

O que desejo ser
quando crescer?

Totdé Humano

“Quizz” Esportivo

Praticas Corporais
Generificadas:
procurando o par

Jogos de Caca Palavras Dramatizando Basquetebol de

Oposigao Estereotipos de Quadrados
Género

Pique Fita Conte uma Historia Frisbee Escolar Conversando sobre

Coloridas Dang¢ando Bullying Homofo6bico

4 Para maiores detalhes sobre as propostas das atividades coeducativas mencionadas, ver Devide (2024).
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Fonte: Devide, 2024. Adaptado pelo autor.

Todas as atividades aqui mencionadas possuem como prerrogativa um trabalho
coeducativo que “... asseguraria a existéncia de praticas mais igualitarias ¢ menos centradas nas
relacdes de género tradicionais que colocam o masculino de um lado e o feminino de outro”
(Auad, 2022, p. 86). Em sua dissertacdo de mestrado, Garcia (2022) traz uma grande
contribuicao para as discussdes que envolvem propostas coeducativas ao se debrucar sobre o
estudo do esporte holandés corfebol, sobretudo no que tange a equidade de género. Segundo o

(13

autor, “... o corfebol se apresenta com uma praxis de superacdo, pois deu voz as pessoas
historicamente excluidas e oportunizou a pratica de um esporte escolar livre das hierarquias
entre os géneros” (Garcia, 2022, p. 51). O corfebol se destaca também por ser uma atividade
desportiva coletiva que “... confronta, através de seus valores, a ldgica sexista que vigora no
meio esportivo e escolar, isto €, equipes compostas por pessoas que se identificam com ambos
os géneros no mesmo espago de jogo, em igualdade de numeros, quatro mulheres e quatro
homens, sem a presenca de hierarquias” (Garcia, 2022, p. 55). Portanto, trata-se de um esporte

obrigatoriamente misto em que homens e mulheres praticam a modalidade juntos em condigdes

de igualdade.

Em um projeto desenvolvido nas dependéncias de um Colégio Universitario, a partir de
um Programa destinado a formagao de licenciando(as), presente numa Institui¢do de Ensino
Superior Publica Federal, Devide, Rocha e Moreira (2020) conduziram aulas que tinham como
foco a problematizacdo das questdes de género capitaneada pelas vivéncias das praticas
corporais. Ao longo do trabalho, mapearam quatro categorias originadas das praticas discentes
sobre as relacdes de género: exclusdo por habilidade motora, machismo, sexismo e misoginia.
Ap0s essa etapa, mas ndo sem doses de resisténcia, propuseram 2 atividades coeducativas: totd
humano e futebol de caranguejo. Resumidamente, a primeira atividade contou com a
demarcagdo da quadra em quatro partes (area do goleiro, defesa, meio-campo e ataque) e
distribuicdo dos/as jogadores/as em trios mistos por essas partes com a obrigatoriedade do
deslocamento se limitar a parte ocupada pelo trio e ser feito somente para os lados. A atividade
se desenvolve como um jogo de futebol “normal” e outras regras e variagdes sao sugeridas de
maneira que as oportunidades sejam iguais para os/as jogadores/as. A segunda atividade ocorre

como se fosse um jogo de futsal com os/as jogadores/as se locomovendo em quatro apoios (2

5 Ver Devide, Rocha e Moreira (2020) para maiores detalhes sobre as atividades.
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pés e 2 maos em contato com o solo). Caso alguém toque o quadril no solo, ¢ marcada uma
falta para a equipe adversaria. SO ¢ permitida a progressao pelo espaco de jogo com passes
realizados de forma alternada entre meninos € meninas. Essas duas atividades partem de uma
modalidade esportiva (futebol) que, culturalmente, ¢ apontada como de meninos. Porém,
através de um olhar pedagogico critico, que ndo compactua com exclusdes, preconceitos,
injusticas e hierarquias, possibilitou-se o desvelamento da abordagem coeducativa no contexto

educacional, mais precisamente nas aulas de EF.

Ao discutir o que seriam boas praticas coeducativas, Almeida (2025) destaca a
coeducagdo como principal estratégia para que professores/as assumam, em seus passos
pedagdgicos, aulas inclusivas. Em outras palavras, ¢ imperativo que docentes realizem
intervengdes pedagogicas continuas e criticas abordando questdes de género que atravessam as
aulas de EF. Nao obstante, através dessa estratégia, a relacdo entre meninos € meninas mostra-
se mais amistosa, o que contribui para a superagdo de estereédtipos e favorece o didlogo e a
resolugdo de conflitos oriundos das temadticas género e sexualidade. Piedra ef al. (2013 apud
Almeida, 2025) contribuem com a discussao ao compartilharem quatro casos de boas praticas

desenvolvidos na EFE em Andaluzia, na Espanha. Vejamos abaixo esses casos:

Quadro 6 — Boas praticas de género (coeducativas) em Andaluzia

Caso | Museu da Mulher nos Jogos Olimpicos: os/as alunos/as construiram um pequeno
1 museu das Olimpiadas com destaque as mulheres atletas, em alusdo ao Dia
Internacional da Mulher, com o objetivo de trazer o papel das mulheres nas
Olimpiadas para mais perto da escola e conscientizar os valores do esporte como um
possivel caminho para a coeducacdo.
Caso | Sessoes de Educacao Fisica Coeducativas: nas aulas de Educacdo Fisica de
determinada escola ndo sdo ofertados esportes tradicionais que denotem
masculinidade ou feminilidade (como futebol para meninos e vdlei para meninas),
sdo buscados conteudos inovadores e pouco trabalhados nas escolas, nos quais
todos/as partem do mesmo ponto.
Caso | Educar para a Igualdade e Educaciao Fisica: tem como objetivo criar uma
sociedade mais justa e igualitaria através da atividade fisica e do esporte, respeitando
as diferengas e aberto para todos/as, observa-se que o nimero de meninas aumentou
na pratica esportiva ¢ hd uma maior motivacdo dos/as estudantes para a pratica
conjunta das atividades.
Caso | No Recreio Jogamos Todos e Todas: os diferentes grupos de turmas sao
organizados para a distribui¢do semanal do espago poliesportivo da escola e a
professora de Educagdo Fisica entrega o material esportivo da propria escola por
meio de alunos e alunas responsdveis pelo material previamente designados. A
proposta ¢ destinada a todos os cursos do ensino fundamental, com objetivo de
aumentar a participagdo esportiva durante o recreio de todos os/as alunos/as; romper
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com a hegemonia do futebol (esporte com conotagdes masculinas) no horario do
recreio; aumentar o leque de possibilidades esportivas nao estereotipadas em que
meninos € meninas possam se envolver.

Fonte: Piedra et al., 2013 apud Almeida, 2025, p. 41- 42.

Prosseguindo a apresentagdo de propostas coeducativas circulantes no ambiente escolar,
Piedra (2014) salienta que uma simples modifica¢cdo em um aspecto curricular pode converter
uma atividade estereotipada em uma atividade livre de prejuizos sexistas. Aponta também que
a adogdo de conteudos novos, que ndo possuam esteredtipos sexistas observados na sociedade,
contribui substancialmente para o fomento da equidade, ou seja, para que as oportunidades
durante as aulas se tornem justas. Linhas acima trouxemos o corfebol como um contetido que
se enquadra nessa perspectiva. Em suma, “Toda atividade coeducativa deve ser encaminhada
de forma a propiciar igualdade entre homens e mulheres, eliminar esteredtipos sexistas e inserir
as meninas no esporte e na atividade fisica” (Piedra, 2014, p. 292). Concordamos com o autor
que toda proposta coeducativa deve ter em sua esséncia uma visdo inclusiva, equitativa. Nesse
sentido, algumas sugestdes de esportes® que, segundo o autor, ndo exigem grandes espacos e
podem ser praticados com materiais oficiais ou mesmo com materiais alternativos ganham
destaque na discussdo sobre a tematica coeducativa. Sdo eles: softball, korfball ou balonkorf,
kinball, throwball, pinfuvote, kickball e tchoukball. Caso queiram conhecer os detalhes da
operacionalizacdo desses esportes, sugerimos pesquisas adicionais, ja que ndo objetivamos tal
empreitada. Mesmo assim, ¢ possivel que o/a leitor/a ja tenha conhecimento prévio sobre
alguma modalidade citada, o que garante um desdobramento cognitivo garantidor de reflexdes

criticas sobre o assunto.

Nas linhas anteriores, compartilhamos algumas propostas coeducativas que convergem
para a intencionalidade pedagdgica do jogo que constitui o produto educacional que acompanha
essa dissertacdo. Ficou evidente que existem propostas que superam o simples atendimento a
dimensdo procedimental de um certo conteudo, ou seja, o saber jogar ou praticar algum jogo
ou esporte. Essa ampliagdo interventiva é extremamente importante para a discussdo sobre as
tematicas género e coeducagdo. Afinal, elas atravessam diversos espagos sociais € nao estao
restritas ao espago escolar e aos cursos de graduacdo e pos-graduacao. Podemos aqui retomar
os estudos da professora Saraiva para uma reflex@o interessante sobre sua abordagem do tema

coeducacdo nas aulas de EF nos idos da década de 90. A autora traz uma concepgao de aula

¢ Ver Piedra (2014) para maiores detalhes sobre os esportes.
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coeducativa associada a amplia¢do de vivéncias esportivas, tanto pelas meninas quanto pelos
meninos, com respectivo aumento das capacidades motoras. Para tanto, recorre a desconstrugao
das praticas esportivas ditas exclusivas para meninos (futebol, judd, por exemplo) e para
meninas (danga, ginastica artistica, por exemplo). Nesse sentido, discute e sugere que meninas
experimentem o futebol e o judd e meninos a danga e a ginastica artistica. Todavia, expde um
suposto cendrio de regressdo aos meninos, ja que teriam que praticar modalidades
incompativeis com a exacerbagdo da agressividade e do esforco muscular, caracteristicas
inerentes ao papel sexual cultural dos meninos. Por outro lado, ocorreria exatamente o oposto
para as meninas ao praticarem modalidades ‘masculinas’, ou seja, elas seriam alavancadas para
um processo de ascensdo, visto que desvelariam sentimentos e capacidades motoras para as
quais, historicamente, sempre foram alijadas. Corroborando com esse pensamento, tem-se que
“... pode ser mais facil para as meninas ultrapassarem os limites de seus papéis tradicionais: em
face das valorizagdes sociais tradicionais, essa ultrapassagem significa uma ‘profanacio’, de
um locus social inferior para um superior” (Saraiva, 2005, p. 145). Esse ponto ¢ interessante
porque ainda hoje muitas pessoas se surpreendem, negativamente e positivamente, ao se

depararem com uma menina “boa de bola” e um menino “destaque no balé¢”.

Podemos considerar Fabiano Pries Devide como um dos principais pesquisadores
contemporaneos sobre a tematica da coeducacdo na EFE. Em razdo de sua relevancia no campo,
o presente estudo confere particular destaque as suas produgdes, adotando-as como referéncia
tedrica central para as discussdes aqui desenvolvidas. Segundo o autor, enquanto abordagem

metodoldgica para a EF:

a Coeducagdo contribui para analisar, interpretar e debater as vivéncias das praticas
corporais numa perspectiva relacional de género, combatendo o sexismo, o machismo,
a homofobia e a estereotipia de género, colaborando para libertar alunas/os da
generificacdo que impregna as praticas corporais ¢ impdem o que cada sexo pode
experimentar, como o futebol e as lutas aos meninos e as atividades ritmicas e
expressiva as meninas (Devide, 2024, p. 34).

No que se refere aos aspectos relacionais entre estudantes, a coeducagdo configura-se
como um elemento central para a promocao da equidade entre os sexos e para a criagdo de
espacos que fomentem a reflexdo critica sobre as questdes de género (Devide; Rocha; Moreira,
2020). Sob essa perspectiva, a coeducacio ndo apenas busca a inclusdo, mas se apresenta como
uma pratica pedagogica capaz de problematizar e reconstruir concepg¢des historicamente
construidas sobre o feminino € o masculino, entendidos ndo como categorias fixas ou

essencialistas, mas como construgdes sociais e discursivas atravessadas por relacdes de poder
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(Scott, 1995). Ademais, ao considerar o género como performativo, conforme Butler (2003), a
coeducagdo possibilita a articulacdo de praticas que desafiem a naturalizacdo dos papéis de
género e promovam experiéncias que tensionem o binarismo masculino/feminino, contribuindo

para a formagao de identidades corporais e sociais mais flexiveis e pluralizadas (Auad, 2022).

Fomentar a equidade traduz-se como o reconhecimento das diferencas entre meninos e
meninas e entre os/as habilidosos/as e os/as indbeis, por exemplo, ¢ a necessidade de adogdo de
mecanismos capazes de contornar essas diferencgas, de forma que todos/as obtenham acesso a
qualquer tipo de oportunidade, sobretudo a de vivenciar as praticas corporais propostas nas
aulas de EF (Devide, 2024). Por tudo que foi exposto nessa se¢do do trabalho, concordamos
que a implementa¢do de uma politica publica de coeducacdo ¢ desejavel ao percebermos que
se trata de uma agdo “... propositiva ¢ implementadora de modos de pensar e transformar as

relagdes de género na escola” (Auad, 2022, p. 55).

2.3 Jogo Coeducativo e Curriculo Cultural

ApoOs abragarmos a coeducagdo na se¢ao anterior, cumpre-nos uma missao desafiadora:
discutir o jogo inspirado no Curriculo Cultural (CC) da EF e atravessado pelos principios da
coeducacdo. Essa missdo justifica-se pelo fato de a pesquisa aqui descrita estar situada no
ambito do CPII, que possui a EF cultural como referéncia curricular em seu Projeto Politico
Pedagogico Institucional (PPPI) de 2018, mais especificamente na secdo destinada ao
Departamento de Educacao Fisica (DEF). O documento foi construido a partir de um processo
de imersdo coletiva dos/as docentes desse departamento através de reunides, leituras diversas,
questionarios, revisoes e reflexdes, contando com a colaboracao de parte dos/as estudantes dos
anos finais do Ensino Fundamental (5° € 9° anos) e Ensino Médio (3° ano) que responderam

um questionario balizador sobre possiveis interesses em distintas praticas corporais.

Inicialmente, cumpre entender que o CC da EF coloca “... a cultura no centro/cerne do
processo em detrimento do estudante e suas aprendizagens” (Neira, 2024, p. 41) e ressalta a
importancia dada a diferenga, tratada como o diferente ou a diferenca cultural (Neira; Nunes,
2020), elemento “... intrinseco ao cotidiano escolar” (PPPI-CPII, 2018, p. 237). Ou seja,
respeitar as diferencas dentro da existéncia da variabilidade de marcadores sociais (classe,
género, geracdo, raga, religido, entre outros) inerentes aos sujeitos que compdem O universo
escolar. Assim, essa perspectiva curricular advoga que “... sdo incoerentes quaisquer agoes

didaticas que privilegiam a fixa¢do de padrdes, visando ao alcance de niveis elevados de
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desenvolvimento motor ou transformagdes em outros niveis de comportamento” (Neira; Nunes,
2009, p. 7). Anteriormente, ja sinalizamos a importancia de se forjar praticas pedagogicas que
fissurem determinadas naturalizag¢des, sobretudo nos debates envolvendo questdes de género.
O CC da EF subsidia claramente essa pretensao, visto que assume uma posi¢ao que esta sempre
questionando “... os limites que produziram as normas e as curvas da normalidade para pensar

na sua abertura, na sua transgressao” (Neira; Nunes, 2020, p. 29).

Esse mesmo curriculo ¢ capitaneado por uma fluidez no processo educativo. Costuma-
se empregar a denominagdo ‘escrita-curriculo’ para representar essa dindmica, sendo atribuida
aela “... um carater aberto, ndo determinista, ndo linear e ndo sequencial, limitado e estabelecido
apenas em termos amplos, que tecem a todo o momento uma rede de significados, com base na
acdo e¢ interagao dos seus participantes” (Neira; Nunes, 2009, p. 229). De outra maneira,
podemos dizer que a ‘escrita-curriculo’, portanto, constitui-se como um campo de enunciagao
em que discursos, contextos e experiéncias culturais se articulam de maneira singular e criadora,
desafiando a homogeneizagao e abrindo espaco para um curriculo que reconhece e problematiza
as praticas corporais como artefatos culturais e construcdes sociais. Outra caracteristica peculiar
desse curriculo ¢ o fato de ele possuir duas engrenagens que fortalecem sua visibilizagdo e
potencializam os ganhos pedagdgicos no processo educativo: os principios ético-politicos ¢ as
situacdes didaticas ou encaminhamentos pedagogicos. A seguir, apresentamos essas
engrenagens’ em quadros distintos e, posteriormente, teceremos alguns comentérios sobre elas

como forma de subsidiar o debate proposto nessa se¢ao do trabalho.

Quadro 7 — Principios Etico-Politicos do Curriculo Cultural

Reconhecimento do Universo Cultural Corporal da comunidade
Articula¢do com o Projeto Politico Pedagdgico da escola
Ancoragem Social dos Conhecimentos

Rejeicdo ao Daltonismo Cultural

Justica Curricular

Descolonizagao do Curriculo

Favorecimento da Enunciacdo dos Saberes Discentes
Fonte: Neira, 2024. Adaptado pelo autor.

Quadro 8 — Situacdes Didaticas ou Encaminhamentos Pedagogicos do Curriculo Cultural

Mapeamento
Vivéncia

7 Para maiores detalhes sobre o assunto, ver Neira (2024).
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Leitura da Pratica Corporal
Ressignificagdo
Aprofundamento

Ampliacdo

Registro

Avaliagao

Fonte: Neira, 2024. Adaptado pelo autor.

Primeiramente, precisamos deixar claro que o foco no jogo estd intimamente ligado aos
pressupostos desta pesquisa, que o adota como ferramenta interventiva, via produto
educacional, para um problema da pratica docente: oportunidade de participagdo e tomada de
decisdo pelos/as estudantes nas aulas de EF diante de um contexto cuja reflexdo pedagogica
sobre questdes de género esta presente. Dessa forma, a concep¢do de que nenhuma escolha ¢
isenta, pois 0 CC da EF “... ndo abre mao do carater politico da pedagogia e faz, assim, uma
pedagogia da politica” (Neira; Nunes, 2020, p. 35), deve permear as agdes docentes, visto que
as brincadeiras, dancas, lutas, esportes, jogos e gindsticas sdo textos da cultura e, portanto,
exteriorizam significados diversos (Neira, 2024. Grifo nosso). Consideramos, para esse debate,
que jogo esta intrinsicamente presente toda vez que hd mencgao a praticas corporais, entendidas
como “... artefatos culturais vinculados as identidades dos grupos que as produzem e
reproduzem” (Neira, 2024, p. 46). Com vistas a romper com o olhar pormenorizado do jogo, a

(3

proposta aqui apresentada abarca “... uma abordagem historico-cultural do jogo, ou seja,
concebe-o como artefato cultural pertencente ao homem histérico, além de inseri-lo na rota de
alcance das dimensdes individual e social do ser humano” (Neira, 2009, p. 26). Em outras
palavras, através do jogo podemos promover intervenc¢des pedagogicas capazes de transformar
contextos cujas naturalizagdes das desigualdades, do preconceito e das injusticas sdo
protagonizadas no cotidiano escolar. Falar da dimensao individual e social do ser humano mais

uma vez remete a ideia da diferenga, que deve ser tomada como caracteristicamente relacional

e discursivamente produzida, e ndo simplesmente como natural (Neira, 2024).

Dito isso, passemos a tecer breves comentarios sobre os ‘principios ético-politicos’
mencionados anteriormente. O “reconhecimento da cultura corporal da comunidade” ¢ um
compromisso ético-politico do/a professor/a de incorporar no curriculo os saberes dos/as
estudantes. Para o entendimento desse principio, podemos citar estudantes do municipio de
Japeri que participam da escolinha de golfe, no primeiro campo de golfe publico do Brasil,
existente naquela regido. Sabemos que a pratica desse esporte € os conhecimentos que o cercam

ndo compdem a cultura corporal dos/as estudantes de municipios vizinhos como Queimados,
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Paracambi e Nova Iguacu. Logo, reconhecer essa pratica corporal ndo faz o mesmo sentido para
os/as estudantes de Japeri e dos outros municipios citados. Os temas culturais abordados nas
aulas de EF devem estar “articulados ao projeto politico pedagogico da escola” de forma que
se mantenha o carater politico da pedagogia. Assim, desenvolver atividades que valorizem as
culturas dos povos originarios ¢ uma agdo compativel com o rompimento da visdo folclorizada
dessa populacao, caso tal medida esteja contemplada no projeto politico de alguma escola. Ja a
“ancoragem social dos conhecimentos” advoga que os/as professores/as situam social e
historicamente os saberes tratados nas aulas partindo da ocorréncia social de uma determinada
pratica corporal. Um bom exemplo pode ser extraido da diferenca remuneratoria existente entre
homens e mulheres no futebol. Na “rejei¢do ao daltonismo cultural” reside a ideia de repulsa a
qualquer tentativa de imposicdo de padrdes comportamentais ¢ de resultados entre os/as
estudantes. Dessa forma, durante a vivéncia de qualquer esporte, por exemplo, os/as estudantes
sdo convidados/as a realizarem as gestualidades motoras da modalidade de forma livre e
espontanea, sem estarem presos/as a padronizagdes que buscam uma espécie de perfeicao no

movimento.

Promover a “justica curricular” pode ser entendido como diversificar e equilibrar as
praticas corporais ofertadas nas aulas de EF. Isso pode ser concretizado com a visibilizagdo de
praticas corporais hegemonicas e dos grupos subalternizados. Em suma, tematizar o futebol e
os jogos e as brincadeiras africanas e indigenas ndo pode ser algo hierarquizado cuja
importancia atribuida a uma pratica invisibilize outras possibilidades. Pensar a “descolonizacdo
do curriculo” ¢ trabalhar de forma que qualquer tentativa de ascendéncia das manifestagdes da
cultura dominante seja impedida, o que permite a abertura de espago para que manifestagdes
das culturas contra hegemdnicas estejam presentes nas aulas. E tratar de forma horizontal as
manifestagdes das culturas corporais respeitando suas peculiaridades. Por fim, temos a
“enunciagdo dos saberes discentes” que ¢ caracterizada pela reunido de condigdes e ambiente
favoraveis para que discursos que envolvem pessoas e praticas corporais sejam exteriorizados
durante as aulas, de forma que haja desconstrucdo, problematizacdo ou incorporagdo desses

discursos conforme cada situagao.

Segundo Neira (2024, p. 48), tematizar nada mais ¢ que “... promover atividades de
mapeamento, a vivéncia, a ressignificacdo, a leitura da pratica corporal, o aprofundamento, a
ampliacdo, o registro e a avaliagdao”. No quadro abaixo, podemos conhecer melhor cada situagao

didatica ou encaminhamento pedagogico, ou seja, uma das engrenagens citadas anteriormente:
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Quadro 9 — Compreensao das Situagoes Didaticas (SD) ou Encaminhamentos Pedagogicos

(EP)
SD ou EP Compreensio Exemplos

Mapeamento Uma cartografia da cultura | Caminhadas no entorno da
corporal da comunidade | escola; observacdes dos
escolar com intuito de reunir | horarios de entrada, saida e
informacdes acerca de seu | intervalos; reunides, rodas de
patrimonio. conversa.

Vivéncia Abarca todas as formas de | Efetivagdo da brincadeira,

realizar a pratica corporal | danga, luta, esporte ou
durante a tematizagdo. E o | ginastica.
fazer, executar, sentir na
pele.

Leitura da pratica corporal Requer a andlise da | Assisténcia a um video, a
ocorréncia social da | uma apresentacdo ou a visita

manifestacdo, podendo ou
ndo acontecer em simultaneo
as situacoes didaticas de
vivéncia.

ao ambiente em que a
manifesta¢do acontece.

Ressignificagao Reelaboragdo ou recriagao da | Reinvengdo de uma pratica
brincadeira, danga, luta, | corporal segundo 0S
esporte ou ginastica segundo | significados atribuidos pela
as caracteristicas do contexto | turma.
escolar: perfil e tamanho do
grupo, espago disponivel,
infraestrutura etc.

Aprofundamento Propicia um melhor | Atividades como explicacdes
entendimento da pratica | e pesquisas orientadas pelo
corporal tematizada. professor ou professora,

assisténcia a documentarios,
tutoriais, leitura de pequenos
textos etc.

Ampliagdo Permite o acesso a outras | Entrevistas ou explanacdes
fontes de significagdo. de pessoas envolvidas com a

brincadeira, danca, luta,
esporte ou ginastica em tela,
pesquisas livres na internet
ou biblioteca.

Registro Formas de documentacdo | Docentes: anotagdes, videos,
(escrita, visual ou oral) que | dudios, fotografias;
sistematizam as experiéncias | Discentes: mesmos recursos
vividas. dos/as docentes ou pode

incluir respostas as
atividades, desenhos.

Avaliagao Depende do registro e afasta- | A partir dos registros, o/a

se das concepgoes
diagnostica, formativa,
somativa e processual.

docente reune condicdes de
examinar os efeitos das
situacdes didaticas propostas
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€ sua conexao com OS
objetivos inicialmente
estabelecidos.

Fonte: Neira, 2024. Adaptado pelo autor.

Entendendo que aulas pensadas sob os pressupostos da coeducagao sao aquelas que “...
contam com a presenga de meninos € meninas no mesmo espago € em que o respeito pelas
diferengas ¢ vivenciado” (PPPI-CPII, 2018, p. 244), podemos pensar como um jogo
coeducativo poderia contribuir para o processo educativo. J& que a proposta do jogo possui
inspiracdo no CC da EF, precisamos ‘beber na fonte’ das engrenagens citadas anteriormente,
ou seja, dos principios ético-politicos e das situacdes didaticas ou encaminhamentos
pedagogicos. Refor¢amos que a proposicao de qualquer intervencao coeducativa pressupdoe um
contexto de aula necessariamente mista. Caso contrario, ndo se pode nem cogitar esse tipo de
intervengdo. O CPII, que carrega a diversidade discente como uma caracteristica marcante,
adota esse formato de aula mista e, portanto, possui ‘portas abertas’ para a discussdo aqui
apresentada, e muitas outras, ja que integram a instituicao “... estudantes de diferentes origens
sociais, economicas, étnicas, caracteristicas fisicas ¢ de diferentes orienta¢des sexuais, enfim,

todos com suas vivéncias, sua historia, sua cultura” (PPPI-CPII, 2018, p. 236).

Como ja comentamos em outra se¢ao deste trabalho, as questdes de género que
atravessam as aulas de EF sdo marcadas por uma visdo essencialista oriunda de um processo
historico e cultural que afeta sobremaneira os homens/meninos e as mulheres/meninas. A
vivéncia do jogo coeducativo proposto por esse trabalho € aberta a ressignificagdo e suscetivel
a diferentes leituras por parte dos/as estudantes. Afinal, ndo existe contexto escolar Uinico € o
perfil da turma, espago disponivel, infraestrutura, entre outros aspectos, variam de uma escola
para outra. Isso, obviamente, ndo retira a centralidade das questdes de género que, por sua vez,
imbricam-se em movimentagdes pluridirecionais a cultura. Em seu bojo, o jogo coeducativo
intitulado pique bandeiricano carrega um propdsito que extrapola os limites da aula de EF, pois
propaga a ideia de “...uma sociedade que tenha como principios basilares a justica e a igualdade
de oportunidades e direitos. Uma sociedade que proporcione equidade no acesso a educagao, a
satde, ao saneamento basico e que busque o equilibrio politico-social-econdmico e cultural”
(PPPI-CPIL, 2018, p. 237). Em outras palavras, ¢ pensar em um contexto social mais amplo
partindo de experiéncias pedagogicas desenvolvidas no processo educativo advindo do didlogo
com as diferengas e da valorizagdo das identidades culturais dos estudantes (PPPI-CPII, 2018).

J&4 comentamos sobre a importancia da criagdo de um ambiente de aula favoravel para que haja
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a enunciagdo dos saberes discentes em que discursos sdo desconstruidos, problematizados e

incorporados ao processo educativo.

Nao estamos diante de um jogo inventado para “... criar confrontos profundos com a
formagao cultural da crianca e com as razdes que essa encontra para jogar” (Neira, 2009, p. 36).
Pelo contrario, a ampliagdo do repertério de jogos ou - na verdade — a criacdo de um jogo
coeducativo como o desse trabalho apresenta-se como poténcia pedagogica que vai ao encontro
de, por exemplo, “... questdes referentes aos papéis de género, classe e etnia, podendo, mediante
a reflexdo e o dialogo, desmistifica-los” (Neira, 2009, p. 37). Embora pensado para reflexdes
sobre questdes de género nas aulas de EF, o jogo do qual estamos falando tem a capacidade de
servir como ponte para o debate sobre género em outros espacos sociais, dos mais restritos aos
mais amplos. Embora carregue um cardter singular, o pique bandeiricano ndo pode ser
considerado um jogo qualquer, fora do contexto cultural dos alunos e sem contribui¢ao para
aprendizagem social, justamente por ser originado das questdes de género. Nao obstante,
inspirado pela perspectiva do CC, pode servir como referéncia para, por exemplo, catapultar
um debate sobre alguns jogos populares realizados em recortes temporais distintos e respectivos
envolvimentos de seus participantes. Como aconteciam o pique bandeira e a queimada na
década de 1990, por exemplo? Meninos e meninas participavam? Existiam jogos cuja
participagdo, oportunidades e decisdes eram realizadas de forma equilibrada entre os meninos
e as meninas? A comunidade escolar pode ser acessada para essa finalidade, sobretudo as
familias e suas diferentes geracdes. Pessoas da familia podem trazer seus relatos da época da
infancia e da adolescéncia como forma de aprofundamento das reflexdes advindas das questdes

de género no universo dos jogos, entre outros desdobramentos.

Considerando os aspectos discutidos anteriormente, compreende-se que 0 jogo
coeducativo desenvolvido neste trabalho se inspira no CC, na medida em que favorece a
problematizacdo e a reflexdo acerca da tematica de género, cuja centralidade cultural se
evidencia no contexto analisado. Além disso, ao explicitar a producao das diferengas, o jogo
cria condigdes para que estas sejam continuamente interrogadas e debatidas, em vez de apenas
toleradas ou respeitadas (Neira, 2024). Destacamos que ele, o jogo, inspira-se em alguns
principios do CC entendendo que entre os curriculos da EF ¢ o que mais se alinha a proposta
da coeducacdo. Em suma, o jogo apresentado nesse material e detalhado em uma escrita
exclusiva por intermédio do produto educacional provoca “Questionamentos sobre exclusao
por desempenho e exclusdo por género nas aulas de EF e Ressignificacdo dos sentidos

atribuidos as praticas corporais consideradas femininas e masculinas através da experimentagao
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de praticas corporais diversificadas” (PPPI-CPII, 2018, p. 251). Contudo, trazemos o seguinte

alerta:

A depender da pratica corporal, escola, comunidade, grupo de estudantes e momento
da tematizagdo, os principios a agenciarem o professor ou professora modificam-se.
Aqueles que influenciaram o inicio ddo lugar a outros a medida que transcorrem as
situagdes didaticas, podendo, inclusive, acontecer que mais de um principio agencie
o docente ao mesmo tempo (Neira, 2024, p. 48).

Capitaneado por esse debate e na concepgdo aqui abordada, ao falarmos em jogo
coeducativo, entendemos que se trata de uma proposi¢ao pedagodgica que incorpora, em sua
esséncia e operacionalizagdo, tensionamentos intrinsecamente articulados as questdes de
género cujo fomento pela equidade nas oportunidades, acdes e decisdes do jogo e pela
desconstrugdo de esteredtipos de género e de generificagdo das praticas corporais revelam-se
fundamentais para a consolidacio de um processo educativo critico, emancipatério e

transformador.

Por fim, salientamos que o CC ndo trabalha com praticas corporais pré-estabelecidas pelo/a
professor/a. O que deve ser feito ou como deve ser feito nao ¢ ensinado pelo/a professor/a. A
aula ¢ construida com os/as estudantes e sistematizada inicialmente a partir do mapeamento das
praticas corporais locais. Os temas da cultura corporal sdo as praticas corporais existentes nas
culturas dos/as estudantes que sdao tematizadas e problematizadas a luz de principios ético-
politicos e situacdes didaticas. Nao ha a tentativa de aprender ou inventar um jogo novo com
finalidades pedagogicas, de desenvolvimento de habilidades ou solucionar conflitos. Por esse
motivo, enfatizamos que a teorizacdo cultural da EF inspira a proposta do jogo pique
bandeiricano e sua implementagdo nas aulas de EF. No entanto, o estudo reconhece que ha
distingdes epistemoldgicas e didatico-pedagogicas na construgdo da aula ao utilizar o pique

bandeiricano como tema.
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2 METODOLOGIA

3.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa aqui apresentada € caracterizada como qualitativa e aplicada, pois enquadra-
se na ideia de “pesquisas voltadas a aquisi¢do de conhecimentos com vistas a aplicagdo numa
situacdo especifica” (Gil, 2017, p. 32), ou seja, no contexto das aulas de EF de um instituto
federal no municipio do Rio de Janeiro. Como consta em seu objetivo a proposi¢ao de reflexdes
sobre as questdes relacionais identificadas, assume a condi¢do de pesquisa descritiva por
“levantar as opinides, atitudes e crengas” (Gil, 2017, p. 32) de um grupo, que nesse caso ¢ a
amostra da pesquisa, e discuti-las. Em outras palavras, considera a multiplicidade de nucleos
familiares dos quais os/as estudantes fazem parte e que, sabidamente, repercute nas acdes €
posturas adotadas por eles/as no ambiente escolar, além de confirmarmos a criagao de
momentos “... para conceber a producdo de saber sobre as criangas (a crianga como agente e
detentora de um saber), e ndo apenas da acdo e do conhecimento do pesquisador sobre ela, com

ela, ou para ela” (Castro, 2008, p. 27).

Tratando-se de uma pesquisa cujo envolvimento do pesquisador ocorreu de forma ativa,
seja na aplicagdo dos instrumentos de coleta de dados, seja na apresentacdo, condugdo e
avaliacdo do jogo coeducativo que integrou o percurso metodologico, utilizamos elementos da
pesquisa participante e a pesquisa interven¢do propriamente dita a fim de transformar um
conhecimento da realidade (Castro, 2008; Costa; Costa, 2015). Resumidamente, parte-se do
pressuposto de que o ambiente da pesquisa e seus participantes formam um conjunto potente
de interven¢do pedagogica inserido nas tematicas género e coeducagdo. Assumimos que a
pesquisa intervengao abre caminhos para que as criangas participantes extraiam “... sentido do
seu engajamento na atividade de pesquisa e, sobretudo, sustenta-lo na medida em que traduz
suas preocupagoes e seus interesses” (Castro, 2008, p. 38). Em uma visdo mais ampliada, tdo
importante quanto ao que foi dito anteriormente ¢ o entendimento que “... a busca de sentidos
para uma determinada situacdo tem uma funcdo exponencial pelo fato de que é sempre
sobredeterminada e novas configuragdes de sentido se tornam possiveis infinitamente. Assim,

o processo interlocutdrio se marca por sua incompletude e insuficiéncia” (Castro, 2008, p. 31).
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Da mesma forma que ocorre em qualquer tipo de pesquisa, a assun¢do de um
compromisso ético e politico foi a mola propulsora desse trabalho. Isso significa que nenhuma
parte envolvida (estudantes, responsaveis, gestores, comunidade escolar, coordenadoria de
pesquisa, entre outros) deixou de acessar todas as informacdes que regem a pesquisa,
excetuando-se aquelas que sabidamente precisam permanecer sob sigilo, como nomes reais

(13

dos/as participantes. No mais, destacamos que “... a contribuicdo do método de pesquisa
intervencgao pode se resumir como um modo especifico de abordar criangas e jovens para com
eles, e para eles, construir conhecimento” (Castro; Besset, 2008, p. 12). Logo, refuta-se a ideia
de que as criangas participantes desse processo figuraram em posi¢des passivas, s6 recebendo
comandos ¢ fortalecendo o modelo mecanico e unilateral de produgdo do conhecimento. Por

(13

outro lado, fortalece-se o comprometimento de formar sujeitos emancipados,
comprometidos com a justica social e capazes de intervir de forma plena na sociedade” (PPPI-

CPIL, 2018, p. 237).

Assim, tais escolhas sejam foram capazes de alicercar plenamente todas as etapas dessa
pesquisa. Porém, ndo foi possivel garantir a impossibilidade do surgimento de algum tipo de
estranhamento ou de dificuldade advindo do grupo participante da pesquisa, por se tratar de
uma experiéncia inédita para os/as estudantes, e adequagdes foram necessarias e inevitaveis no
transcurso do processo. Explicando melhor, a opg¢do por utilizar a pesquisa intervengao
respalda-se na certeza de que ela “... aproxima de forma singular pesquisador e pesquisado,
numa atividade em que ambos conhecem, aprendem e (se) transformam” (Castro, 2008, p. 28)
e propicia a modificacao de todos/as aqueles/as envolvidos/as com a pesquisa a0 mesmo tempo

que realizam leitura da realidade (Castro, 2008).

3.2 Caracterizacio do campo de estudo

Essa pesquisa foi realizada no Colégio Pedro II, instituto federal integrante da Rede
Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e Centro de Referéncia Nacional
em Educagao Basica. O CPII ¢ considerado uma escola de grande porte, sendo composto por
14 campi — como se fossem unidades escolares - e um Centro de Referéncia em Educagio
Infantil de Realengo (CREIR), distribuidos em seis bairros (Centro, Engenho Novo, Humaita,
Realengo, Sao Cristévao e Tijuca) da cidade do Rio de Janeiro e nos municipios de Duque de
Caxias e Niterdi. Existem ofertas de turmas da Educa¢do Infantil ao Ensino Médio Regular e

Integrado, além da Educacdo de Jovens e Adultos (PROEJA). Atualmente, conta com 12.848
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estudantes na Educagdo Bdasica. A seguir, apresentamos alguns dados que traduzem essas

informagdes e algumas outras:

Total de alunos

12 848 Segmento de Ensino: Educacéo Basica -

1m

1378

Centro Dugue de Caxias Engenho Novo Il Humaita Il Realengo Sao Cristévao Sao Cristovao Tijuca Il
Creir Engenho Novo | Humaita | Niteroi Realengo Sdo Cristoviio Tijucal

Fonte: CP2 em ntimeros, 20258.

O Complexo de Sao Cristovdo abarca 3 Campi (I, II e III) que representam,
respectivamente, o Ensino Fundamental I, o Ensino Fundamental II e o Ensino Médio. Nenhum
outro Campus apresenta o algarismo romano “III” representativo do Ensino Médio. Dessa
forma, os Campi que possuem o algarismo romano “II” contemplam de forma conjunta o
Ensino Fundamental II e o Ensino Médio. Porém, temos uma excecao, que ¢ o Campus Centro.
Esse, apesar de ndo ter o algarismo romano “II” acompanhando o nome do Campus, contempla
o Ensino Fundamental II e o Ensino Médio. Cumpre destacar também que os Campi de Duque
de Caxias e de Niteroi so contemplam o Ensino Médio. Por ultimo, sinalizamos uma curiosidade
que atravessa a vida escolar daqueles/as estudantes que ingressam no CPII desde ‘cedo’.
Enquanto estiverem no Ensino Fundamental I, esses/as estudantes sdo considerados/as
integrantes do “Pedrinho” do CPII. Quando chegam ao 6° ano do Ensino Fundamental I, os/as
estudantes passam a integrar o “Pedrao”. Isso ¢ relevante na medida que essa transicao traz
bastante impacto na vida escolar dos/as estudantes e as dire¢cdes dos “Pedrinhos” e “Pedrdes”

possuem projetos para esses momentos de forma a torné-los mais naturais possiveis.

8 Disponivel em: https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79¢cb-5184-4176-a2d7-

af1c94894f2f/page/p qobppu43od?s=pA7TNGydKml. Acesso em 13 de junho de 2025.


https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
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Alunos por nivel de ensino Alunos por sexo Alunos por cor/raca*

@ Médic - Regular

@ Fundomental -

Anos Finals @ Branca

@ Porda
@ Preta

@ Nao Declorada

@ Fundamental -

Ancs Inicials @ Feminino
Proeja @ Masculino
Médio - Técnico Amarela
@ Educacdo Infantil
@ Médio -

Subsequente

Indigena

“Nomenclatura de cor/raga conforme indicado pelo Censo IBGE 2022

Fonte: CP2 em nimeros, 2025°.

Aqui, trazemos o perfil por “nivel de ensino”, “sexo” e “cor/raga”. A diferenca da
quantidade de estudantes que se declararam do sexo feminino (6.673) para os que se declararam
do sexo masculino (6.175) ¢ de 498 estudantes. Ja a diferenca dos/as estudantes que se declaram
pessoas pardas e pretas (4.081+1.749 = 5.830) para os que de declararam pessoas brancas
(6.529) ¢é de 699 estudantes. Destacamos esses nimeros para lembrar que os marcadores sociais

género e cor/raga ja tiveram outros atravessamentos ao longo dos 187 anos de ‘vida’ do CPII.

Apos essa caracterizacao introdutoria, indicamos que o Campus Tijuca 1, localizado no
bairro de Vila Isabel (sim, o nome do Campus ¢ Tijuca e ndo se encontra no bairro Tijuca, o
que nao ocorre com o Campus Tijuca II), municipio do Rio de Janeiro, estado do Rio de Janeiro.
Abaixo, trazemos essa representagao juntamente com a representacao de “Alunos por cor/raga”

para melhor visualizagao do leitor:

Alunos por sexo Alunos por cor/raca*

@ Branca
@ Farda
@ Masculino ® Pt
reta
@ Feminino

@ Nao Declarada

Amarelo

“Nomenclatura de cor/raca conforme indicadeo pelo Censo IBGE 2022

Fonte: CP2 em numeros, 2025'°.

Considerando os dados do ano letivo de 2024, o Campus Tijuca I do CPII possui um
total de 479 estudantes. Desses, 233 (48,6%) sao do sexo feminino e 246 (51,4%) sao do sexo

masculino, o que significa dizer que o Campus Tijuca I ndo acompanha, proporcionalmente, os

? Disponivel em: https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79¢cb-5184-4176-a2d7-
af1c94894f2f/page/p qobppu43od?s=pA7TNGydKml. Acesso em 13 de junho de 2025.
10 Disponivel em: https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79¢cb-5184-4176-a2d7-

af1c94894f2f/page/p qobppu43od?s=pA7TNGydKml. Acesso em 13 de junho de 2025.


https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
https://lookerstudio.google.com/u/0/reporting/cbcc79cb-5184-4176-a2d7-af1c94894f2f/page/p_qobppu43od?s=pA7TNGydKmI
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numeros globais do CPII. Neste, o sexo feminino predomina. Naquele, ocorre o oposto, com o
sexo masculino predominando. Quando a andlise se centra na “cor/raga”, a diferenca entre
estudantes que se declararam pardas e pretas (124+54 = 178) para os que se declararam brancas
(284) ¢ praticamente o quadruplo, se considerarmos as devidas proporcionalidades do Campus
Tijucal e do CPII geral. Em outras palavras, no Campus Tijuca I, temos 37,2% (pardas + pretas)
e 59,3% (brancas) e uma diferenca de 22,1%. Ja no CPII como um todo, temos 45,4% (pardas

+ pretas) e 50,8% (brancas) e uma diferenca de 5,4%.

3.3 Forma de ingresso no campo

A forma de ingresso em campo passou pelos tramites exigidos pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), que guarda relagdo com a submissdo e a aceitacdo do projeto de pesquisa pela
Plataforma Brasil (PB). Desse movimento, foi emitido pelo CEP o parecer consubstanciado n°
7.562.597 atestando que toda documentacdo e todos os formularios necessarios para a
realizacdo da pesquisa estavam em conformidade com os pardmetros legais e éticos.
Paralelamente ao movimento ocorrido na PB ¢ no CEP, houve a necessidade da abertura de um
processo interno, sob o n° de protocolo 23040.001402/2025-17, com o pedido de “Solicitacao
de Atividade de Pesquisa no CPII” junto a Coordenadoria de Pesquisa da instituigdo,
procedimento indispensavel para aqueles/as que desejam realizar pesquisas no ambito do CPII.
Cumpridas essas etapas e nao havendo nenhum tipo de pendéncia impeditiva para a realizagao

da pesquisa, a liberacao para ir a campo e realizar a coleta de dados foi concedida.

Uma vez que diregdo geral, direcao pedagdgica e coordenacao de EF do Campus Tijuca
I j4 se encontravam cientes desse processo, 0s responsaveis e/ou representantes legais dos/as
estudantes inseridos/as na amostra da pesquisa foram contactados por intermédio de e-mail
encaminhado para os/as representantes do grupo. O referido e-mail continha a apresentagao
sucinta da pesquisa (titulo, programa a que estd vinculada, objetivo, procedimentos) e
informagdes julgadas relevantes como sua contribuicao para a Educacao/Educag¢ao Fisica, seu
impacto social, entre outras. Nesse momento, o0 modelo de Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) foi anexado ao e-mail como forma de compartilhar maiores detalhes sobre
a pesquisa. Ainda assim, o pesquisador colocou-se disponivel para esclarecimentos adicionais,
caso os/as responsdveis e/ou representantes legais assim desejassem. Ja os/as estudantes
convidados para participagdo na pesquisa estiveram presentes em um momento dedicado a
explicacdo de como dar-se-ia o processo, sendo distribuido o Termo de Assentimento Livre e

Esclarecido (TALE) para cada um. Dito isso, foi ofertado um periodo de duas semanas para
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que as familias conjuntamente lessem, avaliassem e decidissem pela participa¢do ou ndo do/a

estudante. Fato que se deu pelas devolugdes dos termos com ou sem as assinaturas necessarias.

Superada essa etapa, pesquisador e coordenagdo da EF do Campus dialogaram e
definiram no calendario do ano corrente os dias que a pesquisa seria realizada, tendo como base
o cronograma de atividades construido pelo pesquisador no inicio do curso. Por fim, destacamos
duas acdes que foram reforcadas ao longo desse processo de ingresso no campo de pesquisa: a
lembranga de que qualquer participante da pesquisa poderia dela se retirar, independentemente
do momento em que a pesquisa estivesse, se assim desejasse € a énfase no compromisso do

compartilhamento dos resultados da pesquisa, apos sua conclusdo, junto a comunidade escolar.

3.4 Populagao e amostra

A populacao abarcada pela pesquisa ¢ representada por estudantes do 5° ano de
escolaridade do Ensino Fundamental I (“Pedrinho”) do Campus Tijuca I do CPII. Essa escolha
foi marcada pela compreensao de que os/as estudantes desse ano de escolaridade ja percorreram
um nivel de ensino que possibilitou a construc¢ao ¢ o desenvolvimento de valores e sentimentos
compativeis com relagdes humanas desejaveis, justas, equitativas e respeitosas, sobretudo no
que tange as questdes de género. Inicialmente, a amostra seria composta pela turma 502 e
contemplaria aproximadamente 25 estudantes com idades entre 10 e 12 anos. A escolha dessa
turma foi motivada pelos constantes conflitos ocorridos na turma envolvendo meninos e
meninas de uma forma geral, que — inclusive — motivaram interveng¢des do Setor de Orientagao
Educacional e Pedagogico (SOEP), que desempenha um papel fundamental na instituicdo. Os
conflitos mencionados eram exacerbados durante as aulas de EF cujo didlogo entre os grupos
era praticamente inexistente. Além disso, o cardter competitivo que parte dos/as estudantes,
principalmente os meninos, atribuia a qualquer atividade feita com formagdo de equipes

instalava um cenario de humilhag¢des, exclusdes e preconceitos.

Posteriormente, por conta de compromissos assumidos pelo pesquisador e para facilitar
a logistica da pesquisa, foi preciso realizar uma alteracdo da amostra, ou seja, a turma 502 deu
lugar para a turma 501, ja que elas apresentavam caracteristicas muito similares no que tange
ao que descrevemos acima. Para que o/a leitor/a entenda a troca, no CPII, as turmas ‘pares’
possuem aulas no periodo vespertino e as turmas ‘impares’ no periodo matutino. Contudo, o
perfil quantitativo em termos de estudantes e suas idades foram mantidos. Havia informagdes

da existéncia de conflitos envolvendo meninos e meninas na turma 501, em menor propor¢ao
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se comparada a turma 502, e conflitos que atravessam o marcador social raga/cor, o que foi
analisado no decorrer da pesquisa, sobretudo durante o processo de estada no campo anunciado.
A dificuldade de valorizacao do trabalho coletivo e das diferencas existentes, de fomento da
solidariedade e equidade e da transformacao de contextos de injustica e desrespeito no processo
educativo podem ser considerados nucleos de intervencdo desse trabalho sob as lentes das
reflexdes pedagdgicas oriundas das questdes de género nas aulas de EF, mas ndo limitada a esse

espaco.

3.4.1 Critérios de inclusao

Nesta pesquisa, foram incluidos/as todos os/as estudantes da turma 501 que estdo com
suas matriculas ativas no referido ano letivo e frequentando as aulas de EF. Além disso, foi
necessaria a concordancia em participar da pesquisa através da devolucdo do TALE assinado
pelo/a estudante e do TCLE assinado pelo/a responsavel e/ou representante legal, ja que os/as

participantes sao menores de idade.

3.4.2 Critérios de exclusdo

Os/as estudantes que ndo concordaram em participar da pesquisa, pela simples
manifestagdo verbal ou pela ndo assinatura e devolugdo do TALE, foram excluidos/as da
pesquisa. Aqueles/as que mesmo concordando, assinando e devolvendo o TALE, mas que nao
obtiverem a assinatura e devolucdo do TCLE referente ao responsavel e/ou representante legal,
também foram excluidos/as da pesquisa. Da mesma forma, foi considerado/a excluido/a o/a

estudante que deixou a institui¢do durante a realizacdo da pesquisa, independente do motivo.
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3.4.3 Riscos

Tratando-se de uma pesquisa que envolve a vivéncia de um jogo (pique bandeiricano),
ha risco de quedas e de colisdes, além da possibilidade da bola de futebol americano — objeto
usado no jogo — poder trazer algum dano ao/a participante. Sendo assim, o responsavel pela
pesquisa disponibilizou um momento para conversar com o0s/as participantes sobre esse ponto
e intensificou a importancia do zelo pela integridade fisica individual e coletiva. Em caso de
concretizagao dos riscos mencionados, a permanéncia ou ndo do/a participante afetado/a no

jogo foi avaliada pelo responsavel em conduzir a pesquisa.

Adicionalmente, salientamos a necessidade do estado de alerta para o caso do
surgimento de discussdes sobre papéis sociais de meninos e de meninas, além de outras
designacdes envolvendo a tematica género. Partindo da compreensdo de que os/as participantes
da pesquisa possuem nucleos familiares distintos e que suas formagdes dentro desses espagos
poderiam trazer diferentes interpretagdes sobre a referida tematica, o responsavel pela pesquisa

compartilhou dispositivos legais que alicercam e respaldam a abordagem adotada.

3.4.4 Beneficios

Essa pesquisa contempla os seguintes beneficios:
- Discussao de uma tematica social relevante envolvendo aspectos relacionais entre meninos e
meninas no espago escolar, com potencialidade de ampliagao das reflexdes para outros espagos
sociais;
- Apropriagdo de um jogo coeducativo que integra duas praticas corporais com insergoes

distintas nas aulas de EF, um jogo (pique bandeira) e um esporte (futebol americano);

- Possibilidade de se pensar outras praticas pedagogicas coadunadas com a proposta

apresentada, ou seja, que busquem equidade nas agdes, oportunidades e decisdes do jogo.

3.5 Instrumentos de coleta de dados

As bibliografias referentes a escolha dos instrumentos de coleta de dados para pesquisa
intervencdo sugeriam a utilizagdo de formas variadas para esse fim. No entanto, a escolha
baseou-se em caracteristicas como publico-alvo, inten¢ao da pesquisa, tempo para a realizacao,
entre outros (Gil, 2017). Dessa forma, a presente pesquisa utilizou, inicialmente, um
questionario semiestruturado curto com 3 perguntas fechadas e 2 abertas como forma de tragar

o perfil dos/as participantes e compreender minimamente as percepgdes carregadas por eles/as
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sobre as tematicas centrais dessa pesquisa: coeducacdo e género. Uma aula com 2 tempos de
40’ foi utilizada para comentdrios sobre as respostas oriundas do questiondrio, sempre
guardando o anonimato dos/as participantes, ¢ compartilhamento de situagdes escolares, nao
restritas as aulas de EF, que envolviam o entendimento do conceito de género e de coeducagao.
Durante todo o processo de coleta de dados, o pesquisador adotou o diario de campo com o
intuito de registrar situagdes pedagodgicas ocorridas, durante o periodo de aplicagdo dos
instrumentos de coleta de dados e do jogo proposto, que pudessem ser relacionadas as tematicas

da pesquisa. Um arquivo em formato word foi criado exclusivamente para essa finalidade.

Pelo menos 4 aulas com 2 tempos de 40’ foram dedicadas a explicagdo da dinamica do
jogo pique bandeiricano, seu objetivo e respectiva vivéncia por parte dos/as estudantes. Foi uma
etapa para a compreensao das regras: ocorréncia das pontuagdes, espaco de jogo utilizado,
objetos presentes na pratica, entre outras explicacdes. Apos o periodo de vivéncia do jogo
proposto, foram organizados dois grupos de discussao cujo objetivo era extrair posicionamentos
dos/as participantes, em carater avaliativo e reflexivo, sobre a experiéncia vivida. Esse
momento teve duragao de 2 aulas com 1 tempo de 40’ cada, um roteiro especifico, além do seu
registro feito por gravagdo de audio. Todo processo de coleta de dados ficou sujeito a registros

fotograficos, mas nao se tratou de uma obrigatoriedade.

3.5.1 Questionario

O questionario configura-se como um instrumento amplamente empregado em
pesquisas académicas para a coleta sistematica de dados, especialmente em estudos que
demandam a participagdo de um numero significativo de sujeitos e a padronizacdo das
informagdes obtidas. Composto por questdes abertas, fechadas ou mistas, possibilita tanto a
mensuracao de variaveis quanto a apreensao de percepgoes, opinides e significados atribuidos
pelos/as participantes. Sua utilizacdo favorece a organizagao, a tabulagdo e a comparacao dos
dados, contribuindo para o rigor metodologico, desde que sua elaboragdo esteja articulada aos
objetivos da investigacdo e fundamentada em critérios de clareza, coeréncia e pertinéncia
tedrica. Conforme destaca Gil (2008), o questionario consiste em um conjunto estruturado de
questdoes enderecadas aos/as participantes de uma pesquisa com a finalidade de obter
informagdes sobre conhecimentos, crengas, valores e comportamentos. Destaca-se nas

pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais como um dos principais procedimentos técnicos.

Importante lembrar que a aplicagdo do questiondrio pode ocorrer em diferentes
modalidades (presencial, impressa ou digital), o que amplia seu alcance e viabiliza sua

utilizagcdo em variados contextos investigativos. Se bem planejado, esse instrumento favorece
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a sistematiza¢do das respostas e possibilita andlises de natureza quantitativa, qualitativa ou
mista. Contudo, sua efetividade esta diretamente relacionada a formulagdo precisa das
perguntas, a adequacdo da linguagem ao publico-alvo e a definicdo criteriosa dos
procedimentos de aplicacao e analise. Nesse sentido, Lakatos e Marconi (2010) ressaltam que
a elaboragao do questionario exige ateng@o a objetividade, a sequéncia logica das questdes e a
eliminagdo de ambiguidades, a fim de assegurar maior confiabilidade e validade aos dados

coletados.

3.5.2 Diério de campo

Assim como o questionario, o diario de campo também ¢ considerado um instrumento
qualitativo de coleta de dados muito utilizado em pesquisas académicas, especialmente em
estudos de natureza etnografica, participante ou interventiva. Seu uso contempla um registro
sistematico das observagdes, impressdes, acontecimentos e reflexdes do/a pesquisador/a no
contexto investigado, permitindo a descricdo detalhada das situagdes vivenciadas e das
interagdes observadas. Esse instrumento possibilita ndo apenas o registro real dos eventos, mas
também a incorporagdo de analises preliminares e interpretagdes, contribuindo para a

compreensdo mais aprofundada do fendmeno estudado.

De acordo com Minayo (2014), o diario de campo favorece a apreensdo da
complexidade da realidade social ao articular descri¢do e reflexdo, constituindo-se como espago
privilegiado de producdo de sentidos no processo investigativo. Da mesma forma, Bogdan e
Biklen (1994) destacam que as notas de campo sao fundamentais na pesquisa qualitativa, pois
permitem documentar o contexto, as falas e as acdes dos/as participantes, além de registrar as
percepcdes do/a pesquisador/a, elemento essencial para a andlise interpretativa dos dados.
Assim, o diario de campo apresenta-se como ferramenta relevante para assegurar densidade

descritiva, rigor analitico e transparéncia no percurso metodologico.

3.5.3 Grupos de discussao

Inicialmente concebidos como uma mera técnica de pesquisa de opinides, no fim da
década de 1970, os grupos de discussao (GD) passaram a ser compreendidos como um método
(Weller, 2006). Os/as participantes de um GD atuam como representantes do meio social em
que vivem e ndo sao tratados/as como simples detentores/as de opinides. Nao ha necessidade
da participacdo de todos/as envolvidos/as no processo de pesquisa no momento da realizagdo

do GD. Podemos entender GD como a representacdo de “... um instrumento por meio do qual
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o pesquisador estabelece uma via de acesso que permite a reconstru¢do dos diferentes meios
sociais e do habitus coletivo do grupo” (Weller, 2006, p. 247). Importante destacar que “... as
opinides tratadas pelo grupo ndo podem ser vistas como tentativa de ordenagao ou como

resultado de uma influéncia mutua no momento da entrevista” (Weller, 2006, p. 245).

No intuito de fomentar a fluidez na condugao ¢ na mediagao da coleta de dados via GD,

algumas dicas sdo fundamentais e devem ser postas em pratica:

Iniciar a discussd@o com uma pergunta vaga que estimule a participacao e intervencao
entre os integrantes; dirigir a pergunta ao grupo como um todo ¢ ndo a um integrante
especifico; priorizar o “como” no lugar do “por que”; intervir somente quando
solicitado ou se perceber que é necessario langar outra pergunta para manter a
interacdo do grupo (Weller, 2006, p. 249).

A dinamica grupal possibilita acessar representagcdes sociais, posicionamentos e
experiéncias compartilhadas, evidenciando tanto consensos quanto tensdes presentes no grupo.
Conforme destaca Weller (2006), inspirada na tradi¢do da pesquisa qualitativa reconstrutiva, o
grupo de discussao permite analisar ndo apenas o conteudo das falas, mas também as formas de
argumentacdo e as estruturas de orientacdo coletiva que se manifestam na interagdo,
constituindo-se como estratégia relevante para a compreensdo de contextos socioculturais

especificos.
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3 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional gerado pela presente pesquisa pode ser considerado um guia
didatico e consiste em um jogo que utiliza elementos de duas praticas corporais: pique bandeira
e futebol americano. Foi elaborado como uma proposta pedagogica destinada a EFE focada na
ampliagdo das possibilidades de aprendizagem coletiva por meio do jogo, na problematizagdo
das questdes de género e na promocao da participagdo equitativa dos/as estudantes. Intitulado
“Pique Bandeiricano: o jogo coeducativo como ferramenta pedagdgica nas aulas de Educacao
Fisica”, o material foi idealizado como consequéncia do processo investigativo realizado
durante o mestrado profissional, articulando — principalmente — reflexdo teorica,
experimentacdo pedagdgica e andlise da pratica docente. Destina-se a docentes de EF, e de
outras areas do conhecimento, interessados/as nas reflexdes pedagdgicas sobre as questdes de
género nas aulas de EF e, sobretudo, na perspectiva da coeducagdo que assegure “... a existéncia
de praticas mais igualitarias e menos centradas nas relacdes de género tradicionais que colocam
o masculino de um lado e o feminino de outro” (Auad, 2006, p. 86). Indicamos o ciclo final dos
anos iniciais do Ensino Fundamental (4° e 5° anos) como cenario incipiente favoravel para a

aplicagdo do jogo, mas isso nao quer dizer que os outros anos de escolaridade estejam excluidos.

O produto educacional desvela-se como um guia didatico que estrutura fundamentos
conceituais, orientagdes de aplicacdo e sugestdes de adaptacdo do jogo, o que permite sua
utilizagdo por professores/as em distintas realidades escolares. Portanto, atende o requisito da
replicabilidade ao poder “... ser compartilhado e replicado pela comunidade, chegando, assim,
ao ‘chdo da escola’ na Educacdo Basica, Técnica ou Superior, ou nos ambientes ndo formais”
(Mendonga et al., 2022, p. 3). Trata-se de uma proposta pedagdgica estruturada que objetiva
apoiar intervencdes conscientes no ensino do componente curricular EF, sobretudo aquelas
relacionadas a construgdo de praticas mais inclusivas e participativas em didlogo com reflexdes
sobre questdes de género. Dessa forma, garantimos que esse produto educacional “... se
configura como uma extensao pratica do problema de pesquisa, dialogando ndo somente com
a literatura académica, mas especialmente, com o publico-alvo e o contexto em que ele se

insere” (Braga et al., 2025, p. 3).

O arcabougo teodrico que embasa o produto tem como ponto de partida a andlise critica
de ocorréncias nas aulas de EF que reproduzem desigualdades de participacdo dos/as
estudantes. Muitas delas tém origem nos chamados jogos esportivos tradicionais. Neles, sdao

evidenciados alguns processos de centralizacdo das acdes do jogo em determinados/as
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estudantes oriundos das experiéncias pretéritas, das diferencas de habilidade motora e das
expectativas sociais relacionadas ao género. Esse cendrio funciona como balizador da
fundamentagdo do produto nos principios da coeducacdo, uma abordagem pedagogica
intencional do/a professor/a para assegurar igualdade de oportunidades nas experiéncias
corporais vivenciadas pelos/as estudantes. E o que conhecemos como equidade. Essa nogao
orienta a organiza¢do da proposta pedagdgica buscando garantir condigdes concretas de
participacao e protagonismo para os/as envolvidos/as no processo educativo. Logo, o produto
reconhece 0 jogo como espago de construcdo coletiva de sentidos, sem hierarquizagao entre
os/as estudantes, cujos valores como respeito, pertencimento e cooperagao sao experenciados
corporalmente por todos/as. Assim, consegue envolver as dimensodes sociais, politicas, éticas e

relacionais, que contribuem para a formacao cidada.

Uma dindmica hibrida, combina¢ao de elementos do jogo popular pique bandeira com
caracteristicas estruturais do futebol americano, permitiu o desenvolvimento do Pique
Bandeiricano e sua adaptacdo ao contexto escolar. Orientacdes referentes a organizagdo do
espaco, formagdo das equipes, objetivos do jogo e funcionamento das regras compdem o
material. O jogo foi construido de maneira processual, sendo revisado a partir das experiéncias
de aplicacdo em contexto escolar. Esse percurso atestou a persisténcia de determinadas
desigualdades mesmo diante de propostas consideradas inovadoras. Consequentemente, foram
necessarias reformulacdo de regras e incorporacdo de mecanismos que incentivassem a
alternancia ou concomitancia do protagonismo entre os/as estudantes. Assim, o produto
educacional chancela algo singular dos mestrados profissionais: 0 movimento reflexivo entre
préatica e pesquisa. Nele, pesquisador-docente analisa sua propria intervengao pedagogica e, em

seguida, atua na producdo de conhecimentos aplicados a realidade escolar em questao.

Cumpre destacar que o produto educacional ndo se concentra exclusivamente na
dimensdo pratica. A mediagdo pedagdgica ¢ valorizada durante e apos o jogo. O/a docente ¢é
visto como figura principal na conducdo das interacdes, na observacao das dindmicas
participativas e na promoc¢ao de didlogos reflexivos com os/as estudantes, sobretudo aqueles
que se referem as questdoes de género. Os processos de reflexdo que permitem a compreensao
das experiéncias relacionadas a cooperacao, a inclusdo e a equidade caminham lado a lado com
a vivéncia do jogo, o que fortalece o carater educativo da proposta. Dessa forma, o Pique
Bandeiricano ¢ considerado um produto educacional que, além de agregar fundamentacgdo

tedrica, aplicacdo pratica e potencial de adaptacdo, atua a favor da construcao de praticas

pedagbgicas comprometidas com as perspectivas criticas da EFE. Além disso, intenta ofertar
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aos/as professores/as uma ferramenta didatica que facilite a ampliacao da participagdo dos/as
estudantes e fomente a mudanca das relagdes estabelecidas nas aulas de EF, solidificando o
jogo como ferramenta de aprendizagens corporal, social e formativa. Essa intengao ¢ pautada
pela sistematizacdo de uma experiéncia pedagogica investigada e refletida academicamente

pelo pesquisador-docente.

Abaixo, trazemos de forma resumida as principais unidades do produto educacional e

seus respectivos itens:

Quadro 10 — Unidade “O Jogo Pique Bandeiricano (JPB)

Informacdes preliminares
O inicio do jogo

Formas de pontuagdo - 1? parte
Lancamento/passe com recep¢do — 1 ponto (Z1)
Lancamento/passe com recep¢do — 2 pontos (Z2)
Touchdown — 3 pontos (Z3)

Formas de pontuagdo - 2° parte

O chute ao gol/alvo (field goal) — 1 ponto (FG1)
O chute ao gol/alvo (field goal) — 2 pontos (FG2)
O chute ao gol/alvo (field goal) — 3 pontos (FG3)
Fonte: O Autor, 2026.

Quadro 11 — Unidade “Fixando a compreensao através de situacoes do JPB”

Ocupacao da éarea da bandeira e/ou bambolé
Bloqueio do lancamento/passe oriundo da drea da bandeira

Interrupc¢ao do touchdown
Momento 1 — quadra de defesa
Momento 2 — quadra de ataque

Concomitancia de jogadas

Jogo empatado
Fonte: O Autor, 2026.

Quadro 12 — Unidade “Sugestio de aplicacio do JPB”

1° Momento
Atividade de langamento/passe e recepcao
Atividade de marcacao do (s) bambolé (s)




&3

Atividade de chute ao gol/alvo (field goal)

2° Momento

Vivéncia do JPB com jogadas que valem 1 ponto (Z1 e FG1)

Vivéncia do JPB com jogadas que valem 1 ponto (Z1 ¢ FG1) e 2 pontos (Z2 ¢ FG2)

Vivéncia do JPB com jogadas que valem 1 ponto (Z1 e FG1), 2 pontos (Z2 e FG2) e 3
pontos (Z3 e FG3)

3° Momento

Realizacdo de um minitorneio

Fonte: O Autor, 2026.
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4 A IMERSAO NO CAMPO DE PESQUISA E SEUS DESDOBRAMENTOS COM O
PRODUTO EDUCACIONAL EM CENA

Para a realizagdo do processo de apresentagdo, aplicagdo e avaliacdo do jogo pique
bandeiricano, foram utilizados 7 encontros, sempre as quintas-feiras pela manha no horario das
08:50 h as 10:10 h, nas seguintes datas: 14/08/25, 21/08/25, 28/08/25, 04/09/25, 25/09/25,
16/10/25 € 23/10/25. Com excecao dos 2 ultimos encontros, que tiveram duracao de 40 minutos
(1 tempo de aula), todos os outros tiveram duracdo de 80 minutos (2 tempos de aula).

Esquematizando as informagdes anteriores, temos:

Tabela 2 — Resumo da imersao no campo de pesquisa em nimeros

Numero do Data Tempo (s) de aula Minutos
Encontro
01 14/08/2025 2 80
02 21/08/2025 2 80
03 28/08/2025 2 80
04 04/09/2025 2 80
05 25/09/2025 2 80
06 16/10/2025 1 40
07 23/10/2025 1 40

Fonte: O Autor, 2025.

O planejamento inicial, que envolvia encontro semanal, foi impactado por situagoes
imprevistas. Assim, ndo houve encontro nos dias 11/09/2025, 18/09/2025, 02/10/2025 e
09/10/2025 pelos seguintes motivos, respectivamente: paralisagdo nacional dos institutos

federais, conselho de classe, reunido com responsaveis e comemoragdo do Dia das Criangas.
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Essa descontinuagdo colaborou para que parte dos/as estudantes tivesse dificuldades para

resgatar aprendizados acessados e consolidados em momento pretérito, como veremos adiante.

Por conta da configuracdo arquitetonica da instituicdo, quadra no 4° e ultimo andar, e
pela experiéncia do exercicio docente nela, o pesquisador estabeleceu que o inicio dos encontros
aconteceria na sala de aula da turma (sala 09). Na concepg¢do do pesquisador, as explicagdes e
orientacdes sobre as dindmicas dos encontros feitas previamente em sala, antes do
deslocamento da turma para a quadra (parte pratica), facilitaria a compreensao e a absor¢ao da
verbalizacdo, além de favorecer a gestao da minutagem da aula e de otimizar o planejamento

do dia.

O momento dedicado a leitura conjunta, explicacdo e assinatura do TALE suscitou
questdes interessantes. Embora o pesquisador tenha se preocupado com as palavras que
utilizaria no TALE, adequando-o ao entendimento do publico-alvo da pesquisa, o
desconhecimento do significado da palavra “discentes” por boa parte da turma mostrou a
dificuldade no cumprimento desse objetivo. Aproveitando o momento, o pesquisador sinalizou
para a turma que nenhum documento oficial deve ser assinado sem sua leitura ¢ compreensao
integrais, ainda que seja redigido por pessoa de altissima confianga, sob risco de serem
enganados/as, por exemplo. Trata-se de um aprendizado basilar que todos levarao para o resto
de suas vidas. Mesmo diante das orientacdes, houve casos de estudantes “indo direto ao ponto”

(data, assinatura e rubrica). Pareciam querer acelerar o processo e se livrar dele.

A turma que participou da pesquisa era composta, inicialmente, por 24 estudantes do 5°
ano do ensino fundamental de um instituto federal localizado na cidade do Rio de Janeiro
Colégio Pedro II, Campus Tijuca I), sendo 12 meninos e 12 meninas. Essa caracteristica
facilitou a divisdo dos grupos, pois foram formados 4 grupos com 6 integrantes (3 meninos e 3
meninas) cada para a realizagdo das atividades praticas propostas. Os grupos foram
denominados pelas letras A, B, C e D. Atendendo aos aspectos éticos, morais e legais da
pesquisa, o pesquisador explicou os motivos do porqué de uma pesquisa com seres humanos
nao conter os nomes verdadeiros dos/as participantes. Assim, sugeriu que cada um/a escolhesse
um nome ficticio, podendo ser um apelido sem conotagao pejorativa. Foi um momento curioso
e de muito estranhamento para a turma, mas ao final todos/as estavam devidamente

“nomeados/as”.
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Considerando as informagdes anteriores conjuntamente e aquelas referentes ao processo
de assinatura do TCLE pelos/as responsaveis, podemos agrupa-las para melhor entendimento
do perfil dos/as participantes da pesquisa. Abaixo, temos o nome ficticio ou apelido de cada
estudante da turma, a data de nascimento € se o TCLE e o TALE foram datados, assinados e
rubricados pelos/as responsaveis e estudantes, respectivamente. Nesse momento, optamos por

apresentar meninos € meninas separadamente a fim de facilitar a estética visual.

Quadro 13 - Meninas da Turma 501

Nome Ficticio ou Data de TCLE TALE
Apelido Nascimento
Rajinu 11/03/2015 Nao Sim
Emma 07/03/2015 Sim Sim
Aloha 28/06/2013 Sim Nao
Kitty 31/01/2015 Nao Sim
Lori 29/04/2014 Sim Sim
Zoey 31/01/2015 Sim Sim
Pontes 20/10/2014 Sim Sim
Rangel 06/12/2014 Sim Sim
Mussalem 18/11/2014 Sim Sim
Moon 18/04/2014 Sim Sim
Yas 04/08/2014 Sim Sim
Soso 10/07/2014 Sim Sim




Fonte: O Autor, 2025.

Quadro 14 - Meninos da Turma 501
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Nome Ficticio ou Data de TCLE TALE
Apelido Nascimento

Mini Petter Park 02/07/2014 Sim Sim
Bee 04/11/2014 Sim Sim
GB 11/10/2014 Sim Sim
Kris Negdo da Pele | 30/06/2014 Sim Sim
Clara

Papitio 18/11/2014 Sim Sim
Meno 27/07/2013 Sim Sim
Otrop 07/07/2013 Sim Sim
Garrafa de Agua 18/07/2014 Sim Sim
Show de Bola 29/12/2014 Nao Sim
Neymar Jr. 29/01/2013 Nao Sim
Lebron James 14/01/2015 Nao Sim
Pepa Pig 16/01/2015 Sim Sim

Fonte: O Autor, 2025.

Ap6s a visualizagdo acima, algumas observagdes precisam ser realizadas. Contando

todo o periodo de imersdao no campo de pesquisa, iniciado no dia 04 de agosto e terminado no
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dia 23 de outubro, temos 11 estudantes com 10 anos de idade (6 meninas ¢ 5 meninos), 9
estudantes com 11 anos de idade (5 meninas e 4 meninos) e 4 estudantes com 12 anos de idade
(1 menina e 3 meninos). De acordo com os critérios de inclusdo e exclusdo da presente pesquisa,
6 estudantes ndo tiveram seus registros audiovisuais considerados e expostos pelo pesquisador.
Sao eles: Rujinu, Aloha e Kitty (meninas), além de Show de Bola, Neymar Jr. e Lebron James
(meninos). Todavia, participaram dos encontros e se envolveram com as atividades
normalmente, com exce¢do da estudante Aloha que “saiu da escola” durante o periodo da
pesquisa sem o motivo da transferéncia ficar explicito para o pesquisador. Outra observagao
pertinente diz respeito ao estudante que escolheu Kris Negdo da Pele Clara como nome ficticio
ou apelido. Conquanto seja possivel pensar em algumas interpretacdes para a referida escolha,
trata-se de um estudante participante de um projeto sobre “Masculinidades Negras na Infancia”
com intensa participacao nele e maturidade cognitiva no debate racial cuja identidade racial ¢

autoafirmada de maneira muito positiva como um menino negro.

Com o objetivo de tornar o envolvimento com o jogo pique bandeiricano mais natural e
fluido possivel e tornar a experiéncia agradavel, as situacdes didaticas planejadas para a imersao
no campo de pesquisa seguiram um rito progressivo. Em outras palavras, os grupos A, B, C e
D realizaram atividades simulando jogadas (langamento, recep¢do, marcacao, chute ao alvo) e
posteriormente aplicaram na dinamica do jogo propriamente dito. Como o jogo possibilita a
marcacao de 3 pontuagdes distintas (1 ponto, 2 pontos, 3 pontos) com graus de dificuldades
hierarquizados, houve a preocupacdo de somente adicionar as situagdes de jogo que ensejavam
2 pontos apds a consolidagdo do entendimento das situacdes que ensejavam 1 ponto e,
consequentemente, adicionar as situagdes de jogo que ensejavam 3 pontos apos a consolidagao
do entendimento das situagdes que ensejavam 2 pontos. Dessa forma, os encontros 01, 02, 03 e
04 foram utilizados para essa finalidade, ou seja, entender a dindmica das pontuagdes, simuld-
las no proprio grupo e coloca-las progressivamente em pratica na vivéncia do jogo. Ja o
encontro 05 envolveu um minitorneio de pique bandeiricano como forma de reunir a
integralidade das situacdes de jogo que acarretavam pontuagdo. Por fim, os encontros 06 e 07
destinaram-se ao exercicio reflexivo sobre o processo de ensino-aprendizagem empreendido
pelo produto educacional em questdo e a avaliacdo da experiéncia. Esses encontros foram
realizados através de 2 grupos de discussdo com 4 participantes (2 meninas € 2 meninos) cada
um. As formagdes dos grupos de discussdao contemplaram representacdes dos grupos A, B, C e
D da seguinte maneira: 1 menino e 1 menina do grupo A e 1 menina e 1 menino do grupo B

integraram o primeiro grupo de discussdo; 1 menina e 1 menino do grupo C e 1 menina e 1
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menino do grupo D o segundo grupo de discussdo. As assinaturas do TCLE e do TALE, nao ter
faltado nenhum dos encontros e a participagdo inconteste nas problematizacdes que emergiram

ao longo do processo serviram de critérios para a composi¢cao dos grupos de discussao.

A se¢do a seguir traz o detalhamento dos encontros ocorridos que abarcou o lapso
temporal do dia 04/08/2025 até o dia 23/10/2025, de forma que o leitor possa compreender as
estratégias e agoes utilizadas pelo pesquisador no processo educativo referente a imersao no

campo de pesquisa.

5.1 Operacionalizacao do produto educacional: do ineditismo a familiarizacao

5.1.1 Primeiro encontro — 14/08/2025

O planejamento do dia envolvia 3 momentos:

1) Leitura conjunta, explicagdo e assinatura do TALE;

2) resposta ao questionario;

3) realizagdo de atividades de familiarizagdo com o principal objeto do jogo pique

bandeiricano com simulag¢des de jogadas basicas.

O primeiro encontro reuniu uma miscelanea de sentimentos. O agito da turma ressoava
nas salas ao lado. Inicialmente, o pesquisador salientou que era importante e imprescindivel a
manuten¢do da organizagdo e da atencdo da turma a fim de ndo comprometer o planejamento
do dia e, principalmente, ndo retardar o deslocamento para a quadra e o cumprimento das
atividades praticas programadas. Foi perceptivel a inquietagao da maior parte da turma por ter
que ficar em sala pois na cabega deles/as havia a certeza de que se deslocariam imediatamente
para a quadra a fim de jogar o “novo jogo”. Porém, o pesquisador enfatizou que era apenas o
inicio da jornada (relacdo pesquisador x estudantes) e que um conjunto de atividades ainda

aconteceria, inclusive o jogo propriamente dito.

O pesquisador levou 1 bola de rugby (formato ovalado) para a sala de aula com o
objetivo de os discentes manusea-la antes das atividades praticas. Nesse momento, o
pesquisador perguntou se alguém ja tinha participado de alguma brincadeira ou algum jogo que
utilizasse esse formato de bola e 5 estudantes (4 meninos € 1 menina) levantaram as maos.
Contudo, sabe-se que esse tipo de situacdo suscita respostas duvidosas, uma vez que o/a
estudante responde afirmativamente quando na verdade nunca participou de nada que
envolvesse a utilizagdo da bola ovalada. Ao serem indagados/a sobre qual brincadeira ou jogo
teriam utilizado tal objeto, ndo souberam responder, o que comprovou a desconfianga do

pesquisador.
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Esse momento do reconhecimento do material despertou interesse em um grupo de
estudantes (todos meninos) que, instintivamente, comegou a trocar passes na propria sala de
aula. O pesquisador chamou atenc¢ao do grupo sinalizando o perigo de quebrar algo dentro de
sala (televisao, lampadas, computador). Nao obstante, também foi comunicado que a troca de
passes feita em sala era uma das atividades do dia e a quadra o espago apropriado para aquela

acao.

Como forma de deixar marcada a importancia das questdes éticas, morais e legais que
envolvem a pesquisa, o pesquisador explicou que nao bastava ter os termos (TCLE) assinados
pelos/as responsaveis para a realizacdo dela e que existia um termo especifico (TALE) para
os/as estudantes, por serem menores de idade, assinarem e participarem da pesquisa. Assim, foi
feita a leitura, a explicacdo e a assinatura do termo. Esse Gltimo ato somente foi concretizado
apods o pesquisador dirimir dividas que surgiram como, por exemplo: “o que era rubrica”, “o
que significava a palavra discentes”, “a diferenca entre escrever o nome e assinatura”, entre
outras. No mais, foi chamada a atencdo para algo que sempre escutamos e aprendemos desde
cedo: nunca assine nada sem ler por mais que o documento seja redigido ou entregue por alguém
de confianga. Trata-se de um aprendizado basilar que todos, mais cedo ou mais tarde, se

deparar@o em suas vidas. Mesmo diante das orientagdes, alguns optaram em “ir direto ao ponto”

e ndo leram, ou seja, dataram, rubricaram, assinaram e devolveram o TALE ao pesquisador.

Fotografia 1 — Estudantes e 0 TALE

Fonte: O Autor, 2025.

Superada a etapa do TALE, o pesquisador passou a discorrer sobre o questiondrio que
trazia em seu numero reduzido de perguntas o objetivo de compreender o universo relacional
entre os/as estudantes da turma e suas visdes sobre situacdes que dialogam com as tematicas
centrais da pesquisa (género e coeducagdo). O questiondrio foi respondido por 22 estudantes,

sendo 11 meninos e 11 meninas. Aloha e Otrop ndo responderam. A primeira por ndo estar
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presente na aula e o segundo por vontade propria. A questdo 1 indagava se as aulas de EF devem
ocorrer com meninos € meninas “separados” ou “juntos”, trazendo ainda a opg¢ao “tanto faz”.

Abaixo, temos as respostas:

Tabela 3 — Panorama das respostas da questao 1

Estudantes separados juntos tanto faz
Meninas 3 5 3
Meninos 1 8 2
TOTAL 4 13 5

Fonte: O Autor, 2025.

Pelas respostas, percebemos que a maior parte da turma entende que as aulas devem
ocorrer no formato conhecido como misto. Todavia, o maior nimero de meninas que prefere as
aulas separadamente dos meninos pode indicar um contexto de exclusdo durante as atividades,
brincadeiras e jogos, por exemplo. Essa e outras hipoteses serdo analisadas em sec¢ao especifica

adiante.

A pergunta seguinte, de nimero 2, tocava no assunto “conflitos” e buscava saber se, na
visao dos/as estudantes, os momentos das aulas de EF eram permeados por eles. Apresentava

29 <¢

como possibilidades de respostas “ndo”, “sim” e “as vezes”. Para as 2 ultimas respostas, “sim

2

e “as vezes”, questionava o motivo da ocorréncia do conflito. Abaixo, temos as respostas:

Tabela 4 — Panorama das respostas da questiao 2

Estudantes sim nao as vezes
Meninas 3 0 8
Meninos 3 2 6
TOTAL 6 2 14

Fonte: O Autor, 2025.

Olhando com ateng¢do as respostas, percebemos que o olhar das meninas parece mais
critico, j& que ha unanimidade em suas visdes sobre a ocorréncia de conflitos na turma. A
interpretagdo que melhor se adequa as opgdes de respostas seria, com excegdo da resposta “as
vezes”: “sim” representa “sempre” e “ndo” representa “nunca”. A vitéria ou derrota em um
jogo, por exemplo, foi um dos motivos apontados por meninos € meninas para a ocorréncia de

conflito, como podemos confirmar nas falas a seguir:

Porque as vezes perdem (Yas)

Seria o motivo de um time jogar na cara do outro que ganhou (Be)
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Prosseguindo nas questdes, a de nimero 3 convidava os/as estudantes para refletirem
sobre as oportunidades de participacdo nas agdes e decisdes das atividades e dos jogos nas aulas
29 ¢¢

de EF, indagando se essas oportunidades eram “iguais para meninos € meninas”, “maiores para

0s meninos” ou “maiores para as meninas”. Abaixo, temos as respostas:

Tabela 5 — Panorama das respostas da questiao 3

Estudantes iguais para meninos e maiores para os maiores para as
meninas meninos meninas
Meninas 4 7 0
Meninos 9 1 1
TOTAL 13 8 1

Fonte: O Autor, 2025.

Mais da metade da turma compreende que a igualdade estd presente nas aulas. Porém,
¢ preciso ter cuidado com essa afirmacao, ja que praticamente todos os meninos marcaram essa
opg¢ao enquanto menos da metade das meninas fizeram o mesmo. Mais a frente, na analise de
dados, problematizaremos esse ponto. Grande parte das meninas entende que os meninos
possuem uma espécie de vantagem quando o assunto gira entorno da participagdo nas agoes e

decisoes das atividades e dos jogos. Nenhuma menina atribui vantagem ao seu grupo.

A pergunta 4 solicitou que os/as estudantes definissem em até 2 palavras o que acham
das relagdes entre meninos € meninas da turma. Enquanto as respostas dos meninos revelaram
uma suposta harmonia entre os grupos, as respostas das meninas sugeriam uma arena de
conflitos, insatisfacdes e desrespeito. Esse contexto pode estar relacionado a ocupagdo dos
espagos da escola (recreio, patio, quadra, parquinhos) que, historicamente, tem privilegiado os
meninos. Além disso, esse carater dubio pode revelar que as relagdes entre os/as estudantes sao
simultaneamente afetivas, conflituosas e competitivas, o que pode soar estranho em um

primeiro momento.

A tltima pergunta, a de nimero 5, mostrou-se complexa para a turma. Ela convidava
os/as estudantes a assumirem o papel de professor/a de EF e pensar em uma aula e que meninos
e meninas pudessem jogar de forma equilibrada, equitativa. Em outras palavras, terem as
mesmas chances de arremessar, chutar, correr, agarrar, atacar, defender, orientar, decidir, entre
outras agdes. De fato, a pergunta exigia um pouco mais de esfor¢o cognitivo para sua
compreensdo e resposta. Talvez, isso explique o motivo de ter sido negligenciada por parte

dos/as estudantes, que a deixaram em branco. O pesquisador precisou explica-la através de
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exemplos para que os/as estudantes pudessem construir suas respostas. Para isso, adotou
exemplos baseados em jogos mais conhecidos no universo escolar como queimado, pique
bandeira e futebol. A ideia do jogar de maneira equilibrada remeteu, para boa parte dos dois
grupos, ao revezamento, a alternincia de oportunidades, como podemos perceber nas falas a
seguir:

Uma aula de revezamento entdo obrigatorio entregar para a pessoa

numa ordem e que ndo pode renunciar e ndo pode reclamar se alguém
errar (Zoey)

Eu faria um zig zag de vez, como.: menino, menina, menino, menina e
por ai vai (Pepa Pig)

Uma aula de revezamento que ensine a dividir (Soso)

Eu acho que iria ver os meus alunos jogando e iria revezar a bola entre
eles (Papitio)

Como previsto pelo pesquisador, essa parte do primeiro encontro que abarcava o TALE
e o questionario nao foi muito tranquila, ja que a impaciéncia e o descontentamento pelo fato
dos/as estudantes permanecerem em sala de aula ia de encontro ao desejo e ao prazer de estarem
na quadra, local interpretado por muitos estudantes como o unico onde as aulas de EF devem
acontecer. Além disso, ainda predomina no senso comum a ideia de que as aulas de EF sao
exclusivamente praticas e que, portanto, qualquer momento diferente da aula pratica, do
movimento, ndo ¢ aula de EF. No entanto, os momentos citados foram superados e pesquisador

e a turma seguiram para as atividades praticas planejadas para o encontro.

J& na quadra da escola, o pesquisador reuniu a turma para apresentar os materiais que

seriam utilizados nas atividades: bolas de rugby, bambolés, cones grandes e cones pequenos.

Fotografia 2 — Materiais utilizados nas atividades

Fonte: O Autor, 2025.
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Aproveitando a composi¢do original da turma (12 meninos e 12 meninas), o pesquisador
realizou previamente uma divisdo em 4 grupos mistos com 6 integrantes cada, ou seja, cada
grupo continha, obrigatoriamente, 3 meninos ¢ 3 meninas. Os grupos foram denominados de
Grupo A, Grupo B, Grupo C, Grupo D. Optou-se pela palavra “grupo”, e nao “time” ou
“equipe”, como forma de ndo despertar uma possivel competitividade entre os/as estudantes.
Afinal, o que precisava ser valorizado e visibilizado era o teor pedagodgico do processo
educativo em detrimento do espirito de competi¢dao. E como foi feita essa divisao dos grupos?
De posse da ordem em que os/as estudantes apareciam na lista de chamada da turma, o
pesquisador separou meninos em uma lista ¢ meninas em outra lista. O primeiro menino da lista
foi para o Grupo A, o segundo menino da lista para o Grupo B, o terceiro menino da lista para
o Grupo C e o quarto menino da lista para o Grupo D. Isso também foi feito com as meninas: a
primeira menina da lista foi para o Grupo A, a segunda menina da lista foi para o Grupo B e
assim sucessivamente. Essa dindmica gerou os 4 grupos mistos com 6 integrantes cada um,
além de uma ordem alternada entre meninos e meninas que foi importante para outros
momentos da pesquisa, sobretudo o jogo propriamente dito. Como esperado, algumas reagdes
(felicidade, insatisfagcdo, vibragdo, indiferencga) ficaram evidente conforme o pesquisador ia
falando os nomes dos/as estudantes e a qual grupo eles/as deveriam integrar. Curiosamente, s6
houve um caso manifestado de resisténcia por conta da divisdo feita pelo pesquisador. A
estudante Zoey comunicou ao pesquisador que nao se “dava bem” com uma colega (menina)
que também foi direcionada ao grupo B: Emma ou Moon. Abaixo, apresentamos 0s grupos

formados:

Quadro 15 — Grupos formados para as atividades

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

Mini Petter Park Bee GB Kris Negéo da Pele Clara
Rujinu Emma Aloha Kitty

Papitio Mend Otrop Garrafa de Agua

Lori Zoey Pontes Rangel

Show de Bola Neymar Jr. Lebron James Pepa Pig

Mussalem Moon Yas Soso

Fonte: O Autor, 2025.

Mesmo diante de somente um caso de resisténcia na formagao dos grupos, o pesquisador
deixou sinalizado para os/as estudantes que eles/as tinham liberdade para trocar de grupo, desde
que a troca obedecesse a regra “menino por menino” e “menina por menina” para manter a
paridade em todos os grupos. Mas essa regra da mudancga de grupo so6 foi implementada a partir

da aula seguinte para nao impactar o planejamento do dia.
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Uma vez que todos/as conheceram seus respectivos grupos, o pesquisador iniciou a
preparagdo da primeira das 3 atividades planejadas para o momento pratico do dia. Para isso,
distribuiu 4 cones de um lado da quadra de modo que eles guardassem uma boa distancia entre
si com o objetivo de manter os 4 grupos formados bem afastados. A primeira atividade foi
explicada para os grupos e iniciada em seguida. Ela consistia na formagdo de uma fila com 5
integrantes, meninos € meninas organizados alternadamente, ao lado do cone especifico do
grupo, enquanto 1 integrante do grupo posicionava-se do outro lado da quadra de frente para a
fila formada pelo seu grupo. Esse/a integrante, que vamos chamar de “isolado/a”, era
responsavel pelo lancamento da bola para o primeiro da fila, que a recebia e a langava de volta
para o/a integrante “isolado/a” e, em seguida, se dirigia para o final da fila. Depois disso, era a
vez do segundo da fila realizar as mesmas acdes e assim sucessivamente. Apds um tempo pré-
determinado, o/a integrante “isolado/a” era substituido/a por outro integrante do grupo até que
todos assumissem essa funcdo (integrante “isolado/a”). Importante destacar que se um menino
estava ocupando a fun¢do do integrante “isolado”, a proéxima pessoa a integrar essa funcao

deveria, obrigatoriamente, ser uma menina € vice-versa.

Essa atividade representa a forma mais simples de pontuacdo do jogo pique
bandeiricano, que ¢ o lancamento/passe associado a uma recepgdo “perfeita”, ou seja, sem que
o/a receptor/a deixe a bola cair no chdo. Durante o jogo, tal combinagdo acarreta 1 ponto para
0 grupo que conseguir executd-la. E como veremos no decorrer da explicagdo e detalhamento
do jogo, existem espacos especificos da quadra de jogo que devem ser ocupados pelos/as
jogadores/as que realizardo essas acoes: lancar/passar e receber a bola. O pesquisador sugeriu
que os/as estudantes ajustassem as distdncias para langamento/passe e recepcdo caso assim
desejassem, visto que a apresentagdo de facilidades e dificuldades ¢ algo natural nesse tipo de
atividade envolvendo utilizagdo de bola, diferentes distancias e gestualidades motoras. Mesmo
diante da orientacdo anterior, algumas reclamacgodes, e até um principio de conflito, sobretudo
no Grupo B, foram observadas pelo fato de parte da turma apresentar dificuldade tanto para
langar/passar quanto para receber a bola. Todavia, o pesquisador ndo deixou de incentivar todos

0s grupos em suas agdes lembrando o tempo todo de que “o erro faz parte do aprendizado”.

Ao avaliar o tempo que restava para terminar o encontro, o pesquisador decidiu encerrar
a primeira atividade. A decisdo acabou impossibilitando que 2 integrantes de cada grupo
assumissem a funcdo do/a integrante ‘“isolado/a”. Pautando-se no viés pedagdgico, o
pesquisador decidiu “pular” a segunda atividade que consistia em simular a marcagdo dos

“adversarios” nos bambolés, ou seja, impedir a realizacdo da recep¢ao pelos/as jogadores/as
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ocupantes dos bambolés. Anteriormente, mencionamos a existéncia de espacos especificos na
quadra onde os/as jogadores/as deveriam se posicionar para que as pontuagdes sejam feitas. Os
bambolés representam o espago que deve ser ocupado pelos/as jogadores/as que realizam a

recepcao do langamento/passe.

A terceira atividade consistia em chutar a bola ovalada em um determinado alvo (gol
formado por dois minis cones colocados a uma certa distancia). Porém, os grupos deveriam se
organizar em duplas mistas (1 menino e 1 menina) de forma que cada grupo (A, B, C, D) tivesse
3 duplas mistas. Para a atividade, um integrante deveria apoiar a bola ovalada no solo em
posicdo vertical e o outro aplicaria o chute. Em seguida, inverteriam as fungdes (apoiar a bola
x chutar a bola). Para essa atividade, o pesquisador chamou atencao para a importancia de as
duplas estabelecerem um comando, uma sintonia ou qualquer outra a¢do que julgassem
pertinente para que o/a chutador/a ndo corresse o risco de chutar a mao do/a apoiador/a junto
com a bola, o que valorizava a seguranca. Logo, a necessidade de didlogo entre as duplas era
obrigatdria. Apds os 2 integrantes da dupla experimentarem as 2 fung¢des (apoiar a bola e chutar
a bola), se dirigiam para o final da fila dando a vez para a dupla seguinte e assim por diante.
Foi um momento importante e curioso pois parte dos/as estudantes realizou chutes com forga
desproporcional ao objetivo requerido pela atividade. Outros estudantes perceberam que chutes
com menos forca, e que obrigavam a bola ovalada ter contato com o solo antes da chegada ao
alvo (gol), potencializava a imprevisibilidade do percurso da bola, ja que ora ela ia em diregao
ao alvo (gol) e desviava para “fora” e ora estava indo para “fora” e desviava em dire¢ao ao gol.
Mesmo diante das orientacdes do pesquisador para formagao de duplas mistas, foi observada a

“burla” de regra com formagao de duplas ndo mistas em alguns momentos, sobretudo no grupo

C.

Fotografia 3 — Apoio da bola e chute ao alvo
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Fonte: O Autor, 2025.

Durante a terceira atividade, o pesquisador percebeu que sorrisos, descontragdo, alegria
e outras expressoes tinham dominado o ambiente do encontro, atestando que os objetivos do
dia foram alcangados, mesmo com a supressao de uma das atividades planejadas. Quando
faltavam 3 minutos para terminar o encontro, ¢ mesmo diante da reclamagao de parte da turma
que queria continuar a atividade, o pesquisador reuniu os grupos e todos/as se sentaram em roda
no centro da quadra. Finalizou o inicio da imersao no campo de pesquisa tecendo alguns
comentarios sobre a experiéncia do dia, além de agradecer o envolvimento e a participagdo de

todos os/as presentes.

5.1.2 Segundo encontro — 21/08/2025

O planejamento do dia envolvia 3 momentos:

1) Verificagdo de algumas informagdes ndo preenchidas ou incompreensiveis
detectadas no questionario do encontro anterior;

2) Explica¢ao na lousa das atividades praticas que ocorreriam na quadra;

3) Realizacdo de atividades praticas divididas em 2 momentos: langamento/passe e
recep¢do em conjunto com a marcacao dos bambolés e vivéncia incipiente do jogo
pique bandeiricano com valida¢do da pontuagdo mais basica de 1 ponto, ou seja,
langamento/passe realizado da area da bandeira com respectiva recep¢ao da bola nos
bambolés).

Para iniciar o segundo encontro, foi preciso que o pesquisador investisse um tempo
razoavel para uma organizagdo geral, visto que a turma estava muito agitada. Mais uma vez,
ficou evidente que o principal motivo para essa condi¢do residia no fato de os/as estudantes
desejarem se deslocar para a quadra o mais rapido possivel. Lembramos aqui que a regra
estabelecida pelo pesquisador exigia o inicio dos encontros na sala de aula da turma (sala 09).
Como exposto anteriormente, na concepcao do pesquisador, as explicagdes e orientagdes sobre
as dinamicas dos encontros feitas previamente em sala, antes do deslocamento da turma para a
quadra (parte pratica), facilitaria a compreensdo e a absor¢ao da verbalizagdo, além de favorecer

a gestdo da minutagem da aula e de otimizar o planejamento do dia.

A turma estava com a presenga de 23 estudantes nesse dia, com auséncia de uma menina.
Os grupos formados no encontro anterior (A, B, C, D) foram utilizados para a dinamica das
atividades praticas do dia. No entanto, o pesquisador lembrou os/as estudantes da possibilidade

de realizacdo de trocas de integrantes entre os grupos, desde que feitas de menina por menina e
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de menino por menino, de forma que a formatagdo quantitativa e respectiva paridade

permanecesse igual.

O pesquisador desenhou na lousa uma representagdo da quadra da escola dando énfase
amarcagdes que seriam utilizadas para as atividades. Utilizando-se do proprio nome e de alguns
nomes da turma, o pesquisador deu inicio as explicacdes das atividades programadas para o dia
que foram acompanhadas de desenhos na quadra da escola representada na lousa. Situagdes
foram criadas, a titulo de exemplificagdao, como forma de consolidagao mental e visual pelos/as
estudantes. Contudo, o pesquisador deixou claro que o entendimento pleno do que estava sendo
proposto ocorreria na vivéncia, na pratica, na experimentagao que ocorreria em seguida e
colocaria em evidéncia a relagdo indissocidvel entre teoria e pratica. De forma rapida, dividas

pontuais dos/as estudantes foram sanadas e, em seguida, todos/as se dirigiram para a quadra.

Fotografia 4 — Explicacio na lousa

Fonte: O Autor, 2025.

O pesquisador organizou a turma no centro da quadra e procedeu a divisdo dos grupos.
De certa forma, os/as estudantes ja sabiam a qual grupo pertenciam, com exce¢do da Aloha que
ndo estava presente no primeiro encontro. Esse foi um momento que 2 estudantes “cobraram”
uma mudancga de grupo, ja que estavam separadas — uma no grupo A e outra no grupo B —e
desejavam integrar o mesmo grupo. O pesquisador ndo negou essa possibilidade, mas a
postergou para 0 momento em que ocorreria o jogo propriamente dito. Para a atividade de
lancamento/passe e recep¢do, uma das atividades do encontro anterior (dia 14/08/2025) foi
utilizada como exemplo. Contudo, o pesquisador indicou apenas uma alteracdo. De um lado da

quadra, ficariam 4 componentes do grupo (2 meninos e 2 meninas) e do outro lado os outros 2
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componentes (1 menino e 1 menina). A atividade deveria iniciar do lado em que havia menos
componentes, ou seja, do lado em que estavam 2 componentes do grupo. Um desses 2
componentes arremessava/lancava a bola para o primeiro da fila formada do lado oposto da
quadra, que a recebia e langava de volta para componente que nao havia arremessado/langado
anteriormente. Apos essa dindmica, o primeiro da fila se dirigia para o final dela e o segundo
da fila recebia o lancamento do componente que terminou com a posse da bola na dindmica
relatada anteriormente. Esse processo ocorria por um tempo ¢ as duplas formadas por todos os
grupos deveriam ser trocadas quando o pesquisador apitava, ou seja, no lado da quadra onde
ficava a dupla (1 menino e 1 menina) aconteciam, no minimo, 2 trocas de duplas. Embora as
atividades envolvendo o langamento/passe ¢ a recepcao ganhassem destaque desde o primeiro
encontro, o pesquisador enfatizou a importancia dessa dindmica ser realizada entre menino e

menina, pois serviria de referéncia para as situagdes de jogo que acarretariam pontuagoes.

Da mesma forma que ocorreu no primeiro encontro, o pesquisador sugeriu que os/as
estudantes ajustassem a distincia para a realizagdo do lancamento/passe e/ou da recep¢do se
assim julgassem necessario. Nao menos importante, o pesquisador relembrou o cuidado que
deveriam ter ao imprimir forca e dire¢do ao langamento/passe de forma que nenhum/a estudante
corresse o risco de se machucar com algo claramente evitdvel. Superada essa atividade
(lancamento/passe e recepcdo em formato de rodizio na dupla e no quarteto formado pelo
restante do grupo), o pesquisador solicitou que todos se sentassem na arquibancada para

explicacdo e simulagdo da atividade seguinte.

A atividade em questdo envolveu a simulacdo da marcacdo do/a “adversario/a” que
estivesse ocupando os bambolés. Essa simulagdo ¢ muito importante para o jogo pique
bandeiricano por estar diretamente relacionada a pontuacdo no jogo. Em suma, o
lancamento/passe da bola feito por um/a jogador/a que se encontra na area da bandeira para
um/a jogador/a posicionado/a dentro de um dos 2 bambolés na metade da quadra do adversario
¢ uma situacdo de jogo que acarreta pontuacdo para o grupo que a fizer, desde que sejam
cumpridos alguns requisitos. Assim, com a finalidade de se evitar o ponto adversario, €
necessario realizar uma marcagdo desses/as jogadores/as que estdo dentro dos bambolés de

forma que a jogada tentada pelo adversario nao seja exitosa, ou seja, langamento/passe realizado

e recepgao consumada.

Para a compreensao dessa atividade, foi preciso redobrar um pouco a atengao. Como os
grupos A, B, C e D foram formados por 6 integrantes (3 meninos e 3 meninas), a organiza¢ao

para essa atividade ocorreu da seguinte forma: 2 integrantes se posicionaram dentro dos
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bambolés, 1 integrante em cada bambolé que estavam a uma certa distdncia um do outro; 1
integrante deveria realizar a marcacdo desses 2 jogadores, ou seja, impedir que eles/as
realizassem a recep¢do do lancamento/passe. Os 3 componentes restantes realizavam o
lancamento/passe de forma alternada entre eles. Resumidamente, a atividade continha a
simulagdo de jogo que abarcava a marcacdo, o langamento/passe e a recep¢ao, agoes singulares
durante o jogo pique bandeiricano. Como forma de estimular a dindmica, o pesquisador criou
uma espécie de “disputa” entre o marcador e o restante dos integrantes do grupo. Toda vez que
o langamento/passe ndo era acompanhado por uma recep¢ao consumada, ou seja, o/a integrante
dentro do bambolé ndo agarrava a bola, o marcador receberia 1 ponto. Do contrario, os outros
5 componentes € que pontuavam. Lembramos que o lancamento/passe quando feito com pouca
forga ou com forga excessiva acabavam impossibilitando a consumagao da recepgao e, portanto,
também a pontuagdo do marcador nessa “disputa” que foi criada. A atividade de marcagao
dos/as jogadores/as posicionados/as dentro dos bambolés seguiu até todos/as os integrantes

vivenciarem a func¢do de “marcador”, de suma importancia para aplicagdo na realidade do jogo.

Mesmo diante de toda conversa e acordos estabelecidos entre pesquisador e turma, 2
episodios negativos foram registrados. Um pequeno conflito entre integrantes do grupo B e um
incidente com uma integrante do grupo C. No primeiro caso, os integrantes nao estavam
respeitando a regra da fila, o que gerou empurrdes e chutes. J4 no segundo, a estudante estava
sentada na arquibancada passando a mao na testa com expressdao de desconforto. Ao ser
indagada pelo pesquisador o que tinha ocorrido, ela respondeu que “a bola tinha batido na
cabeca dela e que ndo viu quem jogou”. Prontamente, uma colega pegou gelo para que a
estudante aplicasse no local atingido. Os 2 episddios aconteceram fora do campo visual do
pesquisador. Os 2 envolvidos no primeiro caso foram advertidos verbalmente pelo pesquisador,
que exigiu a ndo repeticdo da situagcdo sob pena de prejudicarem severamente o grupo ao qual
fazem parte. Mais adiante, veremos que o causador do incidente se pronunciou na parte final

da aula.

Como forma de organizar e iniciar o momento da vivéncia do jogo pique bandeiricano
pela primeira vez, o pesquisador solicitou que todos/as os/as estudantes se sentassem na
arquibancada e ficassem atentos/as para as explicagdes. Foi pontuado que todas as atividades
realizadas até aquele instante seriam colocadas em pratica na hora do jogo. Porém, por questoes
didaticas, o “chute ao alvo (gol)” s6 foi introduzido na vivéncia na aula seguinte (dia
28/08/2025). De maneira objetiva e com os/as estudantes ainda sentados na arquibancada, o

pesquisador fez algumas simulacdes de situagcdes de jogo com auxilio de 2 estudantes
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escolhidos aleatoriamente. Resumidamente, enumeramos abaixo a operacionaliza¢ao do jogo

pique bandeiricano com regras parciais:
1) Uma bola de rugby foi colocada em cada area da bandeira;

2) 2 bambolés foram colocados em cada metade de quadra bem afastados um do outro

e com uma distancia razoavel da linha central da quadra e da area da bandeira;
3) O jogo ¢ iniciado da mesma forma que o pique bandeira tradicional;

4) Caso algum/a jogador/a fosse colado/a na quadra adversaria, ele/a deve retornar para

sua quadra e tentar uma nova investida;

5) Chegando a area da bandeira sem ser colado/a, o/a jogador/a ndo tem como objetivo

retornar para a sua quadra com a posse da bola;

6) O jogador que chegar a area da bandeira deve lancar/passar a bola para algum/a
jogador/a do seu time que estiver posicionado/a dentro de um dos 2 bambolés que se encontram
na quadra adversaria, podendo esse/a jogador/a adotar a posi¢ao de “meia lua”, um pé dentro
do bambolé e outro fora, para realizar a recep¢do. Na vivéncia do jogo planejada para esse

encontro, essa era a unica situagdo que acarretava pontuacao (1 ponto).

Com essas seis informagdes foi possivel iniciar a vivéncia do jogo. Todavia, foram
observadas jogadas ou tentativas de jogadas em que o/a executor/a buscou retornar a sua metade
de quadra (defesa) com a posse da bola. Como assinalado na informacdo de nimero 5, essas
jogadas ou tentativas denunciaram a falta de atencdo na explicacdo e simulacdo realizadas
previamente pelo pesquisador com o auxilio de 2 estudantes. A informagdo de numero 6
também nao foi bem assimilada, j4 que em alguns momentos teve jogador/a recepcionando a
bola dentro do bambolé e correndo de volta para sua metade de quadra (defesa). Bastava
recepcionar o langamento/passe que a pontuacao (1 ponto) era consumada e o jogo reiniciado
com cada grupo posicionado em sua quadra de defesa. Mais uma vez, ficou perceptivel que
estudantes ndo estavam atentos na hora da explicagdo e da simulacdo prévias. Por se tratar de
uma pratica que envolve o elemento da novidade para os/as participantes, o pesquisador
salientou que os equivocos observados compdem o processo de aprendizado e a tendéncia € que

no decorrer da vivéncia eles tendem a se dissipar.

Conforme as situagdes “treinadas” surgiram no jogo, o pesquisador alertou os/as
estudantes envolvidos/as no sentido de eles/as estabelecerem a devida conexdo das atividades

feitas de forma isoladas em seus grupos com as aquelas vivenciadas no préprio jogo. Houve
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dificuldades de visualizacdo da area da bandeira, tanto para quem tentou entrar nela quanto para
aqueles/as que a protegiam. No mais, todos/as foram devidamente orientados/as para que suas
posturas equivocadas nao resultassem em episddios de conflito, confusdao. De forma proposital,
nao foi exigido que a pontuagdo ocorresse da combinagdo do lancamento/passe e recepgao
envolvendo menino/a de um lado (&rea da bandeira) e menina/o do outro (bambolé). Com isso,
o pesquisador observou que a maioria esmagadora das situagdes que culminaram em pontuagao
envolveu somente meninos. Essa observacao resultou em problematizagdes interessantes no
final do encontro. Ocorreram 4 jogos (2 vezes grupo A x grupo B e 2 vezes grupo C x grupo D)
com aproximadamente 7-8 minutos cada. Foi perceptivel a evolugdo no entendimento da
dindmica proposta pelo jogo, conforme os/as estudantes progrediram na experiéncia. Até esse
momento, o pesquisador considerou o tempo de vivéncia do jogo pequeno, mas extremamente

importante até chegar ao jogo em seu formato original.

Uma vez que o tempo do encontro se aproximava do fim, foi necessario interromper o
jogo que ocorria e todos/as se sentaram no centro da quadra em roda. Houve o antincio da
inserc¢do do “chute ao alvo (gol)”, como mais uma possibilidade de pontuacdo, para o encontro
seguinte. O pesquisador aproveitou para reforcar o compromisso que cada um/a deve ter com
os/as demais colegas no que tange ao respeito e, principalmente, ao zelo pela integridade fisica.
Como exemplo, pontuou que ¢ inadmissivel lancar/passar a bola para um/a colega que nao
esteja em contato visual com o/a langador/a sob o risco de a bola machucar o/a colega
“desatento/a”. Os 2 episddios negativos foram compartilhados com a turma e serviram de alerta
para os prejuizos causados no processo educativo. Foi nesse momento que o estudante GB
admitiu que foi ele que jogara a bola para a estudante Pontes quando ela ndo mantinha contato
visual ele, acdo que gerou o incidente com a bola batendo em sua cabeca. GB reconheceu o
equivoco e ofertou um sincero pedido de desculpas para Pontes, que o aceitou com ressalvas.
Por fim, o pesquisador agradeceu a participacao, o envolvimento e o empenho de todos/as nas

atividades e deu por encerrado o segundo encontro da imersdo no campo de pesquisa.

5.1.3 Terceiro encontro — 28/08/2025

O planejamento do dia envolveu os seguintes momentos:

1) Breves comentérios sobre as respostas dadas ao questionario aplicado no primeiro
encontro (14/08/2025) sobre preferéncias de jogos e brincadeiras;

2) Dinamica do “fato ou fake” baseada na experiéncia que a turma teve na semana
anterior (segundo encontro —21/08/2025) com o jogo pique bandeiricano, ainda com
regras basilares;
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3) Detalhamento na lousa das 3 novidades que foram inseridas na dinamica do jogo:
chute ao alvo (field goal), possibilidade de pontuacdo maior (2 pontos) e
obrigatoriedade de realizar a jogada valida para pontuagdo entre menino/a e
menina/o;

4) Vivéncia do jogo pique bandeiricano com as novidades.

O terceiro encontro foi realizado mais uma vez com a turma incompleta, ja que uma
estudante estava ausente. O pesquisador iniciou o encontro compartilhando algumas
observagoes obtidas através da andlise das respostas dos/as estudantes quanto as preferéncias
de jogos e brincadeiras sinalizados no questiondrio. Partindo da concepg¢ao de praticas corporais
generificadas, amplamente disseminada e debatida nos estudos sobre questdes de género e EF,
buscou-se refletir sobre os atravessamentos existentes entre as escolhas dos/as estudantes e
possiveis reverberagcdes no processo educativo empreendido pela pesquisa. Assim, algumas

surpresas foram sinalizadas como forma de fomentar diferentes problematizacdes, tais como:
1- Nenhuma menina escolheu futebol;

2- o pique sardinha (uma espécie de pique esconde invertido, segundo as estudantes que

escolheram essa brincadeira) ficou em segundo lugar no grupo das meninas;

3- o futebol ndo foi unanimidade entre os meninos. Obteve a mesma quantidade de

indicagdes que o pique bandeira;

4- no grupo dos meninos, foram apontadas praticas “ndo usuais” como: skate, xadrez,

hoquei e dodgeball;

5- enquanto as meninas indicaram somente o volei como esporte coletivo, 0s meninos

indicaram futebol, vélei, basquete e hoquei,

6- considerando os 2 grupos (meninos € meninas) conjuntamente, 2 jogos populares

ficaram em destaque: queimado e pique bandeira.

Apo6s compartilhar as observacdes, o pesquisador procedeu um questionamento ao
grupo das meninas que consistia em saber se alguma menina ja tinha recebido de presente uma
bola de futebol em algum momento da vida e somente 2 meninas responderam afirmativamente.
Logo, as outras 9 meninas nunca tinham recebido o referido brinquedo de presente. O objetivo
foi propor uma reflexdo sobre as questdes culturais e sociais que envolvem tal contexto. Na
mesma linha de raciocinio, o pesquisador procedeu um questionamento ao grupo dos meninos

que consistia em saber se algum menino ja tinha recebido uma cozinha ou uma boneca de
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presente. Diferente das meninas no questionamento anterior, muitos meninos deram risadas, o
que denuncia fortes indicios de uma masculinidade toxica. Somente 1 menino respondeu
positivamente e recebeu olhares desabonadores de outros meninos e até de meninas. Por outro
lado, chamou atencao quando 1 menino fez questao de mudar a entonacao da voz e responder:

“Claro que ndo. S6 bonecos!”.

Superado esse momento do planejamento, o pesquisador migrou as atencdes para a
dinamica do “fato ou fake” que consistia em afirmar algo baseado na vivéncia do jogo pique
bandeiricano ocorrida no encontro anterior (21/08/2025) e, em seguida, os/as estudantes
confirmarem a veracidade da afirmacao (fato) ou negarem-na (fake). A atividade objetivou
compreender o nivel de absor¢do das ideias (regras) do jogo pique bandeiricano até aquele
momento. Outro fator que motivou a elaborag¢do da atividade foi a detec¢ao de que a falta de
aten¢do e a desorganizagdo de parte da turma impactaram a vivéncia do jogo na hora que os/as
estudantes precisaram transferir o “treinamento” realizado pelos grupos (A, B, C, D) nas
atividades praticas para situacdes reais. Com isso, foram disponibilizadas 8 afirmagdes que
necessitaram de julgamento por parte dos/as estudantes. Como forma de retomar e reforgar o
aprendizado do encontro anterior, o pesquisador recorreu a lousa para exemplificar as
afirmacdes julgadas, quando necessario. Seguem abaixo as afirmacdes e respectivas respostas

aos seus julgamentos:

Quadro 16 — Dinamica fato ou fake

1 | Quando ndo hé& sucesso na tentativa de pontuacdo, os/as jogadores/as | Fake
envolvidos/as na jogada permanecem em seus lugares.

2 | S6 houve pontuagdo em jogadas realizadas por meninos. Fake

3 | Nao ocorreu nenhuma troca de jogadores/as entre os grupos. Fake

4 | Para pontuar, era necessario atravessar a linha que divide a quadra ao meio com a | Fake
bola presa embaixo do brago.

5 | Ao ser colado/a, o/a jogador/a deveria ser descolado/a por alguém do seu grupo | Fake
para retornar ao jogo.

6 | O/a jogador/a que chega até a area da bandeira tem chance de pontuar para seu | Fake
grupo mesmo sem a presenca de jogadores/as nos bambolés.

7 | O pique bandeiricano nao pode terminar empatado. Fake

8 | Para receber o lancamento/passe, o/a jogador/a do bambolé nao pode utilizar a | Fake
“meia lua”.

Fonte: O Autor, 2025.
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De uma forma geral, para julgar as 8 afirmagdes acima, a turma mostrou-se atenta e deu
pistas para validar o entendimento das atividades propostas no encontro anterior. S6 demostrou
equivoco no julgamento da afirmacdo 7, ja que na propria experiéncia do encontro anterior a
primeira partida disputada, envolvendo os grupos A e B, terminou 1 x 1, por exemplo. Com
isso, essas extracdes confirmam que a falta de atencdo e a desorganizagdo da turma impactaram
parcialmente no aprendizado, j& que ndo houve prejuizo gerado para o entendimento da

dindmica do jogo até aquele momento.

Assim como ocorreu no encontro anterior (21/08/2025), o pesquisador recorreu a lousa
para iniciar o detalhamento das 3 novidades anunciadas, que foram inseridas no jogo, por meio

de esquematizacoes graficas. A novidade 1 foi descrita da seguinte forma:

- Chute ao alvo/gol (field goal): quando uma equipe ndo obtiver éxito na tentativa de
pontuacdo minima (1 ponto), aquela em que um/a jogador/a localizado na area da bandeira
langa/passa a bola para a recepcdo por outro/a jogador/a do seu time localizado no bambolé, a
equipe adversdria tem direito ao chute ao alvo/gol (field goal). Essa acdo deve ser executada
em local marcado na quadra exatamente em cima da linha de 3 metros do vdlei do proprio
campo da “defesa”. Nessa pesquisa, a marcacao foi feita em formato de asterisco com fita crepe

verde fluorescente, como demostrado na imagem abaixo.

Fotografia S — Locais do chute ao alvo

Fonte: O Autor, 2025.

Aproveitando a explicagdo sobre a marcagao feita anteriormente, a marcacao da area da
bandeira foi refeita com a mesma fita crepe verde fluorescente a fim de favorecer a estética
visual da referida area. Tal medida foi necessaria porque o pesquisador percebeu que, no
encontro anterior, a turma apresentou dificuldade na compreensao de qual “pedago” da quadra

representava realmente a area da bandeira, o que gerou algumas discussdes entre os/as
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estudantes. Optou-se pela colocagdo de 2 cones no lugar da baliza existente na quadra, que
representou o gol (alvo) por questdes de seguranca e de preenchimento espacial da area da
bandeira. Diante da possibilidade de alguns chutes gerarem davidas se foram “altos”, a altura

da baliza existente na quadra ficou como referéncia para essa avaliagao.

Fotografia 6 — Visualizacido da area da bandeira

Fonte: O Autor, 2025.

Encerrada a explicagdo da novidade 1, o pesquisador iniciou a explicagdo da novidade
seguinte: jogada que vale 2 pontos (novidade 2). Essa jogada segue a mesma logica da jogada
que acarreta 1 ponto. Porém, a regido da quadra onde ocorre a recepgdo do langamento/passe
nao ¢ o bambolé€ e sim a regido compreendida entre a linha central da quadra e a linha de 3

metros do volei localizada na propria quadra de defesa, ou seja, uma grande retangulo.

Para finalizar a parte do planejamento envolvendo as novidades, o pesquisador indicou
que a pontuacao so seria validada se a jogada envolvesse obrigatoriamente menino/a € menina/o
(novidade 3), o que ndo correu na aula anterior. Em outras palavras, caso uma jogada exitosa
de 1 ponto fosse realizada entre 2 meninos ou 2 meninas, o ponto ndo seria contabilizado e tal

acdo acarretaria um chute ao gol/alvo (field goal) para a equipe adversaria.

Antes de iniciar a vivéncia do jogo pique bandeiricano com a inser¢do das 3 novidades
compartilhadas anteriormente, o pesquisador resgatou o acordo feito no primeiro encontro que
tratava da possibilidade dos/as estudantes trocarem de grupo, desde que fosse mantida a
paridade entre eles, ou seja, composicao por 6 estudantes (3 meninos e 3 meninas). Algumas
trocas tinham sido realizadas, mas ndo cumpriam esse requisito. Logo, tiveram que se
reorganizar. Resolvido esse imbroglio, o pesquisador distribuiu uma “simula” para cada grupo
com a finalidade de obter uma ordem de chutadores/as para os momentos do jogo em que

ocorresse um “chute ao gol/alvo (field goal)”. Porém, foi enfatizado que a ordem da lista deveria
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obedecer ao principio da alternancia entre os sexos. Desse processo, surgiram as seguintes

conformagdes de grupos:

Quadro 17 — Ordem dos/as chutadores/as

Ordem Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
1° Show de Bola Mend Aloha Mini Petter Park
2° Zoey Emma GB Rangel
3° Garrafa de Agua | Neymar Jr. Soso Kris Negdo da Pele Clara
4° Rujinu Mussalem Otrop Kitty
5° Pepa Pig Bee Yas Papitio
6° Loéri Moon Lebron James Pontes

Fonte: O Autor, 2025.

As ordens estabelecidas pelos grupos possuiam 2 objetivos: indicado o/a chutador/a “da
vez” e quem seria o/a jogador/a do grupo que apoiaria a bola na posi¢ao vertical para que ela
fosse chutada. Para exemplificar, no grupo C temos a seguinte dinamica: Aloha chuta e GB
apoia; GB chuta e Soso apoia; Soso chuta e Otrop apoia; Otrop chuta e Yas apoia; Yas chuta e
Lebron James apoia; Lebron James chuta e Aloha apoia. A repetigdo desse ciclo de
combinagdes esta condicionada a quantidade de chutes ao gol/alvo (field goal) que ocorrerem

durante uma partida do jogo pique bandeiricano.

Apesar do tempo restante ndo ser favoravel para uma vivéncia estendida do jogo, foi
possivel realizar 3 jogos e observar as primeiras experiéncias com as “novidades adicionadas”.
As situacdes de jogo que acarretavam pontuagdo foram acontecendo, mas ficou evidente a
“preferéncia” dos/as jogadores/as pela jogada com pontuagdo minima (1 ponto) que todos/as ja
tinham aprendido na aula anterior. Isso gerou um nimero razoavel de “chutes ao gol/alvo (field
goal)”, o que foi interessante pela possibilidade de colocar em pratica a lista com a ordem dos/as
chutadores/as (simula) preenchida previamente. Nos registros fotograficos realizados pelo
pesquisador, ficou evidente o “medo” que alguns demonstraram ao assumir a posi¢ao de apoiar
a bola na posicdo vertical para que outro/a colega do grupo realizasse a acdo do chute
propriamente dita. Como os/as estudantes ndo estavam explorando a tentativa de “pontuacdo
nova” (2 pontos), o pesquisador passou a estimular esse tipo de jogada através de alertas para
o/a lancador/a (localizado na area da bandeira) e para aqueles/as que estavam em condicdes de
receber o lancamento (localizados/as no retdngulo formado entre a linha central da quadra e a

linha dos 3 metros da quadra de volei do campo de “defesa”™).

Outro ponto que despertou atencdo e intervengao foi o fato de os/as jogadores/as que

chegavam a 4rea da bandeira se livrarem da bola imediatamente, ou seja, efetuavam o
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langcamento/passe de qualquer jeito para um/a colega que estava no bambolé, como se a bola
fosse uma “batata quente”. Diante disso, o pesquisador refor¢ou que ndo havia necessidade
desse langamento/passe ser efetuado assim que chegassem a area da bandeira. Era desejavel
aguardar, pacientemente, o “melhor” momento, visto que um erro nesse tipo de jogada
acarretaria um chute ao gol/alvo (field goal) para o adversario. Logo, além de ndo confirmarem

pontuagdo a favor do seu grupo, correriam risco de o adversario pontuar.

Além disso, muitas jogadas nao foram exitosas porque o/a jogador/a que efetuava o
lancamento/passe e aquele/a que recepcionava a bola, ou deveria recepciona-la, ndo
estabeleciam contato visual ou corporal. Como consequéncia, alguns langamentos/passes foram
realizados sem que aquele/a em condicdo de recepcionar estivesse “prestando atengdo” na
jogada. Assim, essa falta de comunicagdo gerava “chute ao gol/alvo (field goal)” para o
adversario. Como forma de zelar pela integridade fisica de todos/as, o pesquisador precisou
chamar a aten¢do de um estudante por ele ter desferido um chute na bola fora do contexto e das
regras do jogo. Ficou acordado que tal acdo ndo mais se repetiria € o encontro caminhou para

seu término.

Infelizmente, esse encontrou ndo alcancou a produtividade esperada. Para finalizar o
encontro, o pesquisador reuniu o grupo em roda, com todos sentados no centro da quadra, e
proferiu alguns comentérios sobre a experiéncia do dia. Deixou claro que, até entdo, tinha sido
0 “pior” dia com a turma, uma vez que o agito ¢ a desorganiza¢do impactaram na fruicdo do

tempo de aula, sobretudo na experiéncia do jogo em si.

5.1.4 Quarto encontro — 04/09/2025

O planejamento do dia incluiu os seguintes pontos:

1) Comunicagdo da proximidade do término da pesquisa e proposicao de um encontro
adicional com a realizagdo de um minitorneio de pique bandeiricano antes da
realizagdo dos grupos de discussao, programados para o Gltimo encontro;

2) Questionar os motivos das trocas de grupos;

3) Indagar o porqué de ndo terem utilizado, no encontro anterior (28/08/2025), a jogada
que gerava 2 pontos;

4) Ressaltar a importdncia da comunicacdo visual e corporal para aumento da
possibilidade de sucesso nas jogadas;

5) Adicionar o “chute ao gol/alvo (field goal)” da jogada de 2 pontos;

6) Adicionar as jogadas mais valiosas do jogo que valem 3 pontos: touchdown e “chute
ao gol/alvo (field goal)” gerado pela tentativa de realiza¢do do touchdown;
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Por conta da realizagdo de uma avaliagdo, o pesquisador entrou em sala um pouco depois
do horéario regular destinado a pesquisa. O encontro foi iniciado com a confirmacao de que a
turma estava completa, ou seja, os/as 24 estudantes estavam presentes. Infelizmente, 4
estudantes (Neymar Jr., Lebron James, Mend e Otrop) foram liberados pela professora
responsavel pela aplicagdo da avaliagdo e se dirigiram ao patio da escola, deixando de participar
de um momento importante: aquele que precedia as atividades praticas realizadas na quadra.
Ela tinha esquecido da pesquisa que vinha sendo realizado com a turma. Uma vez resolvido
esse pequeno ruido comunicacional, o pesquisador lembrou a turma da proximidade do término
da pesquisa, ja que no planejamento inicial estavam previstos 5 encontros, com o ultimo deles
dedicado aos grupos de discussdo. A turma lamentou veementemente, o que chancelou a
positividade e o prazer da experiéncia promovida pela pesquisa até entdo. Diante da
repercussao, o pesquisador apresentou como proposta a adicdo de mais um encontro. No
entanto, a decisdo por inclui-lo, ou ndo, coube ao coletivo. Com excecao dos estudantes que
ndo estavam presentes em sala, houve unanimidade entre os/as presentes pela adigdo do
encontro, o que gerou comemoracdo da turma. Ficou decidido que o encontro adicional
contemplaria a realizacdo de um minitorneio do jogo pique bandeiricano como forma de
unificar e colocar em pratica todas as informagdes inseridas progressivamente nos encontros

que antecederam o evento.

Superado esse momento, o pesquisador questionou o motivo pelo qual foram efetuadas
algumas trocas de grupos. Uma estudante (Pontes) afirmou que “o grupo em que estava era
chato”. O momento seguiu e ficou evidente que essa afirmacao estava estreitamente relacionada
a desorganiza¢do dos meninos do grupo e ao descumprimento das orientagdes sobre as
atividades realizadas. No mais, outros/as estudantes se manifestaram no sentido de as trocas
terem ocorrido de forma natural. O fato de ficar evidente que algumas trocas foram
simplesmente para que amigos/as ficassem no mesmo grupo nao se apresentou como um
problema. Em suma, ndo houve conflito no processo para trocar de grupos, possibilidade

sinalizada pelo pesquisador desde o primeiro encontro.

Antes de falar sobre as novidades nas regras, o pesquisador teceu comentarios sobre a
aula anterior (28/08/2025). O primeiro deles foi sobre a importancia da comunicagdo visual e
corporal entre os/as jogadores/as envolvidos/as na jogada que gerava pontuagdo, de forma que
a chance de obter o éxito fosse aumentada. Em outras palavras, ndo adiantava nada alguém
chegar a area da bandeira, pegar a bola e lanca-la de qualquer forma, sem que um/a

companheiro/a de grupo estivesse atento/a. Essa conjuncdo de posturas aumentava a chance do
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erro e ndo do éxito, o que ocasionava o “chute ao alvo (field goal)” para o adversario. O segundo
comentario foi direcionado ao fato de a turma nio ter tentado a jogada que valia mais pontos
até entdo: 2 pontos. Quando ela aconteceu, foi motivada por alertas e incentivos realizados pelo

pesquisador.

Superado esse momento, o pesquisador recorreu a lousa e fez um desenho representativo
da quadra da escola. Nele estavam todas as marcagdes necessarias para a compreensao das
pontuagdes do jogo. Foi solicitada maxima atencdo da turma a fim de que pudessem
compreender as 16gicas contidas nas pontuagdes, ja que seria 0 momento de “completar” o jogo,
ou seja, conhecer todas as pontuagdes possiveis do jogo. O pesquisador revisitou o que tinham
aprendidos até aquele momento: jogada geradora de 1 ponto (langamento/passe da area da
bandeira para os bambolés), “chute ao gol/alvo (field goal)” gerado pelo erro na jogada de 1
ponto e na jogada de 2 pontos (lancamento/passe da area da bandeira até o “retangulo” formado
entre a linha central e linha de 3 metros da quadra de vdlei com as respectivas linhas laterais).
Foi preciso reforgar o entendimento da area que representava a parte da quadra que possibilitava
a recep¢do do lancamento/passe oriundo da area da bandeira e, consequentemente, geradora de

2 pontos para aqueles/as que obtivessem €xito, ou seja, ndo deixassem a bola cair.

Feito isso, o pesquisador comunicou que a légica do “chute ao gol/alvo (field goal)”
para obter 2 pontos ¢ a mesma que a turma aprendeu para fazer 1 ponto. O que muda ¢ a area
de recepgdo do lancamento/passe que gera essa jogada. Para a obtencao de 1 ponto, € preciso
estar dentro do bambolé ou em “meia lua” (um pé dentro do bambolé e outro fora) para proceder
a recepgao da bola langada/passada vinda da 4rea da bandeira. J& para a obtencdo de 2 pontos,
a recepgdo precisa ser realizada por um/a jogador/a localizado/a no “retangulo” limitado pela
linha central da quadra, linha de 3 metros do volei da quadra de “defesa” e suas respectivas

linhas laterais.

Outra diferenca foi explicada: o “chute ao gol/alvo (field goal)” gerado pelo erro
ocorrido na jogada de 1 ponto ¢ realizado a uma distancia maior que o “chute ao gol/alvo (field
goal)” gerado pelo erro ocorrido na jogada de 2 pontos. Em outras palavras, o “chute ao gol/alvo
(field goal)” que vale 1 ponto ¢ realizado da linha de 3 metros do volei na quadra de “defesa” e
o “chute ao gol/alvo (field goal)” que vale 2 pontos ¢ realizado da linha central que divide a
quadra ao meio. Algumas duvidas foram sanadas e o pesquisador explicou a logica dessas
diferencas a partir de aspectos comparativos entre as jogadas. O insucesso de uma jogada mais
facil, gera um “chute ao gol/alvo (field goal)” de um local mais longe do objetivo da agdo: fazer

o gol. Logo, como o langamento/passe para a area de recep¢ao com o objetivo de obter 2 pontos
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¢ mais dificil por precisar de mais forga, o “chute ao gol/alvo (field goal)” é consumado de uma

distancia mais proxima do gol.

O pesquisador seguiu explicando a forma de obten¢ao da maior pontuagao do jogo pique
bandeiricano: o touchdown que vale 3 pontos. A jogada pode ser resumida da seguinte forma:
o/a jogador/a sai da area da bandeira de ataque, percorre a quadra inteira com a posse da bola e
chega até¢ a area da bandeira de defesa, ou seja, area da bandeira adversaria situada em seu
proprio campo. Até a consumagao da jogada, ou seja, o ingresso na area da bandeira de defesa,
o/a jogador/a ndo pode ser colado, encostado pelo/a adversario/a em hipdtese alguma sob pena
de ter a jogada anulada e, consequentemente, gerar um “chute ao gol/alvo (field goal)” para o
grupo adversario. Mais uma vez, foi lembrado aos grupos que qualquer tentativa de jogada, seja
de 1, 2 ou 3 pontos, ndo exitosa implica um “chute ao gol/alvo (field goal)” para o adversario.
O pesquisador alertou a turma que alguns detalhes envolvem o touchdown por se tratar da

jogada mais complexa e mais valiosa do jogo pique bandeiricano. Sendo assim, explicou que:

1) Caso o/a jogador/a saia da area da bandeira com a posse da bola e seja colado, mesmo
que ndo tenha iniciado a tentativa do touchdown, ficara caraterizada a tentativa. Logo,

acarretara um “chute ao gol/alvo (field goal)” para o adversario;

2) Enquanto o/a jogador/a percorre o espago compreendido entre a 4drea da bandeira de
ataque e a linha central, ele/a s6 pode ser colado/a pelos/as adversarios/as que estiverem no

proprio campo de defesa (da mesma forma que ocorre com o pique bandeira tradicional);

3) Quando o/a jogador/a cruza a linha central, ou seja, chega ao seu campo de defesa,
ele/a deve continuar sua corrida até entrar na area da bandeira de sua defesa. Durante essa parte
da tentativa do touchdown, ele/a s6 pode ser colado/a pelos/as jogadores/as adversarios que

estiverem posicionados/as nos bambolés ou na area da bandeira que ele/a estéd tentando entrar;

4) Quando houver a tentativa de touchdown e o/a jogador for colado/a, a consequéncia
dessa acdo serd a realizagdo de um “chute ao gol/alvo (field goal)” para o adversario, ja que

toda jogada ndo exitosa possui uma espécie de “punicao”.

O “chute ao gol/alvo (field goal)” gerado pelo erro na tentativa de um touchdown ¢
realizado em uma posi¢do mais proxima do gol, se comparado as outras 2 possibilidades ja
apresentadas. A ldgica existente para essa distingdo de locais para a realizagdo do “chute ao
gol/alvo (field goal)” € simples: como o/a adversario/a foi capaz de evitar uma jogada de

pontuacdo maxima (3 pontos), nada mais justo que executar um chute com maior chance de
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éxito, ou seja, o mais perto possivel do gol. Toda explicagdo envolvendo o touchdown foi
realizada utilizando exemplos com nomes de integrantes da turma e do pesquisador, por
exemplo. Porém, ao perceber que boa parte da turma permaneceu com duvidas, o pesquisador
adotou a simulacao da jogada diretamente na quadra para clarificar o entendimento. Aproveitou
e fez simulag¢des com as demais areas de pontuagdo e locais de “chute ao gol/alvo (field goal)”

de forma que a integralidade das pontuacdes ficasse explicita a todos.

Foi preciso investir um tempo maior na parte da explicagcao do touchdown e do “chute
ao gol/alvo (field goal)” gerado pelo ndo éxito dessa jogada. Superado esse momento, as
energias foram canalizadas para a vivéncia pratica do jogo pique bandeiricano de forma que
todos/as pudessem colocar em pritica a integralidade das regras compartilhadas pelo
pesquisador. Para cada partida, estipulou-se um tempo de aproximadamente de 5 minutos e a
inteng¢do era utilizar o tempo restante do encontro para que todos os grupos jogassem entre si,
o que representaria 30 minutos para 6 partidas (A x B; Cx D; AxC; Bx D; Ax D; Bx C)
programadas. A primeira partida, A x B, foi iniciada sem o integrante Men6 do grupo B. Em
seu lugar, entrou Otrop. Nao demorou muito para a realizagdo de uma jogada que ndo atendia
uma das regras estabelecidas para a dinamica do jogo: um menino na area da bandeira
langou/passou a bola para outro menino na area do bambolé. Embora ambos tenham
comemorado a jogada “exitosa”, o pesquisador tratou logo de anular a suposta pontuagio
porque a jogada deveria ter envolvimento de 2 integrantes de “sexo distinto”, o que ndo foi o

caso. Logo, tal equivoco gerou um “chute ao gol/alvo (field goal)” para a equipe adversaria.

O jogo seguiu seu curso normal e em dado momento o pesquisador entrou em quadra,
se dirigindo até a area da bandeira, e incentivou um jogador a realizar o touchdown, tendo em
vista que a equipe adversdaria estava totalmente “desatenta” na marcacao e a chance de sucesso
era de praticamente 100 %. O jogador em questdo nao conhecia essa possibilidade, ja que era
um dos 4 estudantes que ndo estava presente em sala na hora da explicagdo sobre essa novidade.
Ap0s o éxito, outro integrante do grupo que acabara de pontuar se dirigiu ao pesquisador e
agradeceu a “ajuda”. Todavia, o pesquisador aproveitou a situagdo para reforcar a importancia
da presenca, aten¢do e organizagao de todos/as na hora das explicagdes. Terminado o tempo da
primeira partida, os outros dois grupos (C x D) demoraram a se organizar para o inicio da
segunda partida. Essa transi¢do dos grupos entre as partidas foi um ponto bem conturbado do
processo envolvendo a pesquisa e as reincidéncias na desorganizacdo dos grupos ndo foram
capazes de sensibilizar a turma para que todos/as percebessem e se incomodassem com a perda

de tempo no encontro.
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O jogo foi acontecendo e as formas de pontuagdo surgindo o tempo todo.
Aparentemente, a dindmica de “disputa” apresentava maior compreensdo dos envolvidos
naquele momento se comparado aos demais. Enquanto a segunda partida ocorria, o pesquisador
notou que aqueles/as que estavam do lado de fora, sentados na arquibancada, faziam de tudo
(corriam para o bebedouro, implicavam uns com os outros, conversavam de costas ou de lado
para a quadra, entre outras lamentéveis posturas), menos observar a partida dos outros grupos
e fazer da observagdo um importante exercicio de aprendizagem. Diante da inviabilidade de
supervisionar a partida concomitantemente ao controle das ocorréncias na arquibancada, o
pesquisador optou em canalizar as atengdes para a vivéncia do jogo, mas sempre “passando os

olhos” na movimentacao ocorrida na arquibancada.

A segunda partida foi muito dindmica, fato comprovado pelo placar final (7 x 4), e
exteriorizou situagdes ndo pensadas pelo criador do jogo, o que atesta a versatilidade e
incompletude do jogo pique bandeiricano. Diante disso e pelas ldgicas transmitidas durante as
explicagdes das regras, o pesquisador procedeu a interrupgdo das partidas e problematizou as
situacdes ocorridas com os/as participantes do jogo buscando uma reflexdo e, posteriormente,

uma solucao coletiva. As principais situagdes “diferentes’” que ocorreram foram:

1) Concomitancia de tentativas de realizagdo de pontos: caso ambas fossem exitosas,
jogadas seriam anuladas; uma exitosa e outra “desastrosa”, pontua a equipe que obteve o éxito,
mas sem direito ao “chute ao gol/alvo (field goal)” gerado pelo erro da outra equipe; as duas
sendo “desastrosas”, anula a jogada. Nesse contexto, o pesquisador validou pontuagdo de uma
equipe, mas a equipe adversaria reclamou dizendo que ela havia feito a pontuacdo antes, o que
descaracterizaria a andlise da concomitancia. Em outras palavras, havendo clareza para
discernir qual equipe tentou a pontuacio primeiro, adota-se a ordem das tentativas. Como o
pesquisador ndo foi capaz de resolver sozinho o impasse, ofertou 2 opcdes que deveriam ser
decididas coletivamente: anular as 2 jogadas ou cada equipe executar um “chute ao gol/alvo
(field goal)”. A decis@o dos grupos foi pela anulacdo da jogada e ambos permaneceram com as

pontuagdes que estavam antes da discussao empreendida sobre a situacao “diferente”;

2) Bloqueio da tentativa do touchdown: uma equipe estava prestes a completar o
touchdown, mas existia um “jogador adversario” na area da bandeira em que o ‘“quase
pontuador do touchdown” queria entrar. Diante disso, o “jogador adversario” saiu da area da
bandeira com a posse da bola e colou o “quase pontuador do touchdown” evitando a pontuagao
maxima. Seria o tipo de situacdo que geraria um “chute ao gol/alvo (field goal)” pelo ndo éxito

da tentativa do touchdwn para a equipe adversaria do “quase pontuador do touchdown”. Mas
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para isso ocorrer, o “jogador adversario” deveria estar sem a posse da bola, pois foi explicado
que qualquer jogador/a que saia da area da bandeira com a posse da bola era considerado/a em
atitude de tentativa do touchdown, ainda que nao esteja deliberadamente correndo. Esse foi um
caso que o pesquisador sugeriu a anulagdo das agdes pela logica que envolve o touchdown e os

grupos envolvidos acataram.

Por conta do descompromisso dos grupos que estavam na arquibancada, com o caso de
um estudante passar correndo na quadra de jogo e visivelmente atrapalhar uma pontuagao
“certa” de uma equipe, o pesquisador tomou a decisdo de ndo interromper a segunda partida e
deixa-la fluir. A decisdo anterior foi comunicada aos integrantes dos grupos que jogavam a
segunda partida e ndo houve nenhuma ponderagao ou ventilagao de que tal decisdo seria injusta.
O pesquisador atribui tal postura ao envolvimento daqueles/as que estavam jogando no
momento. Nenhum integrante dos grupos que estavam na arquibancada se dirigiu ao
pesquisador para reclamar da demora da partida que ocorria - um claro indicativo de que a
preocupacao residia na continuidade das agdes e das posturas equivocadas concretizadas na

arquibancada.

Com o tempo se esgotando e mesmo diante de reclamagdes advindas dos/as integrantes
dos grupos que jogavam a segunda partida, e desejavam continuar a experiéncia, o pesquisador
convocou todos para se sentarem em roda no centro da quadra e preparou a finalizacdo da aula.
Durante a formagao da roda, o pesquisador ouviu duas queixas de integrantes que estavam na
arquibancada e que, portanto, jogaram a primeira partida: uma queixa porque a segunda partida
tinha “sido com mais tempo que a dela” e outra queixa porque “um dos estudantes nao tinha
jogado ainda”. No caso da segunda queixa, lembramos que o estudante em questdo nio esteve
em sala durante a parte inicial da aula, que envolvia a explicacdo das “novidades” que
completariam a dindmica de pontuacdo do jogo, € ndo subiu para a quadra junto com a turma,
0 que ocasionou sua substitui¢do na primeira partida por outro estudante. Inclusive, quando o
estudante chegou a quadra durante a primeira partida, o pesquisador comunicou que a auséncia
dele acarretara na substitui¢do por outro colega escolhido pelo proprio grupo. Assim, o
pesquisador ndo retirou o substituto imediatamente, como o estudante “ausente” achou que
aconteceria. Pelo contrario, sugeriu que o estudante “ausente” resolvesse o imbrdglio com seu
proprio grupo (B). Esse caso atesta que € preciso cumprir regras no espaco escolar e a vontade

individual ndo pode se sobrepor a coletiva.

Apos esse momento, o pesquisador teceu breves comentarios sobre a experiéncia do dia

e se mostrou muito satisfeito com a imersdo dos grupos na proposta, sobretudo na
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cumulatividade das regras que fazem o jogo pique bandeiricano acontecer. Todavia, aproveitou
para chamar atenc¢do da turma, principalmente dos integrantes dos grupos A e B. Lembrou a
perda de oportunidade do aprendizado pela observacao, ja que estavam mais interessados/as em
alimentar a desordem na arquibancada. O pesquisador mencionou o surgimento das situacdes
de jogo ndo pensadas até entdo que proporcionaram uma reflexao coletiva importante para o
processo educativo. Destacou a compreensdo da logica de operacionalizagao das situagdes do
jogo como fator preponderante para sanar os impasses surgidos. Ainda problematizou situagdes
ocorridas na segunda partida como o fato de ter 2 meninas na area da bandeira questionando a

imprescindibilidade da estratégia, por exemplo.

Como forma de projetar o quinto encontro, o minitorneio de pique bandeiricano, o
pesquisador perguntou se havia alguma sugestdo para esse momento vindouro. Zoey sugeriu a
utilizagdo de um placar para facilitar a visualizagdo de todos/as, daqueles/as que estivessem
jogando e dos/as que estivessem aguardando a vez de jogar na arquibancada. Nao havendo mais
manifestagdes, o pesquisador agradeceu a participagdo da turma em mais um encontro,

ressalvando a “questdo da arquibancada”, encerrando-o.

5.1.5 Quinto encontro — 25/09/2025

O planejamento do dia envolvia a vivéncia de um torneio do jogo pique bandeiricano
como forma de reforgar sua dindmica através das regras apresentadas nos encontros anteriores.
Ao iniciar o encontro, o pesquisador foi surpreendido pelo pedido, quase unanime da turma,
pela pratica do jogo queimado. Por alguns instantes, a turma havia esquecido que participava
de uma pesquisa e que o planejamento do dia era a consolidagdo de uma decisdo coletiva
ocorrida no ultimo encontro (04/09/2025). Esse lapso de memdria coletiva pode ser atribuido
ao expressivo tempo que a pesquisa ficou “parada”: 2 semanas. No dia 11/09/2025, ndo houve
encontro por causa da paralisacao nacional dos institutos federais. No dia 18/09/2025, ocorreu
o conselho de classe. Assim, o esquecimento geral guardou relagdo com o tempo que a turma

ficou sem encontrar o pesquisador pelos motivos citados anteriormente.

Com todos/as reunidos/as na quadra, o pesquisador explicou a dinamica do torneio do

jogo pique bandeiricano destacando que:
1) Todos jogariam contra/com todos;

2) As partidas durariam entre 6 e 7 minutos;
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3) Os grupos que estivessem aguardando deveriam ficar atentos a fim de ndo perder

tempo nas transi¢cdes dos jogos;
4) Vitoria na partida valeria 3 pontos, empate 2 ¢ derrota 1 ponto;

Em um primeiro momento, o pesquisador indagou a turma sobre a necessidade de
relembrar as jogadas e suas respectivas pontuacdes. A maior parte da turma disse que nao.
Porém, havia estudantes que desejavam esse resgate. Com receio desse resgate de jogadas e
respectivas pontuagdes implicar “perda’” de tempo, o pesquisador sugeriu que esse exercicio de
memoria acontecesse durante os jogos disputados e assim foi feito. Curiosamente, alguns
estudantes solicitaram a nao participagdo no torneio por motivos distintos. Houve 3 auséncias
no dia (Otrop, Mini Petter Park e Aloha). Esse cenario e o fato de ser a tltima aula de vivéncia
pratica do jogo pique bandeiricano serviram de argumentos para a solicitacdo de ndo
participagdo ser repensada e integralmente revertida. As auséncias do dia exigiram ajustes nos

grupos de forma que eles ficassem completos, ou seja, com 3 meninos € 3 meninas.

Uma constatagdo curiosa, a partir desses ajustes, foi que alguns estudantes perceberam
que estavam jogando “direto”, sem descanso, o que soou como positivo, embora cansativo
também. As partidas fluiram bem e o pesquisador ndo ficou preso ao tempo de partida
mencionado inicialmente, o que ndo foi fator de reclama¢do em nenhum momento. As
transi¢des dos jogos demoraram mais que o previsto porque era preciso completar os grupos
desfalcados para manter a paridade exigida: 3 meninos e 3 meninas. Diante da derrota na
primeira partida do dia, um estudante chorou copiosamente, mas foi prontamente acolhido e

incentivado pelo pesquisador a continuar no torneio, ja que todos os grupos jogariam 3 partidas.

Outro estudante reclamou que determinado grupo estava “muito forte” (grupo B), o que
gerou visivel desmotivagdo em sua participagdo. Esse fato foi constatado pelo pesquisador ao
verificar que o estudante abandonou o jogo abruptamente virando as costas para seu grupo apos
o grupo adversario realizar uma pontuacdo. Sobre esse ponto, o pesquisador lembrou sobre a
permissao que todos/as tinham para trocar de grupo desde o primeiro encontro desde que a troca
ocorresse por alguém do mesmo sexo, ou seja, menino por menino € menina por menina. E isso
foi feito de forma autonoma sem intervencao do pesquisador. SO fora pedido atengdo para a

manuten¢do da organizagdo exigida para a composi¢ao dos grupos: 3 meninos € 3 meninas.

Sobre os jogos propriamente disputados, destacamos as seguintes extragoes:
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1) As jogadas que geraram pontuagdes foram majoritariamente de 1 ponto

(langamento/passe da area da bandeira e recep¢do nos bambolés);

2) S6 houve 1 jogada exitosa de 2 pontos e 1 de 3 pontos (touchdown). Essa ultima s6
ocorreu por conta do incentivo e da explicagdo feita na hora pelo pesquisador ao estudante

envolvido na jogada;
3) Aconteceram pouquissimas tentativas de jogadas de 2 pontos;

4) Os/as estudantes que chegaram até a area da bandeira mostraram-se ansiosos/as para
arealizagdo do langamento/passe imediatamente, ndo avaliando o momento mais favoravel para
a agdo, o que aumentariam as chances de pontuagdo. Em outras palavras, muitos
langamentos/passes foram precipitados, o que ocasionava um “chute ao gol/alvo (field goal)”

para o adversario;

5) A ordem original para a realizacdo do “chute ao gol/alvo (field goal)” ndo foi
respeitada por conta do “agito” das disputas. Todavia, a alternancia entre meninos € meninas e
a obrigatoriedade de quem estivesse apoiando a bola ser do sexo oposto a quem chutaria foram

mantidas;

6) Sobre o “chute ao gol/alvo (field goal)”, observou-se com frequéncia nos diferentes
grupos o seguinte: quem apoiava a bola acabava soltando-a antes do/da colega aproximar o pé
para realizar o chute. Como consequéncia, chutes foram executados sem dire¢do ou o pé
passava direto no ar e errava a bola. Essa observagdo ¢ bem curiosa porque nos encontros
anteriores ndo houve tantos erros assim na vivéncia dessa a¢do. Em suma, a sincronia entre

apoio da bola e chute ficou comprometida na realizagao do torneio;

7) Em alguns momentos, o pesquisador observou que mesmo ja existindo menina na

area da bandeira, chegava um menino e retirava a bola dela para realizar o langamento/passe;

8) Aconteceu uma situagdao de concomitancia de jogadas erradas e elas foram anuladas

conjuntamente. Ou seja, nao houve “chute ao gol/alvo (field goal)” para ambas as equipes;

9) Aconteceu uma “quase concomitancia” de jogada sendo a primeira jogada errada e a
jogada em seguida exitosa. A decisdo foi marcar o “chute ao gol/alvo (field goal)” gerado pela
primeira jogada e anular a pontuagdo da segunda jogada, o que ocasionou reclamagao pela

equipe que, supostamente, havia feito ponto;



118

10) Na parte final, altimo jogo, um estudante provocou o adversario apds sua equipe

pontuar, o que foi prontamente problematizado pelo pesquisador.

Na parte final do encontro e apos os 6 jogos serem realizados, o pesquisador reuniu a
turma no centro da quadra com todos sentados em circulo e teceu uma breve avaliagdo do
encontro destacando, principalmente, a positividade da experiéncia. Agradeceu enormemente
todo o envolvimento da turma. Refor¢ou que a parte pratica da pesquisa foi finalizada, mas
anunciou a existéncia de mais 2 encontros restantes para a realizacao dos grupos de discussao
com finalidade precipua de refletir e avaliar a experiéncia vivida com o jogo pique bandeiricano
em didlogo com as tematicas género e coeducacdo. Explicou que 2 representantes (1 menino e
1 menina) de cada um dos 4 grupos foram escolhidos para a composi¢do dos 2 grupos de
discussdo com 4 representantes (2 meninos e 2 meninas) cada. Um dos critérios utilizados foi
ter os termos de assentimento e consentimento assinados. Complementou que o momento de
realizacdo dos grupos de discussdo também serve para os/as estudantes apontarem sugestoes,

elogios e criticas ao jogo que tiveram a oportunidade de aprender, além de sinalizar as datas

16/10/2025 (grupo 1) e 23/10/2025 (grupo 2) de ocorréncia deles.

5.1.6 Sexto encontro — 16/10/2025

O planejamento do dia envolveu a mediagdao do primeiro grupo de discussdao (GDI1) e
contou com as presencas dos/as estudantes Zoey, Emma, Garrafa de Agua e Meno, ou seja, 2
meninas € 2 meninos. Para que todos/as tivessem clareza da importancia do momento, o
pesquisador explicou que um grupo de discussdo nada mais € que um “grande bate papo” entre
0s presentes cujo objetivo principal era refletir sobre o processo de envolvimento na pesquisa,
sem perder do radar o didlogo com as tematicas género e coeducagdo. O pesquisador salientou
que sua atuagdo se limitaria a mediar a dindmica. Além disso, a existéncia de um roteiro prévio

de perguntas foi uma informagao importante compartilhada com os/as estudantes.

No inicio, a partir da primeira pergunta, percebeu-se uma espécie de timidez no grupo.
Porém, bastou que alguém iniciasse suas consideragdes para que o restante do grupo se sentisse
confortavel para participar da conversa. Os/as quatro estudantes se mostraram muito falantes,
mas a estudante Zoey foi a que trouxe as reflexdes mais interessantes e baseadas em senso de
justica, respeito, equidade, coletividade, entre outros aspectos. Inclusive, teceu comentarios
comparativos valiosos entre a EF vivida no CPII e aquela experimentada em outro pais da
América do Sul em que viveu. Por fim, o grupo 1 forneceu dados superimportantes para analise

que foi feita na pesquisa.
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5.1.7 Sétimo encontro — 23/10/2025

O planejamento do dia envolveu a mediagdo do primeiro grupo de discussao (GD2) e
contou com as presengas dos/as estudantes Soso, Pontes, GB e Papitio, ou seja, 2 meninas e 2
meninos. O rito explicativo seguiu o mesmo padrao daquele compartilhado com o grupo 1.
Mesmo sabendo que a dinamica ndo se daria da mesma forma nos dois grupos, ja que foram
compostos por individuos diferentes, as extragcdes do grupo 2 revelaram limitagdes por dois
motivos: o estudante GB esteve boa parte do tempo disperso, tirando aten¢do do restante do
grupo, e a timidez apresentada pelo grupo misturada com uma espécie de falta de vontade para

falar.

Como consequéncia, a fun¢do de mediador do grupo de discussdo exercida pelo
pesquisador ficou comprometida. Por diversas vezes, teve que estimular o grupo através da
exposicao de situagdes do processo educativo na tentativa de obter reflexdes do grupo, por mais
célere que fosse a fala. O roteiro com perguntas prévias foi insuficiente. Contudo, ndo obteve
muito éxito. Na transcri¢ao do audio fica evidente que o pesquisador falou além do esperado
para o que sugere a metodologia do grupo de discussdo. E como se o protagonismo do grupo,
que deveria ser exercido pelos/as estudantes, tivesse sido suprimido pelo pesquisador. Mesmo
diante dessa questdo sensivel, surgiram falas e reflexdes importantes sobre a experiéncia
empreendida pelo processo educativo, sobretudo as realizadas pelo estudante Papitio. Talvez,
isso seja explicado pelo fato de o estudante ter se envolvido plenamente na proposta, do comego
ao fim. Em suma, o grupo 2 forneceu dados que contribuiram para a analise que foi feita na

pesquisa, ainda que em menor propor¢ao se comparado ao grupo 1.
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5 ANALISE DOS DADOS

Nessa pesquisa, optou-se pela utilizacdo da Andlise Textual Discursiva (ATD) como
metodologia de analise de dados por essa técnica propiciar a leitura e a ampliagao da realidade
estudada, a partir da exteriorizagdo discursiva dos/as participantes, valorizando a descri¢do e a
interpretagdo desse /ocus. De acordo com Moraes e Galiazzi (2016), hd& um intenso
envolvimento do/a pesquisador/a com o corpus, o que implica a produgdo de outros sentidos
originados no processo de organizagdo propria de compreensdao dos temas estudados. A

compreensdo do método escolhido pode ocorrer a partir da leitura das linhas do trecho a seguir:

A Analise Textual Discursiva pode ser entendida como a explicacdo, cada vez mais
elaborada, de elementos de discursos dos contextos em que a pesquisa se concretiza.
Ao mesmo tempo, contudo, em que ajuda a explicitar elementos discursivos,
possibilita reconstruir os discursos examinados. Dessa forma, pode constituir um
exercicio de participacdo na reconstru¢do dos discursos com que lida. Retomando e
expressando de outro modo, esse tipo de andlise pode ser entendido como uma
combinag¢@o de comunicagdo, aprendizagem e intervencdo. (Moraes; Galiazzi, 2016,
p. 158).

A imprevisibilidade do locus de pesquisa, como nos ensina Moraes e Galiazzi (2016)
na abordagem da ATD, potencializa os mecanismos interpretativos do/a pesquisador/a em uma
espécie de movimento ininterrupto de leitura e traducao do contexto estudado. Com o intuito
de fundamentar a escolha metodologica dessa pesquisa para analise dos dados coletados através
dos instrumentos mencionados anteriormente, utilizamos os percursos da ATD, mais
especificamente o que Moraes e Galiazzi (2016) designam como etapas que formam um ciclo:
desmontagem dos textos (unitarizagdo), estabelecimento de relagdes (categorizagdo) e captacao

do novo emergente (metatexto). Abaixo, temos uma explicagdo pormenorizada dessas etapas:

Etapa 1: Desmontagem dos textos: esse processo também denominado de unitarizagao,
implica em fragmentar os textos em detalhes para que sejam produzidas unidades
constituintes, enunciados referentes aos fendmenos estudados. Essa etapa representa o
inicio da anélise e deve ocorrer com uma intensa imersao do/a pesquisador no corpus, visto
que essas unidades precisam surgir do proprio material analisado (instrumentos de coleta

de dados), e ndo de categorias inflexiveis.

Etapa 2: Estabelecimento de relagdes: implica na categorizagao, ou seja, envolve constituir
relacdes entre as unidades de base, combinando-as e classificando-as, agregando esses

elementos unitarios na formagdo de conjuntos que congregam elementos proximos,
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resultando dai sistemas de categorias. Em outras palavras, ndo se trata de um exercicio
comum de aglutinagdo por temas. E preciso construir as categorias em permanente dialogo

com o corpus, ou seja, elas ndo emergem do nada ou do “achismo”.

Etapa 3: Captacdo do novo emergente: a intensa impregnagdo nos materiais de andlise
desencadeada nos dois focos anteriores possibilita a emergéncia de uma compreensao
renovada do todo. O investimento na comunica¢do dessa nova compreensao, assim como
de sua critica e validagdo, constitui o ultimo elemento do ciclo da analise proposto. O
metatexto resultante desse processo representa um esforco de explicitar a compreensao que
se apresenta como produto de uma nova combinagdo dos elementos construidos ao longo
dos passos anteriores. Capitaneado pelas contribui¢cdes da utilizagdo dos instrumentos de
coleta de dados dessa pesquisa, esse momento oportunizou a analise do contexto estudado
cujo pesquisador teve a incumbéncia de descrevé-lo e de interpreta-lo a fim de provocar
reflexdes e encaminhamentos passiveis de alimentar a ampliagdo dos estudos dentro da

tematica.

6.1 Apresentacao e discussio das categorias emergentes

Ap0s leituras sucessivas e exaustivas dos instrumentos de dados utilizados na pesquisa
(questiondrio, diario de campo e grupos de discussdo), foi possivel realizar a fragmentacao dos
materiais em unidades de significado que mantiveram o sentido e a origem do contexto das
falas dos/as participantes. Esse processo permitiu a identificagdo de reiteradas mengdes que
perpassam, semanticamente, as ideias de competicdo, media¢do, conflito, equidade e
desigualdade. Além disso, também evidenciou a existéncia de conflitos discursivos, algumas
contradigdes e regularidades. Abaixo, trazemos falas extraidas dos instrumentos de coleta de

dados que representam essa conexao:

Quadro 18 — Falas dos/as estudantes que representam unidades de sentido (fragmentacio)

“Nao escutam o “Menino, menina, “Sempre tem uma “As meninas
professor” menino, menina” briga” nivelam o jogo”
“Os meninos e “Eu faria um “Porque perdem” | “Nao passam a bola”
meninas se revezamento”

implicam”

Fonte: O Autor, 2026.
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Da articulacao dos instrumentos de coleta de dados com os significados das unidades
apresentadas surgiram quatro categorias, a saber: regra como dispositivo de reconfiguragao
relacional, desigualdades nas oportunidades de participacao, mediagdo pedagogica e construgao

coletiva de regras e competitividade como intensificadora de conflitos.

6.1.1 Regra como dispositivo de reconfiguragao relacional

Essa categoria representa a consolidagdo de um olhar pedagdgico para além da mera
organiza¢do e execucao do jogo pique bandeiricano, visto que outras formas de organizar as
relagdes sociais entre os/as estudantes foram evidenciadas. Para além de sua fung¢ao disciplinar,
as regras sugeridas operaram, pedagogicamente, na estruturacdo de novas formas interativas
entre meninos € meninas. A obrigatoriedade de formacgao de grupos mistos com manutengao da
paridade equitativa entre os géneros (3 meninas ¢ 3 meninos) e a constituicao de duplas mistas
e a necessidade de alternancia de fungdes permitiram que o planejamento didatico alterasse
padrdes de separagdo por género, algo que encontra recorréncia na EFE, o que impactou

positivamente o cendrio de naturalizagdes prévias.

Nesse ponto, percebemos que uma espécie de ‘danga das cadeiras’ nas posigoes de
protagonismo, participacdo e poder trouxe importantes reflexdes ao grupo em relacdo a
contribuicdo que cada estudante possui no processo educativo, sobretudo na questdo
cooperativa intergénero. Buscando o aprofundamento dessa andlise, lembramos que o
entendimento de género se associa & compreensao do seu conceito como categoria relacional.
Em outras palavras, conforme Scott (1995), género constitui um elemento estruturante das
relagdes sociais e esta intimamente ligado a sistemas simbolicos de poder. Nao a toa, a
existéncia de expectativas diferenciadas sobre meninas € meninos € algo muito observado no
cotidiano escolar. No caso do universo das praticas corporais, ou seja, nas aulas de EF, ainda
hoje percebemos valorizagdo demasiada de atributos como forca, competitividade e
desempenho fisico, que se vinculam — socialmente e historicamente - a0 masculino. Logo,
atributos com conotagdes distintas como sensibilidade, receptividade e solidariedade ndo
devem fazer parte do mundo masculino. Diante desse cenario, operacionalizar um jogo em que
haja a obrigacdo de composi¢do mistas de grupos e alternancia de fungdes, além da
obrigatoriedade de meninos e meninas atuarem em comunhdo para pontuar, promoveu abalos
nesses sistemas simbolicos e produziu deslocamento das praticas habituais, que sdo marcadas

por hierarquias previamente estabelecidas.



123

Compactuando com a reflexdo anterior, Louro (1997) ressalta que a escola ¢ um
ambiente favorecido para (re) produgdo de normas de género. A ruptura da logica tradicional e
naturalizada que associa forga, habilidade e protagonismo ao masculino foi possivel pelas
regras do jogo analisado, que funcionaram como contranarrativas pedagogicas nesse contexto.
Concordamos com Freire (1996) quando o autor afirma que o ato de educar ¢ um ato
necessariamente politico. Logo, mesmo aquelas praticas pedagogicas que se dizem neutras
carregam significados que questionam ou refor¢am desigualdades, por exemplo. Assim,
acreditamos que houve uma importante reconfiguragcao simbolica do valor da presenga feminina
nas praticas corporais diante da validagdo da pontuagdo somente com participagdo equitativa
dos/as estudantes. O momento inicial, em que o jogo foi experimentado sem a ado¢ao da regra
da participagdo equitativa, reforcou o reconhecimento pelo grupo de que a pontuagdo ficaria
restrita a poucos/as participantes, o que acarretaria fomento a ldgica de segregagcdo observada
em muitas aulas de EF. Nesse ponto, a regra da participacdo equitativa (concomitancia ou
alternancia) atuou como ferramenta de ressignifica¢do das interagdes entre meninos € meninas,
transformando a maneira como os/as estudantes se posicionavam e se reconheciam no contexto
coletivo de aula. Como podemos depreender das falas abaixo, a inexisténcia de regras que
valorizem a participacdo equitativa traz severos prejuizos pedagdgicos para o processo

educativo:

Eu tenho medo ¢é dos meninos ndo querem ficar la e ndo passarem a
bola. E tipo ser meio humilhada. (Zoey)

Eu lembro uma vez que eu fui para o bambolé, o Mini Peter Park estava
ld na darea da bandeira com a bola na mdo. Eu gritei porque era menino
e menina, né? Eu gritei para ele jogar para mim, ele ndo jogou e ndo
conseguiu o ponto. Porque ai chegou a marcagdo também, e ai
dificultou. (Pontes)

Percebam que a primeira fala representa um justo receio de uma menina e a segunda
fala parece confirmar esse fato, ja que aparentemente o estudante Mini Peter Park hesitou em
fazer o langamento/passe por nao confiar na recepcao da bola pela estudantes Pontes. Isso
mostra uma contradi¢cdo, visto que a pontuacao s ocorreria com menino € menina realizando
esse tipo de jogada. Por outro lado, expde uma cena ndo rara em situagdes de aula cujo jogo €

tematizado e vivenciado, que invisibiliza meninas.

Sob a perspectiva da coeducacao, sabemos que a escola mista, aquela que tem como
prerrogativa a formacdo de turmas em que meninos € meninas estejam juntos/as, ndo garante a

vivéncia da equidade (Auad, 2022; Corsino; Auad, 2012; Devide, 2024). E preciso que as
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estruturas organizativas das praticas pedagogicas recebam intervengdes de modo que haja uma
reorganizacdo das dindmicas das atividades a fim de se criarem condi¢des sélidas para a
participacao equilibrada entre meninos € meninas. A analise realizada atesta essa premissa na
medida em que percebe as regras como dispositivos centrais para a construgao e concretizagao
de novas formas de interagao. Isso ficou evidente na ado¢ao de duplas mistas para pontuar ou
para realizar a acdo do chute e na permissdo de trocas entre grupos com a manuten¢do do
equilibrio quantitativo de género. Essas acdes permitem concluir que o jogo conseguiu
estabelecer parametros objetivos que atuaram no impedimento da consolidagdo de praticas
excludentes. A fala da estudante Soso evidencia a ado¢do de uma das regras que atuaram na

reconfiguragdo relacional:

Eu troquei porque a Yas estava no time e ela é minha amiga. E no time
que a Yas estava, tinha mais gente que eu tenho mais, sabe...mais
afinidade. (Soso)

A cultura esportiva tradicional, que circula intensamente nos espagos escolares, ¢
conhecida por valorizar a competicdo e¢ a performance individual. Com isso, atua em
mecanismos meritocraticos e, por consequéncia, excludentes. Nao ¢ incomum presenciarmos o
reforco das distingdes corporais e das hierarquias de género que as praticas corporais
esportivizadas e competitivas promovem. Bracht (1999) endossa essa questdo dizendo que
quando o esporte ¢ transferido de forma acritica para o ambiente escolar, tende a reforgar
exclusdes e hierarquias. Contrapondo esse cenario, a analise realizada destaca o papel
estratégico da regra no jogo em questdo. A adogao do termo “grupo” no lugar de “time” buscou
suavizar a ideia da competicao tdo arraigada na cultura escolar e provocou um deslocamento
do foco da performance individual para o processo de construgado coletiva. Outras agdes também
atuaram nesse deslocamento. Destacamos, por exemplo, o equilibrio numérico entre meninos e
meninas nos grupos € a vinculagdo do sucesso das agdes a cooperacdo reciproca entre os/as
estudantes. Logo, o papel de ressignificar valores e praticas pode ser atribuido a regra que

funcionou, na analise, como uma espécie de tecnologia pedagogica.

Por outro lado, no processo educativo em questdo, resisténcias foram observadas em
alguns momentos. Essa constatacdo demonstra que a reconfiguracao relacional entre os/as
estudantes ndo ocorre de forma automatica. Ela é permeada de atritos, de insurgéncias. A
formagdo de duplas ndo mistas e a insatisfagdo com determinadas composi¢cdes de grupo
representam esse mecanismo de resisténcia e chancelam o impacto das regras sobre estruturas

simbolicas naturalizadas no ambiente de aula. Longe de fragilizar a proposta, essa observagao,
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na verdade, revela sua poténcia transformadora. Conforme Moraes e Galiazzi (2016), o
processo analitico realizado na pesquisa permite perceber que os conflitos sdo integrantes da
dinamica investigada e oferecem boas pistas sobre os significados que estdo em disputa. Em
suma, o mecanismo de resisténcia as regras comprova o quanto elas impactaram as disposigdes
internalizadas pelos/as estudantes. O condicionamento da pontuagdo a participagdo mista
conseguiu realocar oportunidades de protagonismo e de visibilidade. Com isso, meninos
puderam reconhecer a importancia do didlogo e da cooperacdao, fato que modificou a

centralidade individual. J& as meninas tornaram-se sujeitos indispensaveis para e €xito coletivo.

Enquanto espaco de formagdo moral, ética e social, a escola possui um papel singular
na vida dos/as estudantes. Sob a otica desse trabalho, a regra constitui contetdo formativo cujos
valores como equidade e respeito sdo ensinados e disseminados. Nao se trata de um simples
dispositivo disciplinar ou adestrador. A explicagdo do porqué de cada norma e a permissao de
ajustes negociados sem comprometer o principio da equidade feitas pelo pesquisador
contribuiram para que os/as estudantes internalizassem conscientemente esses valores.
Podemos afirmar que as regras impactaram dimensdes diversificadas como a formativa, a
simbdlica, a organizativa e a relacional. Além disso, atuou na organizacgao do espaco e do tempo
de jogo, na reconfiguracdo das interagdes entre os/as estudantes, no tensionamento das
hierarquias de género e na produgdo de aprendizagens que transcenderam os gestos técnicos
encontrados nas praticas corporais, entre outros. Através dos ensinamentos oriundos da ATD,
foi possivel articular os referenciais tedricos e os fragmentos empiricos confirmando que a regra
foi tratada nessa categoria emergente como uma estratégia pedagdgica de transformagao a partir
de uma construgdo intencional feita pelo pesquisador. Por fim, a categoria “Regra como
dispositivo de reconfiguragao relacional” atesta o funcionamento das regras como instrumentos
de intervengdo social e pedagodgica. Essas proporcionaram a redistribui¢do de protagonismos, a
promocao de experiéncias de equidade no contexto das aulas de EFE e a reorganizacao de
relagdes entre os/as estudantes. Logo, as praticas corporais mediadas por intencionalidade
pedagdgica critica e por regras que possibilitam novas formas de convivéncia possuem uma
boa parcela de contribui¢do para a construcao de relagdes mais justas e inclusivas nas aulas de

EF.

6.1.2 Desigualdades nas oportunidades de participagao
Essa categoria apresenta importantes assimetrias percebidas na distribuigdo das

oportunidades de engajamento durante as praticas corporais. Mesmo diante da adog¢dao de uma
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estratégia organizativa intencionalmente mista e abarcada pela equidade, desigualdades na
qualidade e na intensidade da participagao dos/as estudantes permaneceram, ou seja, a presenca
fisica em um dos quatro grupos nao foi capaz de garantir protagonismo ou inser¢ao equivalente
nas principais a¢oes do jogo. Essa condi¢do converge para o que Uchoga e Altmann (2015)
denominam de ‘participacdo mascarada’ que pode ser traduzida como a permanéncia do/a
estudante na atividade sem envolvimento com ela. Eles/as permanecem no jogo de forma
figurativa, como se fossem invisiveis aos olhos dos/as outros/as. Em muitas situacdes durante
o processo educativo empreendido pela vivéncia do jogo, estudantes eram compelidos ao
cumprimento de agdes especificas ndo conseguindo experimentar outras agdes que integravam
0 jogo. E em pelo menos duas ocasides, meninas tiveram a bola arrancada de suas maos por

meninos do seu proprio grupo quando ocupavam a area da bandeira.

Esse cenario evidencia mais uma vez a compreensao de género como relacao de poder
e que alguns estudantes agem neutralizando ou reduzindo a participagdo de outros/as. Os
referenciais tedricos de género empreendem debates cujas distingdes entre meninas € meninos
se baseiam nas construgdes sociais que sao historicamente situadas. Relembramos que género
¢ um elemento constitutivo das relagdes sociais que giram entorno das diferencas percebidas
entre os sexos (Scott, 1995). Ao projetarmos o que acabamos de falar para o contexto das aulas
de EFE, imergimos em um universo recheado de expectativas quanto a0 que meninas € meninos
devem ou ndo fazer/ter, que vao das praticas corporais aos atributos comuns a cada grupo.
Concordamos com Goellner (2010, p. 75) quando a autora reforca que a compreensao de género
“... envolve um conjunto de processos que vao marcando os corpos, a partir daquilo que se
identifica ser masculino e/ou feminino”. Dessa forma, as expectativas que circulam na EFE
apontam, frequentemente, para um menor engajamento das meninas e maior protagonismos dos
meninos, mesmo em contextos formalmente mistos. No entanto, ndo foi o que ocorreu na
vivéncia do jogo pique bandeiricano. Percebemos um engajamento progressivo dos/as
estudantes na proposta conforme as situagdes didaticas foram ocorrendo. Sob o ponto de vista
de Saraiva (2005, p. 86), do qual concordamos, “o esporte significa possibilidades diferentes
de atuacdo por meninos € meninas, homens ¢ mulheres, a partir de suas diferencas de sexo e
consequente desenvolvimento cultural de comportamentos diferenciados”. Para as meninas, as
opgoes de lazer e de praticas corporais que se apresentam como disponiveis se apresentam de
forma restrita, ja que a elas sdo destinados um numero maior de proibi¢des e de ocupagdes

domésticas (Saraiva, 2005). Logo, ao considerarmos o engajamento dos meninos e das meninas
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nas atividades prévias e no jogo propriamente dito, ndo percebemos nenhum desequilibrio

significativo.

As representacdes simbolicas sobre o que diz respeito ao masculino ¢ ao feminino
impactam a autopercep¢do dos/as estudantes e a forma como os pares os/as reconhecem.
Retomando Louro (1997), a escola é um /dcus com forte contribui¢do na reproducdo de
desigualdades. Infelizmente, ela também atua na producao dessas desigualdades através de
praticas cotidianas que se revestem de suposta neutralidade. Na ocasido em que o jogo foi
vivenciado sem as regras equitativas, ficou muito evidente a consolidagdo de um cenério cuja
pontuacdo era realizada quase que exclusivamente por meninos. Parece uma questdo
naturalizada nas aulas, ja que ndo houve questionamento por nenhum/a estudante. O grupo D
foi o Unico que realizou pontuacdo envolvendo uma dupla mista, mas foi um caso isolado. Os
discursos contrarios ao contexto de desequilibrio que acabamos de mencionar s6 emergiram
apods o pesquisador levantar a questdo na conversa realizada apos a experiéncia. Os/as
estudantes concordaram que todos/as deveriam acessar as mesmas oportunidades de
participacdo ao longo da proposta que estavam vivendo. Todavia, em outro momento da
vivéncia, o estudante Otrop parece ter esquecido da reflexdo pedagogica coletiva feita entre
pesquisador e turma ao reclamar da marcagdo de um chute ao gol para o grupo adversario por
ele ter feito ponto, prontamente anulado, em discordincia com a regra da concomitancia, ou
seja, com outro menino. A busca pela garantia de equidade formal através de regras ja
mencionadas nesse trabalho foi dificultada por percepgdes introjetadas pelos/as estudantes que
impactaram a distribui¢cdo real das oportunidades de participagdo. Enquanto alguns meninos
exteriorizavam maior autoconfianga, havia uma retracdo de algumas meninas. Contudo,
pudemos observar o0 movimento oposto também com meninos retraidos e meninas exalando

autoconfianga.

A literatura critica, na 4rea da EF, indica a hegemonia do modelo esportivizado como
responsavel em privilegiar estudantes com memoria corporal e familiaridade com distintas
gestualidades motoras em detrimento daqueles/es que nao possuem essas caracteristicas. Essa
conformagdo pode provocar exclusdo simbolica dos/as estudantes que ndo possuem
identificacdo com esse tipo de padrao ou que demonstrem autoconfianca reduzida em relacao
as habilidades motoras exigidas por determinada pratica corporal. As situag¢des didaticas que
envolveram reproducdo do lancamento/passe e recep¢do evidenciaram um pouco iSsO Nhos
momentos nao raros em que os/as estudantes nao seguravam a bola ovalada, deixando-a cair no

chdo da quadra, ou nos momentos em que a for¢a e a direcdo da bola eram insatisfatorias, o que
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impossibilitava a realiza¢do da recep¢do. A manifestagdo das desigualdades nas oportunidades
de participagdo ocorre em duas frentes: na distribui¢do objetiva das agdes do jogo e na dimensao
subjetiva de pertencimento e competéncia que os/as estudantes possuem. Em um momento do
grupo de discussao, a estudante Zoey levantou uma questao sobre visibilidade das meninas nas
aulas referenciada por um aspecto fisico:

Como eu sou pequena e falam que eu sou mais fraca, a Emma ja é

maior. Entdo, as vezes, vocé tem um pouquinho mais de
reconhecimento.

Essa fala expde um olhar que tensiona a desigualdade entre meninos e meninas, ja que
esse reconhecimento explicitado seria dos meninos em relagdo as meninas por conta da estatura
um pouco mais elevada da estudante Emma. Ainda nesse debate, o estudante Meno apresenta
duas falas que colocam as meninas em condicao inferiorizada se comparadas aos meninos:

Eu acho que quase todos os meninos aqui na escola sdo mais rapidos

que as meninas. E por isso que a gente pensa em acertar as meninas
primeiro. (Meno)

A Zoey é pequena, so que ela é muito rapida. A gente tenta acertar as
meninas primeiro porque elas sao menos ageis que os meninos. (Meno)

Percebam que o estudante Mend tentou suavizar sua colocagdo tecendo um elogio ao
dizer que a estudante Zoey “¢€ muito rapida”. A forma como os/as estudantes enxergam um
colega de turma chamou aten¢@o, uma vez que soou como suposto argumento para justificar a
pouca participacao dele revestida de desinteresse pelas aulas de EF. Esse foi um momento de
confirmagdo do quanto o modelo hegemonico de masculinidade circula de maneira intensa na
cultura escolar. Ao se referirem ao estudante Be, houve a tentativa de suavizacdo da fala para
dizer que ele era “afeminado”. As falas abaixo, de uma menina e de um menino, exemplificam
bem esse ponto:

... porque o Be tem um jeitinho um pouquinho diferente dos outros

garotos. Todo mundo tem jeito diferente, s que o Be, ele tem...Ndo
estou falando que o Bé tem nenhuma deficiéncia. (Emma)

Ele age de um jeito. Nao vou falar que ele age de um jeito parecendo
menino. Ele age de um jeito que parece...Que ele é fraco. So que o Be,
ele ndo gosta de jogar muito. (Meno)
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Essas colocagdes estdo estreitamente ligadas a ideia de masculinidade hegemonica que
“incorpora a forma mais honrada de ser homem, ela exige que todos os outros homens se
posicionem em relacdao a ela...” (Conell; Messerschimidt, 2013, p. 275). Em suma, se um
menino ndo torna visivel atributos caracteristicos do “ser masculino”, recebe olhares e
julgamentos permeados de preconceito. Diante disso, concordamos com Santos e Brito (2023,
p. 4) que “... o campo da Educacdo pode se engajar nas disputas em torno da masculinidade
toxica, sobretudo nas escolas, por meio de propostas pedagodgicas democraticas, dialogicas e
que reconhegam as diferencgas”. Importa lembrar que um movimento similar ocorre com as

meninas quando elas subvertem os determinismos historicamente atribuidos aos géneros.

A analise em questdo atesta que a desigualdade que estamos discutindo ndo ¢ restrita a
dimensdo de género. Pelo contrario, ela ¢ atravessada por conflitos interpessoais e questdes
emocionais. O estudante Kris Negdo da Pele Clara praticamente nao participou de um dos
momentos da pesquisa por, justamente, ter se envolvido em um conflito com o estudante GB.
J& o estudante Pepa Pig apresentou dificuldades com um placar adverso e a frustragdo com o
ocorrido influenciou a continuidade de sua participagdo naquele momento da pesquisa. Esses
dois exemplos esclarecem que o engajamento nas atividades ndo ¢ afetado exclusivamente pela
dimensdo género. Ele ¢ atravessado por multiplos fatores (dindmicas de grupo, género,

habilidade percebida, capital corporal, entre outros).

Todas essas desconformidades que observamos nas linhas anteriores conversam
diretamente com os referenciais teoricos sobre coeducacdo. Esses advogam que a justica
relacional e, portanto, a igualdade de oportunidades, ndo ¢ automatica quando reunimos
meninas € meninos em uma aula de EF, por exemplo. Devide (2024), Auad (2024), Auad e
Corsino (2012), Saraiva (2005), que sdo autores/as que discutem as praticas coeducativas,
lembram que a consolidagao da equidade no ambiente escolar exige intervengdes pedagdgicas
reflexivas e continuas que devem observar quem sdo os/as estudantes que ocupam 0s espagos
de maior visibilidade, de lideranga e de decisdo, além de perceber o espraiamento das interagdes
que ocorrem entre os/as estudantes. Desse debate, podemos extrair que ndo héa eliminagao
automatica das desigualdades simbodlicas pelo simples fato de se promover uma igualdade

estrutural.

No ambito dessa pesquisa, prevalece a compreensdo que a desigualdade nas
oportunidades de participagdo apresenta diferentes ramificagcdes, ou seja, trata-se de um

fendmeno complexo e multifacetado. Essa categoria, em especial, se vale de um movimento
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tensionador entre estruturas sociais internalizadas que afetam diretamente os/as estudantes e a

intencionalidade pedagdgica critica e continua oriunda do/a docente.

Nesse contexto em que desigualdade nas oportunidades de participagao possui um
carater multiplo, a proposta coeducativa desenvolvida ganha ainda mais relevancia. As
desconformidades identificadas revelam que a EFE estd inserida em um campo de disputa
simbolica que favorece intervengdes pedagogicas distintas que buscam a ruptura e a
ressignificagao de cenarios como os que foram apresentados anteriormente. Acreditamos que a
construcdo de praticas mais inclusivas e equitativas passa obrigatoriamente pelo compromisso
ético e profissional do/a docente. Podemos afirmar que o enfrentamento das desigualdades
observadas se deu pelo incentivo ao didlogo - via mediacdo docente -, pelo refor¢o da
importancia da amplificagdo do olhar coletivo e cooperativo e pela valorizagdo do erro como

parte do processo de aprendizagem, entre outras acdes.

Enquanto espago de formacao integral, a escola propicia a articulagdo das dimensodes
sociais, afetivas, corporais, cognitivas e politicas que, em alguma medida, impactam a vida
dos/as estudantes. Quando o estudante Pepa Pig ndo conseguiu administrar o sentimento de
frustracdo, que o fez abandonar temporariamente a atividade, foi preciso reverter a situagao
com acolhimento e confianga. Por esse motivo, enquanto docentes, precisamos ampliar nossos
olhares para além das execugdes das gestualidades técnicas que envolvem determinada pratica
corporal. Focar s6 na pratica pela pratica ¢ impor uma limitacao cruel ao trabalho pedagdgico
do/a docente de EF. Logo, ¢ imprescindivel que se estabelegam relacdes de respeito mutuo e de
reconhecimento afetivo independentemente do/a estudante estar inserido/a em naturalizagdes e
essencializagdes historicamente produzidas. Isso é respeitar as diferencas. E inadmissivel um/a
docente fazer vista grossa para um cendrio em que estudantes permanegam sistematicamente
em posicoes periféricas nas atividades ou exercendo uma participacdo mascarada. As
consequéncias negativas, caso haja perpetuacdo desse cendrio, atravessam a formagao cidada e
as experiéncias motoras dos/as estudantes. Para finalizar a andlise da categoria “Desigualdade
nas oportunidades de participagdo”, deixamos registrado que contextos pedagogicamente
planejados para promover equidade, igualdade, justica e evitar exclusdes e atos de preconceito
ndo impossibilitam a eclosdo de assimetrias advindas das normas de género, da cultura esportiva
e, principalmente, das dinadmicas relacionais que envolvem os/as estudantes no cotidiano
escolar. No entanto, o reconhecimento e a problematiza¢do dessas assimetrias permitem um
trato pedagogico comprometido com a formagdo holistica do/a estudante de forma que sua

leitura de mundo, e sobretudo das engrenagens que movem a sociedade, seja realizada de forma
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critica. E nesse sentido que a multiplicagdo de experiéncias genuinamente coeducativas, no
ambito da EFE, pode contemplar todos/as estudantes de forma equanime e nao ficarmos diante

de um cenario em que a participagdo dos/as estudantes seja apenas formalmente garantida.

6.1.3 Mediagao pedagogica e construgdo coletiva de regras

Essa categoria traduz a importancia do papel docente frente ao processo educativo em
questdo. Considera o movimento dialdégico entre pesquisador/docente e estudantes como
imprescindivel para a tomada de decisdes. Podemos destacar algumas ac¢des que alicercaram e
potencializaram esse trabalho: explicagdo do porqué das regras, simulagdo de situagdes
didaticas antes da pratica do jogo, justificativas para a composi¢ao dos grupos, possibilidade de
trocas entre os grupos, fomento do dialogo entre as duplas mistas, interven¢des nos conflitos,
orientacdo sobre for¢a e cuidado para evitar acidentes, fomento constante a pratica dos
principios da equidade, entre outras a¢des. Houve todo um planejamento para que as regras
fossem absorvidas pela turma dentro de um processo pedagogico e progressivo. Assim, aquela
ideia de imposicao irrestrita de regras, tdo comum em alguns cenarios escolares, nao prevaleceu

nesse trabalho.

Como j4& mencionamos em diferentes partes desse trabalho, a simples existéncia de
turmas mistas ndo garante a consolidacdo de uma experiéncia pautada na coeducagdo. A
articulacdo de saberes, de sujeitos e de contextos sustenta a compreensdo da mediagdo
pedagdgica como um processo imerso em relagdes. Concordamos com Freire (1996) que as
acoes docentes devem envolver a criagdo de condi¢des para que os/as estudantes possam
atribuir sentido as experiéncias educativas vividas e, assim, desenvolverem a ideia de
pertencimento ao processo de aprendizado. Essa foi a tonica desse trabalho. Limitar esse
processo a transmissdo de conteudos, o que conhecemos como educagdo bancaria, ¢ — sem
sombra de duvidas — reforcar que os/as estudantes ndo possuem contribui¢cdes dentro desse
contexto. Além disso, o que consideramos gravissimo, fica “no ar” uma espécie de
hierarquizagdo/verticalizagdo do conhecimento cujos conhecimentos dos/as docentes sao os
unicos verdadeiramente validos. Todo o movimento de apresentacdo, explicagdo,
exemplificagdo e justificativa das regras do jogo pique bandeiricano demonstra que elas (regras)
operaram como conteudo formativo, objeto de reflexdo e de negociacdo. Algo totalmente
distante da ideia tradicional das regras atuando como mecanismo disciplinar. A formag¢ado dos
grupos e de duplas mistas, a sugestdo para alternancia de fungdes e os critérios de pontuagdo

adotados no jogo indicam que havia uma preocupagdo para além de uma mera organizagao do
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jogo. Em outras palavras, as regras estavam vinculadas a principios coeducativos que valorizam

a equidade, o respeito, a justiga, entre outros aspectos.

Aparentemente, o recorte dado por esse trabalho as questdes de género pode parecer
limitado, ja que tem se pautado — principalmente — nas relagdes entre meninos € meninas no
universo das aulas de EFE. No entanto, ao focarmos nesse universo, percebemos possibilidades
de ramifica¢des que ndo devem ser desconsideradas. Independentemente do foco, dialogamos
com Santos e Brito (2023, p. 8) para dizer que o formato das regras do jogo analisado se
relaciona com “... reflexdes pedagogicas sobre as questdes de género nas vivéncias da cultura
corporal”. Os sistemas simbolicos de poder encontrados nas relagdes de género (Scott, 1995)
costumam moldar expectativas e comportamentos nos espacos escolares. Ja dissemos isso
inimeras vezes ao longo desse trabalho. E as aulas de EF parecem representar um palco para
isso. A estudante Soso traz na fala abaixo a representagdo de uma atitude radical diante de um

cendrio de jogo em que ela ndo conseguia realizar uma agao contida no jogo:

Teve um dia também que eu ndo lembro quem foi. Eu fui...Eu joguei, eu
acho que s6 uma vez. Eu fui ld e falei, tal, tal, tal, me da a bola para eu
jogar porque eu so joguei uma vez. Ai fingiu que ndo escutou e jogou a
bola. (Soso)

Reproduzimos outra fala, da estudante Zoey, que “conversa” com a fala da estudante

Soso e, em seguida, trazemos alguns apontamentos:

E se vocé visse a desigualdade que era, eu quase nunca conseguia
jogar. E quando eu pegava a bola, tiravam de mim pra jogar em
pessoas que eram maiores, mais fortes. So que no final, quem sobrou

fui eu. (Zoey)

Percebam que os dois contextos sugerem uma espécie de proibicdo, ainda que
temporaria, das estudantes efetuarem uma agdo comum do jogo. E os motivos para que isso
ocorra podem ser das mais variadas ordens. Para ilustrar essa discussdo, dialogamos com
Uchoga e Altmann (2015) ao observaram algo bem curioso que parece endossar a
operacionalizacdo desses sistemas simbolicos de poder. Em uma atividade de introdugao ao
arremesso do basquete, o/a docente utilizou o queimado. Foi exigido um nimero minimo de
passes entre os/as jogadores/as até que o arremesso fosse efetivamente realizado. Em um grupo
formado por 11 meninas e 4 meninos, as autoras perceberam que esse arremesso final era
sempre executado por um menino. Baseado nisso, a explicitagdo das regras seguida de

justificativas pedagogicas para que a participagdo ocorresse de maneira obrigatoriamente mista,
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com permissdo de ajustes negociados, fez da mediagdo pedagdgica uma agdo capaz de interferir
nesses sistemas simboélicos e de desconstruir hierarquias naturalizadas. Podemos ter essa

confirmacao na fala abaixo:

Eu marquei ponto chutando, mas eu provavelmente se ndo tivesse essa
regra, eu ndo chutaria. (Pontes)

A fala da estudante Pontes diz respeito a regra da alternancia entre menino € menina no
chute ao gol e evidencia, por exemplo, que a probabilidade de ela executar essa acao tdo comum
no jogo pique bandeiricano seria baixa ou até mesmo zero. Em suma, a estudante poderia ndo
ser estimulada ou mesmo ser proibida de chutar, o que ocorre em outros tipos de jogos sem
mediagdo docente. Assumimos que a constru¢do conjunta de regras e as decisdes coletivas
diante de impasses atuam como estratégia de ressignificacdo das praticas corporais. Por esse
motivo, ao longo do processo educativo empreendido por esse trabalho, ocorreram algumas
interrupgdes que visaram problematizar as situagdes nao previstas. Uma delas envolveu a
decisdo de qual grupo realizou a jogada que valia ponto primeiro. Quando houve a necessidade
de complementar um grupo que estava com menos integrantes, geralmente porque alguém havia
faltado, a decisdo coletiva era legitimada principalmente pelos/as integrantes dos grupos
envolvidos no contexto sob os olhares do pesquisador/docente mediando o processo. As falas

a seguir elucidam um pouco a questdo da formagao dos grupos:

Eu acho muito legal, porque essa ideia de que menino e menina tem
participagdo de jogar. (Zoey)

Eu acho que foi justa. A maioria dos grupos foi justa. (Papitio)

As falas valorizam o formato adotado. No entanto, a fala do estudante Papitio deixa
claro que ficou alguma lacuna. E ao analisarmos todo o contexto, detectamos a existéncia de
um grupo que, na visao do Papitio e de outros/as estudantes, ficou “forte”, o que acabou gerando
insatisfacdes e casos de desmotivagdo. Embora tenha se tratado de uma coincidéncia, a
formagdo do grupo “forte” acende a discussdo sobre competitividade nas aulas de EF e os
conflitos que podem ser gerados por ela. Discutimos essa questao na categoria que analisaremos
em seguida. Abaixo, uma fala do estudante Garrafa de Agua resume o olhar sobre o grupo

“forte”:

O GB também, ele falou que o outro time era muito forte, mas eu meio
que concordo com ele, porque normalmente quem sdo diretamente mais
fortes, mais competitivos, estavam praticamente nesse grupo. (Garrafa
de Agua)
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Lembramos que a educagdo critica se baseia no dialogo como pratica de liberdade,
entendida como a constru¢ao do conhecimento coletivamente entre docentes ¢ estudantes via
problematizagdo da realidade (Freire, 1987). Assim, o reconhecimento dos/as estudantes como
sujeitos historicos e capazes de transformar a sociedade ¢ um compromisso inegociavel desse
trabalho, que atribui a regra um carater singular na atuagao dos modos de interag@o e ndo apenas
um carater técnico definidor de pontos e espagos. O jogo assume um espago de aprendizagem
social e ética ao, por exemplo, refor¢ar o zelo e a atengcdo com o outro € a comunicagao entre
os/as estudantes, além do respeito as regras da concomitancia e da alternancia. Logo, a
mediagdo pedagogica empreendida nesse trabalho avoca um carater transformador em um

campo marcado por modelos esportivos rigidos e competitivos.

Observamos que a categoria “Mediagdo pedagogica e construgdo coletiva de regras”
apresentou momentos distintos de resisténcia e de tensdo. Durante as atividades de
familiarizacdo com as a¢des do jogo, que foram conduzidas através de situacdes didaticas
progressivas, houve formacao de duplas ndo mistas e de desrespeito as sugestdes que indicavam
a execucdo de determinadas agdes de forma alternada. Tais fatos exigiram problematizagdo e
ajustes negociados, a fim de oportunizar o didlogo e reafirmar os principios do jogo em questao.
Dai a importancia de uma continua reconstru¢ao de regras no cotidiano escolar caracterizada
pela aglutinagdo do planejamento docente e das experiéncias dos/as estudantes. Quando houve
uma problematizagdo especifica sobre a regra da concomitancia, menino € menina na jogada
para a confirmacao do ponto, o estudante Papitio fez uma confusdo temporal ao interpretar essa

\

regra como “prejudicial” a proposta. Vejamos:

Eu acho que o que menos funcionou foi o negocio de menino com
menino. Porque varias pessoas fizeram so menino com menino. E
menina com menina também. Entdo, menino com menina nao
Sfuncionou muito bem, porque...Ndo sei por qué. Porque o pessoal
ndo...Acho que o pessoal ndo gostou. (Papitio)

A fala confusa do estudante aconteceu na discussdo que abarcou a experiéncia do jogo
pique bandeiricano sem e com a regra da concomitancia. Ficou evidente que sem a regra da
concomitancia, a maioria dos pontos, ou tentativa dos pontos, ocorreu envolvendo dois
meninos. Nao foram observadas situagdes similares envolvendo menina com menina. Somente
um caso isolado de pontuagdo envolveu uma menina e um menino. Todo esse panorama

denuncia um quadro de desigualdades muito comum na EFE, que discutimos anteriormente na



135

categoria “Desigualdades nas oportunidades de participagdo”. E mesmo quando a regra da
concomitancia j& estava inserida na experiéncia, o descumprimento dela ocorreu por mais de
uma vez sob nitido descontentamento dos meninos envolvidos na jogada. As duas falas abaixo

reproduzem esse momento:

Ah, tio, que isso! Deixa valer! (Ortrop)

Ah, que isso! Por que ndo valeu? (Mend)

Isso ¢ muito curioso porque levanta algumas reflexdes que podem ir desde a
competitividade inserida na cultura escolar, sobretudo nas aulas de EF, e chegar a desatencao e
desinteresse nos momentos de operacionalizagdo dos didlogos e respectivas decisdes coletivas.
No primeiro caso, o estudante deseja pontuar e ganhar a qualquer custo, ainda que para isso
burle a regra. No segundo caso, a desconexdo com o momento de explicagdo da regra deixa o
estudante suscetivel para seu descumprimento, ja que ele passa a jogar da forma como esta
“acostumado” e ignora por completo as regras que regem o jogo. A andlise feita aqui confirma
que construir coletivamente as regras nao ¢ sinonimo de eliminagao das tensdes existentes nas
aulas de EF. Porém, acreditamos que a internalizacdo dos principios coeducativos pelos/as
estudantes ¢ um processo gradual e precisa ser incentivado com base em uma educagao critica,
sobretudo através de constantes reflexdes pedagdgicas envolvendo as questdes de género,
conforme nos ensina Devide (2024). Diante dos ensinamentos e argumentos de Moraes e
Galiazzi (2016), entendemos que o processo de andlise de dados aponta para algumas
contradigdes e resisténcias pontuais como parte da dindmica investigada e, mesmo assim,
oferecem ferramentas que ajudam aprofundar a compreensdo. Nesse sentido, a mediagdo
docente colaborou para a consolidacao progressiva das regras do jogo pique bandeiricano. A
intervencdo nos conflitos e a reafirma¢do dos fundamentos da proposta coeducativa tiveram

papel importante nessa consolidacao.

Com base na ATD, essa categoria representa um processo formativo singular nao
limitado a mera descri¢do de um conjunto de intervengdes feitas pelo docente/pesquisador. Esse
processo exterioriza um tratamento pedagodgico cujas regras sdo explicadas, negociadas,
apropriadas e ressignificadas pelos/as estudantes. Em outras palavras, consideramos a regra
como um dispositivo de formagao cidada que contribui significativamente para a construcao e
consolidagdo de relacdes mais equitativas no universo da EFE. No caso da perspectiva da

coeducagdo, a necessidade do desenvolvimento de a¢des estruturais e continuas ¢ algo inerente
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a equidade. Ja dissemos e reafirmamos: ndo ¢ suficiente colocar meninos € meninas no mesmo
espaco de aula. A necessidade da criacdo de instrumentos que garantam participagdo
equilibrada e reconhecimento reciproco precisa estar em primeiro plano. Dessa forma, a
sustentagdo das praticas coeducativas ¢ realizada pela mediagdo pedagdgica que assume a
posicdo de elemento central e, além disso, permite que as regras constituam compromissos
coletivos colaborando para a/o: reconfiguracdo das relacdes sociais no ambito da EFE,
ampliacao da participagdo dos/as estudantes nas aulas, fomento das aprendizagens que ndo se
restrinjam a execugdo de gestos técnicos e alcance das dimensoes ética e social da educagao.
Por fim, a categoria indica que diante de um contexto que ndo possui uma mediagao estruturada,

podemos observar uma intensificagdo das desigualdades de uma forma geral.

6.1.4 Competitividade como intensificadora de conflitos

Essa categoria indica que a ideia de competitividade circula entre os/as estudantes ainda
que ndo seja uma questdo central no planejamento pedagdgico docente. Como consequéncia,
as tensdes relacionais entre os/as estudantes sdo inflamadas pelo advento da competicdo e
impactam o ambiente de aula e, consequentemente, nas oportunidades. Os instrumentos de
coleta de dados indicaram que houve reclamagdes com certa regularidade, forca
desproporcional aplicada em situagdes de jogo, agito de grupos por pontuacdo realizada ou
partida ganha, insatisfacdo com erros praticados pelos/as estudantes, disputa por ponto, entre
outros destaques. A analise realizada confirma a disposi¢do cultural internalizada sobre os
idedrios da competicdo que carrega em sua concep¢do multiplas expectativas quanto ao
desempenho dos/as estudantes, a afirmacdo de identidade e o reconhecimento entre aqueles/as
que dividem o espaco de aprendizagem. Logo, a competitividade ndo esteve limitada a
conquista formal por pontuacdo. O planejamento da proposta coeducativa até buscou mitigar a
l6gica competitiva, enraizada na cultura dos/as estudantes, com a adog¢do do termo “grupo” no
lugar do termo “time” ou “equipe”. Todavia, como se tratava de um jogo, a propria existéncia
das trés formas distintas de pontuacao e a oposicao entre os/as estudantes e, consequentemente,

entre os grupos, atuaram como mecanismos disparadores da logica.

A consulta prévia feita com os/as estudantes, através do questionario, forneceu indicios
sobre essa questao. Quando perguntados/as se os momentos das aulas de EF eram com muitos
conflitos, 20 (11 meninas e 9 meninos) de 22 estudantes responderam positivamente, ainda que
a frequéncia tenha sido diferente: 14 responderam “as vezes” (8 meninas € 6 meninos) € 6

responderam “sim” (3 meninas e 3 meninos), que na verdade traduz a ideia de “sempre”. Para
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esses/as estudantes que responderam “as vezes” e “sim”, a pergunta pedia para que indicassem

0 (s) motivo (s) do porqué dos conflitos. Abaixo, trazemos algumas dessas falas:

Porque as vezes porque perdem. (Yas)

Porque as vezes algumas pessoas podem ficar chateadas que
seu time perdeu ou estd perdendo. (Moon)

Normalmente quando alguém trapaceia. (Lori)
Seria o motivo de um time jogar na cara do outro que ganhou (Be)

Porque as vezes alguém zoa um time que perde e também
trapaceiam. (Garrafa de Agua)

O motivo é que muitos ndo passam a bola, e tem muitas
brigas por causa disso. (Soso)

O motivo principal seria nos se discordamos em escolha
de jogos. (Mussalem)

Acho que por injustica na maioria dos jogos. (Rangel)

Muitas criancas brigam por causa de coisas bobas, tipo,
sem querer esbarrou em tal pessoa. (Pontes)

Por problemas nos jogos e desigualdade (Zoey)
Porque sempre tem uma briga (Emma)

O motivo é porque os meninos e meninas se implicam
muito. (Papitio)

Reparem que a questdo competitiva estd explicita em algumas respostas. Além disso,
sao mencionadas nas falas o ganhar, o perder, a briga, a trapacga, a zoagdo, a implicancia entre
meninos € meninas, entre outros. Tudo isso para justificar os conflitos na turma 501 sob os
olhos dos/as estudantes que compdem essa turma. Foi verificado que esse cendrio prévio se
deslocou para o processo educativo empreendido pela proposta coeducativa desse trabalho. Nao
foi algo recorrente, mas quando emergia gerava desconforto para o ambiente de aprendizagem.
Porém, eram momentos potentes para problematizacdes envolvendo, principalmente, a tematica
coeducativa. Culturalmente, os/as estudantes apresentam enormes dificuldades para aceitarem
que os aprendizados oriundos de um processo educativo que propoe reflexdes pedagdgicas
sobre questdes de género, e outras questdes, devem se sobrepor a competi¢ao desenfreada que
eles/as teimam em alimentar. Nao se trata de exterminar a competicao das aulas de EFE. Mas

ela ndo pode, ou ndo deveria, ser a promotora de brigas, desrespeito, conflitos.

Conforme demonstrado e criticado por Kunz (2006), Nunes e Rubio (2008) e Carvalho
(2017), o modelo esportivizado tradicional que encontramos em vdrias realidades escolares

exalta a competitividade. Essa costuma estar ligada a modelos de masculinidade hegemonica
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cuja centralidade simbolica ¢ assumida através da vitéria, da superioridade e da demonstragado
de for¢a. Concordamos com Saraiva (2005, p. 131) quando a auora afirma que “... 0 uso, quase
exclusivo, do esporte nas escolas tem sido um importante mecanismo de reforgo a estereotipia
sexual”. Isso ficou evidenciado no encontro destinado a realizagao do minitorneio que possuia
como objetivo precipuo consolidar o entendimento do jogo pique bandeiricano através de sua
pratica integral, com todas as regras e possibilidades que fazem parte do jogo. O grupo que
ficou “forte”, mencionado na analise da categoria “Mediagao docente e construgdo coletiva de
regras”, foi aquele que incorporou a competi¢cdo de forma exacerbada, o que gerou interrupgoes
constantes para que ocorressem as problematizacdes necessarias. A zoagdo, o deboche e a
comemoracao desmedida colaboraram para os principios de conflitos e para visibilizar o oposto
do que se espera de um “jogo limpo”. Além disso, constatamos que esses comportamentos eram
exclusivos dos meninos que compunham o referido grupo. Assim, consideramos que os

conflitos observados nao ficaram restritos ao plano técnico, chegaram a dimensao identitaria.

As linhas finais do paragrafo anterior dialogam com a conclusdo que Jesus e Devide
(2006) chegaram ao mapear representagdes dos/as estudantes frente a (im) possibilidades de
praticas coeducativas em um determinado contexto escolar, ou seja, investigaram as
representacdes considerando as aulas separadas por sexo e mistas. As aulas separadas por sexo
foram vistas como positiva e as aulas mistas como negativa. Um das justificativas apresentadas,
sobretudo pelas meninas, foi que no contexto das aulas separadas por sexo havia ... maior
participacgao e liberdade nas atividades, com menos violéncia” (Jesus; Devide, 2006, p. 135).
No contexto desse trabalho, questionamos previamente os/as estudantes sobre essa
“preferéncia”. Em suma, se as aulas de EF deveriam ocorrer com meninas € meninos
“separados”, “juntos” ou “tanto faz”. Embora o pedido para que justificassem suas escolhas nao
tenha ocorrido, j& que se tratava de uma pergunta fechada, as respostas indicaram que 4
estudantes (3 meninas e 1 menino) preferem aulas de EF com menino e menina “separados”,
13 estudantes (5 meninas e 8 meninos) preferem “juntos” e 5 estudantes (3 meninas e 2
meninos) se mostraram indiferentes e responderam “tanto faz”. Teriamos mais elementos para
a discussao, caso soubéssemos 0s motivos que levaram os 4 estudantes a optarem pela resposta
“separados”. Mesmo diante desse panorama, nao verificamos manifestagcdes de recusa de

participacao ao longo do trabalho pelo fato do/a estudante integrar um grupo misto.

Anteriormente, afirmamos que a competicdo nao deve ser extinta da escola. Até porque,
muitas situagdes da vida em sociedade exigem a competi¢do. Nos locais em que a cultura

esportiva valoriza desempenho e comparacdo constante entre os individuos, € a escola
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representa um desses locais, o ponto sensivel ¢ a ndo problematizacdo das nuances que
envolvem a competitividade e sua potencialidade para visibilizar e reforcar hierarquias e
distingdes. Para além do risco de producao de conflitos, casos de exclusdo, de desrespeito e de
injusti¢a se tornam presentes nesse tipo de ambiente. De certa forma, a existéncia de tensdes
prévias foi potencializada pela logica da disputa. Indicamos os casos de reclamagdes acintosas
diante de erros cometidos pelos/as estudantes e as tentativas de protagonismo demasiado como
possiveis colaboradores para instauracdo de momentos conflituosos. Importa destacar que o
“mesmo erro” cometido pelos/as estudantes recebeu tratamento distintos pelos meninos.
Quando cometido pelas meninas, reclamagdes e brados em volume absurdamente alto. Quando
cometido pelos meninos, somente olhares rapidos que de certa forma desabonavam o erro. Ao
serem indagados pelo pesquisador/docente do porqué desse trato diferenciado diante de um fato
idéntico (erro), os meninos envolvidos nao souberam explicar no primeiro momento, mas o
convite a reflexdo impactou a postura de alguns na sequéncia do processo educativo.
Percebemos que no quesito da cobranca entre os/as estudantes, ha a internalizacdo de
expectativas diferenciadas para meninos € meninas. Para as ultimas, quando as expectativas sao

frustradas, o conflito interpessoal ¢ mais intenso.

Nao ¢ nenhuma novidade que a valorizagao dos/as estudantes que ja possuem multiplas
experiéncias corporais € afinidade com o desempenho técnico acontece quando a escola pauta
suas aulas de EF em um conceito de modelo esportivo competitivo. Esse modelo valoriza certos
padrdes, desconsiderando a potencialidade pedagdgica das diferencas, e atua fortemente na
exclusdo e na intensificacdao das desigualdades. A proposta coeducativa desse trabalho buscou
outras leituras relacionais, sobretudo aquelas com foco na valoriza¢do da cooperagdo coletiva.
Foi exitosa em muitos aspectos, mas a analise aqui empreendida mostra que houve registros de
tensdo e disputas mais acaloradas nos momentos em que o pesquisador/docente precisou
enfatizar as jogadas que acarretavam pontuagdo, ja que era frequente o surgimento de duavidas.
Mais uma vez, destacamos que a competitividade ndo ¢ algo negativo. Contudo, merece um
olhar pedagégico de forma que ndo fomente um ambiente de aprendizado traumaético e
desmotivador para os/as estudantes. Inclusive, o teor competitivo das praticas corporais indica
que a busca por desafios e superacdes tende estimular motivacdo e engajamento, mas tudo
precisa ser feito na “medida certa”. Na experiéncia do jogo pique bandeiricano, isso foi
percebido pela simples manipulagdo da bola ovalada através de chutes, lancamentos/passes e

recepgoes, além dos/as estudantes realizarem acdes dependentes de colegas de outro sexo.
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Apresentamos duas falas que validam o jogo pique bandeiricano no contexto da légica do

ineditismo e que, portanto, despertou motivagao e engajamento:

Eu gostei porque isso tem uma jungdo de zagueiro e tipo um atacante.
E, que ataca para pegar a bola. (Papitio)

Ficava muito repetitivo, né? Que era so queimado, pique trés
bandeiras. E uma jung¢do das coisas ficou mais interessante, assim.
(GB)

Baseado em Moraes ¢ Galiazzi (2016), o processo de analise dos dados favorece a
compreensdo de que os conflitos podem ser lidos como manifestagdes de estruturas culturais
mais amplas e ndo como meros eventos isolados que ocorrem de maneira estanque. Nesse
sentido, entendemos que os conflitos foram intensificados pela competitividade por terem sido
ativadas caracteristicas historica e socialmente legitimadas no campo esportivo e que circulam
amplamente no ambiente escolar. Por outro lado, destacamos a necessidade do alinhamento das
estratégias cooperativas com elementos competitivos, visto que o reconhecimento reciproco
deve sobrepujar a loégica da dominacdo quando buscamos a equidade nas relagdes de género
nas aulas de EF. O principio coeducativo de participa¢do equitativa fica completamente
comprometido pela competi¢do. Isso ocorre com a intensificagdo das cobrangas e das
desvaloriza¢des impostas aos/as estudantes. Mas tem o outro lado da moeda que apresenta a
competi¢cdo como oportunidade de reflexdo sobre respeito e justica. Porém, somente quando
o/a docente a utiliza sob mediagdo critica e ndo pela légica dominante. A media¢do docente
mais uma vez se mostrou fundamental nesse processo educativo. Ao intervir para a contengao
dos conflitos, reforgar o zelo com o outro e ponderar erros técnicos, o pesquisador apresentou
acOes compensatorias a intensificagdo das tensdes entre os/as estudantes. Quando afirmou
reiteradas vezes que o “erro faz parte do processo de aprendizado” e deu énfase as agdes de
cooperagdo mista, ressignificou a logica competitiva tdo impregnada na cultura escolar. Por
esses motivos, afirmamos que a constante problematizacao da competicao insere a EF no papel

de articulagao entre desafio e ética relacional.

A guisa de conclusio, a categoria “Competitividade como intensificadora de conflitos”
explica que as tensdes nas relacdes entre os/as estudantes e as desigualdades simbolicas
observadas no ambiente escolar foram ampliadas pela ldgica competitiva, particularmente
aquela que circula com bastante forga nas aulas de EFE. A compreensao das tensdes observadas

e a orientacdo para praticas pedagdgicas mais inclusivas passam necessariamente pelo
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reconhecimento da articulagdo entre a interacdo da dindmica do jogo pique bandeiricano com a
cultura esportiva consolidada nos espagos escolares. Consideramos que a ATD oportunizou o
entendimento que os conflitos analisados sdo expressdes de um campo cultural em disputa.
Entendemos que a EFE responde por um espago cuja intensificacao das relagdes de género ¢
facilmente notada. Nele, a competitividade e a centralidade do desempenho provocam
desequilibrios na participacdo dos/as docentes e, paradoxalmente, surgem possibilidades
concretas de reorganizagdo coeducativa. Desse modo, a importancia da EFE — ao problematizar
criticamente a competi¢ao — reside na possibilidade de contribuir na construgdo de relagdes
mais equitativas entre os/as estudantes, de forma que ndo haja exclusdo e sim crescimento

coletivo.
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6 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL SOB OS OLHARES DOS/AS
EXTENSIONISTAS E DOS/AS ESTUDANTES

Dedicamos essa parte do trabalho para tecer alguns comentarios que conversam com a
validagdo do produto educacional desenvolvido e aplicado durante a pesquisa. As informagdes
fornecidas aqui t€ém origem nas falas e percepcdes de professores/as que participaram do curso
de extensdo intitulado “Didlogos sobre Coeduca¢do e Educagdo Fisica Escolar: o jogo pique
bandeiricano e suas possibilidades” e dos/as estudantes participantes dos grupos de discussao

realizados nos dias 16/10/2025 e 23/10/2025, na parte final da ida a campo.

Como forma de manter o anonimato dos/as professores € manter as premissas éticas ¢
morais que envolvem a pesquisa, optamos por representa-los/as pelos numeros arabicos 1, 2, 3
e 4. Logo, temos professor/a 1, professor/a 2, professor/a 3 e professor/a 4. Além disso, todos/as
assinaram autorizagao especifica para o compartilhamento das informagdes e concordaram com
os objetivos da pesquisa. Ja os/as estudantes foram representados/as pelas designacdes ja
disponibilizadas nesse trabalho, especialmente quando discorremos sobre a dindmica do grupo
de discussdo. Todavia, trazemos novamente seus respectivos “nomes”: Zoey, Emma, Soso,
Pontes, Garrafa de Agua, Mend, GB e Papitio. Assim, em um primeiro momento, abarcamos

as informagdes sobre os/as professores e, em seguida, sobre os/as estudantes.

Para esclarecer como ocorreu o envolvimento do/a professor/a com o jogo pique
bandeiricano, julgamos oportuno tecer alguns comentarios. Pois bem, o curso de extensao foi
composto por 5 aulas: 4 remotas (3 sincronas e 1 assincrona) e 1 presencial. As 2 primeiras
foram reservadas para abordagem tedrica das tematicas género e coeducacdo, nessa ordem. No
final da segunda aula, o jogo pique bandeiricano foi apresentado para os/as professores/as
através de explicagdes com forte apelo visual, ou seja, com utilizagdo de figuras de quadra e
simulagdes de jogadas. A terceira aula, assincrona, foi reservada para a leitura do protétipo do
jogo e acesso a atividade tedrico-pratica do curso que sugeria a aplicagcdo do jogo na realidade
escolar de cada professor/a. A quarta aula, presencial, incluiu a realizacdo de uma oficina
pedagogica, em evento académico, com a apresentagdo e vivéncia do jogo. Porém, nenhum dos
4 professores/as esteve presente no evento por motivos diversos. A quinta e ultima aula,
sincrona, foi dedicada ao compartilhamento das experiéncias de aplica¢do do jogo nas distintas
realidades escolares dos/as professores. A possibilidade de professores/as ndo estarem atuando,
ou mesmo nao conseguirem aplicar o jogo, foi considerada. Nesses casos, a atividade tedrico-

pratica sugeriu que o/a professor/a fizesse uma andlise critica da proposta.
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Superada essa breve explicagdo sobre o curso de extensdo, a avaliacdo do jogo pique
bandeiricano feita pelos/as professores ocorreu por dois instrumentos: atividade tedrico-pratica
e formulario de avaliagdo do curso que tinha uma parte dedicada a avaliagao do jogo em si.
Inicialmente, optamos pela apresentagao das percepcdes dos/as professores/as de maneira
separada. Ao final, apresentamos um quadro resumo contendo algumas das informacdes

fornecidas pelos/as professores/as por meio de um dos instrumentos citados.
Professor/a 1

O/a professor/a 1 conseguiu aplicar o jogo com algumas adaptacdes. Relatou que a
aplicagdo ocorreu em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental com aproximadamente 35
estudantes. Por ndo existir quadra em sua escola, adaptou o espago de jogo no patio. Diante da
inexisténcia de bolas ovaladas na escola, utilizou materiais reciclaveis para confecciona-las
junto com os/as estudantes, o que favoreceu - segundo ele — discussodes sobre sustentabilidade,
consumo consciente e inclusdo social. Percebeu que algumas jogadas foram monopolizadas por
parte dos/as estudantes ao ndo serem adotadas, inicialmente, as regras da alternancia e da
concomitancia. Tal cendrio confirmou a necessidade de implementacdo de estratégias
pedagogicas que promovam a equidade. Em suma, ter colocado em pratica alguns principios da
coeducacdo foi fundamental para incentivar a participacao ativa de todos/as, o que tornou o

jogo mais dinamico e colaborativo.

Destacou que as adaptagdes realizadas, incluindo a utilizagdo de bolas ndo
convencionais € ajustes nas regras de pontuacdo, foram essenciais para a operacionalizagdo do
jogo em um contexto escolar. O/a professor 1 ressaltou o engajamento da turma, a motivacao
para experimentar diferentes estratégias coletivas e a valorizagcdo da cooperagdo entre meninos
e meninas como pontos fortes da experiéncia. Por outro lado, apontou a dificuldade do
cumprimento das regras da alternancia e concomitancia em turmas com perfis competitivos.
Para ele/a, a compreensao das regras do jogo pique bandeiricano foi considerada moderada e o
jogo atendeu totalmente as prerrogativas da coeducacdao. Além disso, achou a proposta
extremamente interessante e afirmou categoricamente que estaria disposto/a a participar de uma
oficina pedagdgica conduzida pelo idealizador do jogo. As falas abaixo descrevem comentarios

realizados na atividade tedrico-pratica e no formulario de avaliagdo, respectivamente:

A vivéncia do Pique Bandeiricano demonstrou que jogos coeducativos
podem ser ferramentas poderosas para discutir género, estimular a
participag¢do equitativa e fortalecer habilidades sociais e motoras,
tornando-se uma pratica pedagogica significativa e adaptavel as
diversas realidades escolares. (Professor/a 1)
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Somente parabenizar pela iniciativa, tdo necessdria e potente.
(Professor/a 1)

Professor/a 2

O/a professor/a 2 ndo conseguiu aplicar o jogo por ndo estar atuando como professor/a
de EF no momento que o curso de extensdo foi ofertado. No entanto, tem forte ligagdo com as
tematicas género e coeducacao, ja que sua dissertagao — defendida um pouco antes da realizagao
do curso — foi referenciada por essas tematicas. Inclusive, resumiu o contexto em que sua
pesquisa foi realizada, destacando objetivos e estratégias, entre outros aspectos. Lembrou que
a existéncia de acumulo significativo de produgdes académicas sobre género, corpo,
sexualidade e praticas pedagogicas caminha lado a lado com a dificuldade de transposi¢ao
dessas discussoes para o chdo da escola, lugar onde as desigualdades de género se materializam

de maneira intensa.

Destacou que o jogo pique bandeiricano possui grande potencial para levar a teoria para
a sala de aula, além de estar de acordo com os principios didaticos propostos por Devide (2024)
de garantir oportunidades iguais aos/as estudantes, busca de equidade, cooperagdo se sobrepor
a competicdo, ndo privilegiar os meninos e proporcionar que as meninas ocupem mais espagos.
Acrescentou que o jogo apresenta uma organiza¢do de regras e pontuagdes que tensiona
desigualdades de género historicamente presentes nas aulas de EF, mas que ndo hé sustentacao
de tais estratégias se problematizagdes pedagogicas envolvendo questdes de género nao forem
incentivadas. Por esse motivo, trouxe um alerta: a coeducacao nao se efetiva apenas na criagao
de jogos mistos ou na alternancia obrigatdria entre meninos e meninas, mas na reflexdo critica
e na problematizagdo sobre os sentidos dessas escolhas. Para ele/a, a compreensdo das regras
do jogo pique bandeiricano foi considerada moderada e o jogo atendeu totalmente as
prerrogativas da coeducacgdo. Além disso, achou a proposta extremamente interessante e
afirmou categoricamente que estaria disposto/a a participar de uma oficina pedagdgica
conduzida pelo idealizador do jogo. As falas abaixo descrevem comentdrios realizados na

atividade tedrico-pratica e no formulario de avaliacdo, respectivamente:

Sugiro que os/as professores/as englobem perguntas como: por que é
necessario que a pontua¢do envolva obrigatoriamente um menino e
uma menina? Como determinadas habilidades (velocidade, forga,
arremesso, chute) costumam ser socialmente atribuidas aos meninos,
que tendem a assumir as agoes mais decisivas do jogo e por qué? Como
as regras do jogo buscam criar condi¢ées mais equitativas de
participagdo? (Professor/a 2)
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Minha sugestdo é gravar a explicacdo do jogo e disponibilizar no
youtube para ser compartilhado juntamente com o material didatico.
(Professor/a 2)

Professor/a 3

O/a professor/a 3 ndo conseguiu aplicar o jogo por conta das burocracias que envolvem
o fim do ano letivo: provas, relatdrios, conselho de classe, entre outras questdes. Lembramos
que o periodo sugerido aos/as professores/as para aplicagdo do jogo pique bandeiricano foi do
dia 25/11/2025 ao dia 09/12/2025. Esse motivo também inviabilizou a realizacdo da analise
critica do jogo por parte do/a professor/a 3. Logo, ele/a s6 participou da avaliagdo preenchendo

o formulario criado para essa finalidade.

Para ele/a, a compreensdo das regras do jogo pique bandeiricano foi considerada
moderada e o jogo atendeu totalmente as prerrogativas da coeducacdo. Além disso, achou a
proposta extremamente interessante e afirmou categoricamente que estaria disposto/a a
participar de uma oficina pedagégica conduzida pelo idealizador do jogo. A fala do/a
professor/a 4 abaixo indicou que ele/a se sentiu prejudicado/a em ndo dar atengdo integral ao

curso de extensao por causa do periodo em que ele foi ofertado:

Que o curso seja ministrado no inicio do ano letivo. (Professor/a 4)

Professor/a 4

O/a professor/a 4 conseguiu aplicar o jogo, mas em uma realidade bem diferente da
escolar: em uma escolinha de futsal. Lamentou que a tematica da coeducagao nao foi abordada,
Jja que a escolinha s6 tem meninos. Porém, valorizou o fato de ter aplicado o jogo em sua
realidade profissional e trouxe algumas contribuicdes. O jogo foi realizado com criangas de 6 a
12 anos. Diante do pouco tempo disponivel, o/a professor/a 4 fez algumas adaptagdes. A
principal delas foi a retirada da pontuagdo Z2, deixando somente a Z1 e a Z3 (touchdown).
Segundo ele/a, os alunos tiveram muita facilidade para entender as regras do jogo e justifica o

motivo pelas praticas pretéritas do jogo pique bandeira em seu formato tradicional.

Observou que a maioria das pontuacdes ocorreu pela jogada Z3 (touchdown), aquela
que um aluno individualmente corre a quadra inteira com a bola nas maos e ndo trabalha em

equipe como na jogada Z1. Nao ficou claro se as bolas utilizadas na vivéncia possuiam o
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formato convencional, ou seja, redondas. A quantidade de regras trouxe um pouco de confusao
ao grupo, o que causou euforia e foco apenas no ataque. Na maioria das vezes, ndo havia
preocupacao na organizagdo da defesa para bloquear as investidas do adversario. Por esse
motivo, o jogo virou uma disputa de quem conseguia realizar o touchdown mais rapido. Outro
ponto que causou confusdo nos alunos foi a permissdo para colar em ambos os campos (ataque
e defesa). O/a professor/a creditou a falta de maiores esclarecimentos ao pouco tempo
disponivel para a aplicagdo do jogo que foi em torno de 15-20 minutos. Para ele/a, a
compreensao das regras do jogo pique bandeiricano foi considerada moderada e o jogo atendeu
totalmente as prerrogativas da coeducacdo. Além disso, achou a proposta extremamente
interessante e afirmou categoricamente que estaria disposto/a a participar de uma oficina
pedagdgica conduzida pelo idealizador do jogo. As falas abaixo descrevem comentérios

realizados na atividade teorico-pratica e no formulario de avaliagdo, respectivamente:

O jogo foi de util aplicabilidade, por mais que ndo tenha sido
trabalhada a coeducagdo. Pode ser visto um pouco de coletividade e
divertimento. (Professor/a 3)

O jogo é muito interessante e sua pradtica divertiu meus alunos.
(Professor/a 3)

Para finalizar essa parte, apresentamos no quadro abaixo o resumo das informagdes
obtidas, que se referem ao jogo pique bandeiricano, através do formulario de avaliagdo

respondido pelos/as 4 professores/as:

Quadro 19 — Informacodes resumidas do formulario de avaliacao do curso de extensao

Pontos Professor/a 1 Professor/a 2 Professor/a 3 Professor/a 4
verificados
Compreensdo Moderada Moderada Moderada Moderada
do jogo
Atendimento as Totalmente Totalmente Totalmente Totalmente
prerrogativas da
coeducacao
Proposta do Extremamente Extremamente Extremamente Extremamente
]Ogo interessante interessante interessante interessante
Aplicacao do Aplicou com Nao aplicou: Nao aplicou: Aplicou com
jogo adaptagoes sem atuacao na fim do ano adaptagoes
area letivo
Participaria de Com certeza Com certeza Com certeza Com certeza
uma oficina
pedagogica
sobre 0 jogo

Fonte: O Autor, 2026.
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Com base nas informagdes dos/as professores/as que foram obtidas pela atividade
tedrico-pratica e pelo formulario de avaliagdo do curso de extensdo, percebe-se a potencialidade
pedagogica do jogo pique bandeiricano. Além de permitir adaptagdes para distintas realidades
escolares, atendendo ao requisito da replicabilidade, aproxima a pratica da teoria ao provocar
debates e reflexdes pedagogicas sobre questdes de género que atravessam historicamente as
aulas de EF. Porém, o universo de apenas quatro professores/as ndo ¢ capaz de atestar a

inexisténcia de lacunas e de necessidade de melhorias na proposta pedagdgica apresentada.

Quanto aos/as estudantes, tivemos dois momentos em que suas percepgdes quanto ao
jogo puderam ser extraidas. No primeiro, eles/as foram incentivados/as a comentar sobre o que
mais tinha funcionado e o que menos tinha funcionado ao longo do processo educativo que
envolveu a explicacdo e vivéncia do jogo. No segundo, foram questionados se levariam a
proposta do jogo para os locais onde residem, a fim de apresenta-la aos/as amigos/as. De inicio,
importa dizer que houve uma resisténcia inicial apresentada pela turma, ja que se tratava de
uma “dupla novidade”: participacdo em uma pesquisa e acesso ao jogo pique bandeiricano, de
carater inédito. Junto com a resisténcia, momentos cuja motivagao foi baixa também estiveram
presentes, como podemos depreender das falas abaixo:

Quando eu descobri que a gente ia ter um jogo novo, eu ndo queria,
porque tipo...Ndo fiquei empolgada, né? So que com a evolugdo,
quando a gente foi tendo as aulas...Eu comecei a gostar mais e fui nos
jogos me sentindo mais competitiva, por conta que eu Sou muito

competitiva. E, jogando, eu fiquei mais ainda, entdo foi bem legal. Foi
emocionante. (Emma)

Eu achei uma experiéncia bem legal, que muita gente gostou, e que é
uma boa experiéncia para aprender, se divertir. Acho que é por ai.

(Zoey)

Eu gostei bastante do jogo, porque no comego ele ndo estava muito
empolgante. So que quando a gente foi indo para frente, se
desempenhando, ai o jogo ficou mais legal. Estd entendendo mais,
porque no comego ficou tudo muito vago. (Mend)

Olha, para eu ser bem sincero, no inicio eu fiquei muito animado. Mas
no inicio, ao mesmo tempo que eu fiquei animado, eu achei um pouco
ndo tdo legal, porque no inicio ndo foi o jogo, jogo mesmo. Foi a gente
fazendo aquele treino. (Garrafa de Agua)

Eu gostei. Eu achei bem legal. Eu jogava coisas repetitivas, repetitivas,
ai ficava cansativo. (Soso)

Eu achei interessante porque é uma coisa nova, né? (Papitio)

Ao mesmo tempo que o “jogo novo” despertava algum interesse e curiosidade, trazia
resisténcia e repulsa. O fato de os/as estudantes terem passado por um periodo de atividades

que envolveu situacdes didaticas progressivas que subsidiaram a pratica do jogo em si foi
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mencionada com ar de reprovacdo. Mas isso ¢ facilmente explicado por algo que atravessa as
mentes dos/as estudantes: aula de EF ¢ sindnimo de jogo, movimento. E proibido ficar parado,
dialogar, refletir, opinar, questionar, entre outras questdes. Obviamente, discordamos
veementemente disso. Ainda sobre comentarios que indicam a aprovacao da proposta do jogo,

recorremos as falas a seguir:

E uma junc¢do das coisas ficou mais interessante, assim. (Papitio)

Eu gostei do jogo porque é bola, eu gosto de bola, mesmo sendo uma
bola oval. (GB)

Entdo, para mim, eu achei bem legal essa ideia de que menino e menina
tém que fazer dupla para conseguir marcar ponto. Fazer pontuagdo.

(Zoey)

E ai achei legal que para marcar ponto era obrigatorio que tenha uma
menina e um menino. Fazer essa dupla, né? (Pontes)

As falas que valorizam a regra da concomitancia deixam pistas para o debate da
desigualdade nas oportunidades de participagdo, especialmente as observagdes de hierarquias
historicas entre meninos e meninas nas aulas de EF. Ao mesmo tempo, a questdo cultural de
género que relaciona o menino com a bola enquanto principal “objeto brincante” também esta
presente. Reforcamos que problematizagdes pedagogicas sobre questdes de género estiveram
presente com frequéncia ao longo do processo educativo. Anteriormente, o/a professor/a 2
tocou em um ponto importante que balizou esse trabalho. Nao adianta a simples criagdo de um
jogo misto que tenham regras que obriguem meninos € meninas interagirem. Paralelamente, ¢
imprescindivel que se reflita criticamente e haja problematizagdes sobre os sentidos dessas
escolhas. Dessa forma, reforcamos o cardter indissociavel entre teoria e pratica que deve

permear a pratica docente.

O questionamento sobre a possibilidade de a proposta do jogo ser levada para os locais
onde os/as estudantes residem buscou ampliar o atendimento ao requisito da replicabilidade.
Embora idealizado, desenvolvido e vivenciado no espaco escolar, entendemos que outros
espacos cujas experimentagdes de praticas corporais ocorrem com frequéncia sdo impactados
pelas questdes sociais e histdricas sobre género. No geral, as falas que afirmaram que nao
levariam a proposta para seus locais de moradia sdo justificadas por elementos dificultadores

que superam a vontade dos/as estudantes, como as apresentadas abaixo:

Eu moro...como é que eu posso dizer? No beco...al meus amigos
brincam ali, no beco mesmo, porque o beco é pequeno. Isso aqui é
grande. Mas da pra brincar. E estreito e longo. Muitas vezes a gente
joga futebol, faz varias coisas ali. (Meno)
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Porque onde eu moro ndo da, porque...a escada. Onde eu moro eu ndo
levaria, porque...S6, tipo assim, a escada. Ai, quando vocé desce ld
embaixo, é uma rua assim, SO que eu moro mais em cima, entdo...Ndo
tem um espaco propicio pra... E, porque sendo a bola vai rolar 1 dra
baixo. (Soso)

No meu condominio, eu sou a unica crianga. E, as vezes o pessoal la
do condominio leva sobrinho, mas eles ndo moram ld, eu sou a unica
crianga. (Papitio)

Eu ndo, porque no lugar que eu moro ndo da, mas na rua do meu primo
da. Mas ninguém vai para a rua. Eu chamo para brincar e ninguém vai.
(Pontes)

Os registros mostram que locais com beco, com escada que ja desemboca na rua, onde
ndo tem criancas suficiente ou ndo ha habito de as criangas se reunirem para brincar
inviabilizam o compartilhamento da proposta do jogo pique bandeiricano. Aparentemente, se
existissem condi¢des espaciais, materiais e quantitativo favoravel de criangas ou de pessoas
dispostas a conhecer o jogo, os discursos dos/as estudantes ganhariam outros contornos. O
estudante Meno6 comentou que existe um campo onde ele mora, mas ¢ longe e depende de um
adulto acompanha-lo até 14. Fora isso, esse adulto deveria ficar com ele até o final da jornada
brincante. A estudante Pontes parece apresentar um cenario cujas criangas preferem o uso da

tecnologia a brincar juntas ou até serem impedidas pelos/as responsaveis.

Conforme as falas apresentadas pelos/as estudantes, podemos perceber que a proposta
do jogo foi bem aceita e que sua ampliacdo para os locais onde residem esbarra em fatores
diversos e nao na vontade individual de cada um/a. Outro ponto que podemos destacar ¢ uma
suposta predilecao pelo jogo puro e simples em detrimento das discussdes e problematizacdes
sobre género que deram origem ao pique bandeiricano. Por tudo que foi apresentado nessa parte
do trabalho, entendemos que o produto educacional intitulado “Pique Bandeiricano: o jogo
coeducativo como ferramenta pedagogica nas aulas de Educacao Fisica” € capaz de contribuir
com reflexdes pedagdgicas que abarcam as temdticas género e coeducacdo. Todavia,
ressaltamos que o infimo alcance da proposta, em termos de amostra, reflete sua limitacdo e ¢

preciso que mais estudantes tenham acesso ao jogo para tecermos melhores consideracdes.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa em questdo objetivou analisar a equidade das oportunidades de participagao
e de tomada de decisao nas aulas de EF a luz da categoria género. Para tanto, a pesquisa recorreu
ao processo histérico que envolve esse componente curricular, e que afeta muitas praticas
pedagdgicas em escolas publicas e privadas pelo Brasil, ou seja, a forte influéncia dos esportes
enquanto modelo hegemodnico nas aulas e aos conhecimentos oriundos do conceito de
coeducagdo, a fim de responder a seguinte indagacao: “As oportunidades de participacao e de
tomada de decisdao durante as aulas de EF sdo equitativas quando analisadas a luz da categoria
género, considerando as possiveis desigualdades e assimetrias nas relagdes entre estudantes?”.
Assumiu como hipotese de estudo que essas oportunidades e tomada de decisdo ndo sao
equitativas sob a perspectiva de género, visto que ha desigualdades e assimetrias influenciadas

por normas e estere6tipos de género socialmente construidos.

A articulagdo ocorrida entre os instrumentos de coleta de dados (questionario
semiestruturado, diario de campo e grupo de discussdo) com a metodologia escolhida para a
realizacdo da analise dos dados (ATD) permitiu a verificagdo dos fatores circulantes nas aulas
que afetam as interagdes e as oportunidades dos/as estudantes, indicando necessidade de
intervencdo docente continua. Essa abordagem evidenciou lacunas no contexto das aulas que

foram preenchidas por reflexdes criticas e premissas da coeducacdo, entre outras agoes.

A hipétese formulada foi parcialmente confirmada. J& os resultados obtidos sugerem
que a pergunta de pesquisa ndo foi plenamente respondida, mas possibilitaram observar que
fatores como desigualdade, competitividade, conflito, mediacdo pedagodgica e regras
atravessaram a pesquisa com bastante intensidade, o que indica relagdo com tentativas de
observagdo de acdes equitativas nas aulas de EF. O jogo pique bandeiricano, desenvolvido e
apresentado para a turma 501, contribuiu para reflexdes pedagogicas sobre questdes de género
nas aulas de EF, mantendo vivo e desvelado o debate sobre uma temdtica com repertdrios
histérico, social e cultural que impactam a convivéncia humana, seja no espaco escolar ou em
qualquer outro espaco social. Contudo, essas reflexdes ocorreram em momentos muito pontuais
como na formag¢do dos grupos, na vivéncia do jogo com auséncia das regras equitativas, nos
comentarios sobre respostas dadas a perguntas do questiondrio e em pequenos conflitos

ocorridos ao longo das experimentagdes oriundas das situacdes didaticas promovidas.
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A proposta coeducativa em formato de jogo afetou positivamente a forma como os/as
estudantes se portaram durante o percurso investigativo. A¢oes individuais ou de um pequeno
grupo foram substituidas por ag¢des coletivas e solidarias. Esse olhar mais ampliado para a
importancia do pertencimento ao processo educativo foi ofuscado em alguns momentos pela
tentativa de resgate de agdes que ndo contemplavam integralmente o grupo. Os didlogos
promovidos em forma de reflexdo critica ao final de cada encontro favoreceram falas que
reconheceram erros cometidos pelos/as estudantes e proposi¢des que melhoraram a convivéncia

do grupo.

Os objetivos aventados pela pesquisa foram parcialmente alcangados durante o percurso
investigativo. A resisténcia apresentada por parte dos/as estudantes no inicio deu lugar ao
engajamento paulatino e aos sentimentos de motivagdo e de euforia logo em seguida. As
situagdes didaticas vivenciadas antes da aplicacdo do jogo assumiram importante papel na
compreensdo das premissas coeducativas que compuseram a experiéncia. As reflexdes sobre as
questdes relacionais entre meninos’homens e meninas/mulheres, ainda que pontuais,
extrapolaram o contexto das aulas de EF, chegando aos ambientes de trabalho, redutos
familiares e mundos esportivo e politico. As céleres decisdes coletivas diante de situagdes nao
previstas no jogo foi um ponto alto, demonstrando a importancia de os/as estudantes se sentirem

parte de qualquer ambiente de aprendizagem.

A visibilizacdo da coeducacdo enquanto ferramenta pedagdgica foi possivel,
principalmente, ao se debater o sentido de pertencimento ativo a proposta do jogo pique
bandeiricano. Durante o processo educativo da pesquisa, a ideia prévia trazida pelas meninas
de que a relagdo entre elas e os meninos era cercada de conflitos ndo se confirmou e,
consequentemente, ndo impactou a dinamica dos encontros. Embora reduzidas, as propostas
coeducativas que a pesquisa mapeou serviram para ampliar a compreensao sobre a tematica,

uma vez que ndo se restringiram a operacionaliza¢do de jogos e esportes.

A pesquisa apresenta contribuigdes no campo educacional como um todo. No campo
tedrico, se debruga sobre duas tematicas muito vivas € que possuem uma carga social e historica
fértil para interven¢des docentes, ainda que a tematica da coeducacdo possa ser considerada
mais recente. No campo pedagdgico, apresenta a coeducagdo como uma ferramenta pedagogica
capaz de atuar na instalagdo e propagacao da equidade, ou seja, na promocao de adaptagdes nas
oportunidades de forma que elas se tornem justas. As regras da concomitancia e da alternancia
assumiram um papel singular na pesquisa, mais especificamente no jogo. Outras praticas de

cunho coeducativo foram apresentadas nesse trabalho servindo de exemplos de compreensao
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das premissas da coeducagdo no ambito da EF. J4 no campo académico, serve de inspiracao
para que outros/as docentes realizem pesquisas com a tematica da coeducacao na EFE, uma vez
que foi percebida, nas buscas feitas em bases académicas (Google Académico e Portal de

Periodicos Capes), uma caréncia de produgdes se comparadas a tematica de género na EFE.

O produto educacional desenvolvido — “Pique Bandeiricano: o jogo coeducativo como
ferramenta pedagdgica nas aulas de Educagdo Fisica” — destaca-se por ser constituido por
elementos de duas praticas corporais que possuem penetragao distinta no universo das aulas de
EF: um jogo popular (pique bandeira) e um esporte ndo convencional (futebol americano). O
material, compreendido como um guia didatico, revela a origem e o historico do jogo, além de
detalhar minuciosamente sua operacionalizagdo, contemplando possibilidades de adaptagao
para que a replicacdo do jogo ocorra em distintas realidades escolares e até em espacgos
informais. Embora a pesquisa tenha sido realizada com uma turma de quinto ano, acredita-se
que outros anos de escolaridade também possam se beneficiar da proposta, ressalvando a
Educacao Infantil e primeiro, segundo e terceiros anos do Ensino fundamental, que precisariam
de adaptacdes ndo apresentadas no material. Salienta-se que a apropriagdo da proposta sem a
devida valorizacdo e problematizagdo dos motivos que a sustentam incorre em covardia

pedagogica, ja que ficaria o “jogar por jogar”.

Por outro lado, o produto educacional apresenta algumas limitagdes que sdo importantes
destacar. A primeira delas € que sua aplicagdo em uma amostra pequena mitiga
consideravelmente as consideragdes positivas atribuidas ao jogo pique bandeiricano. E preciso
que o alcance da proposta pedagogica seja ampliado e, preferencialmente, ndo se restrinja ao
ano de escolaridade contemplado pela pesquisa. A segunda reside na ndo compreensao efetiva
da proposta, por parte do/a docente ou de pessoa interessada, pela simples leitura do material
elaborado. Ha uma necessidade premente de complementacdo desse material através de
gravacao de videos sobre o jogo e posterior disponibilizagdo, via link e/ou QR Code, para o
publico interessado. Por ltimo, o simples cumprimento de regras pode sobrepujar a reflexao

sobre o direito de participagdo do outro.

No caminho das consideracdes apresentadas, importa destacar que qualquer proposta
coeducativa exige intervengdes continuas e criticas por parte dos/as docentes. Todavia, a
existéncia de professores/as que ndo se sentem preparados/as para tratar pedagogicamente
questdoes de género que atravessam a EFE, ou at¢ mesmo naturalizam o que deveria ser

problematizado, pode perpetuar preconceitos, exclusdes e desrespeito. Dai a necessidade
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imperativa de criacdo, fortalecimento, visibilizacao e expansdo de cursos de formagdo geral e

continuada que abordem questdes de género na EF, na escola e na sociedade como um todo.

Destarte, os resultados sugeridos por essa pesquisa ressaltam a aplicabilidade, a
significincia e a viabilidade da proposta, corroborando seu potencial para abarcar a
compreensdo e disseminacdo da coeducacdo no meio escolar. Observou-se a valorizagdo do
trabalho coletivo, sobretudo na relagdo intergénero, e a ressignificacao do sentido de jogar, o
que gerou um ambiente de aprendizagem equitativo e prazeroso. Espera-se, por conseguinte,
que este estudo auxilie as discussdes sobre a coeducagdo na EFE e sirva de inspiragdo para que
novas praticas coeducativas emerjam dos diferentes locais de produ¢do do conhecimento. Por
fim, apontamos como possiveis desdobramentos da pesquisa a expansao da proposta
pedagbgica através de cursos de formagdo continuada, oficinas pedagogicas, editais de
iniciacdo cientifica e acompanhamento de docentes na aplicagdo do jogo via curso de

doutorado.
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