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RESUMO

RANGEL, Marcos da Silva. Producédo audiovisual na sala de aula: construcéo de identidade
e aprendizagem no espaco. 2026. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Préticas de Educacao
Basica) — Colégio Pedro 11, Pro-Reitoria de P6s-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Rio
de Janeiro, 2026.

Diante do crescente uso das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDICs) no
cotidiano dos estudantes, especialmente a producéo de videos para redes sociais, percebe-se a
necessidade de integrar os audiovisuais ao ambiente escolar de forma criativa e produtiva. Esta
pesquisa tem como objetivo investigar como 0s docentes podem usar 0s recursos audiovisuais
nos espagos escolares de forma a contribuir para o fortalecimento da identidade dos alunos,
reforcando o sentimento de pertencimento as suas comunidades/raizes a partir da producédo de
videos idealizados por eles. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa com elementos de
pesquisa-acdo, permitindo uma reflexdo continua sobre a pratica educativa ao integrar
observacdo, intervencdo e analise. O campo de estudo é uma escola municipal, em Armacéo de
Buzios, no Rio de Janeiro, onde sera conduzida uma andlise de recursos pedagdgicos
disponiveis e organizadas atividades praticas com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental I1.
Os dados serdo coletados por meio de observacdo, questionarios com perguntas abertas e
fechadas e andlise dos videos produzidos pelos estudantes, sendo posteriormente analisados
qualitativamente para identificar padrbes e impactos no fortalecimento da identidade e
protagonismo estudantil. O estudo propde como produto a elaboragdo de um e-book com
orientacdes a professores para a utilizacdo de videos como um recurso pedagogico,
incentivando a criagdo de narrativas que adotem essas vivéncias culturais e sociais dos
estudantes. Essas diretrizes praticas para a realizacdo de producdes audiovisuais nas escolas,
apresentadas no e-book, oferecerdo aos docentes recursos para integrar as tecnologias ao ensino
de forma acessivel e significativa. Com base em teorias de enderecamento estratégico,
pedagogia critica, storytelling e cultura digital, a pesquisa é fundamental para a formacéo inicial
e continuada de docentes, pois busca ndo apenas diversificar as praticas pedagdgicas, mas
também valorizar as identidades culturais dos alunos, resgatando suas historias territoriais e
fortalecendo seus vinculos com a comunidade. Dessa forma, o projeto de pesquisa tem o
potencial de promover um ambiente educacional mais inclusivo e engajado, estimulando a
construcdo de uma viséo critica e reflexiva sobre a realidade local e global dos alunos.

Palavras-chave: Audiovisual, ldentidade, Storytelling, Enderecamento e Protagonismo
estudantil.



ABSTRACT

RANGEL, Marcos da Silva. Audiovisual production in the classroom: identity construction and
learning in space. 2026. Dissertation (Mestrado Profissional em Préaticas de Educacdo Basica)
— Colégio Pedro Il, Pro-Reitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Rio de
Janeiro, 2026.

Given the increasing use of digital information and communication technologies (DICTS) in
students’ daily lives—especially the production of videos for social media—it is necessary to
creatively and productively integrate audiovisual content into the school environment. This
research aims to investigate how teachers can use audiovisual resources in school settings to
help strengthen students’ identities, reinforcing their sense of belonging to their communities
and cultural roots through the production of student-created videos. The study adopts a
qualitative approach with elements of action research, allowing for continuous reflection on
educational practices by integrating observation, intervention, and analysis. The fieldwork will
take place at a municipal school in Armacéo de BUzios, Rio de Janeiro, where an analysis of
available pedagogical resources will be conducted, along with the implementation of practical
activities with 9th-grade students from upper elementary school. Data will be collected through
observation, gquestionnaires with both open- and closed-ended questions, and analysis of the
videos produced by students. These will be qualitatively analyzed to identify patterns and the
impact on identity building and student protagonism. The proposed outcome of this research is
the development of an e-book offering guidance for teachers on using video as a pedagogical
resource. The goal is to encourage the creation of narratives that reflect students’ cultural and
social experiences. The practical guidelines for audiovisual production in schools, presented in
the e-book, will provide educators with accessible and meaningful ways to integrate technology
into teaching. Grounded in theories of strategic addressing, critical pedagogy, storytelling, and
digital culture, this research is fundamental for both initial and ongoing teacher training. It aims
not only to diversify pedagogical practices but also to value students’ cultural identities by
reclaiming their territorial histories and strengthening their bonds with their communities. Thus,
the research project has the potential to promote a more inclusive and engaged educational
environment, fostering the development of a critical and reflective perspective on students’
local and global realities.

Keywords: Audiovisual media, Identity, Storytelling, Addressing, Student protagonism.
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1 INTRODUCAO

1.1 Contexto do estudo

E bastante perceptivel o aumento do uso de tecnologias como celulares, aplicativos e
softwares diversos que, de alguma forma, estdo transformando o cotidiano escolar. E preciso
reconhecer que ja ndo temos hoje 0 mesmo cenario escolar e modo de ensinar de 20 anos atras,
ou pelo menos ndo deveriamos ter. Essa realidade tecnoldgica, tdo presente nas escolas,
despertou em mim, tanto pela experiéncia pessoal quanto profissional, a necessidade de
encontrar maneiras capazes de integrar essas ferramentas digitais as minhas aulas. Sobretudo,
em face das restricdes ao uso de celulares nas escolas, é fundamental ressignificar o uso desses
dispositivos dentro das salas de aula.

A minha vivéncia como professor, que sempre fez uso do audiovisual em suas aulas, e
gue tem vé o audiovisual como estratégia significativa de aproximacao dos alunos a realidade
vivida, tem me mostrado que, ao invés de proibir, devemos utilizar as tecnologias de forma
produtiva, tornando-as aliadas no processo de ensino-aprendizagem. Ao longo da minha
trajetoria, ficou evidente que os recursos audiovisuais, em especial o celular, tém alterado a
forma como os jovens aprendem e se comunicam. Por outro lado, também observo que o0s
alunos recorrem a videos e documentarios em plataformas como o YouTube para complementar
0 conteudo visto em sala de aula. Essa pratica ndo apenas destaca a influéncia das tecnologias
no cotidiano escolar, mas também reforca a urgéncia de preparar 0s jovens para um mundo cada
vez mais tecnologico e voltado a essas inovacdes e ao uso consciente delas.

A familiaridade dos jovens com as Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo (TICs),
incluindo o audiovisual, é notoria. Para quem atua na educagdo béasica ou convive com
adolescentes na faixa etaria de 11 a 14 anos, provavelmente ja ouviu ou viu essa geragdo
gravando videos para o TikTok ou Instagram, por exemplo.

Nas minhas interagcdes com alunos, vejo adolescentes que dominam com facilidade a
gravacdo, edicdo e publicacdo de videos online. Essa nova realidade me motivou a buscar
maneiras de explorar essas habilidades no contexto escolar, acreditando que, ao serem usadas
como ferramentas pedagdgicas, elas podem contribuir significativamente para o
desenvolvimento de competéncias importantes. Além disso, se o trabalho for em grupo pode

desenvolver diversas competéncias e habilidades, como: comunicacdo, escuta,
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responsabilidade, compromisso, gestdo emocional, lideranca, argumentagéo, resolucdo de
problemas, pensamento critico e iniciativa.

A experiéncia de lidar com alunos que nasceram nessa chamada Geragdo Alphal,
imersos nesse universo tecnoldgico, evidenciou a necessidade de inovar nas praticas
pedagogicas. Ao diversificar as aulas e incorporar o audiovisual, acredito que é possivel torna-
las mais envolventes, interativas e, consequentemente, mais alinhadas com a realidade dos
estudantes. Esse processo, além de motiva-los, também os prepara para enfrentar os desafios de
uma sociedade que valoriza, cada vez mais, o0 dominio tecnolégico.

Por outro lado, a realidade das escolas publicas, onde atuo, nem sempre favorece a
integracdo de novas tecnologias. A caréncia de recursos como televisdo, projetores, sistemas de
audio e computadores € uma barreira significativa para o processo de ensino-aprendizagem,
especialmente na minha realidade de professor de espanhol. No entanto, essa limitacdo nunca
me impediu de buscar alternativas criativas, como o uso de recursos tecnoldgicos acessiveis e
dos préprios alunos para ampliar as possibilidades de aprendizagem em sala de aula.

Usar o celular, ferramenta acessivel a um grande nimero de estudantes, é uma dessas
possibilidades. Essa estratégia surgiu da minha préatica cotidiana, onde percebi que, mesmo com
poucos recursos, era possivel criar oportunidades de aprendizado eficazes e inovadoras,
mantendo a escola conectada as inovagdes tecnoldgicas. Segundo Bergala (2008), o cinema
pode ser um instrumento poderoso para desenvolver o pensamento critico dos estudantes,
permitindo-lhes questionar e interpretar o mundo ao seu redor de maneira mais profunda.

Dessa forma, essas experiéncias despertaram o interesse em investigar como as TICs,
especialmente os recursos audiovisuais, podem transformar a pratica educativa de professores
e alunos. A pesquisa que proponho tem como objetivo ndo apenas compreender esse fenémeno,
mas também intervir na realidade, oferecendo solugdes praticas para os desafios que
enfrentamos no cotidiano escolar.

Temas como producédo audiovisual, pedagogia critica, narrativas digitais, Storytelling,
educomunicacdo e cultura digital irdo fundamentar essa investigacdo. A proposta apresentada,
que envolve a producdo de curtas-metragens, busca ser replicavel em diferentes contextos

educacionais, utilizando como principal ferramenta o celular e aplicativos gratuitos. Além

! Segundo o sociélogo australiano Mark McCrindle (2013), a Geragdo Alpha refere-se aos
individuos nascidos a partir de 2010 e aos que ainda vao nascer até 2025, caracterizados por seu contato
precoce e direto com a tecnologia digital. Crescendo em um ambiente de inovacdo tecnoldgica,
inteligéncia artificial e conectividade global, sdo considerados nativos digitais, o que influencia seu
desenvolvimento social, educacional e comportamental.
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disso, o tema das producdes pode ser adaptado conforme as necessidades da comunidade

escolar, contribuindo para uma intervengéo significativa na realidade local.

1.1.1 Leis e Politicas Publicas

Nesta secdo, sera feita uma apresentacédo e discussdo das principais leis e diretrizes que
regulamentam o uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Entre
os documentos abordados, destacam-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) e o Plano Nacional de Educacdo (PNE), que
juntos delineiam os fundamentos legais e pedagdgicos para a integracdo de recursos digitais as
praticas educacionais no Brasil. A compreensao desses marcos ¢ essencial para refletir sobre os

caminhos e os desafios da educacédo na era digital.

1.1.2 ABNCC e a Cultura Digital

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua versdo homologada em 2017,
reconhece a cultura digital como uma das dez competéncias gerais da educacdo basica. Segundo
0 previsto na competéncia da BNCC, os estudantes devem ser capazes de "compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais" (BRASIL, 2017, p. 9). Tal diretriz aponta para a importancia de integrar praticas
pedagdgicas que articulem os saberes escolares a linguagem digital e midiatica, o que inclui a
producdo e analise critica de videos.

A cultura digital, nesse contexto, ndo se resume a instrumentalizacdo de ferramentas
tecnoldgicas, mas refere-se a uma nova ecologia de saberes e formas de expressdo. Isso
demanda do professor um papel de mediador e curador de conteudos, e dos estudantes, uma
postura ativa diante da informacéo e do conhecimento. Como destaca Santaella (2003), a cultura
digital transforma as formas de aprender e ensinar, exigindo praticas educacionais que
promovam a autoria, a colaboracéo e a criticidade.

O texto da base apresenta uma proposta de uso dos recursos audiovisuais alinhada aos
interesses dos estudantes. A producdo audiovisual no ambiente escolar, portanto, esta em
consonancia com os principios da BNCC, especialmente ao desenvolver competéncias como a
comunicagdo, 0 pensamento critico, a argumentacao e o protagonismo. A préatica de realizar

videos, documentarios ou curtas-metragens educativos aproxima os estudantes das linguagens
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contemporaneas e 0s engaja na resolucdo de problemas relevantes ao seu contexto, promovendo

uma aprendizagem significativa e conectada as demandas do século XXI.

1.1.3 Leis e Politicas para o uso de Tecnologias na Educagao

Silva et al. (2022) destaca que vivemos cercados por multiplas tecnologias, cada uma
com funcdes especificas, 0 que exige da escola uma ressignificacdo de suas praticas
pedagogicas. Isso implica repensar como ensinar e aprender, considerando que, no contexto
atual, qualquer contetido pode ser compartilhado por meio de diferentes midias, e todos tém o
potencial de atuar simultaneamente como produtores e receptores de informacdo (Moran,
2013).

A incorporacdo das tecnologias digitais no ambiente escolar é respaldada por uma série
de diretrizes legais e politicas publicas. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDBEN - Lei n° 9.394/1996) ja previa, em seu artigo 32, a utilizacdo dos meios de
comunicacdo como recurso didatico, reconhecendo seu valor pedagogico. Posteriormente, o
Plano Nacional de Educagéo (PNE — Lei n® 13.005/2014), em sua meta 7, enfatiza a necessidade
de fomentar a inovacgdo pedagdgica por meio do uso das tecnologias digitais.

Outras politicas relevantes incluem o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo), criado em 1997 e reformulado nos anos seguintes, e a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (Portaria MEC n° 948/2018), que visa garantir infraestrutura de conectividade as
escolas publicas. Tais medidas contribuem para ampliar o0 acesso dos estudantes a recursos
audiovisuais e digitais, criando condi¢bes para praticas mais interativas, autorais e
significativas.

Ademais, a Lei n® 14.180/2021, que institui o Programa Internet Brasil, busca assegurar
conectividade a estudantes da rede publica. Essas legislacGes apontam para a urgéncia de formar
professores capacitados para integrar tecnologias em suas préaticas e para a construcdo de um
curriculo que dialogue com a realidade digital dos estudantes.

Silva (2022) aponta a grande disseminacdo do uso de telefones celulares, inclusive entre
as populacdes de menor poder aquisitivo, como um facilitador para realizacdo para a
democratizacéo do acesso a pratica de producao audiovisual com celular em uma ampla parcela
da populacéo.

No entanto, com a atual regulamentagéo do uso de celulares no ambiente escolar por
meio da Lei Federal n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, cabera ao professor justificar e

ressignificar pedagogicamente o uso desses dispositivos, mobilizando sua criatividade e
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sensibilidade para dar novo propo6sito o uso da tecnologia em sala de aula. Isso exigira que o
docente rompa os limites das abordagens tradicionais educacionais, planejando e projetando
experiéncias de aprendizagem inovadoras e conectadas a realidade digital dos alunos.

Nesta perspectiva, a producédo audiovisual feita pelos proprios alunos se destaca como
estratégia alinhada as politicas publicas, pois promove a inclusdo digital e fortalece o direito a

comunicagdo e a expressdo de criangas e jovens no espaco escolar.

1.2 Problema de pesquisa

Ao longo da minha atuacdo como educador em escolas publicas do Rio de Janeiro,
sobretudo em &reas periféricas ou proximas a comunidades, observei que muitos alunos
parecem se distanciar de suas préprias origens. Alguns desses alunos evitam mencionar 0s
bairros onde vivem, e suas redes sociais costumam exibir uma realidade que ndo corresponde a
sua vivéncia cotidiana, como fotos em praias da Zona Sul do Rio de Janeiro e/ou ostentando
riquezas.

Da mesma forma em outras escolas com contexto cultural significativo, ha muitos
alunos que ndo reconhecem e nem sabem de aspectos culturais importantes para a histéria da
cidade onde vivem. Esses comportamentos refletem uma necessidade de busca por
pertencimento em espacos sociais, revelando ao mesmo tempo um sentimento de desconexao
com suas proprias comunidades.

Tais fenbmenos apontam para uma questdo mais profunda ainda, que é o apagamento
de identidades locais e a falta de reconhecimento das proprias histérias e raizes territoriais.
Muitos desses jovens deixam de enxergar a riqueza cultural, social e historica que permeia suas
comunidades. Esse distanciamento enfraquece o protagonismo que poderiam exercer em seus
territorios e inibe o desenvolvimento de um senso de pertencimento. Guedes (2021) aponta que
acriagdo de uma memoria promove o reconhecimento das multiplas identidades dos moradores,
estudantes e professores, ajudando a valorizar suas historias e raizes.

Assim, os locais onde vivem passam a ser vistos com desprezo ou desinteresse por parte
dos alunos, em vez do reconhecimento dos mesmos como parte fundamental de suas
identidades.

Diante desse olhar, a questdo central da minha pesquisa é: Como os docentes podem
mediar o uso de recursos educacionais audiovisuais para contribuir para a construcao do senso

de identidade e pertencimento dos alunos com suas comunidades?
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1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo Geral

Investigar como a mediacdo docente na producado de curtas-metragens elaborados pelos
alunos pode contribuir para promover o protagonismo estudantil, fortalecer a identidade dos

alunos e melhorar o processo de ensino-aprendizagem na educagdo bésica.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Explorar os trabalhos e pesquisas sobre producdo audiovisual publicados em lingua
portuguesa nos ultimos cinco anos, disponiveis nas bases SCIELO e no Catalogo de Teses e
Dissertacdes da CAPES.

e Investigar como e se a producédo audiovisual estd contemplada nas politicas educacionais de
Buzios (Referencial Curricular de Armagdo dos Bulzios - RECAB e Projeto Politico
Pedagogico - PPP da unidade escolar).

e Propor caminhos para que o professor utilize o enderecamento estratégico de videos na
escola na producéo audiovisual com alunos visando maximizar seu impacto no aprendizado
e no engajamento abordando conteudos curriculares e trabalhando questfes da comunidade

escolar, contribuindo para o desenvolvimento do senso de identidade individual e cultural
dos alunos.

e Resgatar historias territoriais por meio de produgdes audiovisuais, promovendo uma
reconexdo dos alunos com suas comunidades e fortalecendo o reconhecimento do valor
cultural e historico de seus espagos de origem.

e Desenvolver um e-book que oriente os professores a mediar uma producdo audiovisual
(curta-metragem) em sala de aula, fornecendo diretrizes acessiveis e praticas para integrar
0 audiovisual ao processo pedagdgico de forma a incentivar a criacdo de narrativas que

abordam essas vivéncias culturais e sociais dos estudantes.

1.4. Justificativa

Este trabalho € relevante no contexto da Educacdo Baésica por atender as demandas
contemporaneas por metodologias que promovam o protagonismo estudantil e integrem novas
tecnologias ao ambiente escolar, por se tratar a escola um lugar necessario de formacdo
midiatica uma vez que necessidade de letramento digital € latente e o audiovisual € um meio

capaz de ofertar essa formacdo, e também a entender ao que preconiza a competéncia 5 —
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Cultura Digital da BNCC e. A utilizagéo de recursos audiovisuais, como a producéo de curtas-
metragens, representa uma abordagem inovadora, alinhada as necessidades de um mundo cada
vez mais digital e a realidade dos alunos, ja imersos no uso de tecnologias fora da escola. Um
dos destaques dessa proposta € a ressignificacdo do uso do celular como ferramenta pedagdgica.

Do ponto de vista académico, a pesquisa preenche uma lacuna na literatura ao explorar
o audiovisual como ferramenta ativa, centrada na criagéo de contetidos pelos alunos, em vez da
simples exibicdo de videos prontos. Além disso, investiga como a mediacdo docente na
producdo audiovisual pode fortalecer o senso de identidade e pertencimento dos estudantes,
contribuindo para novas perspectivas no campo da educacgéo, especialmente no que tange ao
protagonismo estudantil e ao uso estratégico de videos no ensino-aprendizagem. O estudo
também dialoga com teorias de enderecamento de videos, educomunicacdo, cultura digital e
pedagogia critica, bem como o método storytelling?, incentivando a criacio de ambientes
educacionais dinamicos e participativos.

No campo profissional, este trabalho oferece ferramentas praticas para professores
integrarem o audiovisual as suas aulas, destacando-se pela criacdo de um e-book com diretrizes
para a producdo de curtas-metragens pelos alunos. Esse material facilita a replicacdo da
metodologia em diferentes contextos escolares, empoderando educadores e conectando as
praticas pedagdgicas as realidades tecnoldgicas dos estudantes. A proposta se distancia das
metodologias tradicionais ao adotar uma abordagem centrada na produgdo colaborativa, no
desenvolvimento da autonomia critica e na construcdo do conhecimento pela prética.

Socialmente, a pesquisa tem impacto significativo ao valorizar a identidade dos alunos
e resgatar historias territoriais, fortalecendo os lagcos com suas comunidades. Ao incentivar a
criagdo e o compartilhamento de narrativas audiovisuais, promove-se a autoestima dos
estudantes e uma visdo critica e reflexiva sobre seu lugar no mundo. Paralelamente, a proposta
contribui para a criacdo de escolas mais inclusivas, conectadas as questdes sociais e culturais
dos alunos.

A relevéncia da pesquisa se evidencia ainda mais ao preencher lacunas importantes na
literatura. H&A uma escassez de estudos que abordem o impacto da producdo de videos pelos
proprios alunos, em contraposi¢do a predominancia de pesquisas focadas apenas no uso de
videos prontos como recurso pedagogico. A mediacdo docente na orientacdo da producdo do

audiovisual é essencial para garantir que os alunos utilizem essas ferramentas de maneira

2 Segundo Joseph Lambert (2013), Storytelling é um método que ajuda as pessoas a contarem suas
experiéncias pessoais por meio do video, tendo como ponto de partida objetos simples. E um método que, por
meio de midias digitais, cria mecanismos para dar voz as pessoas.
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educativa e produtiva, promovendo o desenvolvimento de competéncias criticas e reflexivas.
Com a orientagédo adequada, os docentes podem ajudar os estudantes a explorar suas identidades
culturais e territoriais, fortalecer o senso de pertencimento as suas comunidades, e desenvolver
habilidades de comunicacdo, colaboracdo e pensamento critico. Além disso, a mediacéao
docente é fundamental para assegurar que as produgdes audiovisuais estejam alinhadas aos
objetivos pedagogicos, enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem e tornando as aulas
mais dindmicas e envolventes.

Além disso, o conceito de enderecamento estratégico, embora explorado em algumas
investigacGes, como as de Rezende Filho, carece de integracdo tedrica e pratica com a
pedagogia critica no contexto da educacdo bésica. A maioria das pesquisas existentes ndo
aborda de maneira abrangente como aplicar esse conceito de forma a enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem e a promover o desenvolvimento integral dos alunos. Faltam estudos que
demonstram claramente como o0 enderecamento estratégico pode ser utilizado para
potencializar as metodologias pedagodgicas existentes, contribuindo para um ensino para
empoderar os estudantes e transformar a sociedade.

Este trabalho busca demonstrar como a pedagogia critica, que enfatiza a importancia do
didlogo, da conscientizacdo e da acéo reflexiva como formas de promover a liberdade e a
autonomia dos estudantes associada a producdo audiovisual pode ser utilizada para fortalecer o
aprendizado, aumentar o engajamento e conectar os conteldos pedagdgicos as realidades
culturais e sociais dos alunos. Essa lacuna se torna ainda mais evidente ao se considerar o papel
do audiovisual na valorizacdo da diversidade cultural e no fortalecimento das identidades locais
e comunitarias.

Outro ponto relevante € a raridade de investigaces que adaptem o uso estratégico de
videos as especificidades da Educagdo Basica, especialmente em contextos de Ensino
Fundamental 11 de escolas publicas, onde as realidades sociais e culturais sdo diversas e
desafiadoras. Nesse sentido, a pesquisa se destaca por integrar teoria e pratica, propondo a
producdo ativa de videos pelos alunos como meio de promover o senso de pertencimento e
fortalecer identidades culturais.

O diferencial deste estudo reside ndo apenas no enfoque inovador sobre o protagonismo
estudantil, mas também na criacdo de um e-book com diretrizes préaticas para educadores. Esse
material oferecerd uma solucdo replicavel e acessivel, permitindo que outros professores
implementem o audiovisual como ferramenta pedagdgica em diferentes contextos escolares.

Dessa forma, a pesquisa ndo apenas contribui para preencher lacunas na literatura existente,
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mas também gera impacto significativo na préatica educacional, alinhando-se as demandas

contemporaneas por metodologias mais inclusivas e conectadas a realidade dos alunos.
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2 ESTADO DA ARTE

O conceito de "estado da arte” ou "estado do conhecimento” em pesquisas académicas,
especialmente na area da educacdo, € amplamente discutido por diversos autores, como nos
textos "As pesquisas denominadas 'estado da arte™ de Silva et al. (2020) e "O Estado da Arte
ou o Estado do Conhecimento” de Ferreira (2002). Ambos os textos enfatizam a importancia,
0s objetivos e os desafios dessas pesquisas, ressaltando seu papel fundamental no avanco do
conhecimento cientifico.

Ferreira (2002) destaca que a realizacdo de uma pesquisa de estado da arte requer rigor
metodoldgico, incluindo a definicdo clara dos critérios de selecdo dos estudos, o uso de fontes
confiaveis e métodos analiticos apropriados. Ele enfatiza a necessidade de uma abordagem
critica que va além da simples descricdo, incorporando uma reflexdo profunda sobre os
resultados e suas repercussdes. No entanto, Ferreira também aponta desafios, como o volume
extenso de producdo académica, o acesso variavel as fontes e a qualidade heterogénea das
pesquisas, 0 que pode dificultar o mapeamento abrangente e a analise detalhada. Além disso,
nem todos os estudos estdo prontamente disponiveis, especialmente aqueles em periddicos de
acesso restrito ou em outras linguas, e a disparidade na qualidade das pesquisas pode complicar
a avaliacdo critica e a comparagao entre os estudos.

Silva et al. (2020) afirmam que o estado da arte vai além da simples compilacdo de
informacdes, incluindo uma andlise reflexiva e critica dos estudos existentes. Esse processo
visa mapear e criticamente analisar a producdo académica sobre um tema especifico,
destacando objetivos como o mapeamento do conhecimento, a avaliacdo critica e a
identificacdo de lacunas. Essa abordagem envolve catalogar estudos prévios para proporcionar
uma visao abrangente do campo de estudo, avaliando tanto suas contribuigdes principais quanto
suas limitagBes. A identificacdo de lacunas indica areas ainda ndo exploradas, orientando
futuras investigacoes.

Ambos 0s autores concordam que as pesquisas de estado da arte sdo essenciais para o
avanco cientifico, pois consolidam o conhecimento existente e orientam novas investigacoes de
forma informada e eficaz. Elas proporcionam uma base sélida de conhecimento, ajudando a

evitar redundancias e focando em areas que requerem maior exploragéo.
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2.1 DISSERTANDO SOBRE O INVENTARIO ENCONTRADO

Os audiovisuais tém se consolidado como recursos centrais e valiosos no processo
educativo, em um contexto em que a tecnologia esta cada vez mais presente nas salas de aula.
Nos Ultimos cinco anos, pesquisas sobre o uso de videos na educacdo destacam como esses
recursos podem transformar a dindmica de ensino e aprendizagem. Este inventario visa mapear
as producgdes académicas mais recentes, incluindo dissertagcdes de mestrado profissional, teses
de doutorado e publicacdes em periddicos, identificando tendéncias emergentes e lacunas no
conhecimento. Isso ajudard a direcionar a pesquisa, apontando areas que precisam de mais
investigacdo ou onde ha oportunidades para contribui¢ées significativas.

A pesquisa realiza um inventario a partir de buscas nas plataformas CAPES e SciELO -
1) os tipos de producdes: se considerou sé artigos ou todo tipo de documento: artigos, capitulos,
teses e dissertacdes. 2) Idioma: apenas producdes em lingua portuguesa - cobrindo o periodo
de 2019 a 2024, utilizando palavras-chave como audiovisual na educacdo, cinema na escola,
enderecamento estratégico de videos e protagonismo a partir do audiovisual. Esse mapeamento,
além de registrar as contribuicdes tedricas e suas inter-relacdes, norteard a producdo desta
dissertacdo de Mestrado Profissional em Educacdo Béasica do Colégio Pedro Il. O objetivo é
evidenciar o impacto dos videos na construcdo do protagonismo dos alunos, a partir do
enderecamento estratégico dos videos e suas implicacdes pedagdgicas.

Sendo assim, os resultados encontrados foram os seguintes:
Tabela 1 — Inventério das producbes académicas localizadas nas plataformas SciELO e CAPES

Plataformas Producdes académicas
i SCGIELO | CAPES | Mestrado | Mestrado Ipoytorado | Artigos
Descritores profissional J
“audiovisual na educagdo” 87 126 61 40 25 23
“cinema na escola” 1 62 30 13 19 1
“audiovisual na educagdo” 2 21 7 7 7 2
AND (+) “cinema na escola”
“audiovisual na educagdo” 2 6 2 2 2 2
OR (-) “cinema na escola”
“enderecamento estratégico” 8 3 5
“protagonismo a partir do 4 1 3
audiovisual”
“protagonismo de alunos” 2 2
AND (+) “audiovisual na
escola”

Fonte: Pesquisa nas plataformas CAPES e SciELO (2024).
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Para estabelecer uma diferenciacdo em relacdo a abordagem conceitual, os descritores
estédo divididos na tabela acima em trés grupos de cores que referenciam os temas gerais de
pesquisa: cinema/audiovisual (cor laranja), enderecamento estratégico (cor verde) e
protagonismo (cor azul).

As pesquisas realizadas na plataforma SciELO inicialmente se mostraram mais
abrangentes, oferecendo um maior nimero de possibilidades de filtros para os descritores
informados. Nessa plataforma, foram utilizados filtros por titulo e por publicacdes mais
recentes. Na plataforma CAPES, onde os filtros foram por assunto e periodo de publicac¢éo, um
maior nimero de resultados gerais foi apresentado.

Para o critério “enderecamento”, foram classificadas 12 produgdes académicas,
correspondendo a quase 4% do montante total analisado dentro do escopo da producdo
audiovisual na escola, sendo distribuidos em artigos, teses e dissertagdes, 0s quais sdo
apresentado na tabela 1.

Durante a pesquisa com o descritor "audiovisual na educagdo™ na plataforma SciELO,
muitas publicacdes surgiram em diferentes segmentos, até mesmo na area da saude. Por isso,
foi necessario incluir o filtro "Educacdo” e delimitar a publicacbes no Brasil para obter
resultados com objetivos pedagdgicos que dialogassem com a realidade da educacdo béasica
brasileira.

Ao buscar por "cinema na escola"”, um nimero maior de resultados foi apresentado na
plataforma CAPES, que trouxe um leque de publicacdes sobre fazer cinema na educacao e a
producdo de documentarios como resultado de experiéncias narrativas. No entanto, algumas
publicacdes encontradas estavam voltadas para a andlise filmica direcionada a componentes
curriculares especificos, como geografia, histdria e ciéncias.

Na pesquisa conjunta usando os descritores "audiovisual na educacdo” AND (+)
"cinema naescola"”, a plataforma SciELO trouxe publica¢des voltadas para o conceito de Midia-
Educagéo na perspectiva do Ensino Médio e sobre o cinema documentario na perspectiva da
Escola Nova. Ja a plataforma CAPES trouxe publicacdes na area da educacéo, algumas delas
voltadas para o ensino de arte, histéria, geografia e biologia geral. Apenas nove das vinte e uma
publicacdes encontradas nessa plataforma estavam direcionadas & producéo filmica na escola.

Para estabelecer filtros mais direcionados a educacao, foi usado o descritor "audiovisual
na educacdo” OR (-) "cinema na escola” em ambas as plataformas. A plataforma CAPES
apresentou publicacbes no contexto da criagdo de filmes na escola e sobre a producdo
audiovisual estudantil para uma educagdo midiatica e informacional, temas relevantes para esta

pesquisa.
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Para iniciar a pesquisa sobre o enderecamento de videos, foi usado o descritor
"enderecamento estratégico”. Apenas na plataforma CAPES foram encontrados resultados,
ainda que algumas publicacdes tratem das estratégias de enderecamento como caminho para o
ensino de biologia. Na plataforma SciELO, foi necessario remover a palavra "estratégico™” do
descritor de busca, 0 que trouxe 47 pesquisas com uma conceituacdo de enderegcamento mais
ampla do que a pretendida nesta pesquisa.

Vale ressaltar que, ao usar o descritor "enderecamento estratégico™ na plataforma
CAPES, ndo foram encontradas publicacbes no ano de 2020 dentro do recorte temporal
estabelecido de 2019 a 2023. Apenas duas delas estavam relacionadas mais com a produgéo e
enderecamento de videos por alunos no ambiente escolar.

O ultimo grupo de descritores pesquisados foi "protagonismo a partir do audiovisual™.
Na plataforma SciELO, apenas quatro resultados foram encontrados, direcionados para as areas
de comunicacdo, musica e enfermagem. Na plataforma CAPES, foram encontrados sete
resultados, mas nenhum dentro do recorte temporal dos ultimos cinco anos; todas as publicagdes
estavam no periodo de 2002 a 2011.

Ao pesquisar o descritor "protagonismo de alunos™ AND (+) "audiovisual na escola”,
apenas dois resultados foram encontrados na plataforma CAPES, ambos anteriores ao recorte
temporal desta pesquisa. Na plataforma SciELO, nenhum resultado foi encontrado com esse
descritor. Foi necessario reduzir os termos para "protagonismo™ e "audiovisual" para encontrar

resultados, mas esses trouxeram abordagens mais amplas do que as pretendidas nesta pesquisa.

2.2 DAS PUBLICACOES ENCONTRADAS

Diversas publicagdes relevantes sobre producéo audiovisual e uso estratégico de videos
por alunos foram encontradas, especialmente focadas na educacéo basica. Figueiredo et al.
(2021) destacam o cinema como uma ferramenta poderosa para educagdo e cultura,
promovendo a autoria e coautoria dos estudantes. Essas pesquisas mostram que videos
educativos facilitam o entendimento em diferentes disciplinas, atendendo a diversos estilos de
aprendizagem e aumentando a motivagdo dos alunos no ambiente educacional digital.

No contexto da producédo audiovisual educacional, € crucial estrategicamente direcionar
videos para alinhar esses recursos com objetivos pedagdgicos e necessidades dos estudantes e
comunidades escolares. Bernardes e Rezende Filho (2020) destacam a importancia desse

direcionamento na educacdo basica, enfatizando que recursos audiovisuais devem ser
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escolhidos e integrados de forma a enriquecer efetivamente o ensino, ndo apenas como parte da

programacéo curricular, mas como facilitadores de aprendizagem significativa e engajadora.

Ensinar cinema ndo é apenas mostrar filmes, mas também dar aos alunos os meios
para se expressarem através dele. (Bergala®, 2008)

O planejamento pedagogico que inclui videos deve ndo apenas avaliar sua relevancia e
qualidade, mas também integra-los estrategicamente para promover o aprendizado significativo
dos alunos. Autores como Bergala (2008) ressaltam que o cinema néo é apenas entretenimento,
mas uma ferramenta poderosa para desenvolver o pensamento critico dos estudantes,
incentivando-os a questionar e interpretar profundamente o mundo ao seu redor.

Rezende Filho (2021) e Fresquet (2013) destacam que recursos audiovisuais, quando
usados de maneira planejada, podem fortalecer o protagonismo dos alunos. Isso ocorre ao
incentiva-los ndo apenas a consumir, mas também a produzir contetdos audiovisuais,
promovendo habilidades como autoria, coautoria, criatividade e reflexdo critica. A criacdo de
videos ndo s6 consolida conceitos curriculares, mas também desenvolve competéncias
essenciais para o século XXI, como trabalho em equipe e comunicagao eficaz.

Ainda que se trate de uma producdo direcionada ao ensino de Ciéncias no nivel do
ensino médio, e ndo ao ensino de Linguas no nivel do ensino fundamental, portanto afastando-
se do escopo central desta pesquisa, optei por analisa-la em virtude da relevante contribuicéo
que seus autores oferecem no campo da producédo audiovisual na educacdo. Cabral et al. 2021
afirma que a producdo audiovisual na educacdo basica é fundamental, pois permite aos
estudantes expressarem seus conhecimentos e opinides de forma criativa, além de promover o
letramento audiovisual e estimular a identidade e o envolvimento com temas sociocientificos.

No processo de preparacdo para a producdo dos videos, os estudantes mobilizaram
elementos do cotidiano, suas experiéncias e conhecimentos cientificos, buscando criar
producdes que se conectassem com seu publico-alvo, conforme as intengdes dos roteiros e
estratégias de enderecamento discutidas pelos estudantes autores.

Os resultados indicam que os videos incorporaram bastante elementos do dia a dia dos
alunos, evidenciando uma tentativa de aproximacdo com a audiéncia, embora haja a
recomendacdo de realizar estudos de recepcdo para compreender como esses publicos

interpretam as mensagens e se reconhecem nos conteudos apresentados. Assim, 0s videos

3 Alain Bergala E critico de cinema, ensaista, roteirista e diretor de cinema. Estudou na Universidade de
Paris 111: Sorbonne Nouvelle e em La Fémis. Em 2000, tornou-se conselheiro de cinema de Jack Lang, Ministro
da Educacdo na Franga, com quem discutiu e montou um bem-sucedido projeto com artes na educagéo.
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mostram-se alinhados com as suposi¢@es dos produtores sobre o publico, mas a compreensao
efetiva desse didlogo comunicativo depende da recepcdo real e do entendimento dos
espectadores, reforcando a importancia de investigacdes futuras sobre essa interacao.

Além disso, Cordeiro (2024) destaca que 0 uso de curtas-metragens na formacéo de
professores ndo apenas enriquece as praticas pedagdgicas, mas também estimula uma
abordagem mais participativa e reflexiva na educagdo. Ao integrarem o audiovisual no
curriculo, os professores ndo sé ampliam o repertério cultural dos alunos, mas também
oferecem oportunidades para que estes explorem questdes sociais, culturais e pessoais de forma
critica e auténtica.

Assim, a integragdo cuidadosa do audiovisual na educacéo ndo se limita a transmissdo
de conhecimento, mas também prepara os alunos para um mundo onde a comunicacao visual e
digital desempenha um papel fundamental. Essa abordagem ndo apenas torna o ambiente de
aprendizagem mais dindmico e envolvente, mas também equipa os alunos com habilidades
essenciais para suas vidas pessoais e profissionais futuras.

As pesquisas ja realizadas evidenciam avancos significativos na compreensdo do papel
do audiovisual na educacdo basica, ressaltando sua capacidade de promover autoria,
protagonismo estudantil e desenvolvimento de competéncias criticas e criativas. Observa-se
uma tendéncia crescente de integrar videos e cinema como recursos pedagogicos estratégicos,
tanto para enriquecer o curriculo quanto para estimular praticas reflexivas e colaborativas.
Contudo, ainda permanecem lacunas importantes, especialmente no que se refere ao ensino
fundamental: ha escassez de estudos que investiguem de forma sistematica como criancgas desse
nivel produzem e interpretam contedos audiovisuais, bem como a efetividade da producéo e
recepcdo desses materiais na formacdo de sua identidade critica e cultural. Essa auséncia de
pesquisas especificas justifica a necessidade de novos estudos voltados para a producdo
audiovisual no ensino fundamental, capazes de aprofundar o entendimento sobre como tais
praticas podem contribuir para o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais em

um mundo cada vez mais visual e digital.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Audiovisual e Identidade

A construcgdo da identidade no contexto escolar pode ser potencializada pela utilizagédo
do audiovisual como ferramenta pedagogica, especialmente quando se reconhece a escola como

um espaco coletivo de producédo de conhecimentos (Silva, 2023).

Silva (2023) considera o audiovisual como uma ferramenta pedagogica. No entanto,
concordamos com Rezende Filho (2021) ao dizer que o audiovisual ndo pode ser considerado
exatamente como uma ferramenta, no sentido de que seu uso costuma ser sempre 0 mesmo ou
passa por poucas variagbes. Além disso, os audiovisuais ndo sdo neutros ou totalmente
transparentes. Eles foram criados com um objetivo especifico, e, por isso, essa tecnologia
também pode ser reinventada e utilizada de diferentes formas. Por isso, podemos entender 0s
audiovisuais como objetos complexos, com multiplas facetas, que estdo ligados ao contexto
social e cultural. Seu uso depende dos objetivos e das situagdes em que sao empregados, sempre
envolvendo uma ac¢do humana aliada a tecnologia. O audiovisual tem um potencial de
transformac&o e pode contribuir para criar novos processos de ensino e aprendizagem. Porém,
ndo acreditamos que ele seja uma solucdo magica capaz de resolver todos os problemas da

educacdo por si s6, nem que sua simples presenca garanta a eficiéncia do ensino.

No que diz respeito a identidade, Stuart Hall (2006) argumenta que ela "ndo é uma
esséncia fixa ou inata"”, mas sim uma construcao social e cultural, constantemente reformulada

a partir das interacdes com discursos histéricos, sociais e midiaticos.

No entanto, historicamente, o conceito de identidade foi interpretado de maneiras
distintas. No periodo do lluminismo, por exemplo, predominava a ideia de que a identidade
correspondia a uma esséncia interior, Unica e imutavel. A busca pela autonomia intelectual
envolvia a habilidade de guiar-se por si mesmo, sem depender da aprovagdo ou dos valores
impostos externamente. Nessa perspectiva, 0 sujeito independente era aquele capaz de se
desvincular dos padrdes morais vigentes e agir com base em sua propria razdo (GONCALVES,
2021).

Segundo Bittencourt (2014), para alcancar tal autonomia, o "eu™ era concebido como

algo coeso e voltado a um propdsito superior. Entretanto, surgia o desafio: como uma



33

consciéncia marcada por fragmentacdes poderia atingir a verdade e a liberdade plena? Esse tipo
de questionamento revelou os limites do pensamento iluminista, que, ao priorizar uma visao
coesa e racional do sujeito, deixou de reconhecer a diversidade de poténcias e experiéncias
como caminhos possiveis para lidar com a complexidade tanto das relacGes sociais quanto da
propria subjetividade. Como aponta Hall (2006, p. 11), na perspectiva iluminista, a identidade
era entendida como o nucleo essencial do sujeito — algo que definia quem a pessoa era em sua
esséncia —, ainda que essa nocao também estivesse ligada a formacéo coletiva desse "eu” no

convivio social.

A identidade [...] tém de ser ativamente produzida. [...] Somos nés que as fabricamos,
no contexto de relagBes culturais e sociais. A identidade e a diferenca sdo criagdes
sociais e culturais (Silva, 2009, p. 76).

Com o distanciamento das ideias iluministas, 0 pensamento contemporaneo passou a
compreender a identidade como um processo dindmico, fluido e constantemente em
transformacdo, moldado pelas experiéncias e pelos contextos sociais ao longo da vida. Nessa
perspectiva, Bauman (2005), sociologo polonés que analisa as identidades culturais sob o olhar
da pés-modernidade, afirma que a identidade deixou de ser algo fixo e passou a ser algo

construido de forma continua, marcada por incertezas e por um constante estado de mudanca.

A identidade torna-se uma “celebragdo movel”: formada e transformada
continuamente em relagdo as formas pelas quais somos representados ou interpelados
nos sistemas culturais que nos rodeiam. E definida historicamente e n&o
biologicamente (HALL, 2006, p. 12-13).

Ao conectar a compreensdo da identidade na pos-modernidade, segundo Bauman
(2005), com a producéo audiovisual estudantil, percebe-se que os estudantes tém a oportunidade
de construir suas préprias narrativas visuais, promovendo um espaco de expressdo e
ressignificacdo. A fluidez da identidade, caracteristica essencial na visdo de Bauman, se reflete
na capacidade dos jovens de negociar, questionar e até revogar identidades ou pertencimentos
impostos, utilizando a linguagem audiovisual como meio de afirmacéo e transformacdo. Dessa
forma, o audiovisual estudantil se torna ndo apenas uma ferramenta criativa, mas um

instrumento de autonomia e reconstrucdo identitaria.

Nesse sentido, o uso do audiovisual na educagdo emerge como um meio potente para a
construcdo da identidade dos estudantes, uma vez que lhes permite expressar e ressignificar

suas experiéncias, valores e vinculos do seu “eu” com suas comunidades.

Ao produzirem conteddos audiovisuais, 0s alunos tém a oportunidade de narrar suas

proprias historias, dar visibilidade as suas realidades — evitando que sejam silenciadas ou
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esquecidas — e fortalecer o sentimento de pertencimento a escola e ao seu territorio. Esse
processo faz com que os alunos se sintam representados, o que favorece a identificacdo dos
estudantes com os contextos que habitam. A representacdo, conforme destaca Hall (2006), é
algo fundamental nesse processo, pois é através dela que os sujeitos sd@o posicionados nos

discursos culturais e constroem suas identidades.

Nesse cenario educacional, a aprendizagem alcancada pelo compartilhamento dessas
historias esta diretamente vinculada a vivéncia concreta dos estudantes, o que exige que suas
experiéncias pessoais sejam valorizadas no processo formativo. Nessa perspectiva, o professor
assume o papel de facilitador, promovendo situacbes que favorecam a construcdo do
conhecimento de maneira ativa, enquanto o aluno é reconhecido como sujeito central e
protagonista de sua propria aprendizagem (BACICH; MORAN, 2018; TRINDADE; COSME,
2010).

Assim, ao incentivar a producdo de curtas-metragens no ambiente escolar, abre-se
espaco para que os estudantes ndo apenas consumam contetidos audiovisuais, mas também
criem narrativas capazes de confrontar esteredtipos impostos pela sociedade, desconstruindo
imagens preconcebidas e assumindo uma postura de pertencimento e projetar novas

representacdes de si mesmos e de suas comunidades.

A producdo de midia pelos alunos desempenha um papel importante na pois essa
atividade ndo apenas promove sua criatividade e expressdo, mas também lhes da a
oportunidade de se envolverem em reflexdes criticas sobre o papel da cultura em suas
vidas e em sua comunidade. (Fantin, 2017; Fantin, 2016)

O audiovisual, nesse contexto, torna-se um recurso que valoriza a pluralidade cultural,
promovendo uma educagdo mais inclusiva e respeitosa das diferengas. A diversidade de vozes
e olhares apresentados pelos estudantes nas producdes enriquece 0 processo educativo e

reafirma identidades individuais e coletivas em constante ressignificagéo.

Ainda de acordo com Hall (2006), a identidade deve ser compreendida como um "ponto
de partida” e ndo como um "ponto de chegada", pois 0s sujeitos estdo sempre em processo de
construcdo e transformacdo. O ambiente escolar, ao incorporar praticas audiovisuais, pode se
configurar como espaco privilegiado para essa mediacao identitaria. Dessa forma, a experiéncia
audiovisual, ao colocar a autoria nas maos dos estudantes, contribui para o fortalecimento da

autonomia critica e para a reafirmacao de identidades em didlogo com o mundo social e cultural.

A partir da perspectiva critica, Paulo Freire valorizava 0s processos comunicacionais

criticos como elementos centrais em uma pedagogia voltada a libertacdo, contrapondo-se a
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I6gica da educacdo bancéria. Para ele, a comunicacdo era uma via essencial para a construcdo
do conhecimento em dilogo e colaboracdo. (FREIRE, 2002; ABREU, 2025)

Sob essa otica, compreender a o uso do audiovisual na educacdo de maneira critica
possibilita a professores e alunos analisarem 0s espacos territoriais considerando suas
dimensdes histdricas, sociais, culturais e econémicas, ampliando o entendimento sobre as

multiplas formas de letramento e alfabetizacdo mediatica no contexto da producéo filmica.

Silva (2022) ressalta o potencial formativo da producgéo audiovisual no contexto escolar
ao destacar cinco objetivos fundamentais que essa pratica pode alcangar. O primeiro deles diz
respeito ao desenvolvimento da capacidade dos estudantes de refletirem sobre os conflitos e
formas de convivéncia humana em diferentes contextos historicos e locais. O segundo objetivo
refere-se a possibilidade de promover uma critica as memorias historicas hegemonicas, muitas
vezes reforcadas pela midia, pelos estere6tipos e pelas representacdes culturais dominantes. Em
terceiro lugar, enfatiza a importancia do reconhecimento critico do proprio lugar de
pertencimento — histdrico, cultural, social e de classe —, articulando elementos da cultura
nacional e mundial com referéncias da histéria local, familiar e comunitéria. O quarto ponto
aborda o estimulo a construcdo de novas formas narrativas possibilitadas pela linguagem
audiovisual, como a incluséo de depoimentos, 0 uso de imagens e a articulagdo com documentos
historicos. Por fim, Silva destaca o estudo da historia como um exercicio coletivo, criativo e
critico, que se reinventa por meio da participacdo ativa dos estudantes no processo de
construcdo e representacdo do conhecimento.

3.2 O conceito de Territdrio e o saber local a partir das vivéncias

O Territério € o lugar em que desembocam todas as a¢Oes, todas as paixdes, todos 0s
poderes, todas as forcas, todas as fraquezas, isto é onde a historia do homem
plenamente se realiza a partir das manifestagdes da sua existéncia. A Geografia passa
a ser aquela disciplina mais capaz de mostrar os dramas do mundo, da nacéo do lugar
(SANTOS, 2002, p. 9).

Na perspectiva de Milton Santos (1999), o territorio deve ser entendido como um espacgo
usado, um espaco vivido, dotado de intencionalidade e histéria. Ele ndo é apenas o suporte das
acoes humanas, mas o préprio palco onde se inscrevem os resultados de um processo historico
em que 0 espaco é constantemente ressignificado pelas praticas sociais. Conforme destaca
Barbosa (2015), a concepcao de territério em Santos ultrapassa o entendimento meramente
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fisico, sendo vista como uma construgdo social, politica e simbdlica, resultado da acdo humana
sobre 0 espaco.

Santos (1999) argumenta que o territorio deve ser compreendido a partir de seu uso,
pois “o territoério ndo ¢ uma categoria de analise; a categoria de analise € o territorio usado”,
isto é, o territorio enquanto espago vivido, apropriado e transformado pelas préticas sociais e
pelas relagdes de poder que nele se materializam.

Em outra obra, Santos (2000, p. 63) afirma que “o territério usado é o chao mais a
identidade. E o territorio e o seu uso que dio concretude a nogio de espago geografico”. Essa
formulagdo evidencia que o territorio ndo existe de forma isolada: ele se realiza por meio do
uso, do trabalho e das experiéncias dos sujeitos que o habitam. O territorio usado €, portanto, a
base material e simbolica da vida social, resultado da interacdo entre o espaco e as agdes

humanas.
O territdrio ndo se reduz entéo a sua dimensdo material ou concreta; ele é construido
historicamente, remetendo a diferentes contextos e escalas: a casa, ao escritorio, ao
bairro, a cidade, a regido, a nagdo, ao planeta. Dai que o territorio seja objeto de analise
sob diferentes perspectivas — geogréafica, antropoldgico- cultural, socioldgica,
econdmica, juridico-politica e bioecoldgica (ALBAGLI, 2004, p.37).

Essa concepcdo aproxima-se da visdo de Oliveira (2020), para quem o territorio é
também um campo simbolico e relacional, no qual se manifestam as identidades coletivas e 0s
processos de resisténcia cultural. Ao considerar o territério como sintese das praticas e das
experiéncias humanas, Santos (2000) reforca a ideia de que ele é, simultaneamente, espaco
fisico e lugar vivido — uma totalidade dindmica que expressa a histéria, as contradicdes e as
possibilidades de transformacéo da sociedade.

Essa concepgdo de territorio, centrada no uso e na vivéncia, aproxima-se das reflexdes
sobre identidade e pertencimento desenvolvidas nesta pesquisa. No contexto educacional,
pensar o territorio a partir de Milton Santos implica reconhecer a escola e a comunidade como
espacos interdependentes, nos quais se produzem saberes, memorias e significados. A escola,
ao dialogar com o territdrio, pode tornar-se um lugar de reconstrucdo de identidades e de
valorizacdo das histdrias locais, aproximando o conhecimento cientifico das experiéncias
concretas dos estudantes.

Santos (2000) também associa o territorio a produgdo do “saber local”, ressaltando a
importancia dos conhecimentos produzidos pelos sujeitos que vivem e atuam no territorio. O
autor defende que o saber local é o fundamento da politica e da transformagéo social, pois
permite compreender o territorio a partir das experiéncias concretas e das praticas de seus

habitantes. O “sabio local”, segundo ele, é aquele que conhece o lugar e é capaz de interpreta-
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lo criticamente em relagdo ao mundo, sendo mediador entre a experiéncia e o conhecimento
cientifico.

Nessa perspectiva, o0 territorio € expressdo das relagcbes, das trocas simbdlicas e das
experiéncias cotidianas que configuram a vida em sociedade. Ao ser trazido para 0 campo
educacional, o conceito de territdrio ganha novas dimensoes, pois se relaciona diretamente com
a formacdo identitaria dos sujeitos. A escola, como espaco de encontro e convivéncia de
diferentes historias e culturas, configura-se como um territério simbolico e social, no qual se
produzem saberes, pertencimentos e narrativas.

No entanto, esta pesquisa vai além do conceito de territorio e mergulha no entendimento
sobre lugar trazido por Milton Santos, como pec¢a fundamental para a construcao da ideia de
pertencimento, entendendo o lugar como a dimensdo do espaco onde a vida cotidiana se
concretiza e onde as relacGes sociais ganham densidade e significado. Para Santos (2006), o
lugar ndo se define apenas por sua localizacdo ou materialidade, mas sobretudo pelas
experiéncias vividas, pelas praticas sociais e pelas relagdes que nele se estabelecem. E no lugar
que o territorio se torna proximo, sensivel e reconhecivel pelos sujeitos, constituindo-se como

espaco da vivéncia, da memdria e do pertencimento.

Segundo Santos (2006), o lugar é o espago do acontecer solidario, no qual se manifestam
tanto as determinacdes globais quanto as especificidades locais. Trata-se de um recorte do
espaco geografico onde o0s sujeitos constroem vinculos afetivos, culturais e simbdlicos,
reinterpretando, no cotidiano, as dinamicas mais amplas do territdrio. Nesse sentido, o lugar
ndo se opde ao territdrio, mas o complementa, funcionando como a escala da experiéncia direta,

na qual os individuos percebem, sentem e atribuem sentido ao espago que habitam.

O lugar, assim como o territério, é simultaneamente uma materialidade e uma
imaterialidade; é vivido e percebido; é a dimenséo espacial do cotidiano (SANTOS,
1996).

Essa compreenséo dialoga com as reflexdes presentes em Geografia: conceitos e temas,
ao destacar que o lugar é fundamental para a analise das relagBes sociais, pois € nele que se
expressam as contradi¢des entre o global e o local, entre as normas impostas e as praticas
cotidianas (CASTRO; GOMES; CORREA, 2012). O lugar revela, assim, a singularidade dos
espagos vividos, sem perder de vista sua insercdo em processos mais amplos, como a

globalizacao, as redes técnicas e as relacoes de poder.

Do ponto de vista da pesquisa socioespacial, conforme discutido em “Os conceitos

fundamentais da pesquisa socioespacial’, o lugar assume centralidade por permitir
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compreender como 0s sujeitos produzem sentidos a partir de suas experiéncias concretas. O
lugar €, portanto, uma categoria analitica que evidencia a articulagcdo entre espago, acdo e
subjetividade, sendo indispensavel para a compreensdo das praticas sociais em contextos
especificos. Ele expressa 0 modo como os individuos se apropriam do espaco e o ressignificam

continuamente a partir de suas vivéncias.

“O lugar ¢ o cotidiano de cada individuo, de cada grupo social, de cada agente do
espaco. Como também, o lugar é territério usado e espaco geografico. Este é formado
por diversos territdrios e por diferentes lugares. E o territorio, que também é espago
geografico, constitui-se de varios lugares. Ha, portanto, uma dialética das escalas
(espaco geogréfico, territorio usado e lugar), que é a dialética da totalidade (mundo,
formagdo socioespacial e cotidiano).” (Queiroz, 2014)

No campo educacional, pensar a escola como lugar implica reconhecé-la ndo apenas
como uma instituicdo formal de ensino, mas como um espaco Vivido, atravessado por afetos,
memorias, conflitos e aprendizagens que extrapolam o curriculo prescrito. A escola, enquanto
lugar, é constituida pelas trajetdrias dos estudantes, professores e comunidade, funcionando
como um ponto de encontro entre diferentes experiéncias territoriais. Ao dialogar com o lugar
dos alunos — suas ruas, bairros, praticas culturais e histdrias —, a escola fortalece processos

de identificacdo e pertencimento, tornando o conhecimento mais significativo.

Dessa forma, ao articular os conceitos de territorio e lugar, esta pesquisa compreende
que as praticas pedagdgicas que valorizam as vivéncias locais contribuem para a construcdo de
identidades e para o reconhecimento do saber produzido no cotidiano. O audiovisual, nesse
contexto, apresenta-se como uma linguagem potente para registrar, narrar e reinterpretar o lugar
vivido pelos alunos, possibilitando que os mesmos se reconhegam como sujeitos produtores de
conhecimento sobre o espa¢co que habitam. Assim, o lugar emerge como uma dimensao
fundamental para a compreensdo das relacBes entre educacdo, territdrio e saber local,

reforcando o papel da escola como espago de escuta, dialogo e producéo de sentidos.

3.3 Protagonismo Estudantil

No contexto da produgéo audiovisual, o protagonismo pode se manifestar de diversas
formas, abrangendo diferentes niveis e func¢Ges dentro do processo criativo. O protagonismo na
concepcao refere-se a etapa inicial, em que ideias e narrativas sdo formuladas, definindo a
esséncia do projeto e sua direcdo artistica. JA o protagonismo na execucdo envolve a

materializacdo dessas ideias, englobando a atuacdo dos profissionais responsaveis pela
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captacdo, edicdo e finalizacdo do conteddo. Por fim, o protagonismo na decisdo diz respeito ao
poder de escolha sobre aspectos essenciais do projeto, como orcamento, distribuicdo e
estratégias de impacto. Esses distintos tipos de protagonismo demonstram a complexidade da
producdo audiovisual, evidenciando a interdependéncia entre criatividade, técnica e gestdo na
construcdo de obras filmicas (Costa e Galindo, 2018).

O protagonismo estudantil, no &mbito da producédo audiovisual, esta diretamente ligado
ao engajamento ativo dos alunos no processo de construcdo do conhecimento, especialmente
na escolha das histdrias territoriais que consideram relevantes para serem preservadas. Esse
protagonismo confere voz aos estudantes, responsabilidade e autonomia diante de suas
escolhas.

No ambiente escolar, o protagonismo se manifesta de forma concreta a medida que os
alunos desafiados a planejar, analisar, roteirizar, filmar, editar e trabalhar em equipe na
producdo de curtas-metragens que comunicam suas préprias narrativas, expressando-se de
forma criativa e original (Tindco; Aradjo, 2021),

Fresquet (2020) destaca a necessidade de refletir sobre as formas pelas quais o
protagonismo estudantil pode ser efetivado no ambiente educacional, enfatizando a importancia

de praticas que ativem processos de subjetivacdo, sensibilizacdo e criticidade dos alunos.

A dimensdo critica da midia na educac¢do promove uma postura ativa e questionadora
em relacdo a midia, capacitando os alunos a se tornarem cidaddos criticos e
responsaveis. (Fantin, 2012)

Nesse contexto, a producdo audiovisual na escola mostra-se como uma possivel
estratégia para promover a autoria e a coautoria dos estudantes, estimulando o desenvolvimento
de competéncias comunicativas, criativas e reflexivas. A criacdo de contetdos audiovisuais
incentiva os alunos a questionar, debater e analisar criticamente os temas tratados, articulando-
0s a conhecimentos escolares e as suas proprias vivéncias de mundo e territorios.

A abordagem critica do audiovisual na educacgéo se alinha a concepgdes pedagogicas
que buscam a emancipacao dos sujeitos por meio da producgéo de sentidos préprios, favorecendo
um olhar mais critico sobre a midia, a sociedade e o seu préprio territorio. Segundo Tindco e
Araujo (2021), essa perspectiva permite que os estudantes transcendam o papel de meros
receptores de informacdes e se tornem agentes criativos e reflexivos no processo educativo. Ao
articular o audiovisual na educagéo como praticas escolares, cria-se um espago de interlocucao
potente para o desenvolvimento da autonomia, da criticidade e da autoria, pilares fundamentais

para uma educacdo comprometida com a transformacao social.
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Além disso, conforme afirma Fresquet (2021, p. 16), "o protagonismo dos alunos inverte
a ldgica escolar, desenha uma nova escola, e a (des)organizacdo que o cinema e o audiovisual
podem promover € libertadora”, evidenciando o potencial transformador das praticas
pedagdgicas por parte dos professores na reconfiguracao das relacdes educativas e na ampliacao
das possibilidades de expressao e autonomia dos estudantes.

Fantin (2009) defende que a midia na educagdo deve incentivar os estudantes a atuarem
como criadores de conteddo midiatico, oferecendo-lhes meios para expressar suas vivéncias,
visdes de mundo e experiéncias, tanto individuais quanto coletivas. Ao se envolverem com a
producdo de midia, os alunos ndo apenas desenvolvem competéncias comunicativas e
colaborativas, mas também aprimoram o pensamento critico e a capacidade de refletir sobre 0s
efeitos sociais e culturais da midia. Essa pratica fortalece o protagonismo juvenil e amplia a
consciéncia sobre o papel ativo que podem assumir na construcdo de narrativas relevantes para

Seu contexto.

[...] a midia é utilizada como uma ferramenta pedagdgica para enriquecer as aulas,
oferecer diferentes perspectivas, estimular o pensamento critico e proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais significativas. (Fantin, 2012)

Rezende Filho (2021), também evidencia que os recursos audiovisuais, quando
utilizados de maneira estratégica no contexto educativo, ampliando significativamente o
protagonismo dos estudantes, incentivando-os a assumir responsabilidades e tomar decisdes
gue impactam diretamente sua formacao.

A criacdo de videos, como os curtas-metragens, oferece aos estudantes um espaco para
expressarem suas ideias de maneira criativa e auténtica, a0 mesmo tempo em que fortalece os
lacos com a escola e a comunidade a qual pertencem. Ao trabalharem com temas que refletem
suas vivéncias locais, 0s alunos passam a reconhecer e valorizar suas proprias histérias e
origens, reafirmando seu papel como protagonistas na construcdo de mudancas sociais.

Segundo Silva (2022) Trata-se de uma experiéncia coletiva marcada por interacoes,
negociagdes, desacordos e acertos, em que os alunos mesclam inquietagdes sobre a escola, a
vida no bairro, dilemas pessoais e questdes sociais mais amplas. A escolha de temas conectados
as realidades locais reforca a valorizacdo de suas histérias e raizes, estimulando o

reconhecimento de seu papel como sujeitos ativos na transformacéo de seu meio.

Tornamo-nos conscientes de que o ‘pertencimento’ e a ‘identidade’ ndo tém a solidez
de uma rocha. Ndo sdo garantidas para toda a vida, sdo bastante negociadveis e
revogaveis. E de que as decisdes que o proprio individuo toma, o caminho que
percorre, a maneira como age — a determinacdo de se manter firme a tudo isso — sao
fatores cruciais tanto para o ‘pertencimento quanto para a identidade’ (BAUMAN,
2005, p. 17).
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Nesse contexto, o professor assume a fungdo de mediador e facilitador do processo de
aprendizagem, orientando e apoiando os estudantes em suas producdes audiovisuais. Essa
mudanca de postura promove um ambiente de aprendizagem mais dindmico, colaborativo e

significativo.

3.4 Educomunicacao e Storytelling

A educomunicacdo € um campo interdisciplinar que propde a integracdo entre 0s
processos educativos e comunicativos, visando a formacdo de sujeitos criticos, criativos e
protagonistas em sua relacdo com os meios de comunicacdo (Consani, 2025; Morales, 2022).

Segundo Soares (2011), a educomunicacdo consiste em um conjunto de a¢Ges voltadas
a ampliacdo da autonomia dos sujeitos no uso dos meios midiaticos, promovendo o dialogo, a
expressao e a participacao cidada no ambiente escolar.

H& uma conexdo entre educomunicacdo e storytelling que se da justamente na
complementaridade entre os processos educativos e midiaticos, onde a narrativa se torna um
recurso essencial para a construcéo do conhecimento e do protagonismo estudantil. Ao integrar
técnicas de storytelling a educomunicagdo, cria-se um ambiente de aprendizagem mais
dindmico e significativo, no qual os alunos ndo apenas consomem contetdos, mas também os
produzem de maneira reflexiva e autoral. Dessa forma, o ato de contar histérias amplia a
autonomia comunicativa, favorecendo a expressdo de identidades e experiéncias individuais,
além de estimular o pensamento critico ao relacionar vivéncias pessoais com o contexto
sociocultural e midiatico que os cerca.

Nesse contexto, podemos evidenciar também a pratica do storytelling — entendido como
a forma de narrar historias com intencionalidade comunicativa e afetiva, destacando-se como
uma importante ferramenta para a construcdo de sentidos no processo educativo — que Moletta
(1972 p,32) ja chamava de videocronica?, se insere como uma estratégia central também no
contexto da educomunicacdo, pois permite que os alunos construam sentido sobre suas
vivéncias, territdrios e identidades por meio da elaboracdo de histérias por eles. Essa arte de
contar historias, quando aplicada a educacdo, estimula o envolvimento emocional, facilita a

compreensdo de contetdos complexos e promove a autoria e a colaboragéo.

4 Formato de producéo de videos baseadas no estilo literario cronica, com o objetivo de narrar historias
de forma descritiva na ordem do tempo em que aconteceram os fatos e emitindo suas opinides sobre os fatos
relatados.
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A versdo digital desta pratica — o digital storytelling — surgiu nos anos 1990, na
California (EUA), como uma metodologia voltada a valorizagdo das vivéncias pessoais por
meio de narrativas curtas, visuais e sonoras. Pioneiros como Dana Atchley, Nina Mullen e Joe
Lambert foram responsaveis pela sistematizacdo dessa abordagem, inicialmente vinculada ao
projeto do American Film Institute (Isidoro; Amante, 2014).

Joe Lambert, fundador do Center for Digital Storytelling, desenvolveu um método
baseado na ideia de que cada pessoa é sujeito de sua propria fala e possui experiéncias
significativas que podem ser compartilhadas por meio da linguagem audiovisual. O objetivo
era permitir que individuos, mesmo sem formacéo técnica, produzissem videos curtos —
geralmente entre trés e cinco minutos — utilizando fotos, musicas, narracdo em primeira pessoa
e recursos visuais simples para expressar suas memdrias, emocdes, conquistas e desafios
(MILLER, 2014).

Lambert (2010) prop0s sete elementos essenciais para uma narrativa digital bem-

sucedida:

a) o ponto fulcral, que define o foco e o proposito da historia;

b) as perguntas dramaticas, que despertam e mantém o interesse do publico;

c) o contetdo emocional, que conecta a historia as emoc¢des da audiéncia;

d) a narracdo, que valoriza a voz e a expressividade de quem conta a historia;

e) a trilha sonora, responsavel por criar atmosfera e reforgar sentidos;

f) a economia narrativa, que orienta 0 uso conciso de imagens, sons e palavras;
g) o ritmo, que regula a fluidez da narrativa.

Esses elementos ndo funcionam como uma férmula fixa, mas sim como orienta¢Ges

sensiveis ao papel de quem conta e ao contexto em que a historia é construida.

A combinacdo entre educomunicacao e storytelling fortalece o papel do estudante como
produtor de sentidos. Ao criar roteiros, personagens e enredos para seus videos, 0s alunos
desenvolvem habilidades de planejamento, linguagem, empatia e criatividade, a0 mesmo tempo
em que estabelecem conexdes entre saberes escolares e suas experiéncias de vida. Como destaca
Fantin (2016), o uso da narrativa midiatica no contexto educacional favorece o protagonismo
estudantil e a construcdo coletiva do conhecimento, especialmente quando os estudantes

assumem papéis de roteiristas, entrevistadores, editores e comunicadores.
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Além disso, o storytelling permite a valorizacdo da diversidade de vozes presentes no
ambiente escolar, promovendo a inclusdo e a escuta ativa. As narrativas produzidas pelos alunos
passam a representar ndo apenas conteudos didaticos, mas também subjetividades, memorias e

pertencimentos.

Desse modo, a educomunicacao, articulada ao storytelling, contribui para a formacéo
integral dos estudantes, transformando a escola em um espaco vivo de producao de sentidos,
onde a aprendizagem se constroi por meio da escuta, da autoria e da multiplicidade de

narrativas.

3.5 Enderecamento estratégico de videos na educacgao

O conceito de enderecamento estratégico de videos, conforme Ellsworth (2001, p. 14),
refere-se a0 "modo de enderecamento™ presente no proprio texto filmico, entendido como
elementos que atuam sobre o0s espectadores — sejam eles imaginados ou reais — de maneira a
interpela-los e posiciona-los dentro da narrativa. Rezende Filho (2020) amplia essa nocao ao
considerar o enderecamento como utilizacdo e selecdo, intencional ou ndo, de conteldos
audiovisuais com o objetivo de alcangar um publico-alvo especifico, em consonancia com 0s

objetivos pedagdgicos e com o contexto dos estudantes.

A autora Ellsworth afirma que os espectadores reais podem ndo exatamente
corresponder as expectativas ou imagens que temos deles, o que pode levar a erros na forma
como direcionamos nossa comunicacdo no audiovisual. Essas falhas podem fazer com que
certos publicos ou grupos sejam excluidos, ou até mesmo que um publico diferente do que
imagindvamos seja incluido. Na hora de assistir, geralmente ocorre uma negociacgdo, pois
nossas subjetividades e experiéncias culturais influenciam a compreensdo da obra filmica. E
importante lembrar que os espectadores podem interpretar os filmes de maneiras até mesmo
contrérias ao que foi originalmente pretendido pelo produtor ou pelo professor. Assim como 0s
cineastas, os professores também ndo tém total controle sobre como o publico interpreta seus
sentidos. Esperar que os estudantes facam exatamente as leituras desejadas pelo professor pode
ser uma expectativa ingénua. Por isso, os professores podem aproveitar essas diferengas nas

respostas da recep¢do como uma oportunidade valiosa para o aprendizado.

Numa perspectiva de telespectadores ativos, o enderegcamento estratégico implica a
curadoria criteriosa dos materiais audiovisuais, considerando a relevancia dos conteddos, a

adequacgdo da linguagem e a articulagdo com o curriculo e com as realidades dos alunos.
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Segundo Rezende Filho (2020), para que esse alcance seja efetivo, a utilizacdo de videos no
ambiente educativo deve ser planejada com atengédo, uma vez que o uso indiscriminado desses
recursos, sem uma estratégia clara, pode comprometer os resultados esperados no processo de

aprendizagem.

Os professores desempenham um papel essencial como mediadores na producdo
audiovisual dos estudantes, pois sdo responsaveis por direcionar o processo para que ele tenha
um proposito educacional claro e significativo. Essa mediacdo envolve diferentes aspectos que
contribuem para a qualidade dos videos produzidos e para o desenvolvimento das competéncias

dos alunos.

Em primeiro lugar, orientar os estudantes na selecdo de temas relevantes é fundamental
para garantir que os contetidos abordados dialoguem com suas vivéncias e interesses, a0 mesmo
tempo que se conectam aos objetivos pedagdgicos. A escolha dos temas deve estimular a
reflexdo critica, o aprofundamento de conceitos e a conexdo entre diferentes areas do
conhecimento. Ao incentivar uma curadoria cuidadosa dos assuntos tratados, os professores
ajudam os alunos a enxergarem a producéo audiovisual como uma ferramenta de investigagéo

e expressao.

Além disso, a adequacdo da linguagem é um aspecto crucial para que a comunicagdo no
video seja eficaz. Os docentes devem auxiliar na escolha do tom, do estilo e dos recursos
audiovisuais mais adequados para o publico-alvo e para os objetivos educacionais. Isso inclui
reflexdes sobre a clareza da mensagem, a acessibilidade do contetdo e o uso de elementos
visuais e sonoros que potencializem o impacto da producdo. A media¢do nesse aspecto contribui
para 0 desenvolvimento da competéncia comunicativa dos alunos, permitindo que

compreendam diferentes registros e modulacdes discursivas.

Por fim, a articulagcdo com o curriculo assegura que a producéo de videos nédo seja uma
atividade isolada, mas sim integrada ao processo de aprendizagem. Os professores devem
estimular os estudantes a relacionarem o0s conteddos explorados no video com o0s
conhecimentos adquiridos em sala de aula, promovendo uma abordagem interdisciplinar. Dessa
forma, a producdo audiovisual se torna um recurso poderoso para aprofundar conceitos,

estimular a pesquisa e desenvolver o pensamento critico.

Ao atuar como mediadores nesse processo, 0s docentes garantem que a producdo de
videos pelos alunos va além da simples criacdo de contetdo, transformando-se em uma

experiéncia de aprendizagem rica e significativa. Nesse sentido, a producdo audiovisual
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realizada pelos proprios estudantes também se configura como uma pratica estratégica, pois
favorece aprendizagens ativas, criticas e contextualizadas, ampliando a autonomia e o

protagonismo no ambiente escolar.

Segundo Cordeiro (2024), o curta-metragem, como pratica pedagogica, ndo apenas
introduz contetidos escolares de maneira inovadora, mas também estimula a formacéo critica e
a construcdo de identidades estudantis e docentes. A experiéncia do "fazer audiovisual” desafia
alunos e professores a repensarem seus papeis na sociedade, adotando abordagens educacionais

mais colaborativas, criativas e criticas.

De acordo com Silva (2022), ha aspectos fundamentais que devem ser levados em conta
no processo de producdo audiovisual no ambiente escolar. Em primeiro lugar, € necessario
considerar as condi¢des especificas em que esses videos sdo produzidos, levando em conta 0s

recursos disponiveis e o contexto educativo.

A disponibilidade de infraestrutura tecnoldgica adequada pode ser um desafio para a
implementacdo da midia-educagdo escolar. Nem todas as escolas possuem recursos
tecnoldgicos suficientes, como dispositivos moveis, computadores ou acesso a
internet. E necessario garantir que todos os alunos tenham acesso equitativo a
tecnologia para que possam se beneficiar plenamente da midia-educacéo (De Sousa;
Rizutti; Borges, 2016).

Além disso, € importante estabelecer critérios proprios para a analise e avaliacdo dessas
producdes, reconhecendo suas particularidades em relacdo ao fazer audiovisual profissional.
Outro ponto relevante destacado por Silva (2022) é a transicdo e a adaptacdo entre diferentes
linguagens narrativas — como as midiaticas e cinematograficas — e a forma como essas

linguagens sdo apropriadas pela cultura escolar.

Por fim, Silva (2022) destaca-se a importancia de identificar temas recorrentes no
universo audiovisual contemporéneo escolar, que refletem os interesses, vivéncias e

inquietacOes dos estudantes. Isso gera identificagdo do aluno com o tema explorado.

Neste sentido, o enderecamento estratégico de videos na educacgéo torna-se um fator de
grande importancia, pois contribui para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
significativo, a0 mesmo tempo em que valoriza a cultura e a identidade dos estudantes, criando

espacos de fala e de construgéo coletiva de saberes.
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4 METODOLOGIA

Nesta secdo, serdo apresentados o tipo de pesquisa, a caracteriza¢do do campo de estudo
e os procedimentos adotados para ingresso em campo. Descreveremos também a populagéo e
a amostra do estudo, os critérios de inclusdo e excluséo, os beneficios e riscos envolvidos, 0s
instrumentos utilizados para a coleta de dados, a metodologia de analise adotada, bem como o

detalhamento das etapas que comp&em o desenvolvimento da pesquisa.

A pesquisa foi submetida & apreciacio do Comité de Etica, sob o nimero do CAAE:
86839625.7.0000.9047 e teve aprovacdo pelo parecer n°. 7.558.500 em 09/05/2025.

4.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa adotara uma abordagem qualitativa (Gil, 2017) com elementos da pesquisa-
acao (Thiollent, 2022), tendo em vista a necessidade de investigar o impacto da mediacédo
docente na orientacdo da producdo audiovisual para a construcdo da identidade e protagonismo

dos alunos a partir da autonomia dada a eles na selecéo dos temas das producdes audiovisuais.

A escolha por utilizar elementos da pesquisa-acdo justifica-se pela sua capacidade de
permitir uma reflexdo continua sobre a pratica educativa, integrando observacéo e intervencao,
e promovendo a possibilidade de utilizacdo de alguns desses ciclos para a obtencdo de
resultados.

4.2 Caracterizacdo do campo de estudo e forma de ingresso em campo

O campo de estudo da pesquisa sera uma escola publica localizada na cidade de
Armacéo dos Buzios, no estado do Rio de Janeiro. A escola conta com uma estrutura fisica que
atende as necessidades pedagogicas e administrativas, proporcionando um ambiente adequado
para a aprendizagem. Suas instalacfes incluem salas de aula amplas e bem iluminadas,
equipadas com recursos televisbes para dinamizar o ensino, biblioteca com um acervo
diversificado de livros didaticos e literérios, incentivando o habito da leitura, laboratério de
informatica em reestruturagdo, mas com possibilidade de acesso a computadores conectados a
internet, facilitando o acesso a ferramentas digitais, quadra esportiva utilizada para atividades
fisicas e eventos esportivos e espaco de convivéncia destinado a interacdo dos alunos nos

intervalos e momentos de lazer.
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A escola oferece Ensino Fundamental Il, do 6° ao 9° ano, funcionando em horario
parcial, com turmas na parte da manhd e & tarde, das 7h00 as 18h00. O corpo docente é formado
por professores qualificados, muitos com pos-graduacdo e experiéncia em metodologias
produtivas. A escola tem como principios fundamentais a inclusao e diversidade, valorizando
a identidade de cada aluno e respeitando as diferengas, a valorizacdo cultural, incentivando a
preservacdo das tradicdes, e a educacdo para a cidadania, formando alunos criticos e
participativos na sociedade.

A escola estd sempre em busca de inovacGes para aprimorar o ensino, adotando
metodologias ativas e fortalecendo o bilinguismo. No entanto, enfrenta desafios como a
preservacdo da cultura local, uma vez que muitas tradigdes regionais estéo se perdendo entre 0s
alunos, exigindo acdes pedagdgicas para resgata-las. Além disso, a inclusdo de estudantes com
necessidades especiais demanda adaptacdes curriculares e maior suporte pedagogico, enquanto
a ampliagdo da infraestrutura se torna essencial para acompanhar o crescimento da demanda
escolar.

Atendendo alunos de diferentes origens, incluindo os nascidos na regido, a escola lida
com o desafio do esquecimento gradual das raizes culturais locais. Para enfrentar essa questéo,
a instituicdo desenvolve iniciativas que integram essas tradi¢cdes ao curriculo, promovendo a
valorizagdo da identidade cultural e garantindo um ambiente educacional inclusivo e acolhedor.

A caracterizagdo do campo de estudo envolverd uma andlise detalhada de alguns
aspectos de suporte pedagogico da escola. Inicialmente, sera realizada uma avaliacdo da
infraestrutura disponivel, uma vez que a escola ja possui uma sala (Estidio) destinada ao
trabalno com produgdes audiovisuais, incluindo recursos audiovisuais como cameras,
computadores e softwares para a edi¢do dos videos. Outro ponto relevante seré a organizacao
das turmas e a disponibilidade de tempo dos alunos para participar do projeto, assegurando que
o0 cronograma do projeto esteja alinhado com o calendario escolar.

Como professor desta escola, estou profundamente comprometido com a educagéo e o
desenvolvimento dos estudantes. Em adi¢do ao meu papel docente, atuarei como pesquisador,
investigando o tema da minha pesquisa. Esta dupla funcdo me permitira aplicar conhecimentos
académicos diretamente em sala de aula, a0 mesmo tempo que colaborarei para a inovacao e
melhoria continua das praticas educacionais.

Para o ingresso no campo de estudo, serd seguido um processo estruturado.
Primeiramente, serdo realizadas reuniGes com a equipe pedagogica e a coordenagdo da escola

para apresentar o projeto, alinhar os objetivos e obter as permissdes necessarias. Essas reunides
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também serdo fundamentais para discutir a integracdo do projeto no curriculo escolar e ajustar
o0 planejamento conforme as necessidades e sugestdes da equipe escolar.

Além disso, sera importante realizar acompanhamento a escola para conhecer o
ambiente e verificar os recursos disponiveis e discutidas as melhores praticas para a realizacdo
das atividades de producdo de videos. O contato inicial também permitiré a selecdo adequada
dos alunos que participarédo do projeto, levando em consideracdo o ano de escolaridade e a
entrega dos termos TCLE e TALE.

A forma de ingresso em campo incluird ainda a entrega de um documento que incluird
0s objetivos do projeto, as responsabilidades de cada parte envolvida e o cronograma das
atividades. Esse documento garantira uma colaboracéo eficiente e transparente entre a pesquisa
e a escola, facilitando a implementacdo bem-sucedida do projeto.

Com essas etapas bem definidas, o ingresso no campo de estudo sera realizado de forma
organizada, assegurando que todos os aspectos logisticos e administrativos sejam
cuidadosamente planejados para o sucesso da pesquisa.

4.3 Populacdo e amostra

A populagdo da pesquisa sera composta pelos alunos do Ensino Fundamental 11 da
Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro de Armacdo dos Buzios. Esta escola publica atende
uma comunidade diversificada, com alunos provenientes de diferentes origens culturais e
sociais, além daqueles nascidos na regido.

A pesquisa terd como foco os alunos regularmente matriculados nas turmas de 9° ano
da referida escola, bem como os docentes que atuam nessas mesmas turmas, independentemente
da area de conhecimento, desde que estejam diretamente envolvidos com o cotidiano
pedagogico das turmas participantes para a implementacéo do projeto de producéo de videos.

Os docentes da escola compordo uma parte fundamental da populacdo da pesquisa,
atuando como validadores do produto educacional em desenvolvimento. A contribuicdo
docente sera indispensavel, oferecendo percepgdes praticas e criticas construtivas que
garantirdo a relevancia e a aplicabilidade do produto no contexto educacional. A participacéo
dos professores possibilitara ajustes e refinamentos que tornem a proposta ainda mais alinhada
as necessidades pedagdgicas e a realidade escolar.

Paralelamente a aplicacdo da pesquisa, serdo ministrados cursos de extensdo voltados
para a formacao continuada de professores sobre o uso do audiovisual na escola. Esses cursos

terdo como objetivo promover o aperfeicoamento das praticas pedagdgicas e ampliar o
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repertorio tedrico e pratico do uso do audiovisual pelos docentes, visando a melhoria da
qualidade do ensino e da aprendizagem.

4.3.1 Critérios de incluséo

a) Ter interesse em participar da pesquisa.

b) Os participantes devem estar matriculados no 9° ano do Ensino Fundamental 11 da
Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro de Armacéo dos Buzios.

c) Docentes que estéo atuando no 9° ano do Ensino Fundamental Il da Escola Municipal
Professor Darcy Ribeiro no periodo da realizagdo da pesquisa, independentemente da area de
conhecimento, desde que estejam diretamente envolvidos com o cotidiano pedagdgico das
turmas participantes.

d) Participantes (docentes) que assinaram o0 termo de consentimento para sua
participacdo na pesquisa de forma voluntéria. (TALE)

e) Participantes (discentes) cujos responsaveis assinaram o termo de consentimento para
sua participacdo na pesquisa. (TCLE)

f) Participantes (discentes) cujos responsaveis assinaram o termo de autorizacdo para
uso de voz e imagem para sua participacdo na producao de curtas-metragens desta pesquisa.

4.3.2 Critérios de exclusao

a) Ndo ter interesse em participar da pesquisa.

b) Participantes que ndo estejam matriculados no 9° ano do Ensino Fundamental 11 da
Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro de Armacédo dos Buzios.

c¢) Docentes que ndo atuam com as turmas de 9° ano da referida escola;

d) Participantes (docentes) que ndo assinaram o termo de consentimento para sua
participacao na pesquisa de forma voluntaria. (TALE)

e) Participantes (discentes) cujos responsaveis nao assinaram o termo de consentimento
para sua participacdo na pesquisa. (TCLE)

f) Participantes (discentes) cujos responsaveis ndo assinaram o termo de autorizacao
para uso de voz e imagem para sua participacdo na producdo de curtas-metragens desta
pesquisa.

Vale ressaltar que os discentes que ndo apresentarem o termo de autorizagdo para uso
de voz e imagem, mas entregarem o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),

poderdo participar da pesquisa e responder aos questionarios. Sera garantido a esses estudantes
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que sua imagem e voz serdo preservadas e ndo serdo utilizadas nos curtas-metragens produzidos

durante a pesquisa.

4.3.3 Riscos

Para minimizar os riscos potenciais relacionados a invaséo de privacidade durante a
conducdo da pesquisa, serdo adotadas medidas rigorosas para garantir 0 consentimento
informado dos participantes, com a explicacdo clara do escopo da pesquisa, dos tipos de dados
a serem coletados e de como essas informacdes serdo utilizadas. Sera assegurado que todas as
respostas e dados pessoais sejam tratados com a méxima confidencialidade e armazenados de
forma segura.

Em relacdo as questdes sensiveis, como atos ilegais, violéncia ou sexualidade, serdo
evitadas as perguntas que possam causar desconforto desnecessario. Quando esses tdpicos
forem inevitavelmente abordados, seré oferecida aos participantes a op¢ao de ndo responder a
essas perguntas, respeitando suas decisdes e preservando seu bem-estar emocional.

Para evitar a vitimizacdo e o risco de perda de autocontrole emocional ao revelar
pensamentos e sentimentos inéditos, sera proporcionado um ambiente seguro e acolhedor
durante o preenchimento dos questionarios, dando aos participantes a liberdade de interromper
ou encerrar sua participagdo a qualquer momento, caso sintam-se desconfortaveis. A
disponibilidade para dialogar sobre os sentimentos dos participantes e esclarecer quaisquer
duvidas sera constante, respeitando o tempo e o ritmo de cada um.

Quanto a discriminacdo e estigmatizacdo decorrentes do contetdo revelado, serdo
tomadas todas as precaucdes necessarias para garantir que os dados sejam analisados de forma
imparcial e andnima, quando solicitado, de modo a proteger a identidade dos participantes e
evitar qualquer forma de exposicao ou preconceito.

Os dados confidenciais obtidos serdo devidamente protegidos e utilizados apenas para
os fins da pesquisa. As informacdes registradas nos termos e registros de consentimento serdo
mantidas em seguranca, e todos os dados serdo tratados com 0 maximo cuidado.

No caso de utilizacdo de imagens em filmagens ou registros fotograficos, sera sempre
solicitado o consentimento explicito dos participantes, com a devida informacao sobre o uso

dessas imagens e oferecendo-se a opcao de ndo aparecer em qualquer material visual.
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4.3.4 Beneficios

A pesquisa sobre a producdo de videos pelos alunos de uma escola municipal de
Armacdo dos Buzios oferece diversos beneficios tanto para os participantes quanto para a
comunidade escolar.

Para os participantes, a pesquisa proporciona Varias vantagens significativas. Em
primeiro lugar, os alunos tém a oportunidade de explorar e expressar suas proprias identidades
e perspectivas através da criacdo de videos, o que promove um senso de protagonismo e permite
que eles se vejam como agentes ativos na construcdo de suas histdrias e na representacdo de
suas comunidades. Além disso, a producdo de videos envolve trabalho em equipe e
comunicacdo efetiva, permitindo aos alunos aprimorarem habilidades importantes, como
colaboracéo e expressao clara de ideias.

Essas produgdes estimulam a criatividade e a autonomia dos alunos, proporcionando um
espaco para que eles tomem decisBes sobre o contetdo e a forma dos videos, fortalecendo sua
capacidade de pensar criticamente e resolver problemas de maneira inovadora. Outro beneficio
relevante é a conexdo com a comunidade, ja que os videos podem abordar temas pertinentes a
realidade local, fortalecendo o vinculo dos alunos com a escola e com a comunidade ao redor.

A pesquisa em questdo traz beneficios significativos para a formacdo docente, pois
possibilita a insercdo de préaticas pedagdgicas com o audiovisual, alinhadas as necessidades da
atualidade. Além disso, ao envolver os professores do colégio como participantes ativos na
validacao do produto educacional e na coleta de dados, a pesquisa promove o compartilhamento
de experiéncias, reflexdes criticas sobre os métodos de ensino e incentiva o aprimoramento
continuo dessas praticas. Esse processo ndo apenas enriquece o repertorio tedrico e pratico dos
docentes, mas também fortalece a capacidade de adaptacdo frente aos desafios educacionais,
contribuindo, assim, para a construcdo de um ensino mais qualificado e transformador.

Para a comunidade escolar, a pesquisa contribui de forma significativa. Primeiramente,
ela valoriza e preserva as raizes culturais locais, pois 0s videos produzidos pelos alunos podem
destacar tradicGes e aspectos culturais da regido, ajudando a reverter o esquecimento gradual
dessas tradicOes e reforcar a identidade cultural da comunidade escolar. Além disso, ao envolver
alunos de diversas origens e integrar suas experiéncias culturais no projeto, a escola promove
um ambiente educacional mais inclusivo e acolhedor, fortalecendo a diversidade nas atividades

educacionais e refor¢cando a importancia da incluséo e da equidade.
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O projeto também enriquece o curriculo escolar ao adicionar uma dimenséo pratica e
inovadora as atividades, oferecendo novas formas de aprendizado alinhadas com os interesses
e necessidades da comunidade escolar. Por fim, a exibi¢éo dos videos produzidos pode envolver
pais, responsaveis e membros da comunidade em eventos e atividades, fortalecendo a relacéo
entre a escola e a comunidade e promovendo um maior engajamento e apoio as iniciativas
educacionais. Esses beneficios demonstram o impacto positivo direto da pesquisa sobre 0s
alunos e a contribuicdo significativa para a valorizacdo cultural e o fortalecimento da

comunidade escolar como um todo.

4.4 Instrumentos de coleta de dados

Para a coleta de dados, serdo utilizados o0s seguintes instrumentos:
a) Diario de campo: Registro sistematico das observacdes feitas pelo pesquisador ao longo do
desenvolvimento das atividades. O diério permitira documentar detalhes das interacdes, reacdes
dos alunos e professores, alem de reflexdes sobre o processo de producéo audiovisual.
b) Gravactes produzidas pelos alunos: Analise dos videos criados pelos estudantes durante
0 projeto, com o objetivo de identificar como eles expressam sua identidade, abordam temas
relacionados a comunidade e utilizam os recursos audiovisuais como meio de comunicacgéo e
reflexao.
c¢) Questionarios: Aplicacdo de questionarios com alunos e professores, com tempo previsto
para preenchimento de 10 a 15 minutos, contendo perguntas abertas e fechadas, para captar
percepcOes e opinides sobre o impacto das atividades audiovisuais no processo de ensino-
aprendizagem e no fortalecimento da identidade cultural.

Esses instrumentos permitirdo a coleta de dados variados e complementares, oferecendo
uma visdo ampla e detalhada do impacto das produgdes audiovisuais na pratica educativa e no

fortalecimento da identidade e pertencimento dos estudantes.

4.5 Metodologia de analise de dados

A metodologia de analise de dados adotada para esta pesquisa sera fundamentada em
abordagens qualitativas, visando uma interpretacdo aprofundada dos dados obtidos por meio
dos instrumentos de coleta: diario de campo, gravacdes produzidas pelos alunos, questionarios.

Analise qualitativa dos videos produzidos pelos alunos - A andlise dos videos criados

pelos estudantes serd realizada por meio da interpretacdo e categorizacdo dos conteldos,
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roteiros e materiais relacionados. A principal finalidade dessa analise é identificar temas,
padr@es e o0 publico-alvo das produgdes, proporcionando uma compreensao detalhada de como
os alunos expressam suas identidades, abordam temas ligados a comunidade e utilizam os
recursos audiovisuais como meio de comunicacdo. A analise qualitativa também buscara
identificar o conteudo simbolico e emocional presente nas producdes, revelando como as
mensagens sdo moldadas para impactar o publico-alvo especifico. Esta abordagem sera
essencial para entender como o0s estudantes percebem sua identidade cultural e a de sua
comunidade.

Anédlise da utilizacdo de recursos tecnoldgicos na producdo audiovisual - Serdo
analisados as estratégias comunicativas e o uso das ferramentas tecnoldgicas empregadas pelos
alunos na criacdo dos videos. O foco sera entender como 0s alunos integram essas tecnologias
na construcdo de suas narrativas, considerando a maneira como elas influenciam a expressao
de suas ideias e a qualidade da comunicacdo. A andlise buscara perceber como 0S recursos
audiovisuais sdo utilizados para criar uma linguagem visual e sonora que fortalece as
mensagens culturais e identitarias dos alunos. Esta analise é fundamental para avaliar o uso das
ferramentas tecnologicas na comunicacgdo das experiéncias dos estudantes e para compreender
0 impacto desses recursos na producéo audiovisual.

Anédlise de feedback dos participantes - O feedback sera coletado por meio de
questionarios pos-projeto, que permitirdo compreender as percep¢des dos alunos e professores
sobre o impacto das atividades audiovisuais no processo de ensino-aprendizagem, no
fortalecimento da identidade cultural e no desenvolvimento do protagonismo estudantil. A
analise qualitativa desse feedback envolvera a identificacdo de temas recorrentes, sentimentos
expressos e reflexdes sobre o0s desafios e beneficios percebidos pelos participantes durante o
projeto. Durante a implementacdo da pesquisa, ocorre em paralelo a execugéo de cursos de
extensdo, no qual serdo realizadas a coleta de alguns dados dos professores participantes, 0s
quais também serdo incorporados a pesquisa. Esses dados possibilitardo uma analise mais
ampla e detalhada, contribuindo para a compreensdo das necessidades, desafios e
potencialidades do processo de formagédo docente, além de fortalecer a base empirica para o
desenvolvimento do produto educacional. A analise do feedback dos participantes ajudara a
contextualizar os dados dos videos e fornecera uma visdo aprofundada da experiéncia dos
estudantes, bem como da percepc¢éo dos professores sobre o processo educativo.

Analise do diario de campo - O diario de campo sera analisado de forma a identificar
as observacOes feitas pelo pesquisador durante a execugdo do projeto. As anotacoes

relacionadas as interacdes entre alunos e professores, as reagcdes observadas e as reflexdes sobre
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as producdes audiovisuais serdo analisadas para proporcionar uma compreensao mais rica sobre
o0 impacto do projeto no ambiente educacional. A analise do diario permitira identificar aspectos
que nédo foram capturados pelos outros instrumentos, como dinamicas informais e a evolugéo
do processo ao longo do tempo.

Abordagem multidimensional - A combinagdo dessas abordagens permitira uma
andlise holistica e detalhada dos dados coletados, proporcionando uma compreensao
aprofundada dos impactos do projeto de producdo audiovisual na identidade, autonomia e
pertencimento dos alunos. A integracdo das analises qualitativas de contetdo, discurso e
feedback garantira uma avaliagdo robusta, permitindo identificar padrées, desafios e resultados
significativos. A analise comparativa entre os dados do inicio e do final do projeto também sera

aplicada para observar mudancas na percepc¢éo dos alunos e professores.

4.6 Desfecho primario

O desfecho primério da pesquisa é identificar e avaliar os impactos da media¢do docente
na producédo de videos na identidade e autonomia dos alunos. Espera-se que a experiéncia de
criar e apresentar videos influencie a percepcdo que os alunos tém de si mesmos e afete sua
autonomia ao longo do processo. O estudo visa compreender como a producdo de videos
contribui para o fortalecimento da identidade pessoal dos alunos, promove a autonomia e
impacta o0 engajamento com o contetdo escolar.

Esse desfecho abrange quatro aspectos principais: primeiro, serd avaliado o
desenvolvimento da identidade dos alunos, observando como a producdo de videos contribui
para a construcdo de sua identidade e o sentido de pertencimento. Em segundo lugar, sera
medida a autonomia dos alunos, investigando o impacto da experiéncia de producdo de videos
na capacidade dos alunos de tomar decisdes e assumir iniciativas nas escolhas dos temas. Além
disso, serdo observados o engajamento e a participagdo dos alunos para verificar se a atividade
de producéo de videos aumenta o envolvimento no contexto escolar e com a sua comunidade.
Por fim, sera determinada a relevancia das producées audiovisuais, analisando como o0s videos

ajudam a dar voz as experiéncias dos alunos.
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Este desfecho orientara a pesquisa, estabelecendo os parametros para a coleta e anélise
de dados, como a analise das estratégias de enderecamento usadas, permitindo medir o sucesso

do projeto em alcancgar seus objetivos.

4.7 Descricao das etapas da pesquisa
O estudo parte da compreenséo de que o audiovisual, quando estrategicamente inserido
no espaco escolar, pode se tornar uma ferramenta pedagodgica potente para ampliar o
engajamento dos alunos e favorecer processos de aprendizagem mais significativos. Nesse
sentido, a pesquisa busca ndo apenas mapear praticas ja existentes, mas também propor e validar
novas estratégias de producdo e uso de recursos audiovisuais, articulando teoria e pratica em
um movimento que envolve planejamento, execu¢do, observacdo e devolutiva a comunidade

escolar. A seguir, apresentam-se as etapas que estruturam esse percurso investigativo:

a) Pesquisa do referencial teérico e levantamento bibliografico sobre o uso do audiovisual
na escola: Nesta etapa inicial, sera realizado um estudo aprofundado da literatura
existente sobre o uso do audiovisual como recurso pedagdgico. Além disso, sera feito
um levantamento de praticas ja aplicadas em escolas, com foco no enderegcamento
estratégico desses videos no espaco escolar;

b) Construcdo do pré-projeto: Com base no referencial tedrico e nos dados levantados, sera
elaborado um pré-projeto que delineara os objetivos, justificativas, metodologia e
cronograma da pesquisa;

c) Submisséo a plataforma Brasil: O pré-projeto sera submetido a Plataforma Brasil para
avaliacdo ética, garantindo que todos os procedimentos estejam em conformidade com
as normas de pesquisa envolvendo seres humanos;

d) Aplicacdo das estratégias de producdo audiovisual: Serdo implementadas, junto aos
alunos, as estratégias de producdo audiovisual definidas na pesquisa, permitindo que
eles participem ativamente da criacdo de curtas-metragens;

e) Observacdo-participante dos processos: O pesquisador acompanhara de forma direta e
continua todos os processos de producdo audiovisual, registrando interacdes,
dificuldades, avancos e resultados, por meio da técnica de observacdo e anotacfes em
diario de campo;

f) Criacdo de um E-book com propostas pedagogicas: A partir das experiéncias

vivenciadas e dos resultados obtidos, sera elaborado um E-book reunindo propostas
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pedagogicas bem-sucedidas relacionadas ao uso do audiovisual como ferramenta de
aprendizagem no espacgo escolar.

g) Ministrar cursos de extensdo para docentes de Educacdo basica: Por fim, serdo
ministrados cursos de extensdo voltado para professores da Educacdo Basica,
evidenciando a importancia e as potencialidades do uso do audiovisual na escola. Nesses
cursos, o E-book sera validado como recurso pedagdgico, consolidando os resultados

da pesquisa e ampliando seu alcance.

5 PRODUTO EDUCACIONAL

Este capitulo apresenta o processo de elaboracéo, aplicacdo e reelaboracdo do produto
educacional. Parte-se do pressuposto de que, em um mestrado profissional, o produto ndo é um
apéndice do trabalho, mas uma dimenséo constitutiva da pesquisa, uma vez que materializa, em
linguagem pedagdgica, os fundamentos tedricos e metodoldgicos investigados.

Nesse sentido, o e-book desenvolvido configura-se como uma sintese aplicada da

pesquisa, sendo ao mesmo tempo resultado e instrumento de intervencdo no campo educacional.

5.1 O produto educacional como resposta ao problema de pesquisa

A questdo central desta pesquisa consistiu em compreender de que maneira a producao
audiovisual, mediada pelo professor, poderia contribuir para o fortalecimento da identidade, do
sentimento de pertencimento e do protagonismo dos alunos no contexto da educacao basica. O
produto educacional foi concebido precisamente como uma resposta pratica a esse problema,
ao organizar e sistematizar uma proposta de trabalho que articula audiovisual, territorio/lugar
como espaco de representatividade para as narrativas trazidas pelos alunos.

O e-book ndo se limita a orientar tecnicamente a produgdo de videos, mas propde uma
abordagem pedagogica em que o0s estudantes sdo convidados a narrar suas préprias realidades,
a selecionar temas significativos para suas comunidades e a construir discursos audiovisuais
que dialoguem com seus contextos sociais e culturais. Dessa forma, o produto opera como um
dispositivo de mediacdo entre a escola e a vida dos alunos, favorecendo a construgdo de
vinculos entre aprendizagem, identidade e pertencimento, contribuindo para que o audiovisual

seja visto como linguagem de expressdo, investigagdo e reflexdo critica.
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5.2 Processo de elaboragdo do produto educacional

O produto educacional desenvolvido no &mbito desta pesquisa consiste em um e-book
voltado a orientacdo de professores da educagdo bésica para a inser¢cdo do audiovisual no
contexto escolar, com o objetivo de favorecer o desenvolvimento do protagonismo e da
construcdo identitaria dos estudantes. O material apresenta uma proposta de sequéncia didatica
composta por sugestdes de atividades que exploram o audiovisual como potencialidade
pedagogica capaz de ampliar a participacdo ativa dos alunos no processo educativo, tomando
como ponto de partida as narrativas e experiéncias trazidas por eles, que se tornam temas para
as producdes audiovisuais.

Intitulado “Minha comunidade em 3 min: gerando protagonismo nos alunos com a
producdo audiovisual na escola”, o e-book é direcionado a docentes da educacéo bésica e pode
ser adaptado a diferentes componentes curriculares. A proposta considera a flexibilidade na
escolha de tematicas que dialoguem com variados conteudos escolares e areas do
conhecimento, possibilitando sua aplicacdo em distintos contextos pedagdgicos.

A elaboracdo do produto educacional ocorreu de maneira articulada ao percurso
metodoldgico desta pesquisa, especialmente baseado nos principios da pesquisa-acdo. O e-book
foi sendo concebido a medida que as praticas de producdo audiovisual se desenvolviam na
escola e que os dados eram produzidos por meio da observacdo participante, dos registros e da
analise dos videos elaborados pelos alunos.

Esse processo permitiu que o produto fosse elaborado a partir das demandas,
dificuldades e potencialidades observadas no campo. As escolhas relativas a estrutura do e-
book, as etapas de producdo propostas e as orientacdes pedagogicas refletem diretamente os
desafios enfrentados pelos alunos e pelo professor durante as experiéncias de criagédo
audiovisual. A capa deste e-book esté apresentada abaixo na Figura 1.

Figura 1 — Capa do E-book

- MARCOS DA SILVA RANGEL
%3 GISELE ABREU L.C.DOS SANTOS

D0 PROT AGONISMO
N%ESR:{‘UNUS COM PRUD&]&\“
AUDIOVISUAL NA SO

Fonte: Elaboragéo do autor, 2026
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A sequéncia didatica proposta neste e-book abrange desde a etapa inicial de preparacdo
do celular — utilizado como principal ferramenta para a gravacéo dos curtas-metragens — até
o momento final, que consiste na exibicdo das producdes audiovisuais para a comunidade
escolar.

As atividades propostas nesta sequéncia didatica, estruturadas a partir do uso do
audiovisual no contexto escolar, ttm como finalidade promover o desenvolvimento das
competéncias digitais dos estudantes, em consonancia com a Competéncia Geral 5 da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), que enfatiza 0 uso critico, ético e
significativo das tecnologias digitais nos processos de aprendizagem. Nesse sentido, o trabalho
pedagdgico busca ultrapassar o uso instrumental das tecnologias, compreendendo o audiovisual
como linguagem capaz de favorecer a expressao, a reflexao e a participacéo ativa dos alunos na
construcdo do conhecimento.

A proposta dialoga com o0s pressupostos da pedagogia critica ao incentivar a leitura da
realidade vivida pelos estudantes e a problematizagdo de seus contextos sociais por meio da
producdo audiovisual. Nessa perspectiva, evidenciam-se as contribui¢es de Santos (1999)
acerca dos conceitos de territério e lugar, compreendidos como espacos carregados de
significados, experiéncias e relagcbes sociais que constituem o cotidiano dos sujeitos. Ao
transformar esses espacos em objeto de investigacédo e narrativa audiovisual, os estudantes séo
convidados a reconhecer e ressignificar suas proprias vivéncias. Bem como por Lambert (2010)
que propde que todos tém uma histéria a contar, e que vé o emprego do Storytelling nas
producdes audiovisuais como uma forma de expressao democratica, onde vozes marginalizadas
ganham espaco e as experiéncias pessoais se tornam matéria-prima para a criacdo de
significados.

O desenvolvimento das producBes também se apoia na concepcdo de identidade
discutida por Stuart Hall (2006), entendida como um processo dindmico e em constante
construcdo, marcado pelas interagdes culturais e sociais. Assim, a0 narrar suas experiéncias e
percepcdes sobre a comunidade em que estdo inseridos, os alunos exercitam processos de
autorreconhecimento e representacgao de si e do coletivo.

Além disso, a proposta incorpora a nogdo de protagonismo estudantil apresentada por
Fresquet (2020), ao posicionar os estudantes como sujeitos ativos da criacdo audiovisual,
responsaveis pelas escolhas tematicas, narrativas e estéticas de suas producgdes. Da mesma
forma, o conceito de enderecamento discutido por Rezende Filho (2020) que orienta a reflexéo
sobre os publicos e os sentidos atribuidos as produgdes, evidenciando um enderecamento
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estratégico dos materiais audiovisuais, planejado de acordo com o0s objetivos pedagogicos e
com a comunidade escolar a qual se destinam.

Sendo assim, o0 e-book encontra-se estruturado em uma sequéncia didatica composta
por dez etapas a serem desenvolvidas pelo professor em conjunto com seus alunos. Essas etapas
articulam fundamentos teoricos e praticas pedagogicas que compreendem o audiovisual néo
apenas como um recurso didatico, mas como um dispositivo formativo capaz de incentivar a
autoria, 0 pensamento critico e 0 engajamento dos estudantes em experiéncias educativas

significativas.

Figura 2 e 3 — E-book — Conhecimentos prévios para iniciar a producdo audiovisual

Gravando meu primeiro Y. Gravando meu primeiro
curta-metragem curta-metragem

DICAS IMPORTANTES ANTES DE COMECAR A SUA DICAS IMPORTANTES ANTES DE COMECAR A SUA
PRODUCAO AUDIOVISUAL COM O CELULAR PRODUCAO AUDIOVISUAL COM O CELULAR

6. Atente-se a luz, para que as suas imagens
1. Sempre limpe a lente do celular para que nao saiam escuras demais ou desfocadas.
sujeiras da lente nao aparegam no seu video.

video em tamanho real e com melhor tremidas, vocé pode utilizar um tripé como
detalhe. estabilizador de imagem.

3. Atente-se ao audio. Verifique se ha muito

' ))) barulho ao redor no momento da gravacao.
Caso haja, procure um ambiente onde o
audio nao seja prejudicado.

8. Coloque o celular no modo aviao para
evitar que ele toque durante a filmagem.

—
2. Filme com o telefone na horizontal, dessa C] 7. Caso nao alcance firmeza com as duas
forma os espectadores poderdo ver o seu m maos para que suas imagens nao saiam
<}\.
.\

4. Segure o celular com as duas maos, isso
vai te trazer mais estabilidade durante as 9. Conhega as limitagoes do seu celular e
gravagoes. explore o que é possivel.
‘ 2%\
P, 5. Reflita bem sobre as composicoes para = :

&3 3 > : P ? p 10. Atencao na hora exportar seu video. Use
que ndo chamem mais a aten(%a.o qie: a 1080p a qualidade 1080P, o que permitira que seu
mensagem que esta sendo transmitida. m video seja reproduzido em telas grandes.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
Essa parte do e-book (Figura 2 e 3) também desempenha uma funcdo pedagogica

preparatoria dentro da sequéncia didatica, estabelecendo uma base comum de conhecimentos
técnicos que possibilita o avango para etapas posteriores. Ao reunir dicas praticas relacionadas
a captacdo de imagem e 4udio, ao enquadramento, a iluminacdo e a estabilidade durante as
filmagens, o material busca oferecer condigdes minimas para a realizacdo das gravacdes de
forma organizada e consciente, reduzindo dificuldades técnicas que possam comprometer o

desenvolvimento das atividades propostas.
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A inclusdo dessa etapa no e-book fundamenta-se na compreensdo de que o dominio de
conhecimentos técnicos elementares contribui para ampliar a autonomia dos estudantes no
processo de criacdo audiovisual. Ao compreenderem aspectos essenciais da linguagem
audiovisual, os alunos passam a realizar escolhas mais intencionais durante a producéo,
percebendo que a construgdo de uma narrativa em video envolve decisdes relacionadas ndo
apenas ao conteudo, mas também a forma como a mensagem seré apresentada ao publico.

Além disso, ao propor o uso do celular — dispositivo amplamente presente no cotidiano
dos estudantes —, o material reforca a perspectiva de democratizacdo da producéo audiovisual
no contexto escolar, ressignificando o uso deste dispositivo no espaco escolar e evidenciando
que a criacdo de conteldos significativos ndo depende necessariamente de equipamentos
profissionais. Essa abordagem favorece o desenvolvimento das competéncias digitais previstas
na BNCC (2018) , ao incentivar o uso critico, criativo e responsavel das tecnologias digitais em

situacOes reais de aprendizagem.

Figura 4 — E-book — Enquadramento

Gravando meu primeiro
curta-metragem

CONHECIMENTOS BASICOS PARA UMA
PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE

Segundo Andrade e Leite, 2017, a concepgao visual da
obra serd analisada em sua integralidade, através dos
aspectos de iluminacdo, como luz direta, indireta, dura e
difusa; do enquadramento e da planificagdo, considerando-
se a posigao e distancia da camera; quanto ao movimento
de camera que foi utilizado em determinadas cenas; e
paleta de cores aplicadas.

A - ENQUADRAMENTO

O enquadramento é a forma como o assunto (personagem,
objeto ou acdo) é posicionado dentro da imagem capturada
pela lente. Ele define o que o publico vé e como vé. Um
bom enquadramento ajuda a contar a histéria de forma mais
clara e emocionante.

## Dica: antes de gravar, olhe para a tela do celular como
se fosse uma moldura. Pergunte-se: O que realmente
importa aparecer na cena? O que pode ser cortado?

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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Nesta secdo do e-book (Figura 4) inicia-se a apresentagdo de conhecimentos
introdutorios relacionados a linguagem audiovisual, com o objetivo de ampliar a compreenséo
acerca dos elementos que compdem a producdo filmica e influenciam diretamente a construcéo
de sentidos nas imagens. A proposta consiste em introduzir conceitos basicos da composi¢do
visual, destacando aspectos como enquadramento, planejamento e corte de cenas,
posicionamento da cdmera e escolha das cores, elementos que contribuem para a qualidade
estética e narrativa das producdes audiovisuais realizadas pelos alunos.

O destaque dado ao enquadramento, apresentado como primeiro elemento técnico, tem
a funcdo pedagbgica de levar os estudantes a compreenderem que aquilo que aparece na
imagem e fruto de selecdo e organizacéo visual. Ao refletirem sobre o que incluir ou excluir da
cena, os alunos passam a desenvolver uma postura mais critica diante do processo de filmagem,
reconhecendo que o0 enquadramento orienta a atencdo do espectador e contribui para a narrativa

construida.

Figura 5 — E-book — Regra dos ter¢os

Gravando meu primeiro Ve /_/_
_/_/_/ curta-metragem
CONHECIMENTOS BASICOS PARA UMA
PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE

B -REGRA DOS TERCOS

A regra dos tergos, segundo Bergstrom (2009, p. 141)
pode ser um guia Util quando tentamos chegar a uma
composigdo assimétrica adequada. E uma técnica simples
para deixar a imagem mais equilibrada e bonita.

Trata-se de uma tela esta dividida em 9 partes iguais,
com duas linhas horizontais e duas verticais (como um jogo
da velha).

Os pontos onde essas linhas se cruzam sao chamados
de “pontos de interesse”.

Fonte: Elaboracédo do autor, 2026
Ao abordar esses fundamentos, o material busca deslocar a percepcao do audiovisual de

uma pratica meramente espontanea para uma atividade intencional e reflexiva, na qual cada
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escolha técnica participa da construcdo da mensagem comunicada ao publico. Nesse sentido, a
secdo mostra que a imagem ndo € neutra, mas resultado de decisGes relacionadas ao olhar de
guem produz o curta-metragem e as formas de representacdo da realidade apresentada.

A regra dos tercos (Figura 5) é apresentada como um recurso simples e acessivel para
auxiliar na construcao de imagens visualmente equilibradas, propondo a divisdo da telaem nove
partes iguais, formadas pelo cruzamento de duas linhas horizontais e duas verticais. A partir
dessa organizacdo, sdo destacados os chamados pontos de interesse, locais em que a disposi¢édo
de personagens ou objetos tende a gerar maior impacto visual e direcionar o olhar do espectador.
Ao compreender esse principio orientados pelos professores, os alunos passam a reconhecer
que a composicdo da imagem ndo ocorre de maneira aleatoria, mas resulta de escolhas que
contribuem para a clareza narrativa e para a expressividade audiovisual.

A abordagem adotada no e-book prioriza a articulacdo entre teoria e pratica,
apresentando exemplos aplicaveis ao contexto escolar e orientagcbes que podem ser
imediatamente experimentadas pelos estudantes durante as gravagdes. Ao sugerir, por exemplo,
0 uso da grade de engquadramento disponivel nos proprios aparelhos celulares, a proposta
reforca o carater pedagogico acessivel da atividade, demonstrando que conceitos da linguagem
cinematogréafica podem ser explorados com recursos tecnoldgicos ja presentes no cotidiano dos
alunos contribuindo para o desenvolvimento progressivo da alfabetizacdo audiovisual dos
estudantes, fortalecendo sua autonomia criativa e preparando-os para realizar escolhas técnicas

mais conscientes nas etapas seguintes da producdo dos curtas-metragens.

Figura6 e 7 — E-book — Tipos de planos

Gravando meu primeiro o
D3P cmmmme L& PP cwmme L
CONHECIMENTOS BASICOS PARA UMA
PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE cgggggg%ngﬁsmas&oguﬁ%gg

Na produgdo audiovisual, os planos sao usados para dar
ritmo e emogédo ao video. Cada tipo de plano tem uma Plano médio (PM): mostra o personagem da cintura para
funcéo especifica na narrativa visual. Veja os principais: cima. Usado em entrevistas e dialogos.

« Exemplo: aluno conversando com outro em frente a
Plano geral (PG): mostra o ambiente todo. Ideal para sscola;
apresentar o local da histéria
+ Exemplo: uma praca inteira, uma escola vista de longe

Imagem gerada por IA, 2025.

T
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Imagem gerada por IA, 2025.
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Figura 8, 9 e 10 — E-book — Tipos de planos
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PRODUGCAO FILMICA DE QUALIDADE

Primeiro plano (PP): mostra o rosto inteiro. Ajuda a
Tnastrar eMbGosE: Plano detalhe: foca em um objeto ou parte do corpo. Cria
mistério ou destaca algo importante.

Plano americano: mostra o personagem dos joelhos para
cima. Muito usado em reportagens e cenas de agao

+ Exemplo: expressao de surpresa, alegria ou tristeza de
um personagem.

« Exemplo: aluno andando pelo bairro, mostrando algo.

« Exemplo: uma m&o batendo a porta, uma carta sendo
lida, um olhar.

Imagem gerada por 1A, 2025. Imagem gerada por IA, 2025,

Imagem gerada por 1A, 2025 # Dica: combine diferentes planos para tornar o video mais

dinamico. Evite filmar tudo de um dnico jeito.

Rl ey o Bt

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Dando continuidade a apresentacdo dos conhecimentos basicos da linguagem
audiovisual, esta se¢do do e-book aborda os diferentes tipos de planos (Figura 6 a 10)
cinematogréaficos e suas fun¢des na construcdo narrativa das produgées audiovisuais. O objetivo
dessa etapa é possibilitar que os estudantes compreendam como a distancia entre camera e
objeto filmado interfere na forma de contar uma historia, influenciando a percep¢do do
espectador, o ritmo da narrativa e a expressao das emocdes presentes nas cenas.

A partir da compreensdo de que a linguagem audiovisual organiza sentidos por meio de
escolhas visuais intencionais, 0 material apresenta os planos como recursos narrativos que
contribuem para a construgdo de diferentes perspectivas sobre uma mesma realidade. Ao
explorar essa dimensdo, busca-se ampliar o olhar dos alunos para além do registro espontaneo
das imagens, incentivando-os a planejar suas gravacfes de modo mais consciente e expressivo.



Figura 11, 12, 13 e 14 — E-book — Colorimetria
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D - COLORIMETRIA

Imagem gerada por IA, 2025.

A colorimetria é o campo do conhecimento que estuda
as cores, seus significados, suas combinagdes e seus
efeitos na percepgao humana. Aumont (2012), entende que
a imagem ndo apenas representa o real, mas o constréi
simbolicamente, e a cor participa ativamente desse
processo.

No audiovisual, ela ndo se limita a uma questdo
estética: as cores influenciam diretamente a forma como o
espectador interpreta uma cena, um personagem ou uma
histéria. Em um video, nada é neutro. A escolha das cores
da roupa, do cenrio, da iluminagdo ou dos objetos
comunica sensagdes, emogdes e intengdes. Assim,
compreender a colorimetria é compreender como as cores
participam da construgéo de sentidos.

Quando se escolhe gravar uma cena com luz quente,
por exemplo, esté criando uma atmosfera diferente daquela
produzida por uma luz fria. Mesmo que ndo se perceba
isso de forma consciente, o publico sente essa diferenca.

T e e P e )
P e GEE

CONHECIMENT! 05 BASICOS PARA UMA
PPRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE

No audiovisual, a cor funciona como uma

CONHECIMENTOS BAS‘COS
PPRODUGAO FILMICA DE QUALIDADE

D - COLORIMETRIA
Cores e emogdes

As cores despertam sensagdes que fazem parte da
experiéncia humana. No audiovisual, elas ajudam a criar

climas e a orientar o olhar do espectador. De modo geral

- Cores quentes (vermelho, laranja, amarelo) costumam

ser a energia,

alegria ou tens3o.

« Cores frias (azul, verde, roxo) tendem a transmitir
calma, distancia, melancolia, mistério ou reflexdo

« Tons neutros (preto, branco, cinza, bege) podem
sugerir equilibrio, sobriedade, simplicidade ou vazio
dependendo do contexto

Essas associagdes ndo sio regras rigidas, mas funcionam
como referéncias culturais e sensoriais que influenciam a
leitura das imagens. Ao trabalhar com videos na escola,
refletir sobre as cores ajuda os alunos a perceber que a
imagem também “fala”

D> MR <4

CONHECI ENTOS BASICOS PARA UMA
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visual. Neste sentido, ela pode:

« destacar personagens ou objetos importantes:
+ criar contraste entre ambientes:

« indicar passagem de tempo;

« reforgar emogdes:

« diferenciar espagos e situagbes.

Por exemplo, uma cena que aborda um conflito pode
ser gravada em tons mais escuros ou saturados, enquanto
uma cena de reconciliagio pode utilizar cores mais suaves
e iluminadas. Mesmo sem dialogo, o espectador entende a
mudanga de clima por meio das cores

Para os estudantes, isso significa compreender que

filmar ndo é apenas registrar o que esta a frente da lente,
mas também fazer escolhas que constroem sentidos.

O 2 9 9

oestacas s ORGAR  CERENCAR
oS comusmomE e woctes wPcast
ORTIS NIOKTINTES AMIKNTES scrwo sTugtes

Imagem gerada por IA, 2025

iana i escolar

Mesmo sem equipamentos profissionals, é possivel
trabalhar colorimetria na escola. Algumas praticas simples
podem ser incorporadas as produgdes audiovisuais

+ observar a iluminagao natural do ambiente e como ela
altera as cores;

+ escolher cenarios que dialoguem com o tema do video;

+ pensar nas cores das roupas dos personagens;

« evitar misturas de cores que causem confusdo visual;

+ USar a cor COMO recurso narrativo.

Essas escolhas ajudam os alunos a desenvolver nio
apenas habilidades técnicas, mas também sensibilidade
estética e pensamento critico sobre a linguagem
audiovisual

Ao refletir sobre isso, os alunos aprendem que
comunicar ndo é apenas falar, mas também escolher como
mostrar. A colorimetria, portanto, torna-se parte da
estratégia comunicativa do video.

Imagem gerada por IA, 2025,
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

A introducédo desta se¢do ocorreu durante o processo de observagdo da aplicacdo do
produto educacional, quando, na etapa de edicdo dos videos, os alunos manifestaram a
necessidade de atribuir uma coloracao diferenciada as cenas que representavam acontecimentos
do passado. A partir dessa demanda emergente da pratica pedagodgica, percebeu-se a
importancia de incluir no e-book o conceito de Colorimetria (Figura 11 a 14), destacando o
papel das cores na construcdo de sentidos nas narrativas audiovisuais. O objetivo dessa etapa
consiste em ampliar a compreensdo acerca da dimensdo simboélica e comunicativa da imagem,
evidenciando que a producéo audiovisual ndo se limita ao registro da realidade, mas envolve

escolhas estéticas capazes de influenciar diretamente a interpretagdo do espectador.
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A colorimetria é apresentada como um campo de conhecimento que investiga 0s
significados das cores, suas combinagOes e os efeitos que produzem na percepcdo humana,
conforme discute Aumont (2012). Ao trazer essa reflexdo para o contexto escolar, o material
propGe que os estudantes reconhecam a cor como um elemento narrativo capaz de criar
atmosferas, sugerir emoc0es e orientar a leitura visual das cenas. Busca-se, assim, desenvolver
a percepgdo de que aspectos aparentemente simples — como a iluminacdo do ambiente, 0
figurino ou o cenario — participam ativamente da construcdo da mensagem audiovisual.

A secdo enfatiza ainda que a cor funciona como uma linguagem visual capaz de indicar
mudancas temporais, diferenciar ambientes e reforgar emogdes narrativas, mesmo na auséncia
de didlogos. A compreensdo desse aspecto contribui para que os estudantes percebam que filmar
envolve decisdes comunicativas conscientes, nas quais a forma de mostrar torna-se tdo
significativa quanto aquilo que se pretende mostrar.

Considerando as condigdes concretas do contexto escolar, o material apresenta
orientacBes praticas para o trabalho com a colorimetria a partir de recursos acessiveis, como a
observacdo da luz natural, a escolha intencional de cenarios e figurinos e o cuidado com
combinagbes cromaticas que favorecam a clareza visual. Essas estratégias evidenciam que é
possivel explorar conceitos da linguagem cinematografica mesmo sem o uso de equipamentos
profissionais, reforcando a proposta de democratizagdo da producéo audiovisual no ambiente

escolar.
Figura 15 e 16 — E-book — Proporcéo filmica
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PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE CONHECIMENTOS BASICOS PARA UMA

PRODUGAO FILMICA DE QUALIDADE

E-PROPORCAO (Edigéo pelo CapCut)
E-PROPORGAO

Passo 1 - Selecione o video na linha do tempo
Apés importar seu video para o CapCut, toque sobre o

A proporgao filmica, também chamada de razao de clipe na linha do tempo para ativar as ferramentas de
aspecto, refere-se a relagdo entre a largura e a altura da edigdo. No menu inferior, selecione Camada
imagem. Trata-se de uma escolha técnica que, ao mesmo
tempo, é profundamente narrativa, pois influencia o modo
como o espectador percebe o espago, os personagens e a
acao.

No audiovisual contemporaneo, convivem diferentes
proporgdes, como o formato horizontal tradicional (16:9),
os formatos mais largos do cinema e os formatos verticais
ou quadrados amplamente utilizados nas redes sociais.
Cada um deles organiza o olhar do espectador de maneira
distinta e, por isso, produz efeitos de sentido especificos.
No contexto escolar, compreender a proporgao filmica
significa perceber que a forma do enquadramento nao é
neutra: ela orienta a atengao, constréi hierarquias visuais e
participa ativamente da narrativa.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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Figura 17, 18, 19 e 20 — E-book — Proporcao filmica

}}} Gravando meu primeiro (({
curta-metragem }},} Gravando meu primeiro (((
curta-metragem

CCONHECIMENTOS BASICOS PARA UMA
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PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE
E-PROPORCAO E-PROPORCAO
Passo 2 - Acesando a opgdo "Camada” Passo 3 - Escolha a ferramenta "Mascarar"
Toque em Adicionar camada para criar uma nova camada, Role o menu inferior até localizar a ferramenta Mascarar.
busque uma imagem de tela preta e salve am sua galeria Essa ferramenta permitira limitar a area visivel da camada

Insira essa umagem como camada, pois ela sera utilizada
para produzir o efeito das barras pretas.
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PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE PRODUCAO FILMICA DE QUALIDADE

E-PROPORCAO E-PROPORCAO

Passo 4 - Selecione a mascara horizontal Passo 5 - Ajuste a intensidade do efeito

Dentro das opgdes de mascara, escolha o modelo Utilize os controles disponiveis para aumentar ou diminuir a
Horizontal. Em seguida, cligue em inverter e ajuste a altura das barras conforme o estilo desejado. Quanto
posigio e a espessura da mascara até obter duas barras maiores forem as barras, mais cinematografica sera a
pretas, uma na parte superior e outra na parte inferior da aparéncia do video. Em seguida, arraste esta edigdo para

imagem ocupar todo o video.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Também como parte fundamental da etapa de edicdo, esta se¢do surgiu durante a
aplicacdo do e-book, a partir da necessidade percebida pelos estudantes de atribuir & producéo
audiovisual um carater visual mais préximo da linguagem cinematogréafica, considerando que
a etapa final da sequéncia didatica consiste na exibi¢ao do curta-metragem para a comunidade
escolar. Nesse contexto, tornou-se pertinente introduzir a discussdo sobre a propor¢édo filmica
como elemento capaz de contribuir para a construgdo estética e narrativa das produces.

A proporcéo filmica (Figura 15 e 20) € apresentada como a relacdo entre a largura e a
altura da imagem, destacando-se que diferentes formatos produzem efeitos de sentido distintos.

Ao compreender esse conceito, os estudantes sdo convidados a refletir sobre como cada escolha
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visual reorganiza o olhar do espectador, direciona a atencéo e estabelece diferentes hierarquias
dentro da cena.

No contexto escolar, essa discussdo contribui para que os alunos percebam que o
engquadramento ndo € neutro, mas participa ativamente da narrativa audiovisual. Assim, a
escolha da proporcéo passa a ser compreendida como uma decisdo comunicativa que dialoga
com 0s objetivos do video, com o publico ao qual se destina e com os meios de circula¢do da
producéo.

O e-book apresenta, ainda, orientagdes praticas utilizando aplicativos de edigédo
acessiveis em dispositivos moveis, demonstrando como ajustar a propor¢do das imagens
durante o processo de edicdo. As imagens ilustrativas oferecem um passo a passo para a
adaptacdo do enquadramento, possibilitando que os estudantes experimentem diferentes
formatos e observem como essas alteracdes interferem na leitura visual da cena e na construcéo

do sentido narrativo.
Figura 21 e 22 — E-book — Etapa 1
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SEC NCIA

Etapa 1: LEVANTAMENTO DAS HISTORIAS DO TERRITORIO Etapa 1: LEVANTAMENTO DAS HISTORIAS DO TERRITORIO

DIDATICA SEQUENCIA DIDATICA

Professor, promova um momento de reflexdo com os seus ””‘
alunos a partir da seguinte pergunta: “Que histérias sobre "’

nosso territério vocé acha que néo podem ser /””IIA
esquecidas?”. Para estabelecer esse contato, vocé pode

usar imagens de locais importantes do territério e

perguntar se eles sabem que alguma histéria que se

passou ali, vocé pode usar entrevistas, visitas a

comunidade ou exibigdo de videos que inspirem a turma. O ‘ ' ‘
importante ¢ criar um ambiente de escuta, valorizando ‘
saberes populares, memorias pessoais e coletivas. ---
Objetivo: Identificar histérias que os alunos consideram Imagem gerada por 1A, 2025.

importantes para preservar a memoria local.

ORGANIZACAO PREVIA DAS EQUIPES DE TRABALHO:
Atividades que podem ser desenvolvidas: Roda de
conversa, entrevistas com familiares, moradores antigos e Professor, debater com os alunos e selecionar quais sdo

liderangas da comunidade. Compartilhamento de memérias as historias que precisam ser preservadas em um curta-
pessoais por parte dos alunos, lendas, tradigdes, festas, metragem para que nao sejam esquecidas com o tempo,
experiéncias vividas no territério e personagens organize seus alunos em EQUIPES DE TRABALHO. E
marcantes. importante que cada equipe tenho o equivalente a 10

alunos ou préximo a isso.

Fonte: Elaboracédo do autor, 2026.

A etapa 1 da sequéncia didatica (Figura 21 e 22), intitulada “Levantamento das histérias
do territério”, tem como objetivo iniciar o processo de producdo audiovisual a partir da
valorizacdo das memdrias, experiéncias e narrativas vinculadas ao contexto territorial dos
estudantes. Essa etapa propfe a mobilizacdo de saberes locais e vivéncias comunitérias e

historias que os estudantes julguem necessarias de serem preservadas, como ponto de partida
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para a criagdo dos curtas-metragens, favorecendo a aproximacao entre o contetido escolar e a
realidade vivida pelos alunos.

A proposta orienta o professor a promover momentos de escuta e dialogo, estimulando
os estudantes a refletirem sobre histdrias, personagens, tradicdes e acontecimentos marcantes
do territério que consideram significativos e dignos de registro para que essas memorias ndo
sejam esquecidas ou apagadas com o tempo. Ao incentivar o compartilhamento de memarias
pessoais e coletivas, a atividade busca reconhecer o territorio e o lugar trazidos pelos alunos
como espacgo de producdo de sentidos, identidades e pertencimentos, deslocando a producéo
audiovisual de um exercicio meramente técnico para uma pratica de investigacdo com registros
culturais e sociais.

Nesse contexto, o levantamento das historias assume funcdo formativa e reforca a
relevancia social desta pesquisa ao contribuir para a valorizacdo da identidade dos alunos,
resgatar as historias territoriais, fortalecer vinculos com a comunidade, promove autoestima e
visdo critica dos alunos, valorizar as memdrias locais, a0 mesmo tempo em que, como afirma
Fresquet (2020), favorece o desenvolvimento da autoria e a coautoria dos alunos, ajudando a
construir o protagonismo e a fortalecer suas capacidades comunicativas e reflexivas trazendo
para a producdo audiovisual uma pedagogia do sensivel, que valoriza o olhar, a escuta, a
experiéncia estética e 0 encontro com o outro por meio do audiovisual.

Dessa forma, os alunos sdo convidados a identificar temas relevantes para sua
comunidade e a compreender o audiovisual como meio de preservacao e circulacdo dessas
narrativas, fortalecendo vinculos entre escola e territério. Como afirma Hall (2006), a
identidade esta em constante transformacdo e é formada a partir das interacGes sociais, das
experiéncias histéricas e das praticas culturais. Por isso, essa etapa prevé ainda a realizacdo de
atividades como rodas de conversa com familiares e moradores antigos, além do
compartilhamento de experiéncias e referéncias culturais locais e pessoais que reforcam o
processo de construcdo da identidade. Tais praticas ampliam as fontes de informacgédo e
estimulam a pesquisa no proprio contexto comunitario, aproximando os estudantes de processos
investigativos e criticos para a selegdo dessas historias.

Como desdobramento dessa organizacdo, o e-book orienta a formacéo de equipes de
trabalho a partir das historias selecionadas, estabelecendo grupos responsaveis pelo
desenvolvimento dos curtas-metragens. Essa organizagéo coletiva favorece a colaboragéo, a
divisdo de responsabilidades e o planejamento inicial das producdes, elementos essenciais para
as etapas posteriores da sequéncia didatica.
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Esta primeira etapa cumpre o papel de fundamentar e orientar o processo de sele¢do das
historias trazidas pelos alunos, valorizando o territorio e o lugar em que eles estdo inseridos,
reforcando a ideia de pertencimento e identidade como eixos estruturantes da proposta
pedagdgica. Dessa forma, o e-book reafirma o audiovisual como linguagem possivel para dar
visibilidade as experiéncias locais e promover o engajamento dos alunos em praticas educativas
significativas.

Figura 23, 24 e 25 — E-book — Etapa 2
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Etapa 2 - DIVISAO DAS EQUIPES DE TRABALHO
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Etapa 3 - ESCOLHA DO TEMA PARA O CURTA.

Para tornar a produgdo audiovi
alunos, apos

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

A etapa 2 da sequéncia didatica, intitulada “Divisdo das equipes de trabalho” (Figuras
23 a 25), tem como objetivo estruturar a organizacdo coletiva do processo de producao
audiovisual, promovendo a compreensdo de que a realizacdo de um curta-metragem constitui
uma atividade colaborativa que envolve diferentes funcbes e responsabilidades. Essa etapa
busca introduzir no contexto escolar principios basicos da dinamica de producdo audiovisual,
evidenciando que a criagdo de um video resulta da articulacdo entre mdaltiplos papéis e
competéncias.

A proposta orienta o professor a discutir com os alunos a importancia do trabalho em
equipe, da autonomia e da necessidade de distribuicdo de fungdes, atribuindo a cada integrante
um papel especifico no desenvolvimento do projeto audiovisual. Ao conhecerem e assumirem
fungbes como direcdo, direcdo de fotografia, cinegrafia, captacdo de som, roteirizagao,
producdo e edigdo, o professor possibilita aos estudantes compreenderem a complexidade do
processo audiovisual e a reconhecer a interdependéncia entre as diferentes etapas da criacao,

evidenciando que a producgéo néo se trata de um trabalho sozinho e sim coletivo.
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Cada funcéo é apresentada no e-book com uma descri¢do acessivel de suas atribuicdes,
aproximando os participantes da l6gica organizacional das producges audiovisuais. O papel do
diretor € associado a coordenacdo criativa e a conducéo geral do projeto; o diretor de fotografia
a construcdo estética das imagens significativas da producdo; o cinegrafista a operacdo do
celular; o técnico de som a qualidade da captacéo sonora e cuidado para desobstrugdo de ruidos
que prejudiquem a gravacdo; o roteirista & estrutura narrativa das historias; o produtor a
organizacdo logistica e de espaco das gravacdes; e o editor a montagem e finalizacdo do video
a partir das ferramentas de edicdo. Essa explicitacdo das fungdes contribui para que 0s
participantes compreendam que a autoria audiovisual pode ser compartilhada e construida
coletivamente.

No contexto pedagdgico, a divisdo de equipes favorece o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e colaborativas, como cooperacdo, responsabilidade,
comunicacdo e tomada de decisdes em grupo. Ao assumir papeis definidos, os estudantes
experimentam diferentes formas de participagdo no processo criativo, fortalecendo o
protagonismo e a corresponsabilidade pela realiza¢do do produto final que é o curta-metragem.

Além disso, essa organizagdo contribui para o planejamento das etapas posteriores da
sequéncia didatica, uma vez que cada equipe passa a atuar de maneira mais estruturada nas
fases de roteirizacdo, gravacao e edicdo. Desse modo, a Etapa 2 consolida a dimenséo coletiva
da producdo audiovisual escolar, reafirmando o video como resultado de um processo

colaborativo e formativo, no qual os estudantes atuam como sujeitos ativos da criacao.

Figura 26 e 27 — E-book — Etapa 3

Fonte: Elaboragdo do autor, 2026
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A etapa 3 da sequéncia didatica, intitulada “Escolha do tema para o curta” (Figura 26 e
27), tem como objetivo orientar sobre a escolha do foco tematico e a quem esta enderegada suas
producdes audiovisuais. Esta etapa propde a reflexdo coletiva sobre o propdésito do curta-
metragem e sobre o publico ao qual a producdo se destina, introduzindo o conceito de
enderecamento como elemento estruturante da criagdo audiovisual. Conforme afirma Ellsworth
(2001) o enderecamento serve para pensar em como 0s videos, filmes e demais produtos
audiovisuais “falam com” ou “convocam” determinados sujeitos, ou seja, o publico-alvo das
producdes, assegurando que os videos desenvolvidos possuam intencionalidade comunicativa
e relevancia social.

A proposta pedagbgica enfatiza que os videos produzidos no contexto escolar devem
possuir um objetivo claro de comunicacdo, dialogando com questBes significativas para 0s
préprios estudantes e para a comunidade em que estdo inseridos. Ao considerar o publico-alvo
e 0 que se pretende comunicar, os alunos séo incentivados a compreender o audiovisual como
linguagem capaz de expressar percepcoes, problematizar realidades e promover reflexao.

Nesse processo, a escolha do tema é orientada pela identificacdo de situacGes,
memorias, desafios ou problematicas presentes no territorio e no cotidiano dos estudantes,
retomando e aprofundando o levantamento realizado na Etapa 1. Os grupos sdo estimulados a
discutir questdes locais, sociais, culturais, ambientais ou relacionadas a vida escolar,
reconhecendo o audiovisual como meio de dar visibilidade a experiéncias e preocupagoes
compartilhadas pela comunidade.

Ao articular tematica e enderecamento, esta etapa contribui para o desenvolvimento da
autoria e do protagonismo estudantil, uma vez que os alunos assumem decisdes sobre o que
contar, por que contar e para quem contar. Tal processo favorece a constru¢do de uma postura
critica diante da producdo mididtica, ao evidenciar que toda narrativa audiovisual implica
escolhas intencionais e posicionamentos.

Ao definir temas com relevancia comunitaria e intencionalidade comunicativa, 0s
alunos estabelecem as bases conceituais e narrativas que orientardo as etapas seguintes de

roteirizacao e producao.
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Figura 28 — E-book — Etapa 4
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Etapa 4 - CRIACAO DE UM TEXTO NARRATIVO SOBRE A HISTORIA
SELECIONADA PELOS ALUNOS

4

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

A etapa 4 da sequéncia didatica, intitulada “Cria¢do de um texto narrativo sobre a
historia selecionada pelos alunos” (Figura 28), tem como objetivo orientar a transposicéo das
tematicas escolhidas para a linguagem escrita, constituindo um momento de elaboragédo
narrativa que antecede a roteirizacdo audiovisual. A partir das historias previamente
selecionadas pelas equipes, esta etapa propde que 0s estudantes organizem suas ideias em um
texto estruturado, desenvolvendo personagens, temporalidade, espaco e enredo, elementos
fundamentais para a construcao de uma narrativa coerente.

A proposta pedagdgica enfatiza a escrita como instrumento de reflexdo e planejamento
da producéo audiovisual, possibilitando que os alunos aprofundem o sentido da histéria que
pretendem contar e definam com maior clareza os acontecimentos, conflitos e desfechos que
compordo o curta-metragem. Ao transformar experiéncias, memorias ou problematicas do
territorio em narrativa escrita, os estudantes exercitam processos de interpretacdo da realidade
e de expressao autoral, fortalecendo o vinculo entre linguagem verbal e linguagem audiovisual.

Essa etapa também contribui para o desenvolvimento da competéncia comunicativa e
da organizacdo do pensamento narrativo, uma vez que a elaboracgdo do texto exige selecdo de
informagdes relevantes, ordenacdo ldgica dos acontecimentos e construgdo de coeréncia
textual. O professor assume papel de mediador, orientando o uso de elementos narrativos e

apoiando 0s grupos na estruturacdo das histdrias, sem descaracterizar a autoria dos estudantes.
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Figura 29 e 30 — E-book — Etapa 5 e 6
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Etapa 5 - ROTEIRIZAGAO COM O APOIO DA 1A
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

As etapas 5 e 6 da sequéncia didatica, intituladas “Roteirizagdo com o apoio da IA” e
“Analise critica e adaptagdo do roteiro a realidade do territorio” (Figuras 29 e 30) , tem como
objetivo orientar a transformacéo do texto narrativo produzido pelos estudantes em um roteiro
audiovisual estruturado, introduzindo, de forma critica e pedagdgica, o uso da inteligéncia
artificial como ferramenta de apoio ao processo de criacdo. A partir das narrativas elaboradas
na etapa anterior, 0s participantes sao convidados a compreender as especificidades do roteiro
de curta-metragem, reconhecendo-o como instrumento técnico gue organiza cenas, dialogos,
acoes e sequéncias visuais que comporéo a producéo.

Nestas etapas a utilizacdo da 1A é vista como recurso auxiliar para a elaboracdo de
versdes iniciais de roteiro, mediada pelo professor, que orienta a formulacdo de comandos
(prompts) e a interpretacdo dos resultados obtidos. Nesse contexto, a inteligéncia artificial é
apresentada ndo como substituta da autoria estudantil, mas como ferramenta de apoio a
organizacdo narrativa, cuja utilizacao requer analise critica, revisdo e adaptagéo pelos proprios
alunos, levando em conta o que é possivel ou ndo de se realizar e preservando o sentido original
das historias e a identidade das experiéncias narradas.

A mediacdo docente assume papel importante nesta etapa, ao garantir e orientar aos
alunos para que o roteiro gerado ou apoiado pela IA mantenha coeréncia com o contexto da
historia produzida e com o proposito comunicativo definido nas etapas anteriores. O professor
orienta ajustes, adequac0es de linguagem e selecdo de elementos narrativos, assegurando que o
resultado final reflita a voz dos alunos e respeite o carater autoral da produg&o.
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A orientacdo para que os roteiros tenham duracdo aproximada de até trés minutos
contribui para a adequacdo do projeto as condi¢des de producdo escolar e as caracteristicas do
género curta-metragem, favorecendo a objetividade narrativa e a viabilidade de execucdo. O
uso de prompts estruturados, sugerido no e-book, auxilia os estudantes a compreenderem como
a interacdo com a IA pode ser direcionada por objetivos claros, a0 mesmo tempo em que reforca
a necessidade de revisdo humana das respostas geradas.

A Etapa 5 articula a alfabetizacdo audiovisual, letramento digital critico, propostos na
competéncia 5 da BNCC, ao integrar a tecnologia de IA ao processo pedagogico de forma

reflexiva e intencional.
Figura 31, 32 e 33 — E-book — Etapa 7 e 8
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

As etapas 7 e 8 da sequéncia didatica, intituladas “Planejamento da produgao do curta”
e “Produgdo: Filmagem do curta-metragem” (Figuras 31, 32 e 33), tem como objetivo organizar
de forma sistemética os elementos necessarios a realizagdo das filmagens, consolidando o
processo de preparacdo iniciado nas etapas anteriores. Apés a definicdo da historia que se
pretende contar, publico-alvo, intencionalidade, elaboragéo do texto narrativo e a construcéo
do roteiro, esta etapa orienta os estudantes na estruturagdo pratica da producdo audiovisual,
contemplando a distribuicdo de funcdes, a escolha de locagOes, a definicdo de figurinos e
cenarios, bem como a organizagao de um cronograma de gravacoes.

A proposta enfatiza a importancia do planejamento como dimens&o fundamental do
fazer audiovisual, evidenciando que a qualidade e a viabilidade de uma producdo dependem da
articulacdo prévia entre aspectos técnicos, narrativos e logisticos.

A etapa sete também introduz a utilizacdo de uma ficha de produgdo audiovisual,

apresentada no e-book como instrumento de registro e acompanhamento do projeto. Esse



75

documento retne informacGes essenciais sobre o curta-metragem, como titulo, objetivo, equipe
de producédo, locais de gravacdo, elenco e duragdo prevista, funcionando como recurso
organizacional e pedagogico. Ao preencher e utilizar essa ficha, os estudantes exercitam
procedimentos de planejamento, documentacao e gestdo do processo criativo, aproximando-se
de praticas presentes em producdes audiovisuais profissionais.

No contexto educativo, o planejamento coletivo favorece o desenvolvimento de
competéncias como responsabilidade, cooperacdo e comprometimento com o trabalho em
grupo, uma vez que cada integrante assume tarefas definidas e participa das decisbes que
orientam a producdo. A mediacdo do professor, ao acompanhar a organizagdo das equipes e a
elaboracdo dos instrumentos de planejamento, assegura que 0 processo mantenha coeréncia

com o0s objetivos pedagdgicos e com as condicdes reais do contexto escolar.

Figura 34, 35, 36 e 37 — E-book — Etapa 9 e sugestbes de equipamentos e aplicativos
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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A etapa 9 da sequéncia didatica, intitulada “Edi¢do do curta-metragem” (Figura 34 a
37), tem como objetivo orientar os estudantes na organizacdo final das imagens captadas,
promovendo a construcdo de uma narrativa audiovisual coesa por meio do processo de
montagem. Nesta etapa, 0 e-book apresenta a edicdo como momento de sintese criativa, no qual
as cenas gravadas sdo selecionadas, ordenadas e articuladas de modo a produzir continuidade
narrativa, ritmo e sentido ao video. Ao compreenderem a montagem como parte constitutiva da
linguagem audiovisual, os alunos s@o incentivados a perceber que o significado do filme resulta
ndo apenas das imagens registradas, mas também das escolhas realizadas durante sua
organizacao.

A proposta orienta 0 uso de aplicativos de edicdo acessiveis e gratuitos, compativeis
com dispositivos mdveis, possibilitando que os estudantes realizem cortes, insercdo de trilha
sonora, legendas e créditos. A mediacdo docente busca assegurar que as decisdes de edicao
estejam alinhadas ao prop6sito comunicativo definido nas etapas anteriores, ao mesmo tempo
em que valoriza a experimentacao estética e a autoria dos alunos. Dessa forma, a etapa contribui
para o desenvolvimento da autonomia técnica e expressiva, ao permitir que os estudantes testem
diferentes combinacgdes de imagens, sons e transi¢cdes na construcdo do produto final.

Complementarmente, o e-book apresenta uma secdo dedicada aos equipamentos e
aplicativos necessarios a producdo audiovisual escolar, com o intuito de orientar professores e
alunos quanto aos recursos minimos para a realizacdo das atividades. Sdo destacados o uso do
celular como principal dispositivo de captacdo de imagens, aplicativos de gravacdo de audio
disponiveis nos proprios aparelhos e ferramentas gratuitas de edi¢éo de video, como o CapCut,
evidenciando que a producdo audiovisual pode ser desenvolvida com tecnologias ja presentes
no cotidiano dos estudantes.

Essa abordagem reforca a proposta de democratizacdo do acesso a linguagem
audiovisual no contexto educativo, conforme preconizado na competéncia 5 da BNCC, ao
demonstrar que a realizacdo de curtas-metragens escolares ndo depende de equipamentos
profissionais, mas de organizacao, planejamento e uso criativo dos recursos disponiveis. Ao
explicitar os meios técnicos necessarios e suas fungdes no processo de producdo, o e-book
contribui para a autonomia dos estudantes e para a viabilidade pedag6gica da sequéncia didatica
em diferentes realidades escolares.

A etapa 9 e a se¢do de equipamentos consolidam a dimenséo técnica e operacional da
producdo audiovisual, articulando competéncias digitais, linguagem cinematogréfica e autoria
estudantil. A edicdo é compreendida como momento de construcdo de sentido e finalizacdo

estética do curta-metragem, como a aplicacdo dos conceitos de Colorimetria e proporcao
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apresentadores anteriormente no e-book, preparando as produgdes para a etapa de exibicéo e
compartilhamento com a comunidade escolar.

Figura 38 — E-book — Etapa 10
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Imagem gerada por |A, 2025.

Fonte: Elaboracédo do autor, 2026

A etapa 10 da sequéncia didatica, intitulada “Exibigdo dos curtas na escola” (Figura 38),
constitui 0 momento culminante do processo de producdo audiovisual proposto no e-book,
tendo como objetivo promover a socializacdo das produgdes realizadas pelos estudantes e
fortalecer os vinculos entre escola e comunidade. Apoés as etapas de criagdo, planejamento,
gravacdo e edicdo, a exibicdo publica dos curtas-metragens é concebida como prética
pedagdgica de reconhecimento, valorizagdo e circulagdo das narrativas construidas pelos
alunos.

A proposta orienta a organizacdo de uma sesséo de exibig&o no espago escolar ou em
ambiente comunitario acessivel, com a participagdo de familiares, colegas, professores e
moradores do territério. Essa abertura do espacgo escolar a comunidade amplia o alcance das
producdes e reforca o carater social do audiovisual, ao situar os estudantes como autores cujas

historias e percepgdes passam a ser compartilhadas com um publico real. A apresentagdo dos
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videos pelos proprios alunos e o relato do processo de criagdo contribuem para o
desenvolvimento da oralidade, da reflexéo critica e da consciéncia sobre o percurso formativo
vivenciado.

Do ponto de vista pedagdgico, a exibicao publica representa um momento de validacao
simbdlica da autoria estudantil, na medida em que reconhece o esfor¢o coletivo e a expressao
criativa dos participantes. A valorizagdo das producdes, por meio de um evento organizado e
significativo, favorece o sentimento de pertencimento, autoestima e engajamento dos
estudantes, ao evidenciar que suas experiéncias e narrativas possuem relevancia cultural e
social.

Além disso, a mostra audiovisual escolar pode incorporar elementos culturais e
interativos, como debates, apresentacdes artisticas ou certificacbes simbdlicas, ampliando o
potencial formativo do evento e estimulando o dialogo entre escola e territorio. Essa dimenséo
participativa reforca a compreensdo do audiovisual como préatica cultural compartilhada, capaz
de mobilizar memodrias, identidades e reflexdes coletivas.

Desse modo, a Etapa 10 encerra a sequéncia didatica consolidando o audiovisual como
linguagem de expressdo, comunicacdo e intervencdo no contexto educativo. Ao promover a
circulacdo publica dos curtas-metragens, o e-book reafirma o protagonismo estudantil, a autoria
coletiva e a integragdo entre aprendizagem escolar e realidade comunitéria, concluindo o
percurso formativo iniciado com o levantamento das histérias do territério e materializado nas

producdes audiovisuais apresentadas a comunidade.
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6 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta etapa, apresento os dados obtidos no diagnostico, a partir dos questionarios
realizados com professores e alunos (APENDICES A e B), das observacdes registradas em meu
diério de bordo e da analise das produces realizadas pelos alunos, bem como dos impactos
observados na comunidade escolar.

Antes, poréem, de iniciar essa analise, foi de fundamental importancia examinar 0s
documentos norteadores produzidos pela Secretaria Municipal de Educacdo e pela unidade
escolar, a fim de identificar de que forma o uso ou a producgéo audiovisual séo sugeridos ou
incentivados nos componentes curriculares da rede municipal de Armacao dos BUzios.

Para tanto, na proxima sec¢do, sera realizada uma breve analise do RECAB — Referencial
Curricular de Armacdo dos Buzios — e do PPP — Projeto Politico-Pedagdgico — da unidade

escolar que constitui 0 campo desta pesquisa.

6.1 Andlise do RECAB e PPP

A partir da analise dos documentos orientadores da Rede Municipal de Ensino de
Armacdo dos Buzios — o Referencial Curricular de Armacdo dos Buzios — Anos finais
(RECAB, 2023) e o0 Projeto Politico-Pedagdgico da Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro
(PPP, 2024-2025) — buscou-se identificar de que maneira eles reconhecem, incentivam e
orientam o uso e a producdo de recursos audiovisuais no ambiente escolar.

Durante a analise, foram utilizados descritores como “audiovisual(is)”, “video(s)”,
“cultura digital”, “midia(s)”, “protagonismo estudantil” e “projeto(s) interdisciplinar(es)” para
verificar a existéncia de competéncias que dialogassem com o uso pedagdgico do audiovisual.
Essa leitura evidenciou que os documentos municipais oferecem respaldo para a incorporagéo
da linguagem audiovisual em distintos componentes curriculares, ao proporem atividades
fundamentadas em multiletramentos®, praticas criativas de expressao, cultura digitais e trabalho
com géneros discursivos de carater multimodal.

No levantamento realizado, identificaram-se 115 mengdes ao uso de “video(s)” e “48

ocorréncias especificas do termo “audiovisual(is)”, distribuidas entre diversos componentes

> Refere-se a capacidade de compreender e produzir sentidos em mdltiplas linguagens e contextos,
ndo mais apenas através da escrita, mas incluindo imagens, sons, gestos e midias digitais. (Karwoski, 2013)
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curriculares. A partir desse mapeamento, foi possivel destacar cinco principais potencialidades

pedagogicas que se sobressaem na anélise:

TABELA 2 — Habilidades e potencialidades encontradas no RECAB e PPP

Habilidade / Potencialidade Ocorrénci
Anadlise de produgdes audiovisuais = 25%
Producdo de contetdos audiovisuais 21%
Uso pedagdgico do audiovisual — enderecamento 9%
Reenderecamento® de contetidos audiovisuais 3%
Exploracdo direta da linguagem audiovisual 42%

Dados extraidos pelo autor em 2025

O RECAB apresenta de maneira mais clara orientac6es que envolvem o trabalho com
midias audiovisuais, especialmente nos componentes de Arte, Lingua Portuguesa, Inglés,
Espanhol, Histdria e Ciéncias. Nesses campos, aparecem propostas que vao desde a elaboracédo
de videos, podcasts e documentarios até a criacdo de vlogs e atividades de leitura critica de
contetdos digitais. O PPP, por sua vez, apesar de ndo empregar explicitamente o termo
“audiovisual”, enfatiza a relevancia de projetos integradores, do uso da tecnologia e da cultura
digital como formas de expressdo, comunicacdo e incentivo ao protagonismo dos estudantes, o
gue também abre caminho para o uso pedagdgico dessa linguagem.

A anélise conjunta desses documentos evidencia alinhamento com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), sobretudo com a Competéncia Geral 5, que trata da Cultura
Digital, além de habilidades que abordam préaticas multimodais e a producdo de textos em
diferentes linguagens. Essa articulagdo demonstra que a rede municipal apresenta respaldo
normativo consistente para inserir o audiovisual no curriculo de modo planejado e sistematico.

Apesar disso, os resultados mostram que a implementacdo efetiva dessas praticas
depende da formacdo continuada dos professores, ja que trabalhar com audiovisual de forma
critica e qualificada demanda conhecimentos técnicos, sensibilidade pedagogica e capacidade
de integrar multiplas linguagens ao ensino, além de exigir condigdes adequadas de
infraestrutura fisica e tecnoldgica na escola. Essa perspectiva dialoga com os referenciais
tedricos de autores como: Moran (2000), Santaella (2013), Buckingham (2010), Giroux (1997),

® Segundo Rezende Filho (2021) reenderecamento consiste em atribuir novo propdsito a producdo
audiovisual que difere do enderegcamento inicial dado ao mesmo.
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Favero et.al (2013) e Zeichner (1993), que defendem abordagens pedagogicas criticas,
reflexivas e sintonizadas com a cultura digital contemporanea.

Assim, os documentos oficiais do municipio oferecem amparo institucional e diretrizes
objetivas para 0 uso pedagdgico do audiovisual, reconhecendo seu potencial para fortalecer a
autoria, a criticidade e o protagonismo dos estudantes. Entretanto, a consolidacdo dessas
praticas exige investimento continuo na formagdo docente e no fortalecimento de iniciativas
interdisciplinares que incorporem o audiovisual como uma linguagem essencial na

aprendizagem.

6.2 Analise dos resultados obtidos

Conforme mencionado anteriormente, a coleta de dados desta pesquisa foi realizada por
meio de registros em diadrio de campo, por aplicacdo de questionarios semiestruturados
direcionados a professores e alunos de trés turmas do 9° ano de uma unidade escolar do
municipio de Armacao dos Buzios, esta secdo serd composta pela analise do diario de campo,

dos questionarios e de uma breve discussdo das gravacdes dos curtas produzidos pelos alunos.

6.2.1 Analise dos registros de diario de campo

O processo teve inicio em 23 de maio de 2025, com a realizacdo de uma reunido de
apresentacdo do e-book intitulado “Minha comunidade em 3 min: gerando protagonismo nos

9

alunos com a produgdo audiovisual na escola”, produto educacional desenvolvido no &mbito
desta dissertacdo. A apresentacao foi direcionada aos professores da unidade escolar (Figura 39
e 40), com o objetivo de contextualizar a proposta, esclarecer as etapas de execucéo pedagdgica

e incentiva-los a aplicar a sequéncia didatica em seus respectivos componentes curriculares.

Figura 39 e 40 - Apresentagdo da pesquisa aos professores
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Em 20 de junho de 2025, uma sexta-feira, aproveitando que ocorria uma reunido
promovida pela equipe de assessoramento pedagdgico da escola com os responsaveis e alunos
das turmas de 9° ano da unidade escolar (Figura 41 e 42), apresentei 0s objetivos da pesquisa,
as etapas de execucdo, bem como dos possiveis riscos e beneficios oferecidos aos participantes.
Na ocasido, também foram fornecidas orientaces acerca do preenchimento e da assinatura do
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), em conformidade com os procedimentos éticos exigidos para a realizacéo

da pesquisa.

Figuras 41 e 42 — Apresentacdo da pesquisa aos responsaveis e alunos
C w YR

ot St

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Durante a apresentacdo realizada aos professores, quatro docentes manifestaram
interesse imediato em utilizar o e-book em suas aulas: dois do componente curricular de
Histdria, um do componente de Apoio — Parte Diversificada e um do componente curricular de
Lingua Portuguesa. Na ocasido, foram apresentados detalhadamente os objetivos da proposta,
bem como todas as etapas da sequéncia didatica, desde a introducéo dos conhecimentos basicos
de producdo audiovisual até a culminancia com a exibicdo dos curtas-metragens para a
comunidade escolar.

Na condicdo de pesquisador responsavel e professor das turmas de 9° ano da referida
unidade escolar, participei diretamente da aplicagdo do produto educacional junto as trés
turmas. Apds a reunido com 0s responsaveis e os alunos, foram contabilizados 38 alunos
interessados em participar da pesquisa. Esses alunos foram organizados inicialmente em quatro

grupos, compostos de aproximadamente 8 a 10 integrantes cada.
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A primeira reunido com os estudantes e professores ocorreu em 27 de junho de 2025,
momento em que foram apresentadas as orientagdes iniciais e 0s conhecimentos prévios
necessarios a producdo audiovisual no contexto escolar. Foram abordados aspectos técnicos
basicos, como o0 manuseio adequado do celular, dispositivo utilizado como ferramenta principal
para captacdo de imagens e &udio, o posicionamento horizontal do aparelho celular para
gravacOes em formato filmico, reforcando o conceito de proporcao apresentado no e-book e os
cuidados relacionados a qualidade da imagem e do som, enquadramento adequado das imagens
na tela do celular, enfatizando a regra dos tercos e os planos. Estas acdes configuram a
preparacdo para a etapa 1 da sequéncia didatica de levantamento e selecdo das historias
territoriais que fundamentaram os roteiros dos curtas-metragens.

Em 04 de julho de 2025, realizou-se a segunda reunido. Nessa ocasido, foi criado um
grupo de comunicacdo via aplicativo de mensagens instantaneas, WhatsApp (Figura 43), com a
finalidade de facilitar a troca de informagdes, o compartilhamento de orientacbes e o
esclarecimento de duvidas ao longo do desenvolvimento do projeto. Também foi estabelecido
um calendario prevendo, no minimo, dois encontros mensais as sextas-feiras, dentro da unidade
escolar, com duracdo aproximada de 30 minutos, para acompanhamento das etapas da

sequéncia didatica, envolvendo professores e alunos.

Figura 43 - grupo de WhatsApp criado com alunos e professores

Curtas-metragens

T LA

~ 7777

Acesse este link para entrar no
meu grupo do WhatsApp:

17:01 W/

C © 9

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Ainda nesse encontro, em articulagdo com os professores de Histdria e de Apoio — Parte
Diversificada, foi langada aos estudantes a seguinte pergunta mobilizadora: “Que historia
presente em nosso territdrio vocés acreditam que precisa ser registrada em um filme para que

ndo se perca com o tempo?” Os alunos foram orientados a refletir sobre essa pergunta durante
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0 periodo de recesso escolar que se indicaria nas proximas semanas, a fim de que, no retorno
as aulas, pudessem dar continuidade as etapas subsequentes da sequéncia didatica proposta no

e-book.

Fonte: Elaboragéo do autor, 2026

Apds o periodo de recesso escolar, realizamos o quarto encontro em 08 de agosto de
2025. Neste encontro, usando a ficha de producédo audiovisual (Figuras 44 e 45) e cumprindo a
etapa 2 presente na sequéncia didatica presentes no e-book, os alunos apresentaram como cada
grupo havia organizado a distribuigdo de tarefas entre seus integrantes, detalhando as fungdes

assumidas no processo de producao.

Figura 46 — Encontro para apresenta¢fes conceituais.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Nesse encontro, foi apresentado aos alunos e aos professores o conceito de
enderecamento (Figura 46), conforme discutido por Ellsworth (2001) e Rezende Filho (2021),
com o objetivo de orienta-los de maneira mais consistente na escolha dos temas e na definicdo
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do publico a que as producdes se destinariam, cumprindo, assim, a Etapa 3 da sequéncia didatica
proposta no e-book. A discussdo sobre enderecamento possibilitou refletir sobre para quem os
videos seriam produzidos e quais sentidos se pretendia mobilizar junto & comunidade escolar.

Além dessa abordagem teorica, 0s grupos apresentaram os temas das historias que
consideravam relevantes para serem transformadas em producfes audiovisuais, destacando
aquelas que dialogavam com o lugar e o territdrio ao qual pertencem. Esse momento evidenciou
a articulacdo entre fundamentacdo tedrica e pratica pedagogica, uma vez que a definicdo
tematica passou a ser orientada ndo apenas pelo interesse dos estudantes, mas também pela
intencionalidade comunicativa evidenciada pelos alunos nas narrativas que seriam construidas.

As tematicas apresentadas pelos alunos contemplavam questdes como a trajetéria dos
pescadores da cidade, a experiéncia de ser estrangeiro em BUzios, a presenca de comunidades
quilombolas no municipio e as historias trazidas por mulheres caicaras. E notdrio que os temas
escolhidos revelavam forte vinculo com a memdria social e com as dindmicas culturais do
territorio, evidenciando o interesse dos estudantes em registrar narrativas que compdem a
identidade local.

Nesse momento da sequéncia didatica, os alunos deveriam apenas apresentar os temas
de interesse e uma sugestdo de titulo para o curta-metragem, a fim de que, na etapa seguinte,
pudessem aprofundar a pesquisa por meio da busca de relatos reais, depoimentos e referéncias
historicas que fundamentassem a construcdo dos roteiros e que possibilitasse a adaptacdo das
narrativas para o formato de curta-metragem.

Dessa forma, os grupos ficaram organizados da seguinte maneira:

Grupo 1 - Tema: Pescadores (Figura 47)

Grupo 2 - Tema: Estrangeiros em Buzios (Figura 48)

Grupo 3 - Tema: Quilombo (Figura 49)

Grupo 4 - Tema: Mulheres caicaras (Figura 50)
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No quinto encontro, realizado em 22 de agosto de 2025, sob a orientacéo dos professores
de Histdria, cumprindo a etapa 4 da sequéncia didatica do e-book, os alunos trouxeram os
relatos coletados junto a comunidade. Alguns registraram esses relatos por meio de gravacoes
no celular, enquanto outros realizaram registros em folhas de caderno e até mesmo através de
relatos orais e pessoais dos alunos. Independentemente do suporte utilizado, o objetivo dessa
etapa consistia em garantir o registro das narrativas levantadas, de modo a constituir um
material de base para a etapa seguinte de roteirizagéo.

Nesse momento, priorizou-se a escuta e a sistematizacdo das histdrias, valorizando o
contetdo dos relatos. A diversidade dos registros evidenciou o envolvimento dos estudantes
com 0 processo investigativo e reforcou o carater participativo da proposta, que reconhece
diferentes modos de coleta e organizacdo dessas memorias do territério.

No dia 12 de setembro de 2025, ndo foi possivel realizar o encontro com os alunos, uma
vez que a sala destinada a atividade se encontrava em processo de pintura. Além disso, as
demais salas estavam sendo utilizadas para a aplicacdo de avaliacbes, o que inviabilizou a
execucdo da proposta planejada para aquele dia.

Entretanto, na semana seguinte, em 19 de setembro de 2025, o encontro foi realizado e
deu-se inicio a Etapa 5 da sequéncia didatica, correspondente ao processo de roteirizacdo dos
textos produzidos pelos alunos. Nesta etapa os alunos deveriam usar 0 prompt sugerido no e-
book para a roteirizacdo do texto produzido por eles para um curta-metragem de até 3 minutos.

Dos quatro grupos participantes, trés apresentaram seus textos concluidos, abordando
as tematicas relacionadas aos aprendizados construidos a partir das historias dos pescadores da
cidade, as vivéncias e dificuldades enfrentadas por estrangeiros em BUzios e as narrativas sobre
mulheres caicaras. O grupo que abordaria a tematica Quilombola, ndo realizou esta etapa e
desistiu de dar continuidade ao projeto. A entrega dos materiais registrado pelos grupos
possibilitou o inicio efetivo da adaptacdo das historias para o formato de roteiro audiovisual,

conforme orientado no e-book.
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Figura 51 — Roteirizag8o dos textos com a ajuda da IA

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Apos a realizacdo da Etapa 5, correspondente a roteirizacdo com apoio da inteligéncia
artificial (Figura 51), no encontro do dia 03 de outubro de 2025, os alunos foram orientados
pelos professores a realizarem uma analise critica das sugestdes apresentadas pela IA. Essa
orientagdo mostrou-se fundamental, uma vez que algumas das propostas geradas ndo eram
viaveis de serem executadas pelo grupo, seja por limitacdes estruturais, seja por ndo se
adequarem ao contexto escolar.

Em um dos casos, por exemplo, o grupo 2, que abordava as dificuldades enfrentadas
por estrangeiros em Buzios, recebeu como sugestdo inicial a realizacdo da primeira cena do
curta-metragem em plano aéreo na cidade de Misiones, na Argentina (Figura 38). Tal indicacéo,
embora tecnicamente coerente em termos narrativos, mostrava-se inviavel tanto do ponto de
vista logistico quanto de equipamento, haja visto que ndo havia um drone em nossa lista de
materiais, evidenciando assim, a necessidade de mediacdo pedagdgica no uso das ferramentas

tecnologicas.

Figura 52 — Trecho do roteiro apresentado pela IA ao grupo 2

CENA 1 - RAIZES (0:00 - 0:30)

*Imagem:*

Planos aéreos de Misiones (cataratas, florestas verdes). Corte
para imagens urbanas de Buenos Aires (ruas movimentadas, cafés,
pessoas caminhando apressadas) .

Corte suave para uma estrada, Onibus/avido representando a viagem
até Bazios. Imagens do mar, das praias e das ruas de pedra da
cidade.

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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Situacdo semelhante ocorreu com o Grupo 1, que também precisou realizar adaptacdes
no roteiro sugerido pela IA. Entre as indicacBes apresentadas, havia cenas que deveriam ser
gravadas em horarios muito cedo pela manhd ou ao entardecer (Figura 53 e 54), o que
inviabilizaria sua execucdo, uma vez que as filmagens precisavam ocorrer dentro do turno

regular de aulas da unidade escolar.

Figura 53 e 54 — Trecho do roteiro apresentado pela IA ao grupo 1

CENA 1 - AMANHECER A BEIRA-MAR (0:00 — 0:30)

*Imagem:*

O céu comega a clarear. Lucas caminha pela areia com uma rede nos ombros.

*Narragao em off (voz feminina, calma):*
“Bom dia, Lucas. A vida de um pescador comega cedo... antes mesmo do sol nascer.

O mar chama, e ele obedece. O mar nao espera. Ele exige presenca.”

CENA 2 - LUCAS NO BARCO, AO NASCER DO SOL (0:30 - 1:00)

*Imagem:*

Luz dourada reflete na agua. Lucas joga a rede no mar, concentrado.

*Narragao em off:*
“Todo dia, ele pede a Deus que o mar esteja calmo, que o vento sopre a favor...

Porgue mar revolto é ruim pra alma e pro corpo cansado.”

Fonte: Elaboracédo do autor, 2026

Esses episodios evidenciaram, mais uma vez, a relevancia da mediagdo docente e da
postura critica dos estudantes no uso da inteligéncia artificial como ferramenta de apoio ao
processo criativo. Ao confrontarem as sugestdes geradas com as condicdes reais de producéo
— como o tempo disponivel, o0 espago escolar e 0s recursos acessiveis —, 0s alunos
mobilizaram competéncias de analise, tomada de decisdo e resolucdo de problemas, ajustando
o roteiro as possibilidades concretas do projeto.

O processo de revisdo e adaptacdo das propostas apresentadas pela IA favoreceu o
exercicio da autonomia e do discernimento, permitindo que os estudantes adequassem a
narrativa a realidade local e condigcdes de producdo que lhes era permitido. Tal movimento

reafirma o protagonismo estudantil, trazido por Fresquet (2013), no desenvolvimento dos
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roteiros, ao evidenciar que a tecnologia foi incorporada como suporte ao processo criativo, e
ndo como instancia determinante das escolhas narrativas.

No encontro realizado em 10 de outubro de 2025, foram discutidas a Etapa 7, referente
ao planejamento da producédo do curta-metragem (Figura 55), e a Etapa 8 (Figura 56 e 57),
correspondente & filmagem. Nesse momento, retomamos as analises realizadas durante a
roteirizacdo, com o objetivo de organizar de maneira sistematica os elementos necessarios a
execucdo das gravacoes. As equipes passaram a identificar e listar as cenas que seriam filmadas,
os planos que seriam usados, os figurinos necessarios, os horarios mais adequados para a
gravacgdo, os personagens envolvidos e demais recursos indispensaveis para a realizacdo da
etapa prética.

Figura 55 — Escolha das cenas e planejamento das gravagdes por grupo

| v —

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Durante esse encontro, foi estabelecido o prazo de 20 dias para a conclusdo das
filmagens, de modo que, posteriormente, pudesse ser iniciada a Etapa 9, dedicada a edi¢éo dos

curtas-metragens produzidos pelos alunos, sob a orientacdo dos professores.

Figura 56 e 57 — Execucéo da etapa 8 de produgédo e filmagem dos curtas-metragens

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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A professora de Historia sugeriu que a culminancia do projeto fosse realizada em 19 de
novembro, propondo a organizagdo de uma mostra de filmes na escola. A docente destacou que
estava utilizando a estrutura do e-book para desenvolver produc@es audiovisuais com alunos do
8° e 7° anos, abordando a tematica do racismo e consciéncia negra, onde a professora resgataria
a proposta de resgatar as memorias quilombolas de Buzios, e sugeriu que as exibi¢fes fossem
integradas em um Gnico evento, reunindo as producgdes das diferentes turmas. A proposta foi
prontamente acolhida pelos demais professores e pelos estudantes envolvidos, ampliando o
alcance do projeto e fortalecendo a dimenséo coletiva e interdisciplinar da iniciativa.

Esse desdobramento evidencia ndo apenas a aplicabilidade do produto educacional em
diferentes anos de escolaridade e tematicas, mas também sua potencialidade de articulacéo entre
componentes curriculares, reforcando a integracdo entre escola, territério e préaticas
pedagdgicas mediadas pelo audiovisual.

No dia 07 de novembro de 2025, realizamos o encontro destinado a Etapa 9,
correspondente a edi¢do dos curtas-metragens, bem como as orientacfes gerais sobre o uso de
aplicativos de edicdo, como o CapCut, ferramenta utilizada nesta etapa da pesquisa. Nesse
momento, os alunos foram orientados quanto aos procedimentos basicos de corte, organizacao
das cenas, transicdo, insercdo de trilha sonora, legendas e ajustes visuais, créditos, buscando
alinhar as escolhas técnicas a intencionalidade narrativa previamente definida.

Para esta etapa, foram apresentados aos alunos alguns videos disponiveis na internet,
selecionados previamente como material complementar ao e-book (Figura 44) e ao processo de
edicdo dos curtas-metragens. Esses conteudos serviram como referéncia pratica, pois
demonstravam a aplicacdo concreta de conceitos fundamentais abordados ao longo da pesquisa,
como enquadramento, ritmo narrativo, transi¢des, uso da trilha sonora e construcao de sentidos
por meio da montagem.

A utilizagdo desses materiais audiovisuais contribuiu para aproximar a teoria da pratica,
possibilitando que os estudantes visualizassem exemplos reais da aplicacdo dos principios
discutidos durante a sequéncia didatica. Dessa forma, a mediacdo pedagogica buscou ampliar a
compreensdo técnica e estética dos alunos, fortalecendo sua autonomia no processo de edicéo

e aprimorando a qualidade final das producgdes.
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Figura 58 - Video do YouTube disponibilizado como material complementar do ebook

=  EYouTube editando filme com capeut mx Q )

i@ Video CINEMATOGRAFICO com o CELULAR | Tutorial CapCut
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=bPhVgGJcsk4. Acesso em 23 de outubro de 2026.

Durante o processo de edicdo, os estudantes do Grupo 2 manifestaram o desejo de
diferenciar visualmente as cenas que representavam acontecimentos do passado daquelas que
retratavam o tempo presente. Para isso, sugeriram a utilizacdo de uma coloragéo envelhecida
nas sequéncias que faziam referéncia as memdrias narradas. Tal iniciativa evidenciou um nivel
significativo de consciéncia filmica por parte dos alunos, ao demonstrarem compreenséo de que
elementos estéticos, como a tonalidade das imagens, contribuem para a construcdo de sentidos
na narrativa audiovisual.

Essa percepcédo, emergente da pratica, levou a inclusdo do conceito de colorimetria no
e-book, ampliando o contetdo originalmente previsto no produto educacional. Assim, a
experiéncia vivenciada durante a aplicacdo da proposta ndo apenas confirmou a pertinéncia dos
fundamentos tedricos adotados, mas também possibilitou o aprimoramento do material, em
consonancia com a perspectiva de pesquisa-a¢do que orienta este trabalho.

Embora, ao final do processo de edicdo, tenham sido concluidos integralmente dois
curtas-metragens e um terceiro tenha permanecido com a edicdo ndo finalizadas, os
desdobramentos institucionais da proposta revelaram-se significativamente positivos. Fomos
positivamente surpreendidos com a informacao, por parte da direcdo da escola, de que a unidade
escolar havia sido contemplada com uma verba destinada ao fortalecimento de atividades
pedagdgicas que envolvessem tecnologia e espaco Maker. Segundo a gestéo, o reconhecimento
estava relacionado ao empenho demonstrado pelos alunos no desenvolvimento das producdes

audiovisuais e a utilizacdo criativa dos recursos ja existentes na escola.


https://www.youtube.com/watch?v=bPhVgGJcsk4
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Em decorréncia desse contexto, a direcdo decidiu instituir oficialmente o Nucleo de
Audiovisual Darcy Ribeiro, para que estes recursos pudessem ser aproveitados por toda a
escola, cuja inauguracao foi programada para ocorrer no mesmo dia da culminancia do projeto
desta pesquisa. Tal iniciativa evidencia o impacto institucional da proposta, ultrapassando os
limites da aplicacdo pontual do produto educacional e sinalizando sua potencialidade como
politica pedag6gica permanente no espaco escolar.

No dia 19 de novembro de 2025, foi realizada a Gltima etapa da sequéncia didatica
proposta no e-book, correspondente a exibicdo dos curtas-metragens no espaco escolar. Esse
momento, denominado 1° Festival de Curtas da Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro
(Figuras 45, 46, 47 e 48), constituiu a culminancia do projeto e representou a socializacéo
publica das producdes desenvolvidas ao longo da pesquisa.

A realizacdo do evento contou com o envolvimento de toda a comunidade escolar, desde
a organizacdo e decoracdo do espaco até a mobilizacdo dos alunos (Figura 59 e 60) e a
estruturacdo das sessdes de exibicdo. Professores, equipe gestora, estudantes e demais
servidores participaram ativamente da preparacao do ambiente, conferindo ao evento um carater
coletivo e celebrativo. Na mesma ocasido, foi inaugurado o Ndcleo de Audiovisual Darcy
Ribeiro (Figura 61 e 62), iniciativa que simbolizou o reconhecimento institucional do projeto e
criou condigOes para a continuidade de a¢fes pedagdgicas voltadas a producdo audiovisual na

escola.

Figuras 59, 60, 61 e 62 — 1° Festival de curtas da Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Figura 63 e 64 - Participacao dos alunos no 1° Festival de curtas-metragens da Escola Municipal
Professor Darcy Ribeiro

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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Figura 65 e 66 — Inauguracéo do Nucleo de Audiovisual Darcy Ribeiro

Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

A mostra audiovisual consolidou o percurso formativo vivenciado pelos alunos, ao
transformar o espago escolar em um ambiente de circulagdo cultural e de valorizagdo da autoria
estudantil. A apresentacdo publica dos curtas reforcou o protagonismo dos participantes,
ampliou o alcance das narrativas produzidas e fortaleceu os vinculos entre escola, territorio a
comunidade e o lugar trazido pelos alunos. Nesse sentido, a escola se transforma em um
ambiente de integracdo, favorecendo o dialogo entre diferentes linguagens, saberes e
experiéncias, e inscrevendo o evento na memdria coletiva da instituicdo. Assim, a culminancia
do projeto ndo apenas encerrou a sequéncia didatica, mas também marcou o inicio de uma nova
etapa para a consolidacdo da cultura audiovisual no contexto escolar. Mais do que atender as
demandas tecnoldgicas atuais, trata-se de promover uma educacao que valorize a expressao, a
criatividade e a cidadania, fortalecendo o papel da escola como espaco de producado cultural e

de transformacédo social.

6.2.2 Analise do questionario dirigido aos professores

O questionario aplicado aos professores da unidade escolar foi respondido por 18
docentes. A andlise das respostas foi direcionada a aspectos do uso de recursos audiovisuais
pelos professores, potencialidade de melhora no engajamento dos alunos a partir das producées
audiovisuais, fortalecimento da identidade cultural dos alunos e na formagéo docente para uso
do audiovisual.

Esta analise permitiu identificar aspectos relevantes que dialogam diretamente com o
referencial tedrico que fundamenta esta pesquisa, especialmente no que se refere ao uso do

audiovisual como estratégia pedagdgica capaz de promover maior engajamento dos estudantes,
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favorecer processos de aprendizagem e contribuir para a construcdo da identidade e do
sentimento de pertencimento dos alunos ao contexto escolar e ao territério em que estéo
inseridos.

O Gréfico 1 apresenta a frequéncia com que os professores utilizam recursos
audiovisuais em suas praticas pedagdgicas. Observa-se que a maioria dos docentes afirma
utilizar esses recursos “as vezes” (67%), enquanto uma parcela menor indica utiliza-los

frequentemente (17%) ou raramente (17%).

Gréfico 1 - Uso de recursos audiovisuais pelos professores
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Fonte: Elaboracédo do autor, 2026

Esse resultado evidencia que o audiovisual ja esta presente no cotidiano escolar, porém
ainda de maneira ndo sistematizada ou pouco estruturada pedagogicamente. A predominéncia
da resposta “as vezes” sugere que muitos professores reconhecem o potencial desses recursos,
mas enfrentam limitagdes relacionadas a infraestrutura, ao dominio técnico ou a auséncia de
formacdo metodoldgica para sua aplicacdo em sala de aula.

Nesse contexto, o produto educacional desenvolvido nesta pesquisa — 0 e-book— busca
justamente oferecer subsidios praticos e metodol6gicos para a integracdo do audiovisual as
praticas pedagdgicas, contribuindo para transformar seu uso pontual em uma estratégia didatica
mais planejada e significativa no contexto escolar.

O Gréfico 2 apresenta a percepcdo dos professores em relacdo ao engajamento dos
estudantes quando recursos audiovisuais sao utilizados nas aulas. Os dados indicam que 72%
dos docentes percebem melhora no engajamento, enquanto 22% apontam melhora parcial e

apenas 6% afirmam n&o perceber mudangas significativas.
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Gréfico 2 - Melhora no engajamento dos alunos
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Os resultados acima reforgam a ideia de que o audiovisual possui grande potencial para
tornar o processo de ensino e aprendizagem dinamicos. No que se refere ao aumento do
engajamento dos alunos, identificado pela maioria dos professores participantes da pesquisa, 0s
resultados corroboram as discussdes apresentadas Fresquet (2020), que defende o audiovisual
como uma linguagem capaz de mobilizar o interesse dos estudantes e ampliar as formas de
participacdo no processo educativo. Nesse contexto, como afirma Fresquet (2020), o trabalho
com o audiovisual na escola permite que os alunos ocupem apenas o papel de espectadores e
passem a atuar como produtores de conteldo, participando ativamente da construcdo das
narrativas. Essa mudanca de posicéo favorece o desenvolvimento da autonomia, da criatividade
e da participacdo nas atividades escolares, aspectos fundamentais para o protagonismo

estudantil.

Grafico 3 - Fortalecimento da identidade cultural dos alunos
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
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O Gréfico 3 apresenta a percepcdo dos professores sobre a contribuicdo da producgao
audiovisual para o fortalecimento da identidade cultural dos estudantes. Os dados revelam que
78% dos docentes acreditam que essa pratica contribui diretamente para esse processo,
enquanto 17% indicam percepgéo parcial e apenas 6% néo identificam essa relacao.

Esse resultado dialoga diretamente com o objetivo central desta pesquisa, que investiga
0 potencial da producdo audiovisual na construcdo de identidade e no fortalecimento da
aprendizagem no espaco escolar. Observar que a maioria dos professores acreditam nesta
possibilidade de fortalecimento das identidades trazidas pelos alunos reforga a concepcéo de
identidade apresentada por Stuart Hall (2006) que entende a identidade ndo € algo fixo ou
essencial, mas um processo em constante construcdo, marcado pelas experiéncias culturais,
sociais e histéricas vividas pelos sujeitos.

Nesse sentido, ao produzir narrativas audiovisuais que abordam historias do territorio,
memorias locais e experiéncias comunitérias, os estudantes participam de um processo de
construcdo e ressignificacdo de suas proprias identidades. Essa relacdo também se aproxima
das discussdes de Milton Santos (1999) sobre os conceitos de lugar, em que passa a ser
compreendidos mais além sé do espaco fisico, mas como um lugar carregado de significados,
memodrias e relagdes sociais. Ao mobilizar histdrias relacionadas aos pescadores da cidade, as
mulheres caicaras, as comunidades quilombolas e as experiéncias de estrangeiros em BUzios,
por exemplo, os alunos estabeleceram uma conexdo direta entre o audiovisual e as narrativas
dos seus lugares de pertencimento, reforcando a dimensdo cultural e social do espaco em que
vivem.

Nesse sentido, o audiovisual atua como uma ferramenta de ressignificacdo das
memorias e das experiéncias locais, permitindo que os estudantes se reconhegam como sujeitos
histéricos e culturais. Esse processo contribui para o fortalecimento do sentimento de
pertencimento e para a valorizagdo das narrativas que compdem a identidade da comunidade
em que estdo inseridos.

O Gréfico 4 apresenta a percepg¢éo dos professores em relacéo a formacéo recebida para
a utilizagéo do audiovisual no contexto escolar. Os resultados indicam que 61% dos docentes
afirmam ndo receber formacdo adequada, enquanto 22% consideram possuir formacao

suficiente e 17% n&o souberam responder.
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Grafico 4 - Formagao docente para uso do audiovisual
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

O fato de 61% dos professores evidenciarem a falta de formacéo docente para o uso do
do audiovisual na escola deixa clara a existéncia de uma lacuna importante na formacédo do
professor do municipio de Armacao dos Buzios, especialmente no que diz respeito a integracdo
das linguagens midiaticas as praticas pedagogicas. Embora documentos curriculares como a
BNCC, RECAB e PPP da unidade escolar incentivem o uso de tecnologias e linguagens digitais
na educacao, muitos professores ainda nao dispdem de formacéo especifica para trabalhar com
essas ferramentas de forma critica e pedagdgica.

Nesse cenario, o produto educacional desenvolvido nesta pesquisa assume papel
relevante ao oferecer orientacdes praticas e acessiveis para a producdo audiovisual no contexto
escolar, contribuindo para ampliar as possibilidades de atuacdo docente. Ao propor uma
sequéncia didatica estruturada, o ebook permite aos professores incorporar o audiovisual as
suas aulas, mesmo em contextos com recursos limitados, favorecendo a democratizagcdo do

acesso a essa linguagem no ambiente educativo.

6.2.3 Analise do questionario dirigido aos alunos

Embora a pesquisa tenha sido iniciada com 38 alunos interessados em participar do
projeto e 25 tenham participado efetivamente da producdo dos curtas-metragens, apenas 8
estudantes responderam ao questionario aplicado ao final da pesquisa. Possivelmente, essa
adesdo reduzida pode ser explicada pelo fato de o questionario ter sido aplicado somente apds
a realizacdo da Etapa 10 da sequéncia didatica — correspondente a exibicdo dos curtas-
metragens na escola — realizada no dia 19 de novembro de 2026, uma vez que algumas
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perguntas do questionario exigiam que os alunos ja tivessem vivenciado o momento final de
exibicdo dos curtas. Logo ap0s esse evento, iniciou-se o periodo de avaliagdes da unidade
escolar, seguido pela fase de recuperacdo, etapa em que apenas 0s alunos com baixo rendimento
académico eram obrigados a frequentar a escola.

Ainda assim, as respostas obtidas permitiram identificar percepcfes relevantes dos
estudantes sobre a experiéncia vivenciada durante o desenvolvimento das atividades
audiovisuais. Esses dados contribuiram para a analise dos impactos pedagdgicos da proposta e
possibilitaram compreender de que maneira os alunos avaliaram 0 processo de producéo
audiovisual no contexto escolar.

O Grafico 5 apresenta a percepcdo dos estudantes em relacdo a participagdo no projeto
de producao audiovisual desenvolvido na escola. Os resultados indicam que a grande maioria
dos alunos classificou a experi€éncia como “muito interessante”, enquanto apenas uma pequena

parcela considerou a experiéncia pouco interessante.

Gréfico 5 - Interesse dos alunos na participacdo do projeto audiovisual
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026
Esse resultado evidencia o potencial do audiovisual como linguagem pedagogica capaz

de mobilizar o interesse dos estudantes e tornar o processo de aprendizagem mais significativo.
A participacdo ativa dos alunos na producdo dos curtas-metragens permitiu que eles se
envolvessem diretamente nas etapas de criagéo, planejamento e execucao das atividades, o que
contribuiu para aumentar sua motivacao e engajamento nas atividades escolares.

Esse dado dialoga com as reflexdes de Fresquet (2020), que destaca o cinema e 0
audiovisual como ferramentas pedagogicas capazes de despertar a curiosidade, estimular a

imaginacdo e ampliar as formas de participacdo dos estudantes no processo educativo.
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O Gréafico 6 apresenta a percepcdo dos estudantes sobre o desenvolvimento da
criatividade durante o projeto. Os resultados indicam que uma parcela significativa dos alunos
considera que a producdo audiovisual contribuiu diretamente para o desenvolvimento de sua

criatividade, enquanto outra parte percebe essa contribuicdo de forma parcial.

Grafico 6 - Desenvolvimento da criatividade dos alunos
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Fonte: Elaboracédo do autor, 2026
Esse resultado demonstra que o processo de producdo audiovisual proporcionou

oportunidades para que os estudantes explorassem ideias, experimentassem diferentes formas
narrativas e participassem ativamente da construcdo das historias apresentadas nos curtas-
metragens. A elaboracgdo dos roteiros com o apoio da inteligéncia artificial, a organizacao das
cenas, a escolha de personagens e o processo de edi¢do dos videos exigiram dos estudantes a
mobilizacdo de habilidades criativas, além de competéncias relacionadas a resolucdo de
problemas, ao planejamento e a tomada de decisGes ao longo do desenvolvimento das
producdes.

No entanto, o fato de 57% dos alunos indicarem que a contribui¢do do projeto para o
desenvolvimento da criatividade ocorreu apenas de forma parcial pode estar relacionado a uma
percepgdo equivocada acerca do uso da inteligéncia artificial no processo criativo. E possivel
que alguns estudantes tenham associado o uso da IA a ideia de reducdo do esforco criativo,
mesmo que essa ferramenta tenha sido utilizada apenas na etapa de roteirizacdo que, no
contexto da sequéncia didatica proposta, ocorreu posteriormente a etapa de construcao narrativa
da historia elaborada pelos proprios alunos.
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Esse dado evidencia a necessidade de abordagens pedagdgicas mais consistentes no
campo da educacéo tecnoldgica, especialmente no que se refere a compreensdo critica do uso
da inteligéncia artificial no contexto educativo. Dessa forma, sendo importante reforcar para
que os alunos reconhecam a IA como uma ferramenta de apoio ao processo criativo, e ndo como
um substituto da autoria humana, compreendendo que a construcdo das narrativas, a selecdo de
ideias, as decisOes estéticas da producdo audiovisual e analise critica das sugestfes trazidas pela
IA, continuam sendo parte essencial da participacdo ativa dos sujeitos no processo de producéo,
fazendo sim parte de um processo criativo.

O Grafico 7 apresenta a percep¢do dos estudantes sobre a relagdo entre os temas
escolhidos para os videos e sua identidade cultural ou comunitéria. Os resultados indicam que
a maioria dos alunos reconhece que o tema do video possui relacdo com sua comunidade ou

com aspectos de sua identidade.

Gréfico 7 - Relacéo entre o tema do video e a identidade ou comunidade dos alunos
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Esse resultado é particularmente relevante para os objetivos desta pesquisa, uma vez
que a proposta do produto educacional buscou incentivar a producdo de narrativas relacionadas
ao territdrio e as histdrias relacionadas ao lugar trazido pelos alunos. Ao abordar temas ligados
a comunidade, esses alunos passaram a refletir sobre suas préprias experiéncias e sobre o

contexto social e cultural em que estéo inseridos.
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Essa relacdo dialoga diretamente com as reflexbes de Stuart Hall (2006), que
compreende a identidade como um processo dindmico de construcdo cultural. Nesse sentido, a
producdo audiovisual permite que os estudantes expressem suas vivéncias e construam novas
formas de interpretar e representar o territrio em que vivem.

Além disso, essa perspectiva aproxima-se das discussdes de Milton Santos (1999)
acerca do conceito de lugar, entendido como um espago construido a partir das relagfes sociais,
afetivas e culturais que se estabelecem no cotidiano. Para o autor, o lugar ndo se limita a sua
dimensdo geografica, mas se constitui como espaco vivido, marcado por experiéncias,
memorias e formas de pertencimento que ddo sentido as praticas sociais. Nesse contexto, as
narrativas produzidas pelos alunos refletem diretamente suas vivéncias e percepcdes sobre 0
territorio, evidenciando a relacao entre o audiovisual e as experiéncias cotidianas presentes na
comunidade.

Ao refletirem sobre para quem seriam direcionados os videos produzidos, os estudantes
também se aproximaram do conceito de enderegamento, discutido por Ellsworth (2001) e
aprofundado por Rezende Filho (2021). Esse conceito refere-se a forma como uma producéo
audiovisual estabelece uma relagdo com seu publico, a partir de escolhas intencionais
relacionadas a linguagem, ao conteudo e a forma de apresentacdo das narrativas. Desse modo,
ao definirem o publico-alvo de seus curtas-metragens, os alunos passaram a compreender que
a construcao de um video envolve decisdes comunicativas conscientes, nas quais a sele¢do dos
temas, das imagens e das estratégias narrativas busca dialogar diretamente com o publico que
se pretende alcancar.

O Gréfico 8 apresenta o interesse dos estudantes em participar de novas atividades
semelhantes na escola. Os resultados indicam que a maioria dos alunos afirma que participaria

novamente de projetos audiovisuais, enquanto uma parcela menor indica que talvez participaria.
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Grafico 8 - Interesse dos alunos em participar novamente de projetos audiovisuais
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2026

Esse resultado demonstra o impacto positivo da experiéncia vivenciada pelos alunos ao
longo da aplicacdo da sequéncia didatica proposta no e-book. A disposicdo deles em participar
novamente de atividades semelhantes evidencia que a produgéo audiovisual foi percebida como
uma experiéncia significativa, capaz de ampliar suas formas de despertar o interesse pelas
produgdes audiovisuais e diversificar a sua participacdo no ambiente escolar.

Além disso, esse dado refor¢a a importancia de iniciativas institucionais que promovam
a continuidade desse tipo de pratica pedagdgica, como aceita¢do incentivo a proposta de criagdo
do Nucleo de Audiovisual Darcy Ribeiro, inaugurado na escola durante o desenvolvimento
desta pesquisa. Essa postura evidencia abre possibilidades para que estes alunos deem
continuidade a producdo audiovisual mesmo depois da conclusdo deste momento de pesquisa

e coleta de dados na unidade escolar.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo investigar de que maneira a mediacdo docente
na producdo audiovisual realizada pelos alunos poderia contribuir para o fortalecimento do
protagonismo estudantil, da construcéo identitaria e do processo de aprendizagem no contexto
da educacdo bésica. Partindo da compreenséo de que os recursos audiovisuais fazem parte do
cotidiano dos jovens, buscou-se compreender como a producao audiovisual pode ressignificar
0 espaco escolar, dando voz as memdrias territoriais trazidas pelos alunos.

Ao longo da investigacdo, foi possivel observar que a producdo audiovisual, quando
orientada por uma proposta pedagdgica estruturada e mediada pelo professor, ultrapassa o
carater meramente técnico ou instrumental da tecnologia, tornando-se um espaco de expressdo,
autoria e reflexdo. Nesse sentido, a proposta desenvolvida nesta pesquisa demonstrou que a
criacdo de curtas-metragens pelos estudantes possibilita a articulacdo entre saberes escolares,
experiéncias pessoais e 0 resgate de narrativas territoriais, contribuindo para o fortalecimento
do vinculo entre os alunos, a escola e a comunidade.

Os resultados obtidos evidenciaram que a participagdo dos estudantes nas diferentes
etapas da producao audiovisual — desde a escolha das historias até a roteirizacdo, gravacéao,
edicdo e exibicdo dos videos — favoreceu o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
comunicacdo, a criatividade, a criticidade e ao trabalho em equipe. Além disso, a proposta
permitiu que os alunos se reconhecessem como sujeitos produtores de conhecimento, capazes
de narrar e valorizar as historias presentes em seus territorios.

Outro aspecto relevante identificado durante a pesquisa foi o papel da mediacao docente
no uso pedagdgico das tecnologias digitais. Conforme discutido ao longo do trabalho, o
audiovisual ndo deve ser compreendido apenas como um recurso técnico ou uma ferramenta
didatica, mas como uma linguagem cultural complexa, capaz de produzir sentidos e promover
processos formativos. Nesse contexto, a atuacdo do professor mostrou-se fundamental para
orientar os estudantes na analise critica, na organizacdo das narrativas e na reflexdo sobre o
publico ao qual suas producgdes se destinam, dialogando com o conceito de enderecamento
estratégico discutidos na pesquisa.

Embora o campo de pesquisa tenha sido uma unidade escolar que, mesmo possuindo
diretrizes institucionais que ja embasavam o uso do audiovisual, ainda ndo apresentava essa
pratica consolidada entre os professores, a aplicagdo do produto educacional demonstrou
potencial para auxiliar docentes na implementacdo de préticas pedagdgicas que integrem o

audiovisual de forma estruturada e acessivel no cotidiano escolar. Além disso, revelou impactos
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positivos no ambiente escolar, evidenciando o potencial da producdo audiovisual como
estratégia pedagogica capaz de mobilizar estudantes e professores em torno de projetos
coletivos de aprendizagem.

A culminancia do projeto, com a exibicdo dos curtas-metragens para a comunidade
escolar e a criagdo do Nucleo de Audiovisual Darcy Ribeiro, constituiu indicios concretos de
que iniciativas dessa natureza podem gerar transformacGes no ambiente institucional e
fortalecer a cultura audiovisual no espaco escolar.

A realizacdo desta pesquisa na unidade escolar também gerou desdobramentos
importantes, resultando em convites para a realizagéo de cursos de formacéao de professores em
diferentes municipios, como Armacdo dos Blzios, Marica, S&o Paulo e também em unidades
do Colégio Pedro Il. Esses desdobramentos indicam o potencial de replicabilidade da proposta
e reforcam a relevancia do audiovisual como estratégia formativa no contexto educacional.

Apesar dos resultados positivos e dos desdobramentos gerados, é importante reconhecer
alguns limites desta pesquisa. O estudo foi realizado em uma Unica unidade escolar, o que
restringe a generalizacdo dos achados para outros contextos educacionais com diferentes
realidades socioculturais e estruturais. Além disso, o tempo destinado a implementacdo da
proposta foi relativamente curto, o que pode ter limitado a consolidacao de préaticas pedagogicas
mais duradouras e a avaliacdo de impactos em longo prazo. Outro aspecto a considerar é que a
adesdo dos professores variou conforme suas experiéncias prévias, o que evidencia a
necessidade de formacdes continuadas para ampliar o alcance e a efetividade da proposta. Esses
limites ndo diminuem a relevancia dos resultados, mas apontam para a importancia de novas
investigacGes que aprofundem e ampliem a compreensdo sobre a producdo pedagdgica do
audiovisual na educacéo basica.

Diante dos resultados obtidos, conclui-se que a producdo audiovisual no contexto
escolar pode constituir uma estratégia pedagdgica potente para promover aprendizagens
significativas, fortalecer identidades culturais e estimular o protagonismo dos estudantes. Ao
possibilitar que os alunos se tornem autores de suas proprias narrativas, a escola amplia seu
papel como espago de escuta, expressao e construcdo coletiva do conhecimento.

Espera-se que esta pesquisa contribua para ampliar o debate sobre o uso pedagoégico do
audiovisual na educacao bésica, incentivando professores e instituicdes de ensino a explorarem
novas possibilidades de integracdo entre tecnologia, cultura e aprendizagem. Mais do que
ensinar a produzir videos, trata-se de criar condi¢des para que os estudantes reconhegam o valor

de suas historias, de seus territorios e de suas vozes no processo educativo.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — ALUNOS

MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

&

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — RESPONSAVEL LEGAL

Prezado(a) responsavel/representante legal:

Gostariamos de solicitar o seu consentimento para o(a) menor
participar como voluntario(a) da pesquisa denominada “USO DO AUDIOVISUAL
NA SALA DE AULA: constru¢do de identidade e aprendizagem no espacgo escolar”, realizada no ambito do
Colégio Pedro II - Pro-Reitoria de Pés-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC) e que diz
respeito a um (a) uma dissertaciao de mestrado vinculada ao MPPEB - Mestrado Profissional em Educacao
Basica. A pesquisa que sera realizada na Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro, no municipio de Armagao
dos Buzios, Rio de Janeiro.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo é investigar como o uso do audiovisual na pratica pedagogica,
especialmente por meio da producéo de videos educativos como curtas-metragens elaborados pelos proprios
alunos, pode contribuir para fortalecer a identidade cultural, promover o protagonismo dos estudantes e
melhorar o processo de ensino e aprendizagem no espaco escolar.

2. PROCEDIMENTOS: a forma de participacdo do (a) menor consistira em: atividades como oficinas
praticas para aprender a planejar e produzir videos curtas-metragens, responder a questionarios com duragio
de 10 a 15 minutos para compartilhar suas opinides e experiéncias, sobre sua participag@o no projeto e os temas
abordados, além de produzir e editar videos em grupo utilizando celulares e aplicativos gratuitos. Durante a
realizacao das atividades de produgdo dos curtas-metragens da pesquisa ocorrerdo gravagdes em audio e/ou
videos, assim como registros fotograficos, para documentar o processo e os resultados. Os estudantes que nao
tiverem autorizacdo para uso de imagem e/ou voz poderdo participar da pesquisa sem qualquer exposi¢ao
garantindo que sua identidade seja preservada.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Toda pesquisa oferece algum tipo de risco. Nesta
pesquisa, o risco pode ser avaliado como baixo, isto é, o participante pode apresentar desconforto emocional
ao lidar com temas sensiveis relacionados a identidade cultural, comunidade ou histoérias pessoais. Além disso,
podem surgir preocupacdes sobre privacidade e o uso de imagens ou dados coletados durante a pesquisa.
Objetivando minimizar esses riscos, o pesquisador adotard medidas como garantir o sigilo das informacgoes,
anonimizar os dados, solicitar consentimento explicito para o uso de imagens ou registros e criar um ambiente
acolhedor e seguro para que os participantes se sintam confortaveis para expressar suas opinides e emogoes.
O participante também tem a possibilidade de interromper sua participacdo a qualquer momento, sem prejuizo
ou constrangimento. Por outro lado, sdo esperados os seguintes beneficios da participacdo na pesquisa: o
desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe, criatividade, comunicagdo, lideranca e nogdes de
producdo audiovisual. O participante tera a oportunidade de explorar sua identidade cultural, fortalecer sua
conexdo com a comunidade e aprimorar o senso de pertencimento. Para a comunidade escolar, a pesquisa
promove a valorizacdo das historias locais e contribui para um ambiente mais inclusivo e conectado com a
realidade dos alunos. Para a sociedade, os resultados poderdo orientar praticas pedagogicas mais dindmicas e
inovadoras, incentivando a integracdo das tecnologias digitais a educacdo e o fortalecimento de vinculos
culturais e territoriais.

4. GARANTIA DE SIGILO: os dados da pesquisa serdo publicados/divulgados em livros e revistas
cientificas. Asseguramos que a privacidade do (a) menor sera respeitada e o nome dele (a) ou qualquer
informacdo que possa, de alguma forma, o(a) identificar, sera mantida em sigilo. O (a) pesquisador (a)
responsavel se compromete a manter os dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por
um periodo minimo de 5 (cinco) anos apos o término da pesquisa.

Enderego: Campo de Sao Cristovao n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pés-Graduagao,
Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristévao —

Rio de Janeiro, CEP 29921-903

TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br

Site : http://www.cp2.g12.br/blog/cepcpii/
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5. LIBERDADE DE RECUSA: a participacdo do (a) menor neste estudo € voluntiria e nio e
obrigatoria. Vocé podera se recusar a permitir que ele (a) participe do estudo, ou retirar seu consentimento a
qualquer momento, sem precisar justificar. Se desejar que o (a) menor saia da pesquisa ele (a) ndo sofrera
qualquer prejuizo.

6. CUSTOS, REMUNERACAOQ E INDENIZACAO: a participacio neste estudo ndo terd custos
adicionais para vocé. Também ndo havera qualquer tipo de pagamento devido a participacdo do (a) menor no
estudo. Fica garantida indenizagdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participagdo na
pesquisa, nos termos da Lei.

7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS. SUGESTOES E RECLAMACOES: vocé
recebera uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficard com o(a)
pesquisador(a). Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a tiltima pagina sera assinada
por vocé e pelo(a) pesquisador(a). O(a) pesquisador(a) garante a vocé livre acesso a todas as informacdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé podera ter acesso ao(a) pesquisador(a)
Marcos da Silva Rangel pelo telefone (21) 98938-5578; (22) 99247-2823 ou pelo e-mail:
marcosrangel.contato@gmail.com. Se vocé tiver alguma consideracdo ou divida sobre a ética da pesquisa,
poder entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro II (CEP/CPII), situado no
Endereco: Campo de Sao Cristovdo n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e
Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sdo Cristovdo — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-
0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.g12.br

CONSENTIMENTO
Eu, li e concordo com a participacio do
menor na pesquisa.

) Data: ___/
Assinatura do(a) responsavel /representante legal

Eu, obtive de forma apropriada e voluntiria o
Consentimento Livre e Esclarecido do (a) responsavel /representante legal pelo (a) menor participante da
pesquisa.

Data: __/ /
Assinatura do(a) pesquisador(a)

Endereco: Campo de Sdo Cristévio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagio,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
PROFESSORES

MINISTERIO DA EDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

4

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - PROFESSOR(A)

Prezado(a) professor(a):

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) da pesquisa denominada “USO DO
AUDIOVISUAL NA SALA DE AULA: construgdo de identidade e aprendizagem no espaco escolar”,
realizada no ambito do Colégio Pedro II - Pro-Reitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura
(PROPGPEC) e que diz respeito a um (a) uma dissertacdo de mestrado vinculada ao MPPEB - Mestrado
Profissional em Educacdo Bésica. A pesquisa que sera realizada na Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro,
no municipio de Armacao dos Buzios, Rio de Janeiro.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo é investigar como o uso do audiovisual na pratica pedagdgica,
especialmente por meio da producdo de videos educativos como curtas-metragens elaborados pelos proprios
alunos, pode contribuir para fortalecer a identidade cultural, promover o protagonismo dos estudantes e
melhorar o processo de ensino e aprendizagem no espaco escolar.

2. PROCEDIMENTOS: Como participante desta pesquisa, vocé serd convidado(a) a responder a
questionarios de observagdo/avaliagdo, com duragdo de 10 a 15 minutos para o preenchimento, contendo
perguntas abertas e fechadas sobre o uso do audiovisual no espago escolar, apenas se houver necessidade de
esclarecer alguma resposta do questiondrio. Essas atividades tém o objetivo de captar suas percepgdes sobre o
impacto das produgdes audiovisuais (curtas-metragens) no ensino-aprendizagem, bem como sobre o
fortalecimento da identidade cultural no ambiente escolar. Além disso, a pesquisa busca compreender os
desafios e beneficios observados ao longo da implementacdo do projeto, explorando sua experiéncia como
docente e sua visdo sobre o uso do audiovisual como estratégia pedagogica.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Toda pesquisa oferece algum tipo de risco. Nesta
pesquisa, o risco pode ser avaliado como baixo, sendo o principal deles um possivel desconforto ao expressar
opinides sobre sua experiéncia docente. Caso isso ocorra, vocé podera interromper sua participacio a qualquer
momento, sem qualquer prejuizo. Por outro lado, sua participacdo pode trazer beneficios, como a oportunidade
de refletir sobre suas praticas pedagogicas, compartilhar experiéncias e percepcdes sobre o uso do audiovisual
naeducagdo e contribuir para o desenvolvimento de estratégias inovadoras no ensino. Além disso, os resultados
obtidos poderao auxiliar na implementacao de novas abordagens didaticas, promovendo um ambiente escolar
mais dindmico e integrado as novas tecnologias.

4. GARANTIA DE SIGILO: os dados da pesquisa serdo publicados/divulgados em livros e revistas
cientificas. Asseguramos que a sua privacidade seré respeitada e o seu nome ou qualquer informacgao que possa,
de alguma forma, identifica-lo, serd mantida em sigilo. O (a) pesquisador (a) responsével se compromete a
manter os dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5
(cinco) anos apds o término da pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: a sua participacdo neste estudo € voluntaria e ndo é obrigatéria. Vocé
poderd se recusar a participar do estudo, ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem precisar
justificar. Se desejar sair da pesquisa, vocé ndo sofrera qualquer prejuizo.

6. CUSTOS. REMUNERACAO E INDENIZACAO: a sua participacdo neste estudo ndo tera custos
adicionais para vocé. Também ndo havera qualquer tipo de pagamento devido a sua participa¢do no estudo.
Fica garantida indenizagdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participag@o na pesquisa, nos
termos da Lei.

Enderego: Campo de Sao Cristovao n°® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristévao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
Site : http://www.cp2.g12.br/blog/cepcpii/
Pagina 1 de 2



MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS., SUGESTOES E RECLAMACOES: vocé
recebera uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficarda com o(a)
pesquisador(a). Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a ultima pagina serd assinada
por vocé e pelo(a) pesquisador(a). O(a) pesquisador(a) garante a vocé livre acesso a todas as informagdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé podera ter acesso ao(a) pesquisador(a)
Marcos da Silva Rangel pelo telefone (21) 98938-5578; (22) 99247-2823 ou pelo e-mail:
marcosrangel.contato@gmail.com. Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida sobre a ética da pesquisa,
podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro II (CEP/CPII), situado no
Enderego: Campo de Sdo Cristovao n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pés-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e
Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sdo Cristovao — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-
0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.g12.br

CONSENTIMENTO

Eu, , professor(a) da Escola
Municipal Professor Darcy Ribeiro, declaro que li e compreendi as informagdes apresentadas neste
Termo. Estou ciente da minha participa¢ao na pesquisa e autorizo o uso das informagdes fornecidas
para fins académicos, conforme descrito.

Data: [/

Assinatura do(a) responsavel /representante legal

Eu, obtive de forma apropriada e voluntiria o
Consentimento Livre e Esclarecido do (a) professor(a) participante da pesquisa.

Data:__ / [/

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Enderego: Campo de Sao Cristovao n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pés-Graduacao,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —

Rio de Janeiro, CEP 29921-903

TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
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APENDICE C - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

4

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa “USO DO AUDIOVISUALNA SALADE
AULA: construcio de identidade e aprendizagem no espaco escolar”. Queremos saber como a
produgdo e o uso de videos educativos elaborados pelos alunos, como curtas-metragens, podem
contribuir para promover o protagonismo estudantil, o fortalecimento da identidade dos alunos e a
melhoria do processo de ensino aprendizagem no espago escolar.

As pessoas que irdo participar desta pesquisa tém de 13 a 17 anos de idade. A pesquisa sera feita no(a)
Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro, municipio de Armacao dos Buzios, RJ. Durante a pesquisa, vocé
participara de atividades como oficinas praticas com orientacdes sobre edi¢do e pos-produgdo de curtas-
metragens, respondera um questionario com duracdo de 10a 15 minutos e produzira videos (curtas-metragens).
A realizacao das atividades de producao dos curtas-metragens ocorrera dentro do ambiente escolar,
durante o horario de aula, com o acompanhamento, sempre que possivel, de um membro da equipe
pedagégica da escola. Durante a pesquisa ocorrerao gravacoes em audio e/ou video e os estudantes que
nao tiverem autorizacao para uso de imagem e/ou voz poderao participar da pesquisa sem qualquer
exposicao. Para as gravacgdes, serdo usadas ferramentas como celular para captura de imagem e 4udio,
aplicativos gratuitos de edicdo de videos, papel, caneta ou lapis. O uso de ferramentas como celular para
captura de imagem e 4audio, aplicativos gratuitos de edicdo de videos é considerado seguro, mas & possivel
vocé se sentir constrangido por ter acesso a contetidos sensiveis e que de alguma forma mexam com o
seu emocional, se sentir com a sua privacidade invadida ou inseguro com relacao a forma de coleta,
armazenamento de dados ou forma de divulgacao de informacdes / imagens produzidas nos videos em
uma ou mais atividades. Caso acontega algo errado, vocé pode procurar o(a) pesquisador(a) Marcos da Silva
Rangel pelo telefone (21) 98938-5575 ou (22) 99247-2823. Mas hé coisas boas que podem acontecer, pois
essa pesquisa pode contribuir para vocé desenvolver habilidades como trabalho em equipe, criatividade,
comunicacdo, nog¢des de producdo audiovisual e lideranca, além de aprender mais sobre a cultura local e
reforcar seu senso de identidade ao resgatar memorias territoriais do municipio de Armacao dos Buzios a partir
das produgdes audiovisuais.

Vocé ndo precisa participar desta pesquisa se ndo quiser. Ninguém ficara irritado(a) ou chateado(a)
com vocé se vocé disser “ndo”: a escolha é sua. Vocé pode pensar nisto e falar depois se vocé quiser. Vocé

pode dizer “sim” agora e mudar de ideia depois e tudo continuara bem. E importante que vocé converse com
seus responsaveis sobre a sua decisdo. Saiba o que eles acham, fale a eles o que pretende fazer, se quer ou ndo
participar. Vocé tem o tempo que precisar para isso. Também pode discutir com o pesquisador, quando quiser.
Ele responderd todas as suas duvidas, em qualquer momento.

Vocé nio recebera nenhum dinheiro nem tera que pagar nada para participar da pesquisa. Ninguém
saberd que vocé esta participando da pesquisa, ndo falaremos a outras pessoas, nem daremos a estranhos as
informagdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vao ser publicados, mas sem identificar as pessoas
que participaram da pesquisa.

ASSENTIMENTO
Eu li este termo e aceito participar da pesquisa.
) o Data: /I
Assinatura do(a) participante -
Eu, obtive de forma apropriada e voluntaria o Assentimento
Livre e Esclarecido do participante da pesquisa.
. . Data:  / /
Assinatura do(a) pesquisador(a).

Enderego: Campo de Sao Cristovao n°® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
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APENDICE D - TERMO PARA AUTORIZACAO PARA USO DE VOZ E IMAGEM

MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

4

TERMO DE AUTORIZACAO PARA USO DE VOZ E IMAGEM -~ RESPONSAVEL LEGAL

Prezado(a) responsavel/representante legal:

Gostariamos de solicitar o seu consentimento para utilizagdo e divulgacdo da imagem e voz do(a) menor
na producao de curtas-metragens
no ambito da pesquisa de dissertagdo de mestrado denominada “USO DO AUDIOVISUAL NA SALA DE
AULA: construcao de identidade e aprendizagem no espaco escolar”, vinculada Colégio Pedro II - Pro-
Reitoria de Pos-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC) no MPPEB - Mestrado Profissional
em Educacdo Basica. e realizada pelo pesquisador Marcos da Silva Rangel. A pesquisa que serd realizada na
Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro, no municipio de Armagao dos Buzios, Rio de Janeiro.

Declaro estar ciente de que:

1. A utilizacdo da imagem e da voz do(a) aluno(a) serd restrita as atividades relacionadas a referida
pesquisa, incluindo a produgao e exibi¢do de videos (curtas-metragens) produzidos no contexto escolar, bem
como sua eventual apresentagdo em eventos académicos, cientificos e materiais didatico-pedagogicos, sempre
com fins educativos e sem finalidade comercial.

2. A participacao nas gravacoes é opcional e voluntaria. Caso a autorizagdo ndo seja concedida, o(a)
estudante ainda terd a oportunidade de participar de outras etapas da pesquisa, sem qualquer prejuizo ou
exposicao de sua imagem ou voz.

3. Caso autorizado, as gravagdes serdo feitas utilizando o ambiente escolar e ou ambiente externo,
utilizando celular, microfone e aplicativos gratuitos de edi¢do, com acompanhamento do professor responséavel
pela pesquisa e da equipe pedagdgica sempre que possivel.

4. Os videos poderao ser exibidos em ambientes como feiras escolares, apresentagdes internas, congressos
académicos e no produto final da pesquisa (e-book digital), com respeito & integridade e privacidade dos
participantes.

5. A qualquer momento, o estudante ou seu responsavel legal podera revogar esta autorizacao, por meio
de solicitagdo escrita ou oral, diretamente ao pesquisador responsavel ou a instituicdo responsavel pela
pesquisa, sem que isso implique em qualquer penalizacdo ou prejuizo ao aluno(a).

O(a) pesquisador(a) garantiu livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o
estudo e suas consequéncias. Estou ciente de que posso ter acesso ao(a) pesquisador(a) Marcos da Silva Rangel
pelo telefone (21) 98938-5578; (22) 99247-2823 ou pelo e-mail: marcosrangel.contato@gmail.com. E que,
caso tenha alguma consideracdo ou divida sobre a ética da pesquisa, poderei entrar em contato com o Comité
de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro II (CEP/CPII), situado no Endereco: Campo de Sdo Cristévio n°® 177,
prédio da Pro-Reitoria de Pds-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sdo
Cristévao — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.g12.br

CONSENTIMENTO
Eu, li e autorizo o uso da imagem e da
voz do menor na pesquisa.

Data: __ / [/

Assinatura do(a) responsavel /representante legal

Eu, obtive de forma apropriada e voluntaria a autorizacao
para uso da imagem e voz do (a) responsavel /representante legal pelo (a) menor participante da pesquisa.

Data: [/

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Enderego: Campo de Sao Cristovao n°® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
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APENDICE E - TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

MINISTERIO DA EDUCACAO
COLEGIO PEDRO I
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4

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Titulo da Pesquisa: USO DO AUDIOVISUAL NA SALA DE AULA: construcdo de identidade e
aprendizagem no espago escolar

Pesquisador(a) responsavel: Marcos da Silva Rangel

Instituicao/Departamento: Colégio Pedro II - Pro-Reitoria de Pés-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura
(PROPGPEC); MPPEB — Mestrado Profissional em Praticas de Educagdo Basica.

Telefone: (21) 98938-5575

Local da coleta de dados: Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro, municipio de Armagao dos Buzios, RT

O(a) pesquisador(a) responsavel pelo projeto de pesquisa acima referido se compromete a preservar a
privacidade dos participantes, cujos dados serdo coletados por meio de diario de campo, gravacoes
produzidas pelos alunos, questionarios e entrevistas semiestruturadas realizadas com professores e
alunos no(a) Escola Municipal Professor Darcy Ribeiro, municipio de Armacdo dos Buzios, Rio de Janeiro.
O(a) pesquisador(a) declara que as informagdes provenientes da pesquisa serdo utilizadas unica e
exclusivamente para a execucdo do presente projeto. As informagdes somente poderao ser divulgadas de forma
anonima e serdo mantidas sob a posse e guarda do(a) pesquisador(a) responsavel pelo projeto por um periodo
minimo de 5 anos. Apds este periodo, os dados serdo destruidos.

MARCOS DA SILVA RANGEL Data:
Nome do(a) pesquisador(a) responsével Assinatura do(a) pesquisador(a) !

Enderego: Campo de Sao Cristovao n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —

Rio de Janeiro, CEP 29921-903
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APENDICE F - QUESTIONARIO DE SONDAGEM APLICADO AOS PROFESSORES

&

MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

QUESTIONARIO SOBRE O IMPACTO DAS ATIVIDADES AUDIOVISUAIS NA EDUCACAO

Prezado(a) professor(a),

Este questionario tem como objetivo compreender suas percepgdes sobre o uso de recursos audiovisuais no processo de
ensino-aprendizagem e seu impacto no fortalecimento da identidade cultural dos alunos. Suas respostas serdo
confidenciais e usadas apenas para levantamento de dados para pesquisa académica. Agradecemos sua colaboragéo!

1. INFORMACOES GERAIS

1. Nome (opcional):

2. Disciplina(s) que leciona:

3. Tempo de experiéncia docente:
() Menos de 1 ano

() laS5anos

() 6a 10 anos

( ) Mais de 10 anos

II. USO DE RECURSOS AUDIOVISUAIS NA
EDUCACAO

4. Vocé utiliza recursos audiovisuais em suas aulas?

() Sim, frequentemente
() Sim, as vezes

() Raramente

() Nunca

5. Quais recursos audiovisuais vocé mais utiliza?
((Marque todas as opgdes que se aplicam)

() Videos educativos

() Documentérios

() Filmes

() Podcasts

() Produgéo de videos pelos alunos
() Outros. Quais?

6. Em sua opinido, quais sdo os principais beneficios
do uso do audiovisual na educagdo?

7. Quais desafios vocé enfrenta ao utilizar recursos
audiovisuais em sala de aula?

III. IMPACTO NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

8. Vocé percebe melhora no engajamento dos alunos
quando utiliza materiais audiovisuais?

()si

() Nao

() Parcialmente

9. De que forma o uso do audiovisuais, no caso da

producdo de curtas-metragens, pode contribuir para a
aprendizagem dos alunos?

10. Vocé ja percebeu mudancas na participagdo dos
alunos ap6s o inicio do projeto de produgio audiovisual
na escola? Se sim, quais?

IV. FORTALECIMENTO DA IDENTIDADE
CULTURAL

11. Vocé acredita que a produgdo audiovisual pelos
alunos pode ajudar a fortalecer a identidade cultural
deles?

() Sim
() Néao
() Néo sei dizer

12. Como vocé percebe a relagdo entre a producdo
audiovisual e o senso de pertencimento dos alunos a
comunidade escolar e local?

Enderego: Campo de Sao Cristovao n°® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —

Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
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13. Vocé acha que alunos demonstram mais interesse
em produzir videos quando eles abordam aspectos
culturais e sociais de sua comunidade?

() Sim, frequentemente

() Sim, as vezes

() Eu acho que qualquer tema despertaria o interesse
dos aluno.

( ) Raramente

() Nunca

14. Vocé acredita que o uso do audiovisual pode ajudar
os alunos a refletirem sobre sua propria identidade e
cultura? De que forma?

15. De que forma o projeto de uso do audiovisual na
escola tem impactado na disciplina que vocé leciona?
Ha alguma sugestio ou experiéncia que vocé gostaria de
compartilhar sobre o uso do audiovisual?

Agradecemos sua participagéo!

Endereco: Campo de Sdo Cristévio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagio,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —

Rio de Janeiro, CEP 29921-903

TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br

Site : http://www.cp2.g12 br/blog/cepcpii/

Pégina 2 de 2

119



&

MINISTERIO DAEDUCACAO
COLEGIO PEDRO Il
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

APENDICE G — QUESTIONARIO DE SONDAGEM APLICADO AOS ALUNOS

QUESTIONARIO — PERCEPCOES DOS ALUNOS SOBRE O PROJETO AUDIOVISUAL

Prezado(a) aluno(a),

Esta entrevista tem o objetivo de entender sua experiéncia com a produgdo audiovisual (curta-metragem) na escola.
Responda marcando a alternativa que melhor representa sua opinido. Suas respostas serdo confidenciais e usadas apenas

para levantamento de dados para pesquisa académica.

1. DADOS GERAIS
1. Idade:

2. Vocé ja teve alguma experiéncia anterior com
producdo de videos? (Marque todas as que se aplicam)

() Sim, ja produzi videos para redes sociais ou outros
fins.

() Sim, ja participei de projetos escolares com videos
() Ndo, nunca produzi videos

II. EXPERIENCIA COM O
AUDIOVISUAL

PROJETO

3. Como foi para vocé participar do projeto de
producdo de curta-metragem na escola?

(') Muito interessante
() Interessante

() Pouco interessante
( ) Nada interessante

4. Como vocé escolheu o tema do seu video?

() Foi uma ideia minha

() Escolhi com meu grupo
() O professor sugeriu

() Outro:

5. Vocé trabalhou sozinho ou em grupo?

() Sozinho

() Em dupla

() Em trio

() Em grupo de 5 pessoas ou mais

6. Qual etapa do processo foi mais dificil para vocé?

() Criar o roteiro

() Gravar o video

() Editar o video

() Apresentar para a turma
() Nenhuma etapa foi dificil
() Outra:

7. Vocé gostou do resultado da sua produgdo
audiovisual?

() Sim, gostei muito
() Gostei um pouco
() Ndo gostei muito
() Nao gostei

III. DESAFIOS ENFRENTADOS

8. Vocé encontrou dificuldades na produgdo do seu
video?

() Sim
() Nao

9. Se sim, quais dificuldades vocé enfrentou? (Marque
todas as que se aplicam)

() Falta de equipamentos (celular, cAmera, computador,
etc.)

() Dificuldade em criar um roteiro

() Dificuldade na edigdo do video

() Dificuldade em falar em frente as cdmeras

() Trabalho em grupo ndo funcionou bem

() Outro:

10. Como vocé lidou com esses desafios?

() Pedi ajuda ao professor

(') Pedi ajuda aos colegas

(') Pesquisei sozinho para resolver
() Nao consegui resolver

11. Se pudesse mudar algo no projeto, o que mudaria?

() Ter mais tempo para a producdo

() Ter mais apoio técnico (equipamentos e softwares)
() Ter mais liberdade na escolha dos temas

() Nada, achei o projeto bom do jeito que foi
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IV. DESENVOLVIMENTO DO PROTAGONISMO
ESTUDANTIL

12. Vocé sentiu que teve liberdade para expressar suas
ideias no video?

() Sim, totalmente

() Sim, mas com algumas restri¢des
() Ndo muito

() Nio tive liberdade

13. Vocé acha que a experiéncia de produzir um video
ajudou a desenvolver sua criatividade?

() Sim, muito
() Sim, um pouco
() Nao muito
() Ndo ajudou

14.Vocé se sentiu mais confiante para compartilhar
sua opinido e apresentar seu trabalho para os colegas?

() Sim, muito mais confiante

() Sim, um pouco mais confiante
() Ndo senti diferenca

() Me senti mais inseguro

15. De que forma vocé se sentiu protagonista na sua
producdo audiovisual? (Marque todas as que se aplicam)

() Assumindo a lideranca nas decisdes criativas e na
execugdo do projeto.

() Contribuindo ativamente com ideias e sugestoes
para o contetdo.

() Participando da produgao, mas seguindo orientagdes
de outras pessoas.

() Nao me senti protagonista no processo.

() Outra:

V. IMPACTO NO SENTIMENTO DE
IDENTIDADE E PERTENCIMENTO

16. O tema do seu video tem alguma relagdo com sua
identidade, cultura ou comunidade?

() Sim
() Nio

17. Vocé passou a olhar de forma diferente para sua
comunidade e sua histéria depois desse projeto?

() Sim, aprendi mais sobre minha comunidade

() Sim, mas ja conhecia bem minha comunidade

( ) Ndo, minha visdo ndo mudou

() Ndo, porque o projeto ndo teve relagdo com minha
comunidade

18. Vocé acredita que o projeto ajudou a valorizar a
cultura local e as histérias da sua escola e cidade?

() Sim, muito

() Sim, um pouco
() Ndo muito

() Ndo ajudou

VL. REFLEXAO FINAL

19.0 que vocé aprendeu com essa experiéncia?
(Marque todas as op¢des que se aplicam)

(') Trabalhar melhor em equipe

() Ter mais criatividade

() Editar e produzir videos

() Falar melhor em publico

() Aprendi mais sobre minha cultura e identidade
() Néo aprendi nada novo

() Outra:

20.Vocé gostaria de participar de outras atividades
parecidas na escola?

() Sim, com certeza
() Sim, talvez

() Nio tenho interesse
() Ndo gostaria

21.Ha mais alguma coisa que vocé gostaria de dizer
sobre sua experiéncia com o projeto audiovisual?
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APENDICE E — FICHA DE PRODUCAO AUDIOVISUAL - PARTE DO E-BOOK

Gravando meu primeiro
SBP e GEE

FICHA DE PRODUGAO AUDIOVISUAL

Cada grupo deve preencher a ficha abaixo que servira para o registro da ideia
apresentada pelo grupo para a produgdo audiovisual. Esse € o momento de
estimular o protagonismo nos seus alunos, sendo eles autores de suas proprias
historias.

FICHA DE REGISTRO DE PRODUGAO AUDIOVISUAL
(CURTA-METRAGEM NA ESCOLA)

Escola:

Professor responsavel: Turma:

Titulo do Curta-Metragem:

Enderegcamento:

Objetivo da producao deste curta:

Equipe de Producdo:

) Diretor
) Diretor de Fotografia
) Operador de Camera
) Técnico de Som
) Roteirista
) Produtor
) Editor

)

—— — — — — p— p—

Etapas de Producdo:
Local das gravacdes:
Abertura do video:
Elenco:

Duracédo dos takes: Numero de takes:
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