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Resumo

Este produto educacional é focado no desenvolvimento de letramentos digitais realizado através
do hibridismo tecnolégico digital. Ele é composto por quatro sequéncias didaticas elaboradas para
docentes da Educagio Basica e abordam temas da cultura digital, tais como: desinformagio, me-
mes, uso do Twitter e direitos digitais. As sequéncias didaticas propostas visam desenvolver habili-
dades criticas e éticas no uso de tecnologias digitais, trabalhando questdes como: a andlise e
identifica¢do de fake news, a criagio e interpretagio de memes como forma de comunicagio digi-
tal, o uso responsivel e estratégico de redes sociais, exemplificado pelo Twitter, e a compreensio
abrangente de direitos e deveres no ambiente online. O produto educacional foi concebido com o
objetivo de auxiliar docentes em sua pratica pedagégica, que visa promover a formagio de cidadaos
digitalmente letrados, capazes de navegar criticamente pelo ambiente informacional da atualidade.
As atividades propostas em cada sequéncia didética foram cuidadosamente planejadas para esti-
mular o pensamento critico, a criatividade e a responsabilidade digital dos alunos, oferecendo ex-
periéncias préticas e reflexivas que os preparam para os desafios da era digital. O estudo reconhece
a importancia do papel do docente como mediador neste processo de aprendizagem, fornecendo
orientacoes detalhadas e flexiveis que podem ser adaptadas a diferentes contextos educacionais e
niveis de familiaridade com as tecnologias digitais. Além disso, o produto educacional enfatiza que
as sequéncias didéticas podem ser aplicadas sem a utiliza¢do, necessariamente, de recursos tecnolé-
gico, assegurando que o foco permaneca no desenvolvimento integral de competéncias e habilida-
des tecnoldgicas, e ndo apenas na habilidade técnica do uso de ferramentas digitais. Conclui-se que
as atividades propostas oferecem ferramentas e estratégias eficazes para a criagdo de novos curricu-
los escolares e para docentes integrarem os letramentos digitais a suas praticas pedagégicas cotidi-
anas. Este produto educacional representa uma contribui¢do para uma educag¢do mais alinhada as
demandas da sociedade digital, promovendo a formagio de individuos capazes de utilizar, criar,

analisar e compartilhar informagées de maneira ética, critica e responsdvel no ambiente digital.

Palavras-chave: letramentos digitais, sequéncias diddticas, desinformagio, liberdade de expressio,

direito de imagem.
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APRESENTACAO

NN

inha trajetéria na educagdo comegou em 1992, ao ingressar no curso de Licencia-
tura em Geografia na UER]J. Apds a conclusio, comecei a lecionar em escolas pu-

blicas no Rio de Janeiro — SEEDUC-R] e SME-R] - onde atuei em diferentes

modalidades de ensino. Devido a carga hordria intensa e compromissos familiares, a vida acadé-

AN

mica foi adiada até 2020, quando retornei aos estudos na Pés-Graduagio em Psicopedagogia.

Durante a pandemia, ao observar a disseminag¢io de muitas fake news em grupos de What-
sApp de uma das escolas em que trabalhava, decidi me aprofundar em educagdo mididtica. Em
2021, fiz um curso de formagio pelo EducalMidia, que foi a inspiragdo para ingressar no Mestra-
do Profissional em Priticas de Educagdo Bésica para pesquisar sobre a educagio mididtica no
contexto da Educacio Bisica.

Essa histéria me trouxe até aqui e este produto educacional (PE) Priticas Pedagégicas de
Letramento Digital na Educagio Bésica, compde a pesquisa Os letramentos digitais na forma-
¢do docente e foi desenvolvido no dmbito do curso de Mestrado Profissional em Praticas de
Educagio Basica do Colégio Pedro 11 (MPPEB).

O estudo foi realizado sob a orientagio da Professora Dr.2 Flivia Vieira da Silva do Am-
paro e teve como espaco de observagio e de pesquisa os docentes da Escola Municipal Governa-
dor Carlos Lacerda, que faz parte da rede municipal da cidade do Rio de Janeiro e estd
localizada no bairro Taquara. A escola atende a alunos do Ensino Fundamental dos Anos Finais

e atua em regime de turno unico.
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revolugido digital que caracteriza o século XXI transformou profundamente a ma-

neira como interagimos, nos comunicamos e processamos as informagdes. Esta

N

transformagio, que teve suas raizes no final do século XX com o advento da Inter-
net, ndo apenas ampliou exponencialmente o acesso a informagio, mas também alterou a na-
tureza da interagdo humano-madquina e as relagdes sociais mediadas pela tecnologia.

O debate sobre o impacto dessas mudangas na sociedade tem suas origens em meados
do século XX, com a publicagio da Declara¢do Universal dos Direitos Humanos em 1948 pela
Organizagio das Nagdes Unidas (ONU). O artigo 19 deste documento jd estabelecia o direito
a liberdade de opinido e expressdo, incluindo o direito de buscar, receber e compartilhar infor-
magdes e ideias por qualquer meio, independentemente das fronteiras entre os paises. Este
principio, embora concebido em uma era pré-digital, lancou as bases para o que viria a ser o
debate sobre direitos digitais e liberdade de informagdo nas décadas seguintes.

Desde entdo, o arcabougo legal relacionado aos direitos digitais e 4 informagio tem se
adaptado a esta nova realidade. Desde a promulga¢io da Constitui¢io Federal de 1988, que
estabeleceu principios fundamentais como a liberdade de expressdo e de opinido e a protegio
da privacidade, até legislagbes mais recentes como a Lei Carolina Dieckmann (Lei n°
12.737/2012) e a Politica Nacional de Educagio Digital (PNED - Lei n° 14.533/2023), ob-
serva-se um esfor¢o continuo para regulamentar e proteger os direitos dos cidaddos no cibe-
respaco (Levy, 1999).

Paralelamente a evolugdo das leis, diversas organizagdes nacionais e internacionais tém

desempenhado um papel crucial na promogio da educagio mididtica. Entidades como a

UNESCO, a IFLA, a FEBAB, o Instituto Palavra Aberta, o Instituto Vero, o Intervozes e a



Secretaria de Comunicag¢do Social do Governo Federal (Secom) tém contribuido significativa-
mente para o estabelecimento de politicas e agdes que apoiam a educagio mididtica.

Iniciativas recentes, como a Semana Brasileira da Educa¢io Mididtica, a Coletinea de
Educagdo Mididtica e a publicagio da Estratégia Brasileira de Educa¢io Mididtica pela Se-
com, demonstram o compromisso do governo em consolidar a Educa¢io Mididtica como po-
litica publica. Estas agdes reconhecem que o exercicio pleno da cidadania no século XXT estd
intrinsecamente ligado a constru¢do de um ambiente digital mais seguro e confidvel.

Neste contexto de midiatizagdo, que permeia todas as esferas da vida contemporinea,
emerge o conceito de "lautor" — conceito cunhado por Rojo (2012) que combina as fungées de
leitor e autor e reflete a natureza interativa e participativa da comunicagio digital moderna, em
que os usudrios ndo sao meros consumidores passivos de informagio, mas também produtores
ativos de conteudo. A emergéncia do "lautor" estd intrinsecamente ligada as caracteristicas da
Web 2.0 e das redes sociais, que facilitam a criagdo e o compartilhamento de contetido gerado
pelo usudrio. Essa nova realidade desafia as nog¢oes tradicionais de escrita e de leitura.

Esta nova realidade demanda que a escola promova nio apenas o consumo critico de in-
formagdes, mas também a produgio ética e responsivel de contetdo. Os letramentos digitais,
portanto, tornam-se imperativos na formagio docente. Eles devem ser concebidos de forma a
fomentar o pensamento critico, desenvolver habilidades de andlise e interpretacio de informa-
¢oes em diversos contextos, e promover o uso ético e cidaddo das ferramentas mididticas.

E nesse contexto que este Produto Educacional traz quatro sequéncias didaticas com te-
mas voltados para os letramentos mididtico e informacional sob a perspectiva dos letramentos
digitais e foram construidas com base nos estudos da pesquisa atrelada a este PE, como pode

ser observado, resumidamente, no quadro a seguir:

Quadro 1 - Resumo das sequéncias didaticas

NOME TEMA OBJETIVOS INCENTIVACAO

Identificar noticias falsas

através dachecagem de

Quiz das Como as

informagdes.

Noticias noticias falsas sdo

Jake news Diferenciar o tipos de

) estruturadas?
noticias na desordem da

informagio

) Construir memes a partir | Qual é o objetivo dos
Fabrica deMemes Memes

de temasdiversos memes?




O Twitter como A escrita Como sio os
estratégia de ensino e
g nas redes Elaborar textos para redes textos nas redes
aprendizagem ot . Car s
% g sociais S sociais:
Liberdade
dc . . .
Reconhecer o direito de Até onde vai a
€XPressao € ) o .
E se fosse comvocé? o imagem eos limites da liberdade de
direito de
) liberdade de expressdo expressio?
imagem na
Internet

Fonte: A Autora, 2024.

Nos capitulos que se seguem, serdo trazidos em detalhes os desafios especificos da forma-
¢do docente para os letramentos digitais, as estratégias para superd-los, e as implicagbes praticas
para a sala de aula e para a formagio de futuros cidaddos digitais.

Este produto educacional se propde a ser um guia prético e reflexivo, contribuindo para a

constru¢do de uma educagio que responda efetivamente as demandas da sociedade digital con-
temporanea.
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Letramentos digitais

No atual contexto da Terceira Revolu¢io Industrial - Revolug¢ido técnico-cientifico-in-
formacional (Santos, 2013), que impulsionou o ambiente de cultura digital, tornam-se funda-
mentais reflexdes sobre as préticas sociais que ocorrem em ambientes virtuais. Tais priticas vio
além da aprendizagem da dimensio técnico-operacional das Tecnologias de Informagio e Co-
municagio (TIC), como por exemplo, ligar e desligar computadores, tablets, smartphones, ins-
talar aplicativos, dominar o mouse, conectar-se, entre tantas outras demandas.

A temitica do letramento digital (LD) ndo se resume a uma habilidade unica e, para
uma correta andlise, hd de se incluir a sua dimensio social e todas as suas vertentes que inclu-
em outros tipos de letramentos, como por exemplo, o letramento mididtico (LM), o letramen-
to informacional (LI) e os letramentos mididticos e informacional (LIMI), dentre outros.

Diante dessa complexidade conceitual, é fundamental reconhecer que os letramentos di-
gitais englobam um conjunto de competéncias, de habilidades, de conhecimentos e de priticas
sociais que se entrelacam no universo digital. Eles transcendem a operacionalizagio das TIC,
incluindo competéncias criticas necessdrias para navegar, interpretar e produzir conteido no
ambiente virtual. A medida que a sociedade se torna cada vez mais imersa no ambiente da cul-
tura digital, o desenvolvimento desses letramentos surge como uma demanda urgente para os
curriculos escolares.

O letramento digital ¢ tratado por diversos autores através de diferentes abordagens e
vieses, 0 que, juntamente com a sua contemporaneidade, dificulta a construgio de uma defini-

¢do conceitual unica e academicamente reconhecida. Traremos aqui, através de um quadro

N



comparativo algumas concep¢des importantes sobre os letamentos digitais, organizadas, a titu-

lo de exemplificagio da diversidade do conceito, bem como de suas modalidades. Veja abaixo

no Quadro 2:

Quadro 2 - Arcabougo teérico dos letramentos digitais

AUTOR ANO DEFINICAO
Gilster (1997) apud 1997 Habilidade de entender e usar informagio em formatos
Veloso e Marinho multiplos de uma vasta gama de fontes quando esta é

apresentada via computadores.

Habilidades de sobrevivéncia na era digital ¢ mais do que
uma proficiéncia fisica em operar programas de
computadores. E um tipo especial de mentalidade, uma

Eshet-Alkalai (2008) apud 2008 forma especial de pensar. E o conjunto de seis
Rosa (2013) letramentos: letramento foto-visual, letramento de
reproducio, letramento ramificado, letramento da
informagio, letramento socioemocional e habilidade de
pensar em tempo real.

Um certo estado ou condigio que adquirem os que se
Soares 2002 apropriam da nova tecnologia digital e exercem préticas
de leitura e de escrita na tela, diferente do estado ou
condi¢do — do letramento — dos que exercem priticas de
leitura e de escrita no papel.

Representam diversas formas de pritica social, as quais
emergiriam e se modificariam em novas priticas,
podendo, inclusive, ser substituidas por outras. Isso
Lankshear e Knobel 1998 porque o letramento digital é parte de um conjunto de
ideias, enfocado os aspectos cognitivos e scio emotivos
envolvidos nas atividades em ambiente digital, e também
um conjunto de habilidades e técnicas especificas
necessdrias para qualificar o individuo como letrado
digitalmente.

Coscarelli e Ribeiro 2005 Ampliagio do leque de possibilidades de contato com a

escrita também em ambiente digital.

Redes complexas de letramentos (préticas sociais) que se
Buzato 2007 apoiam, se entrelagam, se contestam e se modificam
mutua e continuamente por meio, em virtude e/ou por

influéncia das TIC.




Association of College Série de habilidades que requer de os individuos

oo 2004 . .
& Research Libraries reconhecer quando a informagio faz-se necessdria e ter a
habilidade de localizar, avaliar e usar efetivamente a

informagdo necessaria.

O acesso, a apropriagio, o consumo e a produgio com o
uso das midias digitais implicam dominios e saberes
especificos, pois o que caracteriza a cultura digital é o

Souza 2016 processo de produgio, processamento, armazenamento e

distribui¢io da informagdo, com uma hibridez e
diversidade de linguagens veiculadas por diversos meios,

suportes e interfaces digitais, influenciando e atualizando o

que se chama de letramentos com midias digitais

Capacidade de manusear e integrar informagées de
diferentes niveis e formatos em ambiente digital, para que
estas se transformem em contetidos tteis que respondam a

finalidades intencionais do individuo; aludem também a
Rosa 2013 capacidade de avaliar informagdes e situagdes a que se estd
submetido no uso das TIC, em termos de validade e
seguranga, e de compreender padrdes de funcionamento
que o permitam se desenvolver autonomamente neste
ambiente.

Fonte: A Autora, 2024.

Diante de todas as concepgoes de letramentos digitais aqui trazidas, observamos que é
necessario que haja reflexdo sobre as agoes, interagdes e contetdos e ética nas praticas da cul-
tura digital. Através desta ponderacio é possivel o desenvolvimento de letramentos digitais em
uma perspectiva critica, através da compreensao das variadas relagdes entre as praticas digitais
e as prdticas sociais.

A anilise das priticas sociais de letramentos digitais ndo pode estar dissociadas dos con-
textos digitais, pois elas vao além da aprendizagem da utiliza¢do dos recursos técnicos e opera-
cionais que ocorrem via computador, diante das constantes transformagoes na cibercultura e

na sociedade.
Letramento midiatico e informacional

A heterogeneidade que envolve as préticas de acesso, produgio e difusio das informagdes
no contexto da cultura digital, merecem especial aten¢do por parte da escola, em seu papel de
educagdo formal. A grande circulagdo de contetido na Internet, democratizam as possibilidades
de produgio de contetido, o que torna qualquer cidadao um potencial produtor, mas também cria

espago para a autoria sem critérios, sem ética e com intencio de enganar as pessoas.



Nesse contexto, é preciso desenvolver priticas pedagdgicas que apoiem o estudante no
processo de apropriagdo dos recursos mididticos e informacionais de forma ética, responsével e
critica. As informagdes as quais temos acesso, produzimos e compartilhamos contribuem para
formar a nossa visio de mundo. A produgio de informagdes realizada sem o entendimento so-
bre seu potencial de alcance e de suas possiveis consequéncias pode afetar o exercicio da cida-
dania numa sociedade democritica.

Os letramentos mididtico e informacional contribuem com praticas pedagdgicas que re-
forcem a cidadania, a critica e a ética entre os alunos, o que pode corroborar para o exercicio de
seus direitos, uma vez que compreende a importincia da pluralidade de ideias dentro de uma
sociedade democritica, formando cidadios capazes de compreender seu papel no ambiente de
cultura digital da atualidade.

Esse novo panorama faz, sobretudo o educador, repensar sobre o papel da escola em re-
lagdo ao desenvolvimento de habilidades de leitura de novos formatos de midias, tipicos da era
digital, devendo haver a preocupac¢io com uma possivel reavaliagdo do processo ensino-apren-
dizagem, através da adog¢do de um curriculo voltado para novos letramentos, dentre eles o di-
gital e, no caso, mais especificamente, o informacional e o midiético.

Dentre as modalidades de letramentos definidos como fundamentais para uma pedago-
gia dos multiletramentos, estdo os letramentos informacional e mididtico, que estdo relaciona-
dos com o desenvolvimento de competéncias e habilidades para acessar, analisar, criar e
participar de maneira critica no ambiente informacional e mididtico. Dessa forma, Ribeiro

(2016, p. 137) afirma que:

Adicionalmente, esse letramento torna o sujeito capaz de compreender e engajar-se
criticamente em um processo de aprendizagem, a fim de melhorar os processos in-
formacionais nas mais variadas midias e transforma-los em conhecimento necessirio
para tomar decisdes. Em outras palavras, o Letramento Informacional envolve as
novas formas de pensarmos nio apenas sobre a aprendizagem, mas também sobre as
atitudes inerentes ao aprender ao longo da vida.

Lévy (1993), também aborda o letramento informacional, analisando a expressio através
do conceito de "hipertexto"”, cuja caracteristica de dinamicidade e multidirecionamento leva a
escola a repensar sobre as formas de leitura e de apropriagdo do conhecimento, haja vista que o
aluno do século XXI tem a possibilidade de ser leitor, produtor, disseminador e colaborador
nessa constru¢io. Ou seja, o letramento informacional torna o aluno capaz de compreender e
engajar-se criticamente, o que o faz melhorar os processos informacionais nas mais variadas
midias e transformd-los em conhecimento necessirio para a vida.

O letramento informacional é, muitas vezes, incluido e¢/ou confundido com o mididtico,
pelo fato de muitos teéricos considerarem ambos parte de um mesmo letramento, o digital. A
UNESCO, por exemplo, no documento “Alfabetizagio Mididtica e Informacional: Curriculo
para Formagio de Docentes” (Wilson ez al., 2013), apresenta os letramentos informacional e

mididtico sob uma ética integralizada, considerando o primeiro um fator importante para o



acesso 4 informacdo e para a avaliagdo do uso ético da informagio. Jd o letramento mididtico
ressalta a capacidade de compreensio das fungdes das midias, a avaliagio da forma como sio
desempenhadas e o engajamento consciente as midias, cujo objetivo primordial é o exercicio
de direitos, especialmente, a informagio correta.

O documento propde uma matriz baseada em trés dreas temadticas que se interrelacio-
nam: o conhecimento e a compreensio das midias e da informagio para os discursos democra-
ticos e para a participagdo social; a avaliacdo dos textos de midia e das fontes de informagéo e
a produgio e o uso das midias e da informago.

Essas duas a¢oes de formagio (informacional e mididtica) resumem, de certa maneira, a
discussio em que se dividem os estudos sobre o letramento mididtico. Por um lado, hd os que
defendem uma formagio pensada para desenvolver competéncias e habilidades para a inclusio
e o acesso as tecnologias digitais e 4 informagao. Por outro, estio os que apontam a compreen-
sdo do papel ideoldgico e econdmico das midias na formagdo do cidadio critico, visando criar
condi¢ées para desenvolver a autonomia e o empoderamento para a expressio e a produgio
com essas tecnologias.

Virios outros autores abordam a questdo do surgimento dos novos leitores que navegam
pelas infovias do ciberespago. Santaella (2004) identificou trés perfis cognitivos de leitores:
contemplativo, movente, imersivo. E, mais recentemente, Santaella e Rocha (2013) avangaram
nessa discussdo propondo um quarto tipo de leitor: o ubiquo, cuja defini¢do de leitores se

aproxima daquela defendida por Rojo (2012): lautores.
Hibridismo tecnolégico digital

A defini¢do da palavra hibridismo tém varios significados: na biologia, significa a mistu-
ra de diferentes espécies, que podem gerar um ser; na gramdtica, palavras hibridas sdo com-
postas por elementos de diferente linguas; nas artes, significa um modo de fazer que pode
reunir diferentes géneros e campos artisticos.

Sob a perspectiva cultural, Canclini (1992, p. 71) aponta, em sua obra “Culturas Hibri-
das”, a mistura da cultura indigena com a cultura de elite nos paises latino- americanos, por
meio do didlogo entre cultura erudita, popular e de massas. O gedgrafo Milton Santos aborda o
hibridismo através de um conceito espacial, em que “o espago geogrifico deve ser considerado
como algo que participa igualmente da condi¢do do social e do fisico, um misto, um hibrido.”
(Santos, 2006, p. 56).

Licia Santaella (2008) traz uma mistura do significado do diciondrio com o da gramati-

ca e afirma que:

“Hibridismo” ou “hibridez” designa uma palavra que é formada com elementos to-
mados de linguas diversas. “Hibridagio” refere-se 4 produgio de plantas ou animais
hibridos. [...] O adjetivo “hibrido”, por sua vez, significa miscigenagio, aquilo que é
origindrio de duas espécies diferentes. Na gramadtica, esse adjetivo se refere a um vo-



cdbulo que é composto de elementos provindos de linguas diversas. Como se pode
ver, o que hd em comum ao sentido de todas essas formac¢des de palavras é a mistura
entre elementos diversos para a formagio de um novo elemento composto (Santael-

la, 2008, p. 20).

O que une todas as concep¢des acima citadas é a palavra mistura e, neste estudo, o hibri-
dismo consiste na mistura da tecnologia digital com a analdgica, de modo a formar um elemen-
to unico. Com um enfoque na diversidade de tecnologias da atualidade, a expressio hibridismo,
associada a palavra tecnoldgico, remete a ideia de misturar as tecnologias, por meio de uma préa-
tica pedagdgica que oportunize a construgdo do conhecimento.

Essa mistura tecnolégica ocorre na associa¢do e articulagio de tecnologias de naturezas
diferentes, desde as mais tradicionais, as tecnologias analégicas, como por exemplo, o uso da ca-
neta e do papel, até as mais contemporaneas, as tecnologias digitais. As tecnologias fazem parte
da vida dos estudantes e estdo conectadas as relagbes humanas através de suas praticas sociais.
Nesse sentido, trazer o contexto do hibridismo tecnolégico para o cotidiano da sala de aula, na-
da mais é que aproximar o ambiente social ao ambiente pedagégico, construindo o conheci-
mento por meio de diferentes tecnologias analégicas e digitais.

Portanto, o hibridismo consiste em misturar objetos de tal forma, que ndo podem ser ex-
plicados separadamente. Na compreensdo de hibridismo, os seres humanos vém utilizando as
diferentes TD no seu cotidiano, compondo e recompondo o que podemos chamar de hibridis-
mo tecnoldgico digital (Backes, 2015).

O conceito de hibridismo tecnolégico digital foi criado no ambiente de pesquisas do
Grupo de Pesquisa Educagio Digital da UNISINOS/CNPq, e encontra-se em construgio, re-
flexdo e sistematizag¢do. A palavra hibridismo unida aos adjetivos tecnoldgico e digital, segun-
do Backes (2011), resulta num conjunto de possibilidades de realizagio da agio humana num
espago digital virtual.

Nesse contexto, os seres humanos constituem a convivéncia com o outro nio apenas em
espagos fisicos, mas também nos virtuais, o que faz surgir os espagos virtuais de convivéncia,
cuja configuragio ¢ ainda mais potencializada através do hibridismo tecnolégico digital.

Em milhares de escolas brasileiras, hd alunos que utilizam as midias sociais e aplicativos
de comunicagdo instantdnea para criarem grupos de compartilhamento de informagdes de ativi-
dades, por exemplo. Nessa perspectiva, os alunos também convivem em diferentes contextos: fa-
miliar, social, escolar religioso e, em cada um deles, estdo configurados espagos de convivéncia
em consondncia com o tempo e com o espago. Ao configurar esse espaco de convivéncia, concei-
tuado por Maturana e Varela (2002), através de TDIC, surge a construgio do conceito de espago
digital virtual de convivéncia.

O cotidiano é configurado através de espagos geogréficos (fisicos) em sincronia com os
espagos digitais (virtuais), que podem ser ampliados sob a perspectiva do hibridismo tecnolé-
gico digital. A coexisténcia entre espagos digitais virtuais e espagos geograficamente localiza-

dos deve alcangar os processos de ensino e aprendizagem na sala de aula, em uma relagdo em
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que a educagio transforma e TDIC e vice-versa. De acordo com Santos (2006, p. 39), “E as-
sim que o espago encontra a sua dinimica e se transforma”.

Com um enfoque na variedade de tecnologias, a expressdo hibridismo, associada ao vocibulo
tecnoldgico, tem o objetivo de referir-se a ideia de um trabalho com a mistura da tecnologias anal6-

gicas e digitais, por meio de uma prética pedagégica que oportunize a constru¢io do conhecimento.

A mistura tecnoldgica ocorre na associagio de tecnologias de naturezas diferentes,
desde as mais tradicionais, tecnologias analdgicas, até as mais contemporaneas, tec-
nologias digitais. O propésito ¢é apresentar ao educando uma prética pedagégica
apoiada em variadas tecnologias [...], configurando o contexto do hibridismo tecno-
légico (Noronha, 2016, p. 32).

Dessa forma, sob a perspectiva do hibridismo tecnoldgico digital, surge a necessidade de re-
pensarmos o papel da escola, assim como os modos como os processos de ensino e de aprendiza-
gem sio materializados. E esse é objetivo desta pesquisa, pois as praticas pedagégicas precisam estar
em conformidade com as transformagdes sociais e tecnoldgicas, de forma a contextualizar o conhe-
cimento, estimular o interesse pela aprendizagem.

Para muitos docentes, praticas pedagdgicas voltadas para os letramentos digitais estdo re-
lacionadas a capacidade de utilizar recursos tecnolégicos na sala de aula. Porém, é plenamente
possivel planejar aulas com a temdtica sem, necessariamente, ter habilidade na dimensio técni-
co-operacional das TIC (Souza, 2016). Neste processo, o que se torna mais importante é a utili-
zagdo do hibridismo tecnoldgico digital. As tecnologias digitais podem ser objeto de ensino e de
aprendizagem e ndo apenas recursos tecnolégicos de aprendizagem.

Portanto, o hibridismo consiste em misturar objetos de tal forma, que nio podem ser ex-
plicados separadamente. Na compreensdo de hibridismo, os seres humanos vém utilizando as
diferentes tecnologias digitais no seu cotidiano, compondo e recompondo o que podemos cha-
mar de hibridismo tecnolégico digital (Backes, 2015, p. 436).

E bastante comum o discurso que coloca o uso da tecnologia como a solugdo para as ques-
toes enfrentadas pela escola e como a principal responsavel pela inovagio da sala de aula. Essa visdo
também aparece em projetos governamentais e institucionais, publicos e privados e, principalmente
na tltima década, observa-se que as principais politicas publicas ficam restritas 4 presenga de recur-
sos tecnoldgicos para aprendizagem nas escolas, sem considerar o que deveria ser o foco da questio:
uma educagio para os meios e ndo necessariamente pelos meios (tecnoldgicos). A solugio para que
seja possivel a criagdo de curriculos escolares voltados para os novos letramentos deve estar mais re-
lacionada as novas metodologias, através das quais os letramentos digitais podem ser trabalhados,
do que através de aparatos tecnolégicos.

Através da explora¢do dos conceitos fundamentais que embasaram esta pesquisa e da
nossa compreensio das novas demandas da educagio na era digital, o trajeto desse estudo nos
permite tragar algumas consideragdes que podem auxiliar tanto escolas na constru¢do de novos
curriculos que abordem os letramentos digitais, quanto docentes no planejamento de suas au-

las e insergdo desses letramentos em suas préticas pedagégicas.
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Com relagio aos letramentos digitais, as diversas defini¢des apresentadas acima no Qua-
dro 2 evidenciam que os o se arcabougo conceitual transcende a habilidade técnica de operar
dispositivos e constituem um conjunto diversificado de competéncias. Tais competéncias res-
saltam a necessidade de uma abordagem holistica no desenvolvimento dos letramentos digi-
tais, que deve ir além do treinamento técnico e abranger a formagio integral do estudante para
atuar na cultura digital.

Com relagdo ao conceito de hibridismo tecnolégico digital, conforme discutido por Backes
(2011), ele manifesta-se como um paradigma para a educagio contemporanea, pois reflete a reali-
dade complexa das priticas pedagégicas atuais, onde o digital e o analdgico se entrelagam cons-
tantemente, o que traz a necessidade de uma visdo integrada do uso de tecnologias, reconhecendo
a coexisténcia e a complementaridade entre diferentes formas de mediagao tecnolégica. Essa nova
visdo nos desafia, docentes, a repensar os espacos de aprendizagem, considerando tanto os ambi-
entes fisicos quanto os virtuais como parte de um continuum educacional.

O referencial teérico trazido para este estudo também nos mostra a interse¢io entre letra-
mentos digitais e hibridismo tecnolégico digital, criando varias possibilidades para inovagdes pe-
dagégicas, como por exemplo: o desenvolvimento de estratégias de ensino que tragam uma visdo
mais inclusiva da tecnologia na educagio, reconhecendo o valor de abordagens hibridas que po-
dem se adaptar a diferentes realidades escolares e a criagio de ambientes de aprendizagem que re-
fletem a natureza hibrida das intera¢Ges sociais e profissionais contemporaneas.

Além das benesses que essa interse¢do tem a possibilidade de criar, também surgem desa-
fios para a sua consolidagio, como por exemplo, oferta e incentivo de formagido docente conti-
nuada e, ainda com a oferta e incentivo e esse tipo de formagio, haveria muitos obsticulos que
teriam de ser superados e abrangente que prepare os docentes para as priticas de letramentos
digitais e o reconhecimento de que o desenvolvimento dos letramentos digitais e a implemen-
tacdo de abordagens hibridas nao dependem exclusivamente da disponibilidade de recursos tec-
nolégicos avangados.

As propostas de SD deste produto educacional buscam compreender a realidade de
muitas escolas brasileiras (em especial, as publicas) e demonstram a possibilidade da promogio
desses letramentos e de praticas hibridas mesmo em contextos com recursos limitados, enfati-
zando a importéncia da criatividade pedagégica e da inovagio metodoldgica. E este é o motivo
para que as sequéncias tenham sido elaboradas de forma que o docente nio precise destes re-
cursos para aplicd-las. Sao atividades analégicas, que podem ser aplicadas em qualquer escola
sem o uso de ferramentas tecnoldgicas, necessariamente.

Em conclusio, os letramentos digitais e o hibridismo tecnolégico digital emergem como
conceitos para repensar e reformular a educagio no século XXI, pois trazem um quadro con-
ceitual robusto para desenvolver priticas pedagdgicas que ndo apenas preparem os alunos para
utilizar tecnologias, mas também para pensar criticamente, criar significativamente e participar

eticamente na cultura digital.
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O desafio que se coloca para docentes, pesquisadores da academia e formuladores de poli-
ticas educacionais é transformar esses conceitos em préticas pedagdgicas concretas e politicas
publicas efetivas, o que implica em uma constante reflexio e inovagio, buscando formas de inte-
grar os letramentos digitais e as abordagens hibridas de maneira significativa em diversos con-

textos educacionais.
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PRODUTO EDUCACIONAL

Este Produto Educacional foi concebido através das seguintes etapas:

>
/
:

* Revisio de literatura sobre os temas: letramentos mididtico e informacional, le-
tramentos digitais, formagao docente em letramentos digitais, hibridismo tecnolé-

gico digital.

* Aplica¢io de um questiondrio inicial no campo de estudo da pesquisa — a Es-
cola Municipal Governador Carlos Lacerda, cujo objetivo era coletar informagoes
e dados profissionais sobre os docentes, mapear o nivel de familiaridade e uso das
tecnologias digitais por parte dos docentes, identificar as principais dificuldades
enfrentadas e as oportunidades percebidas no contexto educacional atual e investi-
gar o conhecimento dos professores quanto aos conceitos de letramento informa-
cional e midiatico.

* Apresentagio de uma Oficina de Priticas Pedagégicas de Letramentos Digitais,
cujo planejamento e criagio foram baseados nos dados colhidos no questiondrio.
Foram apresentadas e realizadas conjuntamente pelos 16 docentes participantes, as
quatro sequéncias didaticas propostas neste PE.

* Aplicagio de um segundo questiondrio, cujo objetivo era a avaliagdo da Oficina
e das sequéncias didéticas, bem como a coleta de informagées sobre praticas de le-
tramentos digitais e do hibridismo tecnoldgico digital.



Sobre os dados do questiondrio inicial 1, duas categorias foram extraidas para uma ana-
lise mais apurada para embasar a construgio das sequéncias diddticas que compoem esse PE:
as percepgoes sobre os letramentos mididtico e informacional e a falta de infraestrutura tecno-
légica na escola.

Em relag¢io ao LMI, trouxemos ponderagdes sobre o desconhecimento da expressdo e a nio
utilizagdo das estratégias: dos 14 participantes, 9 (64,3%) afirmaram ndo conhecer a expressio e
nenhum deles utiliza estratégias, técnicas ou procedimentos destes letramentos em suas aulas.

Ja sobre os motivos para nio utilizar os LMI, as justificativas fornecidas pelos docentes

podem ser categorizadas da seguinte forma:

* Desconhecimento do conceito (64,3% dos participantes afirmaram explicita-
mente nio conhecer a expressﬁo);

* Falta de infraestrutura e problemas técnicos - 6 respondentes (37,5%) citaram
a falta de acesso a internet ou dispositivos eletrénicos na escola e dificuldades de
acesso ou indisponibilidade de sinal Wi-Fi. Exemplo de resposta: "Sinal de Wi-f

nio estd disponivel nas salas de aula."

Ja em relagdo a falta de infraestrutura tecnolégica na escola, observamos que 15 partici-
pantes responderam que na escola ha sinal de Internet/Wi-fi, mas nem sempre estio disponi-
veis, o que impossibilita o uso de aparatos tecnolégicos.

Dessa forma, observamos que existem duas principais barreiras para a implementagao
do LMI: uma relacionada a tecnologia (a falta de acesso a internet ou dispositivos eletronicos
e a dificuldade de acesso aos equipamentos) e outra referente ao desconhecimento do conceito
de LMI. Esta andlise, juntamente com a revisio de literatura e o referencial tedrico construi-
ram a base inicial para as quatro sequéncias didaticas deste PE.

Apés a Oficina, os participantes responderam a outro questiondrio, que também nos au-
xiliou nessa construgdo. Apds a explanagido sobre os principais conceitos e a aplicagdo prética
das SD, os docentes responderam a questdes sobre a percep¢io e a pratica em relagio aos le-
tramentos digitais e ao hibridismo tecnolégico digital.

A anilise desses dados indicaram que uma parcela significativa dos docentes reconhece a
importancia dos letramentos digitais para a prética pedagégica contemporinea. No entanto,
houve uma varia¢do consideravel no nivel de proficiéncia digital entre os participantes, o que
reflete a necessidade de formagdes continuadas direcionadas a tematica. Além disso, os resulta-
dos apontam para uma correlagio entre a infraestrutura tecnolégica disponivel nas institui¢oes
de ensino e a eficicia com que os letramentos digitais sdo integrados ao curriculo.

Outro ponto destacado pela anilise é a associagdo frequente da nio adogio de praticas
de letramentos digitais a falta de suporte técnico e pedagégico adequado. Essas evidéncias re-
forcam a importancia de politicas publicas que promovam nio apenas o acesso as tecnologias,

mas também o desenvolvimento de competéncias digitais criticas entre os docentes. A partir
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dessa anilise, este produto educacional propde estratégias praticas para superar os desafios
identificados e potencializar as oportunidades de aprendizagem, contribuindo para a formagio
de docentes preparados para os desafios do século XXI.

O presente PE, alinhado com a pesquisa sobre letramentos digitais na formagdo docente,
busca oferecer estratégias e praticas pedagégicas que podem ser realizadas através de SD que ca-
pacitem docentes a atuarem neste novo cendrio. Busca-se, assim, ndo apenas aprimorar as habili-
dades digitais dos docentes, mas também prepard-los para formar cidadios criticos, éticos e
digitalmente competentes, capazes de enfrentar os desafios da era da informagdo com discerni-

mento e responsabilidade. Dividido em 6 capitulos, Este Produto tem dois objetivos principais:

* Demonstrar a importincia da adogdo de priticas dos letramentos mididtico e
informacional, sob a perspectiva dos letramentos digitais, na sala de aula, que po-
dem ser aplicadas em qualquer escola, através do conceito de hibridismo tecnols-

gico digital (Backes, 2011).

* Apresentar propostas de sequéncias didéticas analégicas que possam auxiliar do-
centes em seus planejamentos de aulas.

Com este material, espera-se também que surjam reflexdes e debates que possam viabili-
zar novos curriculos escolares a adotarem os letramentos digitais como pratica pedagdgica, o
que pode aumentar a participagio consciente, ética, critica e cidada dos discentes no ciberespa-

co (Levy, 1996).

26



SEQUENCIAS DIDATICAS

s sequéncias didéticas (SD) sdo conceituadas de diferentes formas e, para este produ-

to educacional, serd utilizada a defini¢io cunhada por Dolz, Noverraz e Schneuwly

(2004) e a ideia da Ferramenta de Cria¢do de Atividades sugerida pelo Educamidia
no Guia da Educag¢io Mididtica (2020).

Uma SD geralmente é conceituada como uma estratégia de organiza¢io metodolégica
em forma sequencial. Ela corresponde a um agrupamento de atividades e/ou aulas conectadas,
que sdo planejadas com o objetivo de atingir determinada finalidade de aprendizagem. A SD
comumente possui um tema especifico e pode ser organizada com base em géneros textuais,
em livros didaticos, em filmes, em videos, em podcasts, em memes, em noticias, em imagens,
dentre os outros virios tipos de conteido, sejam eles mididticos ou néo.

Com base na obra Dolz, Noverraz e Schneuwly, o ensino dos géneros escritos e orais, no
cotidiano da prética docente, tem maior visibilidade nos objetivos e nos debates sobre o ensino
da lingua materna, uma vez que a orienta¢io metodoldgica traz a seguinte questdo: “como en-
sinar a expressio oral e escrita?” (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 95). E nesse contexto
que estes autores sugerem o ensino por meio de sequéncias didéticas, que sdo definidas por

eles como:

[...] um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistemitica, em
torno de um género oral ou escrito, [...] com a finalidade de ajudar o aluno a domi-
nar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou falar de maneira
mais adequada numa dada situagio de comunicagio (Dolz; Noverraz; Schneuwly,

2004, p. 97).
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Na proposta dos autores, a SD traz uma valiosa contribui¢do ao trabalho docente em re-
lagdo ao planejamento e ao desenvolvimento de atividades do cotidiano da sala de aula. Assim,
objetivando a orientag¢do do trabalho docente através das proposta de SD os autores disponibi-
lizaram um esquema para que o professor visualize as etapas da sequéncia didatica, como pode

ser observado na figura abaixo:

Figura 1 - Modelo de Sequéncia Didatica de Dolz, Noverraz e Schneuwly

Apresentagiio da PRODUCAO
situacio INICIAL

PRODUCAO

FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)

Sob esse ponto de vista, as quatro propostas de SD trazidas neste PE serdo direcionadas
para uma produgio final, cujos resultados sdo objeto e possuem relagio com as préticas de
LMI: fake news, memes, redes sociais e cyberbullying.

Outra caracteristica importante da SD esta relacionada ao fato de que pode haver o en-
volvimento de vérios componentes curriculares, em um circuito em que a interdisciplinaridade
pode ser trabalhada e que, a combinagdo desses componentes com a leitura, a interpretagio e a
criagdo de variados formatos de midia e o acesso, filtragem e compreensio das informagdes, se
realizada de forma reflexiva e proposital, pode ampliar a possibilidade da criagido de novos cur-
riculos escolares voltados par o LIM.

O arranjo entre o conteudo curricular e a leitura, a escrita, a andlise e a criagdo de midias
amplia as possibilidades de desenvolvimento do LMI nos estudantes. A aprendizagem das trés
fases: 1) acesso — 2) filtragem — 3) compreensio e 4) andlise das midias e da informagio deve
ter realizada de forma reflexiva, o que dard mais sentido as SD.

Para finalizar, as quatro propostas de SD deste produto educacional foram construidas
de forma a serem utilizadas analogicamente, sem o uso de recursos tecnolégicos ou de tecno-

logias digitais, através do hibridismo tecnolégico digital.
Sequéncia didética 1 - Quiz das fake news

Esta sequéncia didética foi planejada a partir da anilise da importincia da informagio
dentro da perspectiva dos letramentos mididtico e informacional e, sendo este o tema principal
da pesquisa que deu origem a este material, serd elaborada uma sugestdo de sequéncia didatica,

cuja produgio final ¢ a aplicagdo de um guiz.
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A escolha pela tematica das noticias falsas (fake news) estd relacionada justamente ao fa-
to de que, as noticias e, consequentemente, as informagdes por elas trazidas, sdo objeto de es-
tudo do letramento informacional.

A falsidade das noticias nio é contemporinea e ji existia na cultura da Grécia Antiga
(Morgan, 2018). O que difere as atuais noticias falsas ¢ a maneira como elas sio produzidas,
disseminadas e interpretadas.

Tradicionalmente na era hegemonica da comunicagdo de massas as noticias eram fabri-
cadas em fontes restritas, relativamente confidveis na medida em que deveriam seguir préticas
baseadas em cddigos estritos de deontologia, ou seja, o conjunto de deveres principios e nor-
mas adotadas por um determinado grupo profissional, nesse caso a profissio de jornalista.
(Santaella, 2020, p. 30).

A Internet e as redes sociais aumentaram a facilidade da circula¢do e da difusdo de in-
formagoes, que sdo determinantes para que ocorra a disseminagdo das fake news, cujo processo
de propagacio estd relacionado também aos novos ambientes comunicacionais e informacio-
nais que possibilitam a interagdo e a interatividade humana em velocidade cada vez maior. O
grande boom nio foi apenas a conversio de qualquer linguagem, mas também o rompimento
espago/tempo, diante da mobilidade ubiqua e da possibilidade de propaga¢io da informagio
em fracdes de segundo (Santaella, 2013, p. 86).

Neste ambiente, em que as informagdes circulam quase que livremente, a democratiza-
¢do das ferramentas digitais foi fundamental, pois facilitou a comunicagio e a transmissio de
informagdes, trazendo diversos beneficios para a sociedade contemporanea, mas também ma-
leficios relacionados a quantidade e a velocidade em que as informagdes circulam, fato que
corrobora para a chamada desordem informacional (Wardle; Derakhshan, 2017).

Esse movimento envolve questdes técnicas, filoséficas, sociais e culturais, ou seja, as in-
formagdes que circulam na rede se interligam de forma rizomdtica a outras e sdo apropriadas
pelos praticantes culturais. Nesse sentido, compreender o uso social, responsével e ético das
informagdes se impdem como um desafio nesse cendrio. Os mecanismos determinados nessa
teia sdo maiores, as relacdes sociais pactuadas apresentam, de forma velada, relagdes de poder,
tensdo, controle e luta de classes (Fernandes, 2023, p. 44).

Apesar de ser um termo jd utilizado anteriormente, foi nas elei¢oes presidenciais estadu-
nidenses do ano de 2016, em que o candidato Donald Trump foi eleito, que a expressio fake
news se popularizou e vem se tornando cada vez mais comum em outros paises, a exemplo do
Brasil. Nesse episédio, ocorreu a produgio e a propagacio em massa de noticias falsas desqua-
lificando a candidata adversédria de Trump, Hillary Clinton. A disseminagdo dessas noticias foi
parte de uma estratégia de campanha do candidato que, certo do alcance desse tipo de infor-
magcio, obteve vantagens em rela¢do a adversaria.

Com seu poder viral, as fake news se espalham rapidamente “através da combinagio e do al-
cance global da Internet e das novas tecnologias, dos aparelhos celulares e das plataformas digitais

que ampliaram a capacidade de comunicagio do ser humano” (Galhardi e a/., 2020, p. 423).
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Existem intimeras defini¢bes para a expressio fake news. Ha pessoas que a utilizam
quando discordam do contetido da informagio lida ou nio gostam de seu emissor. No campo
politico é recorrentemente usada para desqualificar adversdrios, causar controvérsia com a im-
prensa e politizar temas importantes. E, em todos esses exemplos, o que se mostra configurada
¢ uma verdadeira desordem informacional, numa crise muito mais complexa do que a expres-
sao sugere.

As fake news também estdo ligadas ao conceito de pds-verdade (Santaella, 2020, p. 47),
palavra que, apds a publica¢io, em setembro de 2016, da capa da revista The Economist com o
titulo “Arte das mentiras: politica pés-verdade na era das midias sociais”, fez crescer o uso da
expressdo em tamanha propor¢io, que “post-truth” foi escolhida como palavra internacional do
ano pelo Dicionario Oxford. O adjetivo foi eleito por denotar “circunstincias nas quais fatos
objetivos sdio menos influentes na formagdo da opinido publica do que apelos a emogio e a
crenga pessoal” (Diciondrio Oxford apud Santaella, 2020, p. 48).

Compreendendo a relevincia da temdtica, em 2019, a UNESCO publicou o “Manual
para Educacio e Treinamento em Jornalismo - o Jornalismo, Fake News & Desinformagio”,
em que aborda importantes questdes relacionadas as noticias falsas, tais como: a inadequagio
do termo fake news para explicar a profundidade da escala de polui¢do de informagoes nas re-

des e o préprio equivoco na concepgio da expressio fake news que, de acordo com o manual:

Evita-se admitir que o termo fake news (“noticias falsas”) possua um significado di-
reto ou comumente compreendido. Isso ocorre porque “noticias” significam informa-
¢es verificiveis de interesse publico, e as informagbes que nio atendem a esses
padrdes nio merecem o rétulo de noticias. Nesse sentido, entdo, a expressio “noticias
falsas” ¢ um oximoro que se presta a danificar a credibilidade da informagdo que, de
fato, atende ao limiar de verificabilidade e interesse publico — isto é, noticias reais

(Unesco, 2019, p. 7).

Por isso, neste produto apenas utilizaremos a expressdo fake news na SD devido a sua
popularidade entre os alunos. A nio utiliza¢do se dd por dois motivos: o termo ¢é inadequado
para descrever os fenémenos complexos da polui¢do informacional e comegou a ser apropriado
por politicos para descrever noticias que os desagradam. Dessa forma, o uso da expressio fake
news estd se tornando um modo através do qual pessoas ou grupos podem reprimir, restringir,
e minar a imprensa livre de uma sociedade democritica.

O fracasso do termo em capturar nossa nova realidade é uma razio para nio usarmos o ter-
mo “fake news”. A outra razdo, mais poderosa, é a maneira como esse termo tem sido usado por
politicos em todo o mundo para desacreditar e atacar o jornalismo profissional. O termo agora é
quase sem sentido, com o publico cada vez mais conectado com agéncias de noticias estabelecidas,
como a CNN e a BBC. As palavras sdo importantes e, por esse motivo, quando os jornalistas

usam o termo “fake news” em suas reportagens, dao legitimidade a uma frase inutil e cada vez

mais perigosa (Wardle, 2020, p. 9).
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Dessa forma, serd apresentada uma nova estrutura conceitual para examinar a desordem
informacional, identificando trés diferentes tipos de informagdo: mesinformagio, desinforma-
¢do e malinformacio. Elas fazem parte da estrutura conceitual da desordem informacional.
Essa estrutura foi extraida de um relatério encomendado pelo Conselho Europeu intitulado
“Information Disorder”, traduzido por Pedro Caetano Filho e Abilio Rodrigues como “Desor-

dem Informacional — para um quadro interdisciplinar de investigacdo e elaboracio de politicas

publicas” (Wardle; Derakhshan, 2023).
Estrutura conceitual da desordem informacional

Para entender a trajetéria da desordem informacional (Wardle, 2017), é necessario anali-
sar o periodo de transi¢do entre a Web 2.0 e 3.0, fase em que teve inicio a discussdo sobre este
fendmeno, que passou a afetar a vida dos lautores (Rojo, 2013) e dos leitores imersivos e ubi-
quos (Santaella, 2004, 2013).

Nesse sentido, a reflexdo e a andlise de como informagio passa pelo processo de criagio,
compartilhamento e interpre¢do tornam-se fundamentais, principalmente porque as pessoas
estdo em meio as chamadas bolhas informacionais (Pariser, 2010 apud Santaella, 2019), que
sdo comandadas por algoritmos e manipuladas por bots, fake news e por concepgdes e opi-
nides que ratificam as informagdoes falsas lidas e compartilhadas diariamente na Internet.

Ao examinar este fenémeno, Wardle e Derakhshan (2017) afirmam que existem trés tipos
diferentes de informagio: a mesinformagio (mis-information), que € a informagio falsa, compar-
tilhada por pessoa que, em regra, ndo teve intengdo de ser prejudicial; a desinformacio (dis-infor-
mation), que é a noticia falsa criada e difundida para prejudicar uma pessoa, um grupo uma
organizagdo ou um pais e a malinformagio (mal-information), que é a noticia que, embora tenha
base real, é editada e compartilhada com o objetivo de causar danos.

Para melhor elucidagio do tema, abaixo podem ser observados os tipos de informagéao

na desordem informacional, na Figura 2 abaixo:

Figura 2 - Tipos de informagio na desordem informacional
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Fonte: Wardle (2020).
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Os autores apontam que as trés categorias da informagio se apresentam divididas em
dois circulos com uma parte de intersecgdo entre eles. De um lado, encontra-se a mesiforma-
¢do (contetdo falso) e, de outro, a malinformagio (conteido danoso); no ponto de intersec¢io,
encontra-se a desinformacio (contetido falso e danoso) e os pardmetros para diferencia-las sdo
a falsidade e a intengdo de prejudicar.

Observa-se que o papel dos meios de comunicagio, incluindo o das redes sociais, deve-
ria ser o de coibir a disseminagio dos tipos de informacio e incentivar a verificagdo dos fatos,
antes que a noticia seja veiculada. So atitudes necessdrias, em um cendrio em que as técnicas
utilizadas pelos agentes que criam e disseminam este tipo de noticia estdo cada vez mais so-
fisticadas com o uso da inteligéncia artificial, o que corrobora para a desordem informacional
e demonstra a necessidade de que politicas publicas sejam adotadas para o combate de notici-
as falsas.

Por fim, ao analisar a desordem informacional, Wardle e Derakhshan (2017) trazem du-
as importantes contribui¢des para o entendimento do fendmeno: os elementos e as fases, que
estdo relacionados ao processo de cria¢io e de difusdo da informagio.

Apés diferenciar os tipos de informagio, os autores apontam trés elementos: o agente (que
é aquele que cria, produz e distribui a informagio); a mensagem (que é aquilo que € veiculado); e
o intérprete (que é aquele que recebe e interpreta a mensagem). Nessa perspectiva, qualquer pes-
soa ao criar e compartilhar um contetdo, torna-se um agente e aquele que recebe o contetido,
um intérprete, podendo compartilhar a informagao.

As variadas agdes que o intérprete pode fazer com uma mensagem demonstram como os
elementos da desordem informacional devem ser considerados fragmentos de um ciclo infini-
to. Em uma era de democratiza¢io de ferramentas digitais, em que todos podem ser produto-
res de conteddo, o intérprete pode se tornar o préximo agente, decidindo como compartilhar e
formatar a mensagem de acordo com as suas convicgoes.

Ja em relagdo as fases, os autores dividem a desordem em trés etapas: a de criagdo (quan-
do a mensagem ¢ criada); a de produgio (quando a mensagem ¢ transformada em uma publi-
cagio, por exemplo) e a de distribui¢do (quando a mensagem é compartilhada). Considerando
as trés fases da informagio, os autores apontam como fundamental a utilizagdo de servigos de
verificagdo dos fatos para a checagem da veracidade da informagio veiculada, bem como que

seja desenvolvida a habilidade de identificar robos e os contetddos fabricados.
As sete categorias da informagdo

Dentro dos trés tipos de informagido na desordem informacional, os autores trazem sete
categorias, com o objetivo de facilitar o entendimento da complexidade desse ecossistema. Es-

ses tipos foram publicados pela primeira vez pela First Draff em 2017 e a edigdo foi traduzida
para a Lingua Portuguesa em 2020.
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As categorias formam um espectro e sio diferenciadas pela potencialidade do dano que
podem causar. Em uma das extremidades (menos danosa) estd a categoria sdtira e na outra, o

contexto falso, que possui a maior probabilidade de causar danos. Veja a figura abaixo:

Figura 3 - As sete categorias da desinformagao
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Fonte: Elaborado pela autora com base em Wardle (2017).

Sitira ou parédia - A intengdo do conteudo satirico é apresentar situagdes ou
informagdes exageradas ou absurdas com o objetivo de entreter através do humor,
do ridiculo. Ndo possui intengdo de causar dano, mas tem potencial para enganar as
pessoas.

Figura 4 - Exemplo de Satira

Sensacionalista

"

TSE vai instalar jogo do tigrinhonas urnas
eletronicas para diminuir abstensoes

Fonte: Sensacionalista (2024).
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* Conexio falsa - Acontece quando os elementos ao redor do contetdo nio dio
suporte as informagdes e podem levar a interpretacdo precipitada e equivocada.
Esses elementos podem ser visuais, como fotografias sem liga¢do com a noticia, ou
mesmo textuais, no caso de manchetes chamativas, porém desconexas. Quando

manchetes, imagens ou legendas ndo dio suporte ao contetdo.

Figura 5 - Exemplo de Conexao falsa
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Fonte: Facebook (2022).

* Conteudo enganoso - Acontece quando uma informagio real é usada de ma-
neira ardilosa, muitas vezes com palavras escolhidas a dedo para sugerir uma inter-
pretacdo especifica e geralmente com o intuito de prejudicar uma pessoa, um

grupo social, entre outros.

Figura 6 - Exemplo de Conteudo enganoso

Dine vai a Tavela do Rio sem
escolta, e deputados querem
interrogd-lo sobre visita

Fonte: Portal R7 (2023).
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+ Conteudo fabricado - Contetdo novo, totalmente falso, criado para ludibriar e
prejudicar, ndo tem nenhuma ligagdo com a realidade e seu objetivo é enganar,
causar danos e prejudicar pessoas, grupos e causas especificos.

Figura 7 - Exemplo de Conteudo fabricado
= ValueWalk =

Pobtica

Pfizer anuncia atualizagao de
vacina COVID-19, agora inclui
chip da Microsoft para
sintomas reduzidos

Eloise Willlams

A Pfizer acaba de divulgar uma nova
declaragao para investidores citando que
eles fecharam um acordo com a Microsoft
para integrar seu chip de processador Pluton
para reduzir os sintomas associados a
vacina. No comunicado, afirma-se que os
receptores da nova vacina esperam redugéo
da fadiga, redugéo da dor, aumento da
consciéncia etc.

Fonte: Focanasmidias (2021).

* Conteudo manipulado - Pode ser considerado conteido manipulado a infor-
magio ou imagem verdadeira que é editada com a intengdo de enganar. Imagens e
videos manipulados em softwares de edi¢ao avangados podem criar situac¢oes falsas

a partir de contetdo veridico, por exemplo.

Figura 8 - Exemplo de Conteido manipulado

TRAFICANTE MORRE DE COVID-19
APGS CONFRONTO COM A POLICIA
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Fonte: Blog da Unicamp (2021).
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’ * Contetado impostor - Normalmente aparece em imagens, textos, paginas e sites
talsos que imitam o conteddo de fontes confidveis ou tentam se passar por elas

r através, principalmente, de elementos visuais.

Figura 9 - Exemplo de Conteudo impostor

Lula
@lula.com.br

Ninguém que cometer assédio
ficara no governo. A Policia
Federal, o MP, a CGU e Comisséo
de Etica da Presidéncia vao
investigar, garantindo a defesa.
0 governo federal tem feito um
grande trabalho no combate a
violéncia contra as mulheres. Hoje
terei reunides para tomar uma
decisao.

Fonte: Instagram (2024).

* Contexto falso - Caracteriza-se pelo uso de informagdes verdadeiras retiradas
de seu contexto original com o objetivo de criar confusio. E quando um contetido
antigo, por exemplo, é publicado ou compartilhado como se fosse atual.

Figura 10 - Exemplo de Contexto falso
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Plano de desenvolvimento da sequéncia diddtica

Quadro 3 - SD Quiz das Fake News —aula 1

Aulal
Tema Leitura de imagens
Midia Imagens de um livro
Objeitvos Reconhecer a importancia da leitura correta de imagens
(EF67LP08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de
imagens estdticas, sequenciagdo ou sobreposi¢ao de imagens,
defini¢do de figura/fundo, angulo, profundidade e foco, cores/
Habilidades da BNCC tonalidades, relagdo com o escrito (relagdes de reiteragio,
complementagio ou oposi¢do) etc. em noticias, reportagens,
fotorreportagens, foto-denincias, memes, gifs, anincios
publicitirios e propagandas publicados em jornais, revistas, sites
na internet etc.
Incentivacao Como vocé interpreta as informagdes apenas com imagens?
Atividade Observagio das imagens do livro “Enganos” e criagio de uma
tabela
Material Livro “Enganos” - Folhas A4

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 11 - SD Quiz das Fake News - Aula 1 - Livro Enganos

Fonte: Livro Enganos (2019).




Quadro 4 - SD Quiz das Fake News —aula 2

Aula 2

Tema Elementos da noticia
Midia Jornal
Identificar as partes da noticia
Objeitvos Analisar a estrutura de um jornal fisico
(EF69LP03) Identificar, em noticias, o fato central, suas
Habilidades da BNCC . . . o L
principais circunstancias e eventuais decorréncias
Incentivacio Como as noticias sio criadas e estruturadas?

Atividade Montagem de noticias com manchete, imagem e lide
Material Jornais — Revistas - Folhas A4

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 12 - SD Quiz das Fake News - Aula 2 - Montagem de noticias com corte e colagem

de jornais fisicos
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Fonte: A Autora, 2024.
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Quadro 5 - SD Quiz das Fake News —aula 3

Aula3

Tema Checagem de informagoes
Midia Noticia
Objeitvos Identificar as categorias da desinformagio
(EFO9LP01) Analisar o fendmeno da disseminagio de noticias
falsas nas redes sociais e desenvolver estratégias para reconhecé-
las, a partir da verificagdo/avaliagdo do veiculo, fonte, data e local
Habilidades da BNCC da publicagio, autoria, URL, da anilise da formatagio, da
comparagio de diferentes fontes, da consulta a sites de curadoria
que atestam a fidedignidade do relato dos fatos e denunciam
boatos etc.
Incentivacao Como sio criadas as noticias enganosas?
Atividade Criag¢io de noticias falsas
Material Noticias falsas impressas - Imagens para criar noticias Folhas A4

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 13 - SD Quiz das Fake News - Aula 3 - Criagéo de noticias falsas
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Quadro 6 - SD Quiz das Fake News —aula 4

Aula 4

Tema Elaborag¢io do Quiz
Midia Google forms
Objeitvos Produzir questdes
(EF69LP08) Revisar/editar o texto produzido — noticia,
reportagem, resenha, artigo de opinido, dentre outros —, tendo em
vista sua adequagio ao contexto de produgio, a midia em questio,
Habilidades da BNCC caracteristicas do género, aspectos relativos a textualidade, a
relacdo entre as diferentes semioses, a formatagio e uso adequado
das ferramentas de edig¢io (de texto, foto, dudio e video,
dependendo do caso) e adequagio a norma culta.
Incentivagao Como se elabora um quiz?
Atividade Criagio das questdes do quiz com as noticias criadas na aula 4
Material Folhas A4

Fonte: A Autora, 2024.
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r Figura 14 - SD Quiz das Fake News - Aula 4 - Elaborac¢ao do Quiz com as noticias criadas
na aula 4

Fonte: A Autora, 2024.

Figura 15 - Fake news 1 criada pelos alunos digitada no Quiz
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Quadro 7 - SD Quiz das Fake News —aula 5

Aula 5

Tema Divulgagio do Quiz
Midia Cartaz
Objeitvos Publicizar os resultados
(EF69LP09) Planejar uma campanha publicitdria sobre questdes/
problemas, temas, causas significativas para a escola e/ou
comunidade, a partir de um levantamento de material sobre o
tema ou evento, da defini¢do do piblico-alvo, do texto ou pega a
Habilidades da BNCC |ser produzido — cartaz, banner, folheto, panfleto, anincio impresso
e para internet, spot, propaganda de radio, TV etc. —, da
ferramenta de edi¢do de texto, dudio ou video que serd utilizada,
do recorte e enfoque a ser dado, das estratégias de persuasio que
serdo utilizadas.
Incentivagao Como engajar alunos em uma campanha?
Atividade Divulgacio do quiz na escola
Material Cartolinas e QR Code

Fonte: A Autora, 2024.
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Fonte: A Autora, 2024.
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Quadro 8 - SD Quiz das Fake News —aula 6

Aula 6

Tema Debate
Midia Cartazes com os grificos do Quiz
Objeitvos Aplicar o conhecimento no debate

(EF89LP15) Utilizar, nos debates, operadores argumentativos que
marcam a defesa de ideia e de didlogo com a tese do outro:

Habilidades da BNCC concordo, discordo, concordo parcialmente, do meu ponto de vista,
na perspectiva aqui assumida etc.
Incentivagio Como se analisa dados de uma pesquisa?
Atividade Confec¢io de cartazes com a divulgagio dos resultados
Material Cartolinas

Fonte: A Autora, 2024.
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Sequéncia Didatica 2 — Fabrica de Memes

Os memes emergiram como uma das formas de comunica¢do mais dinidmicas e influen-
tes na cultura digital contemporanea. Nesse contexto, uma forma de comunica¢io que combi-
na elementos visuais e textuais para transmitir mensagens de maneira rdpida e eficaz. Eles sio
amplamente utilizados em redes sociais e plataformas de compartilhamento, tornando-se um
fenémeno cultural que reflete os valores, comportamentos e crengas das comunidades online.
A importincia dos memes transcende o simples entretenimento, sendo também utilizados co-
mo ferramentas de critica social, politica e cultural. “Memes sdo, geralmente, descritos como
contetdo raso e despretensioso, simples manifesta¢io de expressio” (Miltner, 2011).

A expressio “meme” foi criada pelo zodlogo Richard Dawkins em sua obra "O Gene
Egoista" (1976) para descrever uma unidade de transmissio cultural, comparando- a ao concei-
to de gene, que se propaga através da imitagdo. Para Dawkins, o meme ¢ o gene da cultura, que
se perpetua através de seus replicadores. Dessa forma, o meme seria uma unidade de imitagdo
que se propaga através da repeti¢do, assim como hdbitos e costumes dentro de uma cultura.
Adaptado para a Internet, o conceito de meme torna-se uma unidade que se espalha ou se re-
plica através da repeti¢do e imitagdo. “Um meme de ideia pode ser definido como uma entidade
capaz de ser transmitida de um cérebro para outro. O meme da teoria de Darwin, portanto, é o
fundamento essencial da ideia de que é compartilhado por todos os cérebros que a compreen-
dem” (Dawkins, 2001, p. 217-218).

Essa associagdo, que deu origem ao conceito contemporineo de Meme, surgiu no final da
década de 1990, quando foi criada a pdgina Memepool, que reunia links e outros conteidos com-
partilhados pelos usudrios na web. No final dos anos 2000, Jonah Peretti, um dos fundadores do
portal Huffington Post, gerenciava com alguns amigos a pagina Contagious Media, em que experi-
mentos” com conteudos publicados na web. Essas iniciativas resultaram em um festival de virais,
onde a maioria dos participantes se baseava no conceito de Dawkins para fazer referéncia a algo
que se propagava pela rede. Uma caracteristica central dos memes ¢ sua capacidade de rdpida pro-
pagacio e adaptacio a diferentes contextos culturais e sociais. Eles sdo mutdveis, o que lhes permite
permanecer relevantes em um ambiente digital em constante transformagfo. A viralizagdo de me-
mes ¢ facilitada pelas redes sociais, onde a velocidade e o alcance do compartilhamento amplificam
sua disseminacdo. Além disso, a capacidade dos memes de se adaptar a diferentes publicos e con-
textos faz com que sejam frequentemente reutilizados e reformulados, mantendo sua relevincia.

Além de seu valor como entretenimento, os memes desempenham um papel significativo
como veiculos de comunicagio e critica social. Eles permitem que os usudrios expressem opinioes
sobre eventos atuais, questdes politicas e fendmenos culturais de maneira concisa e acessivel. O
uso de humor e ironia em memes facilita a disseminagao de criticas, provocando reflexdes sobre
questdes sociais. Em muitos casos, eles tém sido usados para mobilizar opinides publicas e influ-

enciar discursos politicos, demonstrando seu impacto potencial na sociedade.
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Os memes podem ter origem em diversas fontes: discursos, falas, costumes, erros, furos
jornalisticos, fatos engragados, personagens politicos e até noticias de economia. Tudo que po-
de gerar interesse em uma determinada rede de usudrios pode ser fonte para a criagio de um
meme. Os formatos também variam, desde imagens simples, montagens propositalmente gro-
tescas, quadrinhos e tirinhas.

A reutiliza¢do é uma caracteristica marcante de um meme, pois nem sempre regras como
direitos autorais sdo respeitadas e, embora sejam amplamente aceitos utilizados, sua criag¢io e
disseminagio levantam questdes éticas e legais. A reutilizagdo de imagens, videos e outros con-
teddos protegidos por direitos autorais sem autoriza¢do é uma préitica comum na cultura dos
memes, o que gera debates sobre a legalidade dessas agdes. Além disso, a natureza viral dos me-
mes pode levar & propagagio de desinformagio ou a amplifica¢do de discursos de édio, apresen-

tando desafios para a moderagio de contetddo nas plataformas digitais.
A pratica pedagogica com memes

Inicialmente, os memes eram utilizados nas avaliagées de Geografia em turmas de 8°
ano dos anos finais do Ensino Fundamental devido ao alcance que esse recurso tem com os
alunos. Nas dltimas décadas, houve muitas transformagdes nas formas de escrita e de leitura e
os memes, em tese, facilitam esses processos, na medida em que sdo formados por imagens e
textos curtos, o que atrai a aten¢do dos estudantes.

Assim, em avalia¢des, no lugar de textos com temas de Geografia, que nio despertavam o
interesse do aluno, foram inseridos memes com referéncia a determinado contetdo estudado.

A partir desta nova linguagem, os enunciados sio elaborados e inseridos nas avaliages.

No caso do meme abaixo, a questdo trazia perguntas sobre o contexto histérico da Guerra Fria.

Figura 18 - Meme utilizado em avalia¢io de Geografia

EUA criam a OTAN
URSS criam o Pacto de Varsovia

EUA:

Voceé esta me desafiando?

Fonte: A Autora, 2024.
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Dessa forma, o aluno relaciona o meme a questio da disputa ideolégica entre capitalis-
mo e socialismo que marcou o periodo da Guerra Fria, o que estimula o seu envolvimento
com a elaboragio da resposta e com o tema.

Com o sucesso da utilizagio dos memes em avaliagdes, teve inicio do uso deste recurso
nas aulas de Educagdo Mididtica ministradas na disciplina eletiva “Lacerdinhas Conectados”,

com a sequéncia didatica “Fabrica de memes”.

O planejamento da sequéncia didatica

Quadro 9 - SD Fabrica de Memes —aula 1

Aulal

Tema Debatelnterrogando um meme
Midia Memes
Objeitvos Realizar leitura de imagens com variados memes

EF69LP05) Inferir e justificar, em textos multissemiéticos —

ili .. . . ..
Habilidades da BNCC tirinhas, charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou
critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens
ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuagio etc.
Incentivagao Qual € o objetivo destes memes?
Em dupla, analisar memes com temas variados
Atividade P
Apresentagio oral da andlise dos memes
Material Memes impressos da Internet

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 19 - SD Fibrica de Memes - aula 1
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Fonte: Educamidia (2021).
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Quadro 10 - SD Fabrica de Memes — aula 2

Aula2

Tema O poder dos memes
Midia Memes
Objeitvos Conhecer diferentes tipos de meme
Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar
etc.) e textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital
Habilidades da BNCC | (meme, gif, comentario, charge digital etc.) envolvidos no trato
com a informagio e opinido, de forma a possibilitar uma presenga
mais critica e ética nas redes.
L Esse meme ¢ engracado ou ofensivo?
Incentivagao ) . ) o
Ele traz uma informagio ou ¢ uma opinido?
.. Em dupla, classificar os memes com temas variados Apresentacio
Atividade I p ¢
oral da andlise dos memes
Material Memes impressos da Internet

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 20 - SD Fibrica de Memes - aula 2
i _

TODA BAIXINHA
TEM MEDO DE
HOSPITAL...

PORQUE SO VAI
SAIR QUANDD
TIVER ALTA!

Fonte: Gerar Memes (2022).
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Quadro 11 - SD Fabrica de Memes — aula 3

Aula3

Tema Fibrica de memes
Midia Memes
Objeitvos Criar memes com temdticas diversas
(EFO9LI12) Produzir textos (infograficos, féruns de discussio on-
line, fotorreportagens, campanhas publicitrias, memes, entre
Habilidades da BNCC outros) sobre temas de interesse coletivo local ou global, que
revelem posicionamento critico.
Incentivagao Como serd o texto do meme?
. . Em dupla, criar memes
Atividade P
Confecgio do “Livro dos memes”
Material Memes em branco impressos da Internet

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 21 - SD Fabrica de Memes - aula 3 "
Fnte: Autora, 2024.
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Quadro 12 - SD Fabrica de Memes — aula 4

Aula 4

Tema Museu de Memes
Midia Aplicativo Padlet
Objeitvos Acessar o link de acesso ao mural
Habilidades da BNCC L
Incentivagao Vocé conhece um mural virtual?
Atividade Criar um mural virtual com os memes gerados
Material Link para o Museu dos Memes

Fonte: A Autora, 2024.
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Sequéncia didatica 3 — O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem

No ambiente da cultura digital, as TIC trouxeram novas possibilidades para a inovagio
pedagégica, possuindo potencial para transformar significativamente a escola e a sala de aula.
Elas tem capacidade para serem ferramentas pedagdgicas para docentes, através das quais as
aulas podem se tornar mais dindmicas e interativas, mas também utilizadas pelos estudantes,
pois através delas, os alunos sdo possibilitados a explorar novas midias e acessar novos ambien-
tes e formas de aprendizagem.

Nesse sentido, esta SD utilizara a rede social 7witfer, uma das principais plataformas de
microblogging que, com sua natureza concisa e interativa, ¢ uma plataforma que pode ser inte-
grada em diversas priticas pedagégicas.

O Twitter, criado em 2006 nos Estados Unidos, ¢ um microblog pessoal, cuja caracteris-
tica principal é a combinagdo de mensagens instantineas e producio de conteddo, através do
compartilhamento de tweets (mensagens curtas) com um publico on-line com interagio ao vi-
vo. A expressdo Twitter significa “uma pequena explosdo de informagdes”, tendo como princi-
pal objetivo conectar os usudrios: empresas, pessoas, celebridades etc.

Desde sua criagio, o Twitter se popularizou devido a grande visibilidade, 4 interacdo e a
rapidez da circulagdo das noticias proporcionada pela rede. Os textos curtos — inicialmente eram
permitidas mensagens com até 140 caracteres — também eram um chamariz para pessoas que es-
crevia mensagens curtas e rdpidas. Em novembro de 2017, a rede permitiu a seus usudrios publi-
cacbes até 280 caracteres nos perfis.

Pelo modo de acesso pritico e rdpido as informagdes, na pritica, as pessoas acessam ao si-
te ou o aplicativo pelo menos uma vez ao dia para saber as noticias atuais. Dessa forma, essa re-
de se tornou um espago para compartilhamento de noticias, de fatos que estdo acontecendo em
tempo real (ndo necessariamente noticias), de eventos transmitidos pela TV, de memes, de Gifs,
incluido contetdo pessoal.

Outra forma de comunicagio trazida pelo Twitter sdo as hashtags, cujo icone é o sinal to-
pogréfico da cerquilha (Figura 23), que inserindo antes da palavra, frase ou expressio indexar as-
suntos, temas atuais, polémicas ou discussoes entre diferentes pessoas e postagens. Em resumo, as
hashtags sdo uma forma de organizag¢do do contetido nas redes sociais. Ao clicar em uma hashtag

no Twitter, o usudrio é levado a uma lista de outras mensagens que possuem a mesma hashtag.

a7



Figura 22 - SD O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem - Hashtag

Fonte: Abobe Stock (2024)

Figura 23 - Exemplo das hashtags mais usadas no Twitter Brasil em 2021

Janeiro Fevereiro Margo Abril Maio Junho
#FsRadioRrasil Dia de Inter #ConexacoTuita Thelma #bdmg #PL2630Nao
#bbdebate goje Tem #ProvaDoAnjo Rafael Portugal #RadioCancelados #Somosmibr
amengo . .
#BBB20 X 9 #BalangoGeralR] #AquiNaBand #0segredoNa #GoPain
y #DiaDeFlu Floresta .
Hoje Tem #AltasHoras Babu #Fantastico
Corinthians #RedacaoSportTV 2 #BalancoGeralR]
. i . +#Fantastico #PerguntaCorona #Encontro
#TheVoiceKids Hoje Tem #tMestreDoSabor
Corinthians
Julho Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro
Leila Marinho Hoje tem Hoje tem i i Biel
) Flarj'nengo FIaJmengo Dia de Gremio ) )
#ExNaMtv Queiroz . Hoje tem Dia de Gremio
. . : Dia de Inter #FestaAfazenda Flamengo :
Hoje tem #GlobolLixo i o . Retrospectiva do
Flamengo d Hoje tem vitoria Biel Hoie Temn ano
Jorge Jesus eigh Lakers Corinthians Cf’gnf;t-,mﬁgs Lipe
MasterChefN S TES TR gaETeRrni Diade G i #P| D Di Al
#MasterChefNa ia de Gremio rovaDo iego Alves
Band Fazendeiro Trump B
Crivela

Fonte: Elife (2021).

Outra forma de os usudrios se atualizarem sobre os acontecimentos mais recentes em
determinado lugar, ¢ acessando a fungio “O que estd acontecendo” ou “Trendigs Topics” na tela
inicial do Zwitter. Essa fungio traz o ranking dos assuntos mais comentados naquele exato

momento. Veja na figura abaixo:




Figura 24 - Trending Topics do Twitter em 2019

w Drawe g
' g il o . B | ' -
Femdwr=y cin dn et [
D Pt grim o= g e
ol =
et
i Fennien i M bk AT ﬁ
(B}
Pt -——
F e mn g
—— [ ——
v iy
T —
r—
A
= et b
2 Maanngea
b~

Fonte: Buscapé (2019).

O Twitter pode ser utilizado de vérias maneiras na sala de aula:

* Desenvolvimento de habilidades de escrita de textos que podem ser utilizados
em diferentes disciplinas.

* Uso de hashtags especificas para divulgar trabalhos ou contetdo.
* Criagdo de grupos de estudo para colaborar em projetos e trocar ideias e recursos.
* Curadoria de contetdos.

* Compartilhamento artigos, videos e de outros recursos educacionais relevantes,
criando um fluxo continuo de materiais atualizados para os estudantes.

* Para engajamento e motivagdo na participac¢do das atividades propostas e o, que
pode ser alcangado através do limite de caracteres, que desafia os alunos a serem
concisos e claros em sua comunicagio, promovendo o desenvolvimento de habili-
dades de sintese.

Sua interface simples e imediata facilita o compartilhamento de ideias, /inks e recursos
multimidia, promovendo a comunicagio em tempo real entre seus usudrios. A natureza publi-
ca e interativa do 7witter também pode incentivar a participagio ativa dos alunos, que podem
se engajar em discussoes de variados assuntos.

Por fim, cumpre esclarecer que a rede social Twirter ndo estd mais ativa na Internet, pois
em setembro de 2022, seus acionistas aprovaram a sua venda para Elon Musk, que renomeou

o microblog como “X”. A estrutura de microblogging se manteve e mantivemos o nome da SD
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como Twitter devido ao uso da interface grifica desta rede social como parte da atividade ela-
borada pelos alunos. Entendendo esta rede social como ferramenta de interagio e expostas suas
principais funcionalidade, serd proposta uma SD, a fim de possibilitar variadas possibilidades

para o uso do Twitter.

Quadro 13 - SD O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem — Aula 1

Aulal

Tema Twitter
Midia Redes sociais
Objeitvos Mostrar as principais caracteristicas do microblogging Twitter

(EF89LP03) Analisar textos de opinido (artigos de opinido,
editoriais, cartas de leitores, comentdrios, posts de blog e de redes
Habilidades da BNCC | gcjais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de forma critica
e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides

relacionados a esses textos.

Incentivacao Vocés conhecem o Twitter?

Analisar postagens do Twitfer com temas voltados para a

Atividade

adolescéncia

. Postagens impressas do Twitter
Material

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 25 - SD O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem — Tema de
incentiva¢io — Aula 1
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Fonte: A Autora, 2024.
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Quadro 14 - SD O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem — Aula 2

Aula 2

Tema

Twitter

Midia

Redes sociais

Objeitvos

Criar textos para o microblog ZTwitter

Habilidades da BNCC

(EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua
adequagio ao contexto produgio e circulagdo — os enunciadores
envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulagio -, a0 modo
(escrito ou oral; imagem estdtica ou em movimento etc.), 4 variedade
linguistica e/ou semidtica apropriada a esse contexto, a construgdo da
textualidade relacionada as propriedades textuais e do género),
utilizando estratégias de planejamento, elaboragio, revisio, edi¢io,
reescrita/redesign e avalia¢do de textos, para, com a ajuda do professor e
a colaboragio dos colegas, corrigir e aprimorar as produgdes realizadas,
fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, corre¢des de concordincia,
ortografia, pontuagio em textos e editando imagens, arquivos sonoros,
fazendo cortes, acréscimos, ajustes, acrescentando/ alterando efeitos,

ordenamentos etc.

Incentivacao

Vamos escrever no Twitter?

Atividade

Criar textos com situagdes relacionadas ao contetido da disciplina
que estd sendo apresentado no bimestre

Material

Interface grafica do Twitter impressa

Fonte: A Autora, 2024.
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Figura 26 - SD O Twitter como estratégia de ensino e aprendizagem
Produciao dos alunos — Aula 2
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Fonte: A Autora, 2024.

Sequéncia Didatica 4 - E se fosse com vocé? — liberdade de expressio e direito de imagem

na Internet

Para esta SD trouxemos importantes consideragdes sobre a liberdade de expressao e direito
de imagem, previstos constitucionalmente e inseridos no rol dos direitos e garantias fundamen-
tais do Artigo 5° da Carta Magna em um ambiente, que parece ser livre, como a Internet.

Expressar a sua opinido e os seus pensamentos, manifestar-se sobre algum acontecimen-
to ou até fazer reclamagdes sobre algo que ndo gosta sio agdes praticadas diariamente, a todo o
instante; e, quando essas ag¢des sdo praticadas na Internet, o alcance é ainda maior, pois hd di-
versos meios para tal: redes sociais como Instagram, Facebook e TikTvk, sites, blogs, grupos de
aplicativos de mensagens instantineas etc.

Essas a¢des contribuem para a democracia, o didlogo e a divergéncia de opinides. Porém, o
que nio pode acontecer nessa prética ¢ a extrapolagdo e o cometimento de atos que ofendam a vi-
da privada, a intimidade, a honra e a imagem de outros. A liberdade de expressio, prevista consti-
tucionalmente no artigo 5°, paragrafo IV: “E livre a manifestacio do pensamento, sendo vedado o
anonimato” (Brasil, 1988) estd relacionada a liberdade de manifestar-se e expressar seu pensamen-
to. Porém, ela ndo é absoluta e tém limites. A liberdade de expressdo termina, por exemplo, quan-
do a pessoa manifesta opinides que prejudiquem outras pessoas, um grupo de pessoas, institui¢des
ou suprima outro direito fundamental.

Uma tdnica postagem na Internet pode ser visualizada, enviada e compartilhada milhoes
de vezes, o que pode acarretar diversas consequéncias para todos os envolvidos, como em casos

ja noticiados, em que o autor das ofensas respondeu a agdes judiciais ou quando as vitimas sio
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criticadas por atos que ndo cometeram. A agio de apagar a mensagem ofensiva nem sempre ¢é
suficiente, pois alguém pode ter feito um print ou ter baixado uma cépia da postagem.

A liberdade de expressdo também tem relagdo com o direito de imagem, Todos os cida-
ddos tém, por lei, a tutela de seu direito de imagem, que estd prevista no Art. 5°, inciso X da

Constitui¢io Federal:

Todos sdo iguais perante a lei, sem distin¢do de qualquer natureza, garantindo-se aos
brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a inviolabilidade do direito a vida, a
liberdade, a igualdade, a seguranca e a propriedade, nos termos seguintes: X - sio in-
violdveis a intimidade, a vida privada, a honra e a imagem das pessoas, assegurado o
direito a indenizagdo pelo dano material ou moral decorrente de sua violagio (Brasil,

1988).

Isso significa que a imagem de qualquer pessoa apenas pode ser utilizada se houver au-
torizagdo prévia. No caso de pessoas menores de idade, a imagem tem protegdo especial do
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) e, para a sua utilizagio, é necessdria a autoriza-
¢do dos responsaveis.

Muitas pessoas se perguntam se o direito de imagem ainda existe, pois, diariamente, mi-
lhées de imagens sdo compartilhadas através da Internet, o que faz parecer que o uso de ima-
gem alheia tornou-se livre. T4o livre, que parece incoerente solicitar autorizagio antes de postar
uma fotografia em uma rede social.

Porém, hé de se pedir autorizagio para a postagem de imagem (fotografia ou video) com
a imagem de qualquer pessoa, inclusive, na Internet e o direito de imagem permanece mais vi-
vo do que nunca, especialmente em tempos em que qualquer um que tenha um smartphone,
por exemplo, pode produzir imagens de qualquer pessoa. A mesma protegio ocorre em aplica-
tivos de mensagens instantineas, como o WhatsApp, por exemplo. Esses aplicativos sio bastan-
te utilizados pelos estudantes e nele o direito de imagem segue tutelado, o que nio autoriza o
uso de imagens para criar figurinhas, por exemplo.

A postagem de uma fotografia ou video em uma rede pode causar prejuizos as pessoas € 0
dano 4 imagem na Internet é aquele mal ou prejuizo que ocorre em decorréncia da exposicio in-
devida (ndo autorizada e/ou reprovivel) de alguém, através da depreciagio da imagem, da repu-
tagdo ou a honra da pessoa. A publicagio de fotografias com comentdrios maliciosos, a postagem
de imagem de alguém em situagdo constrangedora, a modifica¢io de fotografias para manchar a
reputagdo de alguém, a descontextualizagio de determinado contetido relacionado 4 imagem e o
uso de imagens para criar memes sdo alguns casos nitidos de infracio ao direito de imagem.

E fundamental a reflexio sobre essas questdes em um contexto de imersdo dos estudantes
na cultura digital, cujas plataformas incentivam-nos a manifesta¢io através de textos, imagens, vi-
deos, dudios e lives ao vivo. O pleno exercicio da cidadania enseja cidaddos capazes de lidar com a
informagio e com as midias de forma ética e responsével, tanto no papel de produtor, quanto no

de autor de contetdo digital.
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E nesse sentido que praticas de letramentos digitais podem contribuir com a liberdade
de expressio e o direito de imagem, uma vez que propde reflexdes sobre a relagio com os tex-
tos mididticos e plataformas de informagio.

Nesse contexto, esta SD tratard das questdes relativas a liberdade de expressio e ao direi-
to de imagem e as atividades praticas dos estudantes serdo baseadas em charges e na interface

grafica do aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp.

Planejamento das aulas
Abaixo segue o planejamento da sequéncia diddtica “Liberdade de expressio e direito de

imagem na Internet”, que foi organizada em trés aulas.

Quadro 15 - SD E se fosse com vocé? Liberdade de expressio e direito de imagem na
Internet— Aula 1

Aulal

Tema Liberdade de expressio
Midia Noticia
Objeitvos Conbhecer e refletir sobre o conceito de liberdade de expressio

(EF69LP01) Diferenciar liberdade de expressdo de discursos de
Habilidades da BNCC 6dio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de dentincia quando for o caso.

Incentivagao O que ¢ liberdade de expressao?

Roda de conversa sobre como ¢ a expressao dos alunos nas redes
Atividade sociais.

Apresentagio em grupo sobre a liberdade de expressio.

Material Noticias variadas de sites, cuja temdtica seja a liberdade de
expressdo. Folhas A4

Fonte: A Autora, 2024.
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Quadro 16 - SD E se fosse com vocé? Liberdade de expressio e direito de imagem na

Internet — Aula 2

Aula2

Tema Liberdade de expressao
Midia Charges
Analisar situagdes sobre o limite da liberdade de expressdo e os
Objeitvos . )
discursos de 6dio
(EF69LP01) Diferenciar liberdade de expressio de discursos de
Habilidades da BNCC | ¢dio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de dentincia quando for o caso.
Incentivagao Qual é o limite da liberdade de expressao?
Analisar e responder perguntas sobre situagioes retratadas em
Atividade charges com situages sobre liberdade de expressio e
Apresentagio e debate em grupo sobre as respostas das charges.
Material Charges diversas, cuja temdtica seja a liberdade de expressio.

Fonte: A Autora, 2024.
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Quadro 17 - SD E se fosse com vocé? Liberdade de expressao e direito de imagem na

Internet — Aula 3

Aula3

Tema Direito de imagem
Midia WhatsApp
o Compreender que a imagem ¢ um direito pessoal
Objeitvos
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicagio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
. diversas priticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
Habilidades da BNCC . . - i )
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva
Incentivagio Vocé ja fez figurinha com a foto de alguém ?
Atividade Analisar situgades e criar textos sobre mensagens de WhatsApp
Material Interface grafica de WhatsApp impressas.

Fonte: A Autora, 2024.
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CONCLUSOES

o cendrio contemporineo, marcado pelas tecnologias digitais e pela proliferagio ra-

pida das informagdes, os letramentos digitais surgem como habilidade fundamental

para a formagio de alunos criticos e conscientes. Este produto educacional, desen-
volvido como parte integrante de uma dissertagio de Mestrado, buscou abordar essa temdtica
por meio de quatro sequéncias didéticas destinadas a docentes que desejem incorporar os le-
tramentos digitais em suas praticas pedagdgicas.

A releviancia deste trabalho se evidencia por alguns temas importantes para os letramen-
tos digitais, que sdo trabalhados através da propostas de quatro sequéncias diddticas, que abor-
dam os seguintes temas: a desordem informacional, que vai muito além da simplificagio da
expressdo "fake news", e demandam uma compreensio mais profunda sobre os desafios im-
postos pelo ambiente digital; os memes, que sio uma forma de expressio da cultura digital que
se tornou extremamente popular nas redes sociais e tornaram-se veiculos de comunicagio ra-
pida, humor e critica social.

O PE também aborda o microblog Twitter que, apesar de nio existir mais e ter tido seu
nome trocado para “X”, pode funcionar como uma boa feramenta de aprendizagem, especial-
mente em relagcdo a escrita nas redse sociais, através do desenvolvimento de habilidades de co-
munica¢io, sintese e andlise critica.

A sequéncia diditica "E se fosse com vocé? Liberdade de expressdo e direito de imagem na
internet" visa trabalhar os letramentos digitais através da discussdo sobre liberdade de expressio e
direito de imagem no contexto da internet, abordando questoes éticas e legais relacionadas ao uso
de redes sociais. Com o avango das tecnologias digitais e a popularizagdo das redes sociais, surgem

também desafios que precisam ser compreendidos e discutidos, especialmente entre os jovens.
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O papel do docente como mediador no desenvolvimento dos letramentos digitais é enfati-
zado ao longo do trabalho, que aborda nio apenas conteidos, mas estratégias e metodologias que
possam ser adaptadas e aplicadas em diferentes contextos educacionais, pois a integragio entre tec-
nologia e metodologia é um ponto central nas propostas apresentadas. Busca-se superar a nogio de
que recursos tecnoldgicos em sala de aula sdo suficiente para promover os letramentos digitais. As
sequéncias diddticas propdem abordagens pedagdgicas que utilizam a tecnologia como meio para
desenvolver habilidades cognitivas essenciais para a navegagao critica no ambiente digital.

Também foi discutida a interse¢do entre os letramentos digitais e o hibridismo tecnolégi-
co, cujas praticas podem ser adaptadas para diferentes realidades escolares, especialmente em
contextos com recursos limitados, ji que as propostas de sequéncia diddtica podem ser aplica-
das sem, necessariamente, a utilizagio de recursos tecnolégicos.

Foi analisada também uma questdo crucial, relacionada ao corpo docente, que, teria uma
a¢do multiplicadora em rela¢io aos letramentos digitais, em que se colocam dois possiveis desa-
fio a serem superados: um, relacionado a oferta e ao incentivo de formagdes continuadas volta-
das para esta temadtica, que deve ser adotada como politica publica em nivel nacional. E outra,
que possui relagdo com a aceitagio dos docentes em relagio a adaptabilidade e a criatividade
necessdrias 4 adogdo de préticas pedagdgicas voltadas aos letramentos digitais.

Ao concluir este trabalho, é importante ressaltar que o campo dos letramentos digitais
estd em constante evolugio, acompanhando o ritmo acelerado das transformagdes tecnoldgicas
e sociais. As sequéncias diddticas propostas devem ser vistas como pontos de partida, passiveis
de adaptagio e expansio de acordo com as necessidades especificas de cada contexto educacio-
nal e as mudangas futuras no cendrio digital.

Em dltima andlise, este trabalho se propde a ser uma contribui¢do para a promogio de
praticas pedagdgicas alinhadas com as demandas do século XXI. Ao fornecer ferramentas e es-
tratégias para o desenvolvimento dos letramentos digitais, busca-se nio apenas preparar os alu-
nos para o uso competente das tecnologias, mas também para o exercicio pleno da cidadania
em um mundo cada vez mais mediado pelo digital. O desafio que se coloca para docentes e ins-
tituicoes de ensino é o de abragar essa nova realidade, incorporando os letramentos digitais de
forma transversal e significativa em suas priticas pedagdgicas, contribuindo assim para a for-

mag¢io de individuos criticos, éticos e que exercam a cidadania na Internet.
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