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RESUMO

TRIGUEIRO, Lucimara de Souza. Producgao de Tintas Sustentaveis e o Ensino de
Quimica: uma proposta STEAM para Educacéo Basica. 2026. Trabalho de Conclusao
de Curso (Especializacdo em Ensino de Quimica) — Pro-Reitoria de Pés-Graduagéo,
Pesquisa, Extensao e Cultura, Colégio Pedro Il, Rio de Janeiro, 2026.

Este trabalho apresenta a proposta didatica intitulada “Producdo de Tintas
Sustentaveis e o Ensino de Quimica: uma proposta STEAM para a Educacéo Basica”,
articulada a um levantamento bibliografico sobre a presenca da abordagem STEAM
(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) no ensino de Quimica no Brasil.
Para isso, realizou-se um mapeamento exploratério nos anais de trés eventos
cientificos nacionais de referéncia na area de Educacdo em Ciéncias — ENEQ,
ENPEC e SIMPEQ — no periodo de 2014 a 2024, com o objetivo de identificar
tendéncias, lacunas e possibilidades de aplicagcdo dessa abordagem no contexto
educacional brasileiro. Os resultados indicam que o STEAM constitui um campo ainda
emergente no ensino de Quimica, evidenciando seu potencial para promover
interdisciplinaridade e aprendizagem ativa. Contudo, foram identificadas lacunas
relevantes, especialmente no que se refere a aplicacdo sistematica na Educacao
Basica e a incorporacao de perspectivas relacionadas a diversidade e ao recorte de
género na ciéncia. A proposta envolve a producéo de tintas sustentaveis a partir do
reaproveitamento de poliestireno expandido (isopor) e da extracdo de pigmentos
naturais, permitindo abordar conceitos relacionados a Quimica Verde, interagdes
intermoleculares e propriedades da matéria. Paralelamente, os estudantes
desenvolvem atividades de pesquisa sobre cientistas e tradigdes cientificas
historicamente invisibilizadas, produzindo representag¢des visuais inspiradas no estilo
artistico Bobbie Goods, com o objetivo de aproximar o conteudo cientifico do universo
cultural dos jovens. Conclui-se que a abordagem STEAM, quando articulada a
sustentabilidade, a Historia da Ciéncia e as Artes, favorece a construgcao de praticas
pedagdgicas interdisciplinares, criativas e socialmente contextualizadas. Tal
integracdo contribui para o engajamento dos estudantes, o desenvolvimento do
pensamento critico e a valorizagédo da diversidade na ciéncia, configurando-se como

estratégia promissora para a inovagao no ensino de Quimica na Educacgéo.

Palavras-chave: ensino de Quimica; STEAM; Quimica Verde; histéria da ciéncia.



ABSTRACT

TRIGUEIRO, Lucimara de Souza. Sustainable Paint Production and Chemistry
Education: A STEAM Proposal for Basic Education. 2026. Trabalho de Conclusao de
Curso (Especializagdo em Ensino de Quimica) — Pré-Reitoria de Pds-Graduacgéo,
Pesquisa, Extensao e Cultura, Colégio Pedro II, Rio de Janeiro, 2026.

This work presents the didactic proposal entitled “Production of Sustainable Paints and
the Teaching of Chemistry: a STEAM Proposal for Basic Education”, articulated with a
bibliographic survey on the presence of the STEAM approach (Science, Technology,
Engineering, Arts, and Mathematics) in Chemistry teaching in Brazil. For this purpose,
an exploratory mapping was conducted in the proceedings of three major national
scientific events in the field of Science Education — ENEQ, ENPEC, and SIMPEQ —
covering the period from 2014 to 2024, with the aim of identifying trends, gaps, and
possibilities for applying this approach in the Brazilian educational context. The results
indicate that STEAM is still an emerging field in Chemistry teaching, highlighting its
potential to promote interdisciplinarity and active learning. However, relevant gaps
were identified, especially regarding its systematic application in Basic Education and
the incorporation of perspectives related to diversity and gender issues in science.

The proposal involves the production of sustainable paints through the reuse of
expanded polystyrene (Styrofoam) and the extraction of natural pigments, enabling the
exploration of concepts related to Green Chemistry, intermolecular interactions, and
properties of matter. At the same time, students develop research activities on
scientists and historically marginalized scientific traditions, producing visual
representations inspired by the Bobbie Goods artistic style, with the aim of bringing
scientific content closer to the cultural universe of young people. It is concluded that
the STEAM approach, when associated with sustainability, History of Science, and the
Arts, promotes the construction of interdisciplinary, creative, and socially
contextualized pedagogical practices. Such integration contributes to student
engagement, the development of critical thinking, and the appreciation of diversity in

science, constituting a promising strategy for innovation in Chemistry education.

Keywords: Chemistry teaching; STEAM; Green Chemistry; history of science.
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1 INTRODUGAO

Nas ultimas décadas, o ensino de Ciéncias tem sido marcado por intensos
debates acerca da necessidade de renovagdo das praticas pedagdgicas,
especialmente diante das transformacgdes sociais, cientificas e tecnolégicas que
caracterizam a sociedade contemporéanea. Nesse contexto, torna-se cada vez mais
evidente a demanda por metodologias de ensino capazes de promover aprendizagens
significativas, estimular o pensamento critico e aproximar os conteudos cientificos da
realidade vivida pelos estudantes.

Conforme destacam Bacich e Holanda (2020), a incorporacédo de metodologias
ativas e abordagens interdisciplinares tem se apresentado como uma alternativa
promissora para enfrentar os desafios educacionais atuais, favorecendo maior
engajamento discente e a construgao colaborativa do conhecimento.

Entre as propostas que vém ganhando destaque no cenario educacional
destaca-se a abordagem STEAM, acréonimo em inglés para Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica. Essa perspectiva pedagodgica busca integrar
diferentes areas do conhecimento por meio de experiéncias investigativas, criativas e
contextualizadas, incentivando a resolucao de problemas reais e 0 desenvolvimento
de competéncias essenciais para o seculo XXI. Ao incorporar a dimensao artistica no
tradicional modelo STEM acrénimo em inglés para Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matematica , a abordagem STEAM amplia as possibilidades de aprendizagem,
valorizando processos criativos, expressao estética e pensamento interdisciplinar no
ensino de Ciéncias.

Apesar da crescente difusdo dessa abordagem em diferentes contextos
educacionais, estudos recentes indicam que ainda existem lacunas significativas em
sua implementacgao. Oliveira, Lacerda e Oliveira (2023) apontam que muitas praticas
classificadas como STEAM concentram-se predominantemente no uso de recursos
tecnolégicos, como a robdética educacional, deixando em segundo plano discussdes
relacionadas aos aspectos histéricos, sociais e culturais da ciéncia.

De modo semelhante, Souza, Ferreira e Franga (2023) ressaltam que a
dimensao social da ciéncia, especialmente no que se refere as questdes de género,
ainda é pouco explorada em diversas propostas pedagdgicas, 0 que contribui para a
manutengao de invisibilidades histéricas relacionadas a participagdo de mulheres na

producao do conhecimento cientifico.
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Outro ponto relevante refere-se a forma como o STEAM tem sido incorporado
no contexto brasileiro. Pugliese (2022) argumenta que, em muitos casos, a expansao
das abordagens STEM e STEAM esta associada a demandas e avaliagbes
internacionais, como as propostas pelo Programa Internacional de Avaliagdo de
Estudantes (PISA), o que pode levar a adogao acritica dessas perspectivas, sem a
devida contextualizacdo as realidades educacionais locais. Tal cenario evidencia a
necessidade de pesquisas que problematizem essas abordagens e proponham
praticas pedagogicas situadas, capazes de dialogar com os desafios sociais, culturais
e educacionais do Brasil.

Nesse sentido, a incorporagao da histéria da ciéncia no ensino pode contribuir
significativamente para ampliar a compreensao dos estudantes acerca da natureza da
atividade cientifica. Segundo Mota e Cleophas (2015), a abordagem histérica
possibilita compreender a ciéncia como uma construgdo humana, social e cultural,
marcada por disputas, contextos histéricos e diferentes sujeitos envolvidos na
producdo do conhecimento. Quando abordada a partir de uma perspectiva
descolonizada, essa abordagem também contribui para questionar narrativas
eurocéntricas presentes nos curriculos escolares, valorizando a diversidade de
contribuicdes historicas e ampliando as representagdes de cientistas no imaginario
dos estudantes.

Além disso, a integracdo de tematicas relacionadas a sustentabilidade e a
criatividade artistica pode favorecer novas formas de abordagem no ensino de
Quimica, aproximando os conteudos cientificos de problematicas contemporaneas.
Nesse contexto, praticas pedagodgicas que envolvem experimentagao,
reaproveitamento de materiais e expressao artistica podem contribuir para tornar o
ensino mais contextualizado e significativo, ao mesmo tempo em que estimulam o
protagonismo estudantil e o desenvolvimento de competéncias previstas na Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Diante dessas discussdes, emerge o seguinte problema de pesquisa: de que
maneira uma proposta didatica baseada na abordagem STEAM, articulada a histéria
da ciéncia descolonizada e a sustentabilidade, pode contribuir para o ensino de
Quimica na Educacao Basica?

A partir dessa problematica, o presente trabalho tem como objetivo propor e

analisar uma proposta didatica intitulada “Producao de Tintas Sustentaveis e o Ensino
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de Quimica: uma proposta STEAM e descolonizada para a Educagéao Basica”, bem
como apresentar uma revisao bibliografica sobre a presenca da abordagem STEAM
no ensino de Quimica. Além da dimensao ambiental e interdisciplinar, o experimento
de transformacgéo do poliestireno expandido (EPS), popularmente conhecido como
isopor, em tinta sustentavel constitui o eixo conceitual da aprendizagem quimica
proposta nesta sequéncia didatica. A escolha desse material parte de uma
problematica frequentemente observada no ambiente escolar: o uso recorrente de
placas e embalagens de isopor em trabalhos, maquetes, eventos e atividades
pedagodgicas, que ao final das propostas geralmente resultam em grande volume de
residuos de dificil reaproveitamento e descarte.

Dessa forma, o experimento busca transformar um problema cotidiano da
escola em uma situagdo investigativa, permitindo aos estudantes compreenderem
como 0s conhecimentos quimicos podem contribuir para o desenvolvimento de
alternativas sustentaveis. A pratica favorece a discussado de conceitos fundamentais
da Quimica, como estrutura e propriedades dos polimeros, interagdes
intermoleculares, polaridade, solubilidade, forgas de dispersao, solventes orgénicos,
Quimica Verde e reaproveitamento de materiais.

Durante a produgao da tinta sustentavel, os estudantes investigam a interacéo
entre o EPS e diferentes solventes, comparando solventes convencionais e
alternativas de menor impacto ambiental, como o limoneno extraido de cascas de
frutas citricas. Essa comparacao possibilita compreender que as propriedades
quimicas das substancias estdo diretamente relacionadas a sua estrutura molecular e
as interagbes estabelecidas entre seus componentes.

O desenvolvimento do experimento foi previamente testado, possibilitando
ajustes no protocolo quanto as proporg¢des entre isopor, solvente e pigmentos naturais,
a fim de obter uma tinta com textura adequada, boa aderéncia e potencial de aplicagcao
artistica. A proposta demonstra que um residuo considerado um problema ambiental
pode ser convertido em um novo produto por meio da aplicagdo dos conhecimentos
quimicos.

Assim, a atividade amplia o papel da experimentacdo no ensino de Quimica,
deixando de ser apenas uma demonstragao pratica para assumir uma perspectiva
investigativa e tecnolégica. O estudante passa a atuar como protagonista no
desenvolvimento de solugdes, relacionando Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e

Matematica (STEAM) na construgdo de um produto sustentavel e socialmente
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relevante. A proposta consiste na producdo de tintas sustentaveis a partir do
reaproveitamento de isopor e do uso de pigmentos naturais, associada a elaboragao
de representacoes artisticas de cientistas historicamente invisibilizados pela narrativa
cientifica tradicional.

Como estratégia estética e pedagodgica, a atividade utiliza recursos visuais
inspirados no estilo Bobbie Goods, caracterizado por tragos suaves, personagens
antropomorfizados e cenas do cotidiano que transmitem uma atmosfera acolhedora e
nostalgica. Popularizado por meio dos livros de colorir produzidos pela ilustradora
norte-americana Abbie Goveia, esse estilo tem se difundido entre jovens nas redes
sociais e apresenta potencial pedagogico ao aproximar os estudantes de linguagens
visuais contemporaneas. Assim, ao articular ciéncia, arte, sustentabilidade e histéria
da ciéncia, a proposta busca promover uma experiéncia de aprendizagem
interdisciplinar que valorize a diversidade na ciéncia e contribua para a construgao de

um ensino de Quimica mais contextualizado, critico e significativo.



17

2 METODOLOGIA

2.1 Revisao Bibliografica

Realizou-se um levantamento exploratorio de carater qualitativo e descritivo,
abrangendo o periodo de 2014 a 2024, com o objetivo de identificar como a
abordagem STEAM vem sendo discutida nos eventos de Educagdo em Quimica no
Brasil. Foram analisados os anais de trés eventos cientificos nacionais de referéncia
— o Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ), o Encontro Nacional de
Pesquisa em Educacado em Ciéncias (ENPEC) e o Simpdsio Mineiro de Ensino de
Quimica (SIMPEQ). Utilizaram-se como descritores os termos STEAM, STEM,
considerando titulos, resumos e palavras-chave dos trabalhos. Essa analise permitiu
tracar um panorama das tendéncias e lacunas existentes, evidenciando a incipiéncia
do tema e a necessidade de praticas contextualizadas que integrem arte, ciéncia e

sustentabilidade no ensino basico.

2.2 Construgao da sequéncia didatica

A sequéncia didatica criada possui cinco etapas distintas. As atividades
experimentais propostas foram previamente testadas pela autora, verificando-se a
viabilidade dos procedimentos e a obtencdo das tintas sustentaveis a partir do
reaproveitamento do isopor e dos pigmentos naturais. A sequéncia possui cinco
etapas distintas: a etapa 1 do processo trata da problematizagéo da situagao proposta,
conscientizagdo e engajamento dos alunos; as etapas 2 e 3 envolvem os alunos em
atividades experimentais provocativas e na aquisicado de conhecimento tedrico; as
etapas 4 e 5 fazem com que os estudantes personifiquem rostos e histérias
importantes no fazer cientifico, além de estimular a criatividade e a expresséo cultural.

O estilo visual adotado, inspirado na ilustradora norte-americana Abbie Goveia
(Bobbie Goods, 2021), foi selecionado por sua linguagem estética simples e afetiva,
que favorece a aproximagao dos alunos com o conteudo cientifico, promovendo
expressao criativa, pertencimento e valorizacao de diferentes identidades culturais no
fazer cientifico.

Ao integrar revisdo bibliografica, analise de produgdes académicas e

elaboracdo de proposta didatica, esta pesquisa busca contribuir para o
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desenvolvimento de praticas pedagodgicas inovadoras no ensino de Quimica. A
abordagem proposta valoriza a interdisciplinaridade, a sustentabilidade e a
diversidade na histéria da ciéncia, evidenciando o potencial da abordagem STEAM
para promover aprendizagens significativas e socialmente contextualizadas na

Educacéao Basica.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 Revisao Bibliografica

O mapeamento realizado nesta pesquisa, considerando os anais de eventos
nacionais como o0 ENEQ, o ENPEC e o SIMPEQ, evidencia que a presenga do STEAM
comegou a ganhar destaque apenas a partir de 2018, de maneira ainda incipiente e
em muitos casos atrelada a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). O Quadro 1
apresenta os trabalhos encontrados, o ano de publicagdo, os autores e endereco de

acesso aos trabalhos.

Quadro 1- Artigos identificados com os descritores STEM/STEAM

Eventos-Ano Titulo Autores
ENEQ (A)
A1-2024 STEM/STEAM education e o ensino de Allana Sobrinho dos
ciéncias e quimica: um panorama atual Santos/Paloma Nascimento dos
na pesquisa e Santos
ensino
A2-2024 Interculturalidade e formagéo steam: Pedro Lucas Alves da
didlogo entre saberes tradicionais e Silva/Deborah Terezinha
cientificos para promocéo da saude em | Conceicao/lgor C. Benite
comunidades tradicionais Julia Assis Rosa Moreira/Nyuara
Araujo da Silva Mesquita/Claudio
R. M. Benite/Anna Maria
] Canavarro Benite
A3-2023 STEAM: o uso da robdtica Alef Julio Oliveira/Nilia Oliveira
educacional para o ensino de ciéncias Santos Lacerda/Adriano José de
Oliveira
SIMPEQ (B)
B1- 2023 Experimentagéo Inclusiva: Design de Vargas, G.N. (UFG) ; Rodrigues,
balanga semianalitica vocalizada como W.A. (UFG) ; Rodovalho, F.M.
Proposta STEAM na formagao docente (UFG) ;
ENPEC (C)
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C1-2023 Contribuicdes e desafios da pesquisa Rafaelle da Silva Souza Instituto
cientifica no ensino médio por meio do Federal da Bahia campus
movimento steam maker Salvador
C2-2023 Horta pedagdgica e a abordagem Waleska Gongalves de Lima
steam: perspectivas e desafios nos Claudia Inés Dahmer
projetos
Escolares
C3-2023 Valorizacdo de meninas na ciéncia a Daniela Pedrosa de
partir da perspectiva steam: um estudo Souza/Helaine Sivini
dos ultimos dez anos do enpec Ferreira/Suzane Bezerra de
Franca

Fonte: Elaborado pela autora a partir de trés eventos cientificos nacionais (2025).

Ressalta-se, ainda, que dos sete trabalhos listados, ao menos trés se propdem
a uma revisao bibliografica sobre o tema. Esse panorama dialoga com a analise de
Santos e Santos (2024), que indicam a necessidade de consolidagao teodrica e pratica

dessa abordagem no campo da Educagao em Quimica.

3.2 Construgao da Sequéncia Didatica

A proposta “Producédo de Tintas Sustentaveis e o Ensino de Quimica: uma
proposta STEAM para a Educagao Basica” pretende integrar a abordagem STEAM ao
ensino de Quimica, unindo experimentagcao pratica, histéria da ciéncia e expressao
artistica. O projeto parte de um problema socioambiental real o uso massivo e descarte
inadequado do isopor e busca debater com os estudantes solugdes criativas e
sustentaveis, como a producdo de tintas a partir da dissolugdo do poliestireno
expandido em solventes verdes (limoneno) e extragdo de pigmentos naturais (urucum,
jenipapo, agafrdo, carvao vegetal, entre outros).

Vale destacar que todo o projeto possui carater flexivel e pode ser adaptado
conforme a faixa etaria dos estudantes, o nivel de conhecimento prévio e o contexto
escolar. Essa maleabilidade permite que o material seja ajustado a diferentes
realidades educacionais, mantendo a esséncia interdisciplinar e investigativa da
proposta. O Quadro 2 apresenta possibilidades de conteudos quimicos que podem

ser abordados respeitando a série/segmento de cada grupo de estudantes.
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Quadro 2 - Série e possibilidade de conteudos da proposta didatica

Série

Conteudos abordados

1° ano- Ensino médio

Ciéncia.

Transformagdes quimicas; propriedades da matéria;
interagdes intermoleculares; solugdes. Histéria da

2° ano- Ensino médio

Quimica Verde; interdisciplinaridade com Artes e
Historia da Ciéncia.

Cinética quimica; fungdes organicas; conceitos de

3° ano — Ensino médio

socioambientais, Histdéria da Ciéncia.

Polimeros; quimica orgéanica aplicada; impactos

Fonte: Elaborado pela autora (2025).
As etapas e o tempo estimado para a realizacdo dessas etapas estéo

representado no Quadro 3.

Quadro 3 - Atividades propostas para sequéncia didatica “Producao de Tintas

Sustentaveis e o Ensino de Quimica”

Etapa

Atividade

Tempo
estimado

1 — Problematizagéo e
investigacao do residuo

Aula dialogada: levantamento dos conhecimentos prévios dos
estudantes sobre o isopor (EPS), sua utilizagdo no cotidiano,
impactos ambientais, formas de descarte e possibilidades de
reutilizagdo. Discussao sobre sustentabilidade, Quimica Verde
e apresentagéo da questao norteadora: “Como transformar
residuos de isopor em um novo material utilizando
conhecimentos quimicos?”

50 min

Pesquisa pratica: registro do consumo de embalagens de
isopor geradas nas residéncias dos estudantes durante uma
semana.

7 dias

2 — Analise dos dados e
integracdo com
tecnologia

Tabulagao coletiva dos dados obtidos pelos estudantes sobre a
geragéao de residuos de isopor. Construgao e interpretacdo de
tabelas e graficos utilizando ferramentas digitais.

50 min

Utilizagdo do Mentimeter (Word Cloud) para analise das
percepgdes dos estudantes sobre impactos ambientais e
alternativas sustentaveis. Discusséo dos resultados
relacionando Ciéncia, Tecnologia e Matematica na investigagéo
de problemas ambientais.

50 min

3 — Experimento:

transformacgéao do isopor

em tinta sustentavel
(Isocor)

Investigacéo experimental da dissolu¢do do EPS utilizando
acetona como solvente convencional. Observagao da reducao
do volume do material e discusséo sobre a possibilidade de
utilizagc&o de solventes verdes.

100 min

Investigacéo experimental da dissolu¢ao do EPS utilizando o
limoneno (solvente verde). Observagao da redugéo do volume
do EPS, formagao da massa polimérica e desenvolvimento da

tinta sustentavel.

100 min

Discussao dos conceitos quimicos envolvidos: polimeros,
estrutura molecular, polaridade, solubilidade e interagdes
intermoleculares. Comparagao entre os solventes utilizados e
discussédo dos principios da Quimica Verde. Produgao de

50 min

relatério experimental ou diario de bordo relacionando

resultados observados e conceitos quimicos.
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Tempo

Etapa Atividade estimado

Extracdo de pigmentos naturais a partir de materiais como

beterraba, agafrao, urucum, erva-mate e outros recursos

vegetais. Investigagdo dos processos de obtengéo dos 100 min

pigmentos envolvendo maceragao, aquecimento, filtragao e
separagao de misturas.

Discussao dos conceitos quimicos envolvidos: solubilidade,

extragdo de compostos naturais, composi¢ao quimica dos 50 min

pigmentos e relacao entre Ciéncia, cultura e saberes
ancestrais.

5 — Arte, Historia da Pesquisa sobre cientistas e saberes historicamente
Ciéncia e socializagao invisibilizados na construgdo do conhecimento cientifico, 50 min
do produto STEAM destacando suas contribuicdes para a Ciéncia.

Produgéao das paginas do “Livro dos Cientistas”, utilizando

ilustragoes e a tinta sustentavel produzida pelos estudantes. 100 min

Organizacgéao do produto final em formato digital utilizando
ferramentas tecnolégicas como o Canva.

Socializagao dos resultados por meio da exposi¢do das
produgdes, apresentacao do produto STEAM, discusséo sobre | 100 min
aprendizagem quimica, sustentabilidade e avaliagdo do projeto.

4 — Produgao de
pigmentos naturais e
integracao com a tinta
sustentavel

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A primeira etapa do projeto sera conduzida por meio de uma aula dialogada,
com o objetivo de identificar os conhecimentos prévios dos estudantes a respeito do
isopor, seu descarte correto e possibilidades de reutilizagdo. Em seguida, sera
proposta uma pesquisa pratica, na qual cada aluno devera coletar dados dentro de
sua realidade doméstica e registrar, ao longo de uma semana, a quantidade de
residuos de isopor gerados em sua residéncia, conforme exemplo mostrado no
Quadro 3. Os dados coletados servirdo de base para a construgédo de tabelas e
graficos, que posteriormente serdo analisados coletivamente em sala de aula. A
avaliacao dessa etapa ocorrera a partir da producgéao e interpretagéo dos graficos, bem

como das discussdes em grupo sobre os resultados.

Quadro 2 - Exemplo de coleta de dados a ser realizada pelos estudantes

Quantidade | Destino apdés o uso
Dia da |Produto/Embalagem Estimada (lixo comum,

Semana de Isopor (unidades reciclagem,

ou volume) | reaproveitamento)

Observagoes

Segunda-

i Bandeja de carne 2 unidades Lixo comum
feira

Fonte: Elaborado pela autora (2025).
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A Segunda etapa do projeto, apds o registro do consumo semanal de isopor
nas residéncias, os dados seréo tabulados coletivamente em sala de aula, com o
apoio de ferramentas digitais como o Mentimeter. Inicialmente, os estudantes irdo
inserir no sistema as quantidades de embalagens consumidas, possibilitando a
construcdo de graficos de barras e médias automaticas, o que facilita a analise
comparativa entre diferentes familias. Tal proposta possibilita uma relagao pratica
direta entre Ciéncia e Matematica.

Em seguida, sera utilizada a funcionalidade de Word Cloud (nuvem de palavras)
para reunir percepgdes individuais dos alunos acerca do impacto ambiental do uso do
isopor, permitindo a visualizacdo dos termos mais recorrentes de forma dinamica.
Esse recurso interativo visa favorecer o engajamento dos estudantes na discusséo e
ampliar a reflexao coletiva sobre alternativas de reducéo, reaproveitamento e descarte
sustentavel do material. Além disso, a pratica insere o uso da Tecnologia na sala de
aula a partir de uma proposta com carater pedagogico intencional.

Na terceira etapa, os estudantes serao convidados a uma atividade experimental,
voltada para a compreensdo da relagao entre estrutura e propriedades do isopor,
explorando conceitos fundamentais da Quimica. Afigura 2 ilustra o roteiro da atividade.
A pratica sera realizada em duas versdes do experimento “Isocor”: (i) uma utilizando
acetona, solvente convencional; (ii) e outra utilizando limoneno, considerado um

solvente verde e mais sustentavel.
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Figura 1- Exemplos de roteiro resumido adaptado dos 1000 futuros cientistas

M FAZENDO UMA
MASSA DE ISOPOR

VOCE JA USOU ACETONA PARA REMOVER ESMALTE?

ACETONA Ela contém solvente que podem dissolver isopor! ’,
Vamos mostrar como a Quimica transforma
o lixo em novas possibilidades! ‘

EXPERIMENTO .

Misture um 50 mL de acetona e 50 mL de aguarras.
Pingue algumas gotas de corante (opcional, facilita
a visualizagao das fases).

Misture delicadamente com o bastao de vidro. Deixe em
repouso até observar duas camadas se formarem: caso ndo
forme duas fases acrescente 20 mL de agua.

cuidadosamente a fase superior (acetona enriquecida)
e transfira para outro béquer ou frasco.

Adicione pedagos de isopor picado aos poucos. Observe
o isopor encolher e se transformar em uma massa viscosa.

Enquanto a massa estiver viscosa, molde-a no formato

COM ACETONA! P

(i) |SOCOR: FAZENDO UMA
TINTA DE ISOPOR!

VOCE COM CERTEZA JA USOU UM COPO OU EMBALAGEM DE ISOPOR,
MAS VAMOS MOSTRAR QUE COM CIENCIA VOCE PODE DAR UM NOVO
DESTINO AO ISOPOR USANDO SOLVENTES VERDES!

EXPERIMENTO
—

* 1 béquer de 200 mL; =3
* 1 provetade 10 mL;

* 1 bastéo de vidro;

* Corante lipossoluvel branco;

« Corante lipossoluvel colorido; S

* Isopor picado; CORANTE

* 10 mL de limoneno; LIPOSSOLUVEL

« 1 frasco para armazenar a tinta; (COLORIDO)

* Pincel.

PASSO A PASSO

1. Preencha totalmente um béquer de 200 mL com isopor picado (cerca de 2 g);

(e

ISOPOR LIMONENO
PICADO

2. Adicione 10 mL de limoneno ao isopor com o auxilio de uma proveta e misture
com um bastéo de vidro até o isopor se dissolver;

3. Adicione o corante branco e os corantes coloridos até obter a cor desejada;

4. Misture novamente com o bastéo de vidro;

5. Armazene a tinta ndo utilizada em um frasco de vidro.

e Usando uma pipeta, conta-gotas ou seringa, retire

desejado. Deixe a massa secar.

0 QUE ACONTECEU?
ACETONA O QUE ACONTECEU? \ O poliestireno é um polimero apolar formado por longas cadeias de
O removedor de esmalte néio contém apenas acetona, mas \ / € stieno, pojtanto alta por
o sim uma mistura que normalmente contém agua e alcool. que também sdo apolares. O limoneno, um monoterpeno de formula

C,oHy¢ presente em bleos essenciais de casca de laranja, interage
ccom o poliestireno por forgas de dispersio de London, rompendo

o arranjo ido do isopor e iti sua a

Di de de petréleo, como querosene
ou aguarras, o lif p! menor toxici e reduz impacto
sélido vira uma solucdo viscosa, mostrando como solventes — i i ° i aos pril ios da Quimica Verde.
podem reciclar materiais plasticos!

I A agua separa a acetona dos componentes mais polares.

A polaridade determina quem se mistura com quem:
CH, semelhante dissolve semelhante! O isopor é feito de
poliestireno, que é apolar. Por isso, ele se dissolve em
solventes apolares como a acetona enriquecida. O que era

F

HyC

LUCIMARA DE SOUZA TRIGUEIRO ROTEIRO RESUMIDO DA ATIVIDADE PRATICA - 1000 FUTUROS CIENTISTAS UFMG.

LUCIMARA DE SOUZA TRIGUEIRO ROTEIRO RESUMIDO DA ATIVIDADE PRATICA - CIENCIAS

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Durante a atividade os alunos deverao observar os fenbmenos de dissolugao e
discutir a influéncia das interagdes intermoleculares na transformacao do isopor em
uma massa viscosa passivel de reutilizacdo para producao de tintas. A avaliagao
dessa etapa sera conduzida por meio da produgao de um relatorio experimental ou um
diario de bordo, no qual os estudantes deverédo registrar observagdes, interpretar
resultados e relacionar a pratica aos conceitos tedricos, além de uma discussao
coletiva em sala de aula sobre o conteudo abordado na série equivalente.

Na quarta etapa, os estudantes irdo produzir pigmentos naturais (Figura 3), a
partir de alimentos e plantas de uso cotidiano, como beterraba, agafrdo, urucum e
repolho roxo, explorando processos de cocgado, maceracgdo, infusdo, friccdo e
liquidificagdo. O objetivo da pratica é relacionar a estrutura e propriedades quimicas
desses compostos com a extracdo de corantes, destacando a aplicacao pratica da
Quimica Verde e o dialogo com saberes ancestrais.

Durante a atividade, os alunos investigarao como diferentes métodos de
preparo influenciam a coloragao, estabilidade e intensidade dos pigmentos obtidos,
compreendendo também sua relevancia histoérica e cultural. Aavaliagao sera realizada

por meio de relatorios experimentais, nos quais os estudantes deverdo comparar os
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processos utilizados, justificar os resultados observados e propor aplicagbes
sustentaveis para os corantes produzidos. O tempo previsto para esta etapa é de duas

aulas de 50 minutos.

Figura 2 -Exemplo de roteiro resumido da atividade pratica de produgao de
pigmentos naturais

“SABERES ANCESTRAIS E QUIMICA:
PRODUCAO DE CORANTES NATURAIS"

Vocé com certeza ja viu tecidos, ceramicas ou pinturas vibrantes,
. mas vamos mostrar que, com ciéncia e saberes ancestrais,
it : ) € possivel criar suas proprias cores usando apenas ingredientes naturais!

EXPERIMENTO *_

1) Beterraba: cascas e parte da raiz - forte para obtencgéo de pigmentos vermelho-rosa.
Aglutinante +

Elementos Processo Solvente 2 Fixador
pigmento
Raiz Lavagem / Secagem/ Cocgdo / Filtragem Agua 1 Cola branca sal
50g 2 max. /baixa 250 mL 50 mL + 50 mL & 1
i pitada
2) Erva Mate ou folhas de tarumans: tradicdo — forte/delicado, outros -tonso para
obtengdo de pigmentos verdes. .
Elementos Processo Solvente | Aglutinante + Fixador W
Folhas Lavagem / Secagem / Cocgao / Filtragem Agua Cola branca sal
510 2 max. /baixa 100mL | 50mL +50mL 4
un. pitada
3) Acafrao (raizes raladas em pd) — forte para obtengéo de plgmentos amarelos.
El Processo |A + pif Fixador
Raizes Cocgiio / Filtragem Agua | Cola branca sal
20g 15min. 100 mL l 50 mL + 50 mL 1 pitada
4) Goiaga (sementes trituradas em pd), cascas da raiz de cenoura ou Pajéca doce
(desidratado em pé) - forte para obtencé@o de pigmentos vermelho-alaranjada.
Sementes/pé Cocgiio / Filtragem Agua | Cola branca sal
[ 30g | 15min. I 100 mL [ 50mL +50mL | lpitada |

5) Pé de Café (graos de café moidos) — tonso para obtengédo de pigmentos em tons de
marrom, podemos reutilizar o préprio pé de café ja utilizado, desde que ndo seja
acrescido de agucar.

Elementos Processo Solvente Aglutinante + pigmento  Fixador
Sementes/po Cocgio / Filtragem Agua ‘ Cola branca [ sal
‘ 10g | 15min. | 100 mL [ 50mL + 50mL | 1pitada ‘

Obs.: As medidas podem ser ajustadas conforme a intensidade da cor desejada.

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Na quinta etapa, os estudantes serdo organizados em grupos, cada qual
responsavel pela pesquisa orientada sobre um cientista ou tradicdo cientifica. A
proposta contempla tanto nomes consagrados da Histdria da Quimica quanto figuras

e saberes historicamente invisibilizados, conforme apresentado no Quadro 5.

Quadro 3 - Distribuicao dos grupos, cientistas e orientagées para pesquisa

Grupo Cientista/Povos Pesquisa e Atividades

Criar ilustragao estilo Bobbie Goods:
Pesquisar vida, época histérica, principais descobertas e
Grupo 1 Alice Ball impacto atual;
Identificar obstaculos enfrentados (racismo e invisibilizagéo).:
Colorir a ilustragdo com pigmentos naturais, relacionando as
cores culturais.




Grupo 2

Antoine Lavoisier

Criar ilustracao estilo Bobbie Goods.:
Pesquisar vida e contexto histérico.;
Apresentar principais contribuicdes para a sistematizacdo da
Quimica.:
Colorir a ilustragdo destacando simbolos da época.

Grupo 3

Marie Curie

Criar ilustragéo estilo Bobbie Goods.:
Pesquisar descobertas. Analisar dificuldades enfrentadas
como mulher cientista em espago masculino;
Colorir a ilustragdo com pigmentos naturais, simbolizando sua
trajetoria.

Grupo 4

Dmitri Mendeleiev

Criar ilustragéo estilo Bobbie Goods.;
Pesquisar a criagao da Tabela Periédica e previsdes de
elementos.;

Analisar impacto atual de sua contribuigao no ensino de
Quimica;

Colorir a ilustragdo com simbolos que remetam a Tabela.

Grupo 5

Povos Indigenas

Criar ilustragéo estilo Bobbie Goods representando praticas
tradicionais;
Pesquisar saberes quimicos em corantes, plantas medicinais
e ceramicas;
Discutir a invisibilizagdo desses conhecimentos.;
Colorir a ilustragdo com pigmentos naturais e referéncias
culturais indigenas.

Grupo 6

Linus Pauling

- Criar ilustragao estilo Bobbie Goods.
Pesquisar contribuigbes cientificas.;
Relacionar prémios Nobel de Quimica e da Paz;
Colorir a ilustragdo com elementos simbdlicos da ciéncia e da
paz.

Grupo 7

Barbara Carine

Criar ilustracao estilo Bobbie Goods.;

Pesquisar trajetéria como professora e atuagéo critico-
decolonial;

Analisar sua defesa da diversidade no ensino de Ciéncias.;

Colorir a ilustragao com cores representativas da identidade
afro-brasileira.

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

25

Para o fechamento, quinta etapa, sera desenvolvida uma atividade coletiva de

sintese e socializacdo do conhecimento, na qual cada grupo ficara responsavel por

montar uma pagina do intitulado “Livro dos Cientistas”. A produgado incluira a

elaboracdo de uma ilustracdo em estilo Bobbie Goods gerada com o apoio de

inteligéncia artificial, a utilizacdo de canetas experimentais confeccionadas com a tinta

produzida em laboratorio para colorir as imagens, como os exemplos apresentados na

Figura 3.
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Figura 3 - Exemplo de paginas do protétipo do livro de colorir dos cientistas

MARIE CURIE

= MENDELEIEV e
Alice Ball ‘ Lavoisier

© que elo descobriu/postulou? © que elo descobriu/postulou? © que elo descobriu/postulou? © que sl deseabrioiposision?

CIENTISTAS

Linus Pauling Barbara Carine ires L |
Poyos indigenas

© qme vle deseabria/pantaton? © wee ohe dorateespaataton?

Fonte: Produzido por inteligéncia artificial (ChatGPT/DALL-E), OpenAl, 2025.

e a construcado de um texto sintese com informacdes sobre vida, descobertas,
impacto atual e curiosidades culturais de cada cientista ou povo pesquisado. As
paginas serao organizadas em formato digital no Canva, compondo um livro coletivo
a ser exposto em mostras e eventos escolares, ampliando a divulgacao cientifica e
promovendo a valorizagdo da diversidade no ensino de Quimica. Essa etapa
representa a culminancia do projeto, ao articular ciéncia, arte e tecnologia em um

produto final criativo e interdisciplinar.

A utilizacdo de imagens geradas por inteligéncia artificial (IA), como os
exemplos das representacdes ilustradas de cientistas da Quimica, mostra-se uma
estratégia para despertar o interesse dos estudantes. Os materiais visuais produzidos
servirdo como sugestdes para serem incorporados em forma de paginas para colorir
e capas de livros didaticos, constituindo recursos ludicos que dialogam com o universo
jovem e favorecem a aprendizagem significativa. Além do apelo estético, entende-se que as
imagens possibilitam discussdes criticas sobre diversidade, inclusdo e descolonizagdo da
ciéncia, evidenciando o papel de mulheres, cientistas negros e saberes tradicionais na

construgao do conhecimento quimico.

3.3 Resultados Esperados na Aplicagao da Sequéncia Didatica



27

Pretende-se que a integracdo entre as imagens artisticas e os roteiros
experimentais possam ser um recurso pedagogico inovador dentro da abordagem
STEAM, ao unir arte, ciéncia e tecnologia. Enquanto as ilustragcdes criadas pela |A
estimulam a imaginacdo e a reflexdo critica sobre a Historia da Ciéncia, os
experimentos promovem a investigagao pratica, resultando em uma experiéncia
didatica mais engajadora, interdisciplinar e contextualizada.

Esses achados dialogam com Bacich e Holanda (2020), ao destacar que
abordagens STEAM favorecem criatividade e protagonismo discente; com Mota e
Cleophas (2015), ao mostrar a relevancia da Histéria da Ciéncia para compreender
a pluralidade da producéo cientifica; e com Pugliese (2022), ao reforgar a importancia
de contextualizar praticas STEAM a realidade brasileira.

Dessa forma, os resultados esperados podem ser categorizados em quatro
dimensdes, previstas no Quadro 7: (a) Cognitiva, através da ampliacdo da
compreensao dos conceitos de Quimica Verde e interdisciplinaridade; (b)
Socioemocional, através da valorizacao da diversidade de cientistas, desenvolvimento
de empatia e trabalho colaborativo; (c) Ambiental, através do fortalecimento da
consciéncia sobre sustentabilidade e reaproveitamento de materiais; (d) Pedagogica,
através do maior engajamento e motivagdo, integracdo entre ciéncia e arte e

desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC.

Quadro 4 - Relagao entre as cinco etapas do projeto e os resultados esperados

Dimensao Dimensao Dimensao Dimensao
Etapa Socioemo-
P Cognitiva (a) cional Ambiental (c) Pedagodgica (d)
(b)
- ) Engajamento por
Intr%dugao at9 conceito | Trabalho em Reflexao inicial meio de recursos
Etapa 1 . te’f!nves '9"3‘?30 d dgrupog sobre descarte e digitais (Mentimeter,
clentl 'Cg edana Ise de Il?[_cussag reutilizagdo do Word Cloud) e
ados. Cgoi;\;amsoo d;e isopor. participacao ativa.
isopor.
Relagéo entre D Vi tod
estrutura, propriedades Cooperagao Consciéncia sobre esenvlo ;’,'men ode
Et 2 e interagdes entre pares na alternativas rela orlcth_
apa intermoleculares; realizacdo do sustentaveis no fe"ftpf“me” ?'S de
compreensao de experimento e reaproveitamento ’ot' a e_cnmer;. 0 t'a
Quimica Verde. debate em do isopor. pratica investigativa.
grupo.
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produto final.

Etapa 3 c 20 d Identificagéo de Criacso de i
ompreznsao € Valorizacéo da alternativas r|_?gao de Ivro
proczssos etextragao diversidade de |sustentaveis para ! ustra_ oe
int g. cqr?n e§ded cientistas, producgdo de int eXp%S'Q"’??’ .
interdisciplinaridade. saberes e pigmentos in e?tran oi:tlenma,
empatia naturais. arte e cuftura.
Etapa 4 _ o Apresentagio final
Slstematlgagao do - o (linha do tempo
conhecimento Socializagdo dos | Conscientizagao .
] . ilustrada, varal
construido ao longo do resultados e ampliada sobre AR
projeto e ampliagéo da | fortalecimento do | reaproveitamento C'e“t'f_'C? €
compreensao trabalho de materiais e exposi¢éo),
interdisciplinar. colaborativo. sustentabilidade. promovendo
protagonismo e
competéncias da
BNCC.
Etapa 5 | Aplicaggo e integracdo | ApIicac{éo e Compreensé&o do Producéo e
dgs _conhemmen’tos mtegragao dos potenC|aI~de socializagdo do
quimicos construidos conhecimentos | transformacgédo de “Livro d
ao longo da sequéncia, quimicos residuos em novos -IVro dos
relacionando construidos ao materiais, Cientistas”,
polimeros, pigmentos longo da valorizando praticas | utilizando a tinta
naturais, sequéncia, sustentaveis, sustentavel
_su,st.entabiIiQadt_a e relagionando reutilizagéo do EPS | yesenvolvida pelos
Historia da Ciéncia na polimeros, € consumo
~ ) ) estudantes,
elaboragao do produto pigmentos consciente. . .
final. naturais integrando Ciéncia,
sustentabilidade e Tecnologia,
Historia da Engenharia, Arte e
Ciéncia na Matematica
elaboragao do (STEAM) e

favorecendo o
protagonismo
estudantil.

Fonte: Elaborado pela autora (2025), a partir da categorizacao de resultados esperados em
quatro dimensdes (a: Cognitiva; b: Socioemocional; c: Ambiental; d: Pedagdgica).

Nesse sentido, pretende-se que a proposta aqui desenvolvida contribua para

preencher lacunas ainda pouco exploradas na literatura nacional, ao articular

sustentabilidade, inclusdo e histéria descolonizada da ciéncia em uma experiéncia

didatica inovadora. Espera-se, assim, que o trabalho inspire novas praticas

pedagogicas que fortalecam o engajamento estudantil, promovam a diversidade e

ampliem o alcance das metodologias interdisciplinares no ensino de Quimica.
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4 PRODUTO PEDAGOGICO

O produto pedagdgico intitulado “Produgéo de Tintas Sustentaveis e o Ensino
de Quimica: uma proposta STEAM para a Educacdo Basica” consiste em uma
sequéncia didatica interdisciplinar estruturada em cinco etapas, fundamentada na
abordagem STEAM, na Quimica Verde e na Histéria da Ciéncia em perspectiva
descolonizada. O material foi elaborado com o objetivo de promover aprendizagem
significativa no ensino de Quimica por meio da experimentac¢do, da problematizagao
socioambiental e da expressao artistica.

O publico-alvo da proposta sdo estudantes do Ensino Médio, podendo ser
adaptada conforme a série e o contexto escolar. A sequéncia didatica integra
conteudos como propriedades da matéria, interagdes intermoleculares, polimeros,
cinética quimica, fungbes organicas e conceitos de sustentabilidade, articulando-os
com discussOes historicas e culturais sobre cientistas e saberes tradicionalmente
invisibilizados.

O produto contempla atividades investigativas relacionadas ao consumo e
descarte de isopor, analise de dados com apoio de ferramentas digitais,
experimentagdo envolvendo a dissolugdo do poliestireno com solventes
convencionais e verdes, producao de pigmentos naturais e elaboragao coletiva de um
“Livro dos Cientistas”, no qual os estudantes sintetizam conhecimentos cientificos por
meio de ilustragdes inspiradas em linguagem estética acessivel ao publico jovem. A
proposta valoriza o protagonismo discente, o trabalho colaborativo e a integracao
entre ciéncia e arte.

Como material educacional, o produto inclui roteiro experimental detalhado,
orientagdes para mediagdo docente, sugestdes de avaliagdo formativa e critérios de
analise dos resultados nas dimensdes cognitiva, socioemocional, ambiental e
pedagdgica. Também apresenta quadros organizadores que relacionam etapas,
conteudos e competéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A proposta possui carater flexivel e replicavel, podendo ser aplicada em
diferentes realidades escolares, inclusive em contextos com recursos limitados, uma
vez que utiliza materiais de baixo custo e de facil acesso. Além disso, possibilita
adaptacdes para feiras de ciéncias, mostras culturais e projetos interdisciplinares,
ampliando seu potencial de disseminacao.

Assim, o produto pedagdgico configura-se como recurso inovador para o ensino
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de Quimica, ao articular sustentabilidade, inclusédo e criatividade em uma experiéncia
formativa que ultrapassa a fragmentagao curricular e favorece a construgdo de uma

educacéo cientifica critica, contextualizada e socialmente comprometida.
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5 CONCLUSAO

O presente trabalho buscou articular uma reviséo bibliografica sobre a inser¢cao
da abordagem STEAM no ensino de Quimica com a produgédo de uma da proposta
didatica intitulada “Produgcao de Tintas Sustentaveis e o Ensino de Quimica: uma
proposta STEAM e descolonizada para Educagao Basica”. A partir do levantamento
em eventos nacionais, constatou-se que o STEAM ainda € um campo emergente no
Brasil, com crescimento a partir de 2018, mas’ que carece de maior consolidacéo
tedrica e de praticas voltadas a Educagao Basica.

Os resultados do mapeamento dos eventos nacionais como o ENEQ, o ENPEC
e o SIMPEQ, confirmaram tendéncias ligadas a robdtica educacional (A3), a
interdisciplinaridade e a valorizagao de género (C3), mas revelaram também lacunas
quanto a insergao da Histéria da Ciéncia e de perspectivas descolonizadas no ensino
de Ciéncias. Essa constatacdo reforca a necessidade de pesquisas e praticas
pedagogicas que resgatem cientistas e saberes invisibilizados, ampliando o repertério
cultural e histérico dos estudantes.

Com a integracao entre ciéncia, arte e sustentabilidade, a proposta busca
superar a fragmentacao curricular ao aproximar os conceitos quimicos de situagdes
reais vivenciadas pelos estudantes. O reaproveitamento do isopor (poliestireno
expandido — EPS), material frequentemente utilizado em atividades escolares e de
dificil destinagdo apdés o uso, torna-se uma oportunidade para discutir o papel da
Quimica na transformagdo de residuos e no desenvolvimento de solugdes
sustentaveis.

Do ponto de vista da aprendizagem quimica, espera-se que os estudantes
sejam capazes de relacionar os fendbmenos observados nos experimentos aos
conceitos cientificos envolvidos em cada etapa da proposta. No experimento de
transformacao do isopor (poliestireno expandido — EPS) em tinta sustentavel, espera-
se que compreendam a relacao entre estrutura molecular e propriedades dos
polimeros, reconhecendo como as interagdes intermoleculares, a polaridade e a
afinidade entre solvente e soluto influenciam o processo de dissolugao do material. A
comparagcao entre diferentes solventes possibilita ainda discutir os principios da

Quimica Verde e a busca por alternativas de menor impacto ambiental.
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Na produgdo dos pigmentos naturais, espera-se que os estudantes
compreendam o0s processos de extragcdo de substancias presentes em materiais
vegetais, relacionando técnicas como maceragdo, aquecimento e filtragdo aos
conceitos de separacdao de misturas, solubilidade e propriedades quimicas dos
compostos naturais responsaveis pelas cores. Além disso, a investigacdo dos
pigmentos permite discutir a influéncia das condi¢gdes do meio, estabilidade das
substancias e aplica¢des historicas desses materiais em diferentes culturas.

Com a integragdo dos pigmentos naturais a tinta produzida a partir do
reaproveitamento do EPS, espera-se que os alunos estabelecam relagbes entre
composi¢cao quimica, propriedades dos materiais e desenvolvimento de novos
produtos. Assim, a sequéncia didatica busca favorecer a compreensao de que os
conhecimentos quimicos podem ser utilizados para analisar problemas reais,
transformar materiais e propor solugdes sustentaveis, aproximando a aprendizagem
cientifica das demandas ambientais e sociais contemporéaneas.

Espera-se que a experiéncia contribua para a consolidagao de praticas STEAM
na Educagdo Basica, valorizando metodologias investigativas, criatividade e
protagonismo estudantil. O trabalho apresenta-se como uma proposta replicavel em
diferentes contextos escolares, articulando aprendizagem quimica, sustentabilidade e
desenvolvimento de uma educacao cientifica critica e contextualizada.

Assim, conclui-se que a abordagem STEAM, quando aliada a Quimica Verde,
a Historia da Ciéncia e as Artes, constitui uma estratégia potente para qualificar o
ensino de Quimica, tornando-o mais interdisciplinar, contextualizado e significativo
para os estudantes, além de contribuir para o desenvolvimento de competéncias
previstas na BNCC (BRASIL, 2018) e para a formacéo de cidadaos criticos, criativos
e conscientes de seu papel na sociedade. Recomenda-se, portanto, a ampliagado e a
sistematizacao de praticas semelhantes em outros contextos escolares, fortalecendo

a presenca do STEAM na Educacéao Basica brasileira.
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APENDICE A — MATERIAIS DE APOIO PARA O PROFESSOR

Para acessar o material didatico interdisciplinar, acesse o QR-Code abaixo

ou solicitado a autora.

SCAN ME
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