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RESUMO

BARBOSA, Jaqueline Felix. UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA:
possibilidades para o ensino de Ciéncias na EJA. 2021. 115 f. Dissertagcdo (Mestrado) — Colégio
Pedro II, Pro-Reitoria de Pos-Graduacao, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Programa de Mestrado
Profissional em Praticas de Educagao Basica, Rio de Janeiro, 2021.

A crise ambiental tornou-se um tema influente na atualidade devido aos problemas
socioambientais que acometem o planeta. As preocupagdes com as consequéncias de uma
apropriacédo indevida da natureza pelos seres humanos tém aumentado de forma consideravel
no mundo h& alguns anos. Por este motivo, muitas aten¢des estdo voltadas para 0 meio ambiente
e para a formulacéo de estratégias de ensino que visem a preservacao da natureza. Com esse
proposito, a Educacdo Ambiental se inseriu em diversos ambientes, inclusive na escola. A
pesquisa tem como embasamento tedrico estudos que versam sobre as possibilidades
pedagdgicas e dialdgicas em Educacdo Ambiental, adotando uma perspectiva critica-
transformadora. Assim, tomamos por base o paradigma apresentando por Moacir Gadotti. Este
trabalho apresenta a Ecopedadogia e descreve algumas contribuicdes conceituais e tedricas
sobre 0 conceito Sustentabilidade e Educacdo Ambiental. No ambiente de sala de aula,
pretende-se inserir as propostas ecopedagdgicas através de um jogo, construido como produto
educacional vinculado a esta disserta¢do, conjuntamente a um caderno de orientac6es didaticas
que serd o produto final dessa pesquisa. Esse estudo partiu da seguinte hipotese: a utilizagdo
de um jogo cooperativo baseado na Ecopedagogia podera ser uma importante ferramenta
didatica para a Educacdo Ambiental na EJA. Assim, o objetivo geral foi desenvolver um jogo
cooperativo baseado nos principios da Ecopedagogia, para utilizar como ferramenta de
promogdo de Educacdo Ambiental e reflexdo do conceito de Sustentabilidade na EJA. A
metodologia, que possui uma abordagem quali-quantitativa, foi realizada a partir de
caracteristicas de uma pesquisa-acdo. Participaram desse estudo professores do ensino
fundamental da EJA da Escola Municipal Governador Leonel de Moura Brizola localizada no
bairro de Austin, Nova lguacu, Rio de Janeiro. Assim, espera-se que este estudo possa
contribuir para o desenvolvimento de estratégias de ensino acerca das questbes
socioambientais, bem como promover a reflexdo critica ambiental e incentivar o trabalho
colaborativo na resolucéo de problemas.

Palavras-chave: Ecopedagogia; Educacdo de Jovens e Adultos; Ensino de Ciéncias; Jogo
Cooperativo.



ABSTRACT

BARBOSA, Jaqueline Felix. UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA:
possibilidades para o ensino de Ciéncias na EJA. 2021. 115 f. Dissertacdo (Mestrado) — Colégio
Pedro II, Pro-Reitoria de Pos-Graduacgao, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Programa de Mestrado
Profissional em Praticas de Educacgao Basica, Rio de Janeiro, 2021.

These days the environmental crisis has become an influential topic due to the socio-
environmental problems that affect Earth. Humankind concerns about the consequences of the
misappropriation of Nature and have increased considerably in the world for the late years. For
this reason, attention must focus on the environment and on the formulation of teaching
strategies aimed to preserve nature. Because of this, it was inserted Environmental Education
in different educational spheres, including at school. The research has as theoretical basis
studies that deal with the pedagogical and dialogic possibilities in Environmental Education,
adopting a critical-transforming perspective. Thus, we base ourselves on the paradigm
presented by Moacir Gadotti. This work presents Ecopedadogy and describes some conceptual
and theoretical contributions to the concept of Sustainability and Environmental Education. In
the classroom environment, it intended to insert the eco-pedagogical proposals through a game,
built as an educational product linked to this dissertation, together with a notebook of didactic
guidelines that will be the final product of this research. This study started from the following
hypothesis: the usage of a cooperative game based on Ecopedagogy could be important didactic
tool for Environmental Education in EJA. Thus, the general objective was to develop a
cooperative game based on the principles of Ecopedagogy as a tool for promoting
Environmental Education and reflecting on the concept of Sustainability in EJA. The
methodology, which has a quality-quantitative approach, was carried out from the
characteristics of action research. Elementary school teachers from the Governador Leonel de
Moura Brizola Municipal School located in Austin neighborhood, Nova Iguacu, Rio de Janeiro
tool part in this study. Thus, this work expects that it can contribute to the development of
teaching strategies about social and environmental issues, as well as promote critical
environmental reflection and encourage collaborative work in problem-solving.

Keywords: Ecopedagogy; Youth and Adult Education; Science teaching; Cooperative Game.
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1 INTRODUCAO

Temos observado que o trabalho com jogos educativos voltados a educacao ambiental
€ uma importante estratégia didatica que fortalece o aspecto ludico nas salas de aula,
incentivando o engajamento dos alunos e assegurando a abordagem de tematicas
socioambientais.

Partindo dessas consideracdes, foi produzido um jogo (Cidade Sustentavel) para a
Educacao de Jovens e Adultos (EJA) com o objetivo de possibilitar o dialogo entre os
estudantes para a reflexdo critica sobre a atual crise ambiental, discussdo que sera apresentada
nessa pesquisa, assim como as concepg¢des ecopedagdgicas.

Apresentaremos também um caderno com a fundamentacdo tedrica e com as
orientacdes didaticas desse jogo para os professores que desejarem experimentar o
instrumento ladico como uma ferramenta educacional em sua préatica de sala de aula. O
objetivo é que este caderno possa despertar a vontade de utilizar o jogo, servir como um
manual de instrucGes e assim possibilitar ricas experiéncias para alunos e professores.

Diante do exposto, a pesquisa buscou compreender os preceitos da Ecopedagogia e as
suas contribuicBes para a formulagdo de praticas educativas que visem a promoc¢do da
Educacdo Ambiental na escola. Além disso, analisou a temética da EJA no contexto brasileiro
a partir de revisdo bibliografica e averiguou e reuniu informag¢6es quanto o uso de jogos
educacionais nessa modalidade de ensino.

A opcéo pelo jogo ocorreu por um conjunto de diversos fatores. O ponto de partida foi
o desejo de repensar a metodologia usada em sala de aula para adequar a préatica de ensino a
realidade encontrada em turmas de jovens e adultos. Quando entrei pela primeira vez em uma
turma da EJA senti aflicdo e ndo sabia o que fazer. Embora eu tenha recebido uma boa
capacitacao para trabalhar com este publico percebi que o ritmo acelerado de estudos com
reducdo e simplificacdo dos contetdos, muito parecido com o modelo compensatério do
antigo Supletivo, seria um dos maiores desafios que eu teria que enfrentar na EJA. Assim,
cheguei a conclusédo que seria necessario um planejamento adequado para trabalhar com esse
publico e que o didlogo com a turma e com equipe escolar seria essencial nesse processo. Os
caminhos foram tracados e muitos autores contribuiram para a minha trajetoria, em especial
as leituras de Paulo Freire, que me fez refletir sobre a minha préatica e norteou as propostas
que serdo apresentadas neste estudo.

A prética docente em classes da EJA requer planejamento, empenho e conhecimento

da modalidade. Ao analisar o ensino na EJA é possivel perceber que uma das maiores
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dificuldades enfrentadas pelos professores € ministrar os conteudos em curto prazo de tempo
e 0 jogo poderd ser um facilitador na aprendizagem desses conteldos maximizando o
aproveitamento do aluno em sala de aula. Nota-se também um elevado indice de evaséo
escolar devido as falhas do sistema educacional que muitas vezes desconsidera o aluno como
o centro do processo de ensino-aprendizagem (GOUVEIA; SILVA, 2015). E importante
destacar que estudos anteriores, como 0s de Gouveia e Silva, indicaram que muitos desses
jovens sofrem com baixa autoestima devido a sucessivos atrasos escolares. E nesse contexto
de anseios e anglstias que se situa o presente estudo, discutindo a importancia do
desenvolvimento de novas praticas pedagogicas que venham contribuir para a permanéncia

desses alunos na escola e para a formacéo integral dos estudantes da EJA.

O trabalho docente em turmas da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é desafiador
para os professores dessa modalidade de ensino, visto que apresenta caracteristicas peculiares.
Por isso, é importante a criacdo de praticas inovadoras que possam contribuir para a didatica
em sala de aula. O presente estudo se propde a colaborar para o ensino na EJA com a
confeccdo de um recurso ladico voltado para insercdo das questdes socioambientais na escola
como estratégia para a promoc¢ado da Educacdo Ambiental dentro de uma perspectiva critica e

transformadora.

De acordo com Silva (2003, p.20-21), “o curriculo é um espago, um campo de
produgdo e de criagdo de significado”, o que nos leva a pensar na importancia da selecao dos
conteldos para trabalhar com os alunos da modalidade da EJA. Um dos objetivos do curriculo
da Educacgdo de Jovens e Adultos deve ser a busca por um ensino baseado em principios e
critérios que respeitem a diversidade dos alunos e propiciem uma acao pedagogica dialética,
viabilizada pela curiosidade e constituida por atividades dindmicas, criativas,

contextualizadas, prazerosas e desafiadoras.

A diversidade presente em sala de aula em turmas de jovens e adultos tem
oportunizado aos professores um exercicio de autonomia na modificacdo dos programas,
conforme a necessidade de cada contexto escolar, mas € fato que essa modificagdo nem
sempre é permitida nos sistemas de ensino. Desta forma, existe a necessidade de se repensar
as praticas na EJA para gue haja uma educacéo inclusiva, que atenda a toda essa diversidade,
isto é, de modo que possam ser criadas estratégias para oferecer um ensino que atenda a todos
(GOUVEIA; SILVA, 2015). Neste sentido, o estudo analisa como um jogo cooperativo
poderé contribuir para o ensino com principios inclusivos e que respeite as diferencas de cada

um desses alunos.
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A motivacdo deste projeto se da por acreditar que essa pratica de ensino crie
possibilidades de despertar a consciéncia pela preservacdo do meio ambiente; estimule a busca
por possiveis solugBes praticas ambientais; incentive o trabalho em grupo e proporcione
conhecimentos e aprendizagens sobre as questdes socioambientais de maneira dinamica,
participativa, motivadora e inclusiva.

Muitos sdo os fatos que justificam a relevancia desta pesquisa e mostram que é urgente
0 estudo sobre as questdes relacionadas ao meio ambiente. O estudo de Annie Leonard (2010)
destaca que existem centenas de livros e relatérios que documentam os problemas ambientais
gue ameacam a vida na Terra. A cientista ambiental relata que os acontecimentos da crise no
planeta sdo tdo abundantes e alarmantes que cada vez mais pessoas estdo envolvidas com as
causas relacionadas ao meio ambiente (LEONARD, 2010). Dentre os principais problemas
descritos pela autora destacam-se 0 aumento da concentracdo de gas carb6nico na atmosfera,
a escassez de agua e a desigualdade salarial do mundo. Cabe mencionar que mais de uma
década depois essas questdes permanecem atuais e sdo apontadas nas mais diversas pesquisas
relacionadas ao meio ambiente como no relatério GDSR? de 2019. Hoje, a questio ecoldgica
precisa ser analisada e refletida de forma critica e urgente, pois 0s impactos ambientais
continuam evidentes e severos, o que justifica o desenvolvimento deste estudo.

Embora a tematica da questdo ambiental tenha crescido no decorrer dos anos, entramos
na Era do colapso ambiental. Cada vez mais 0 modelo de desenvolvimento econdmico visa a
busca incessante pelo capital sem considerar os limites do planeta. Os problemas globais
aparecem cada vez mais nas manchetes dos jornais. Moacir Gadotti em 2000, j& mencionava
que a humanidade, pela primeira vez, encontrava-se diante da real possibilidade de destruicao
da vida no planeta - diante da era do exterminio. Portanto, entende-se que se faz necessario
introduzir no ambito escolar uma reflexdo critica acerca do que se entende como
“desenvolvimento” e sobre o termo “sustentabilidade”.

Assim, entendemos que do ponto de vista académico e social trata-se de um projeto
que pretende contribuir e ampliar as pesquisas relacionadas a Sustentabilidade socioambiental
fundamentada em uma reflexdo critica sobre a atual crise planetéria. Longe da pretensdo de
esgotar o tema aqui estudado, mas de intensificar os estudos com o intuito de contribuir para
uma educacdo critica, articuladora e transformadora comprometida com a real
Sustentabilidade social e ambiental do mundo.

Na esfera profissional propde-se a criagdo de um produto educacional (jogo cidade

sustentavel) que sirva como instrumento pedagdgico para o ensino na EJA baseado na

! Relatdrio global de desenvolvimento sustentavel, sigla em inglés.
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Ecopedagogia e que possa subsidiar a criagdo de novos jogos cooperativos. Pois na Educacéo
de Jovens e Adultos, o campo de jogos ainda esta se formando, e, necessita que mais estudos
na area sejam desenvolvidos para o seu amadurecimento. Assim este estudo pretende sanar
algumas lacunas existentes, como a caréncia de materiais didaticos Iidicos para o publico da
EJA.

O processo de escolha dos temas abordados no jogo também esté relacionado com as
minhas experiéncias profissionais, com a formacdo em Licenciatura Plena em Ciéncias
Bioldgicas e com a minha infancia. Fui criada em um bairro do interior de Belford Roxo e
cresci em contato direto com a Natureza. O quintal da minha casa era enorme, com muitas
arvores rodeadas por borboletas e uma infinidade de outros insetos. De uma infancia muito
humilde, a minha alimentagdo por diversas vezes era complementada com as frutas que tinha
nesse amplo quintal como amora, pitanga, goiaba, jaca, améndoas...Assim fui crescendo e
amando cada vez mais essa relacdo muito proxima que eu tinha com o meio ambiente. Porém,
uma angustia foi surgindo & medida que muitas mudangas ambientais apareceram. Hoje
percebo que o lugar que fez parte da minha infancia j& ndo é mais 0 mesmo. Muitas
construgdes sem planejamento e outras acdes mudaram a paisagem local e influenciaram
provavelmente na biodiversidade daquela regido. Acredito que essa vivéncia que tive com a
natureza e as inquietagdes que surgiram influenciaram nas minhas escolhas académicas.

No decorrer do curso superior, ao ter contato com algumas disciplinas como
botanica, ecologia e zoologia me encantei, e surgiu o desejo pelo estudo das questbes
ambientais. Cabe ressaltar que acredito em uma concepgéo de educagéo transformadora e vejo
como possibilidade, atraves da ferramenta ludica, tornar presente a reflex&o critica sobre o
“desenvolvimento sustentavel” e assim contribuir para a participacdo politica ativa do
individuo na sociedade. Avalio criticamente nesse estudo o entendimento dominante
fundamentado em uma falsa concepcao conciliatoria entre o desenvolvimento econémico e a
questdo ecoldgica, pois o termo tem sido utilizado para passar uma ideia de preservacao
ambiental, mas néo respeita os limites de consumo e enxerga o meio ambiente apenas como
mercadoria. Assim, esse desenvolvimento tem sido pregado como o ideal e necessita ser
questionado e colocado em pauta uma vez que desconsidera as causas ambientais e gera
inimeros prejuizos ao meio ambiente.

Em virtude disso, o jogo foi criado baseado na Ecopedagogia abordada nos estudos de
Moacir Gadotti (2000). O autor propde reflexdes criticas sobre o atual modelo de
desenvolvimento econdmico e social adotado pelo mundo que visa apenas o lucro financeiro

principalmente para as classes mais altas da sociedade. Ele sugere para isso 0 novo paradigma
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de Educar para a Sustentabilidade. Seguindo essa premissa e em 0posi¢do a esse pensamento
mercadoldgico, o instrumento Iadico pretende atribuir a esse conceito (sustentavel) um novo
significado, tendo como parametro as ideias apresentadas na Educacdo ambiental critica em

conformidade com o paradigma descrito por Gadotti.

O termo sustentavel poderia ndo ser muito apropriado para o que se pretende nesse
estudo. Na verdade, “é um termo que, associado ao desenvolvimento sofreu um grande
desgaste” (GADOTTI, 2000, p. 34). A discussdo acerca dos significados de
“Sustentabilidade” e “Sustentavel” se justifica pelo fato de que ha décadas a sociedade tem
utilizado os conceitos e seus significados incorretamente. Esses termos tém sido abordados na
maioria das vezes de maneira ambigua e confusa, com a ideia de crescimento, progresso,
evolugdo ou riqueza (FEIL; SCHREIBER, 2017). Desse modo, € necessario ampliar a
discussdo em torno desses conceitos a fim de promover uma compreensdo coerente de seu
significado. E essa a razdo pela qual neste estudo optou-se pela Ecopedagogia abordada nos

estudos de Moacir Gadotti, também conhecida como Pedagogia da Terra.

Baseado na Ecopedagogia, apresento um jogo capaz de levar conhecimentos em
ambientes formais e nio-formais de educagdo?. Uma vez que, o trabalho que foi desenvolvido
ndo se restringe a escola, ele poderd ser utilizado em outras esferas de aprendizagem, como
os lares, parques, museus, clubes, entre outros. Considera-se que o conceito de educacao
ultrapassa “os limites escolar, do formal e engloba as experiéncias de vida” (GADOTTI, 2012,
p.8). A partir desta perspectiva, pretende-se atraves do momento Iadico ampliar a discussdo
sobre os assuntos ligados as questdes socioambientais dentro da sala de aula e possibilitar por

meio desse jogo que o didlogo sobre esses contetdos se estenda além dos muros da escola.

Com esses pontos definidos, precisei pensar no tipo de jogo que seria confeccionado.
A opcdo surgiu durante o curso de mestrado na disciplina de Ciéncia, Ambiente e Sociedade
na Escola Basica. Na aula sobre 0 jogo como estratégia pedagdgica na promocao do Ensino
de Ciéncias e da Educacao Ambiental, tive o prazer de conhecer a professora Dra. Maria das
Mercés Navarro Vasconcellos e o seu trabalho com jogos cooperativos. Segundo a autora,
para ajudar a construir uma sociedade solidaria, devemos aprender e ensinar a realizar
competentes trabalhos fundamentados na cooperacdo. Inspirada nessa autora surgiu a ideia de

trabalhar com este tipo de jogo, que a meu ver é ferramenta valiosa para alcancar as metas

2 Segundo Gadotti (2012), a educacéo formal é representada principalmente pelas escolas e universidades. A
educacdo-nao formal é executada fora do sistema formal e apresenta multiplos espagos de ensino. Ela é mais
difusa, menos hierarquica e menos burocratica. Apresenta como caracteristica a flexibilidade em relacdo ao
tempo, respeitando as diferencas e as capacidades de cada um, de cada uma.
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educacionais propostas neste estudo. Como aporte teorico, se adotara como referéncia os
estudos de Orlick (1978), Brotto (2001) e Vasconcellos (2011).

Os Jogos Cooperativos sdo jogos de compartilhar, unir pessoas, despertar a coragem
para assumir riscos com pouca preocupacao com o fracasso e sucesso em si mesmo.
Eles reforcam a confianga em si mesmo e nos outros e todos podem participar
autenticamente, onde ganhar e perder sdo apenas referéncias para o continuo
aperfeicoamento pessoal e coletivo. (BROTTO, 2001, p.55).

A partir das ideias iniciais, o jogo foi elaborado por meio de uma metodologia
colaborativa junto aos professores da VII fase da EJA, do ano de 2020 da Escola Municipal
Governador Leonel de Moura Brizola situada no municipio de Nova Iguacu localizado no
estado do Rio de Janeiro. A primeira etapa da construcdo foi o levantamento de informacg6es
sobre 0 uso de jogos educacionais na EJA e sobre a relevancia de temas que visem a promogao
de uma educacdo para a Sustentabilidade. Os assuntos escolhidos pelos professores foram:
lixo, mudancas climaticas, falta d’agua, violéncia e o desemprego. Apés essa selecdo, as cartas
do jogo foram produzidas com contetido que abordam essas questdes. O jogo foi testado e
avaliado pelos docentes que participaram da etapa inicial da pesquisa. Para essa fase de testes
com os professores, utilizamos um questionario de avalia¢do do projeto piloto produzido por
mim. A intencao dessa fase de teste foi fazer os ajustes necessarios no jogo a fim de tornar o
instrumento funcional para a EJA.

O jogo vai possibilitar a compreensdo sobre os aspectos cientificos da tematica. E
importante salientar que o publico-alvo deste estudo segue 0 senso comum e por muitas vezes
considera as questdes ambientais de modo simplificado. Por exemplo, jogam o lixo no chéo
das ruas, pois acreditam que estdo contribuindo para manter o emprego dos garis; ndo
economizam agua, pois acreditam que a abundancia de chuvas fornece agua suficiente e nao
vai faltar; ndo compreendem o perigo dos desmatamentos, pois ndo tém informacao sobre o
impacto ambiental desta atitude etc. Para que esses alunos repensem suas opinides, €
importante discutir sobre esses assuntos na escola e leva-los a refletir. Assim é possivel
ampliar o quadro de informacdes que os alunos tém acesso e junto com eles analisar 0s
possiveis argumentos inconsistentes e apresentar novos pontos de vista baseados em
informacdes plausiveis.

Com essa abordagem, o estudante podera refletir criticamente, redefinir suas atitudes
e valores e ter mais respeito pelo meio ambiente. Trata-se de uma reflexdo ambiental e
consciéncia ecoldgica necessaria, como descreve Moacir Gadotti (2000), que aborda a

importancia de um novo sentido da vida baseado em um paradigma que tenha a Terra como
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fundamento, a Ecopedagogia que também é conhecida como Pedagogia da Terra. A esse
respeito afirma Gadotti (2005, p. 5):

O desenvolvimento sustentavel visto de forma critica, tem um componente
educativo formidavel: a preservacdo do meio ambiente depende de uma consciéncia
ecoldgica e a formagao da consciéncia depende da educagdo. E aqui que entra em
cena a Pedagogia da Terra, a Ecopedagogia.

Moacir Gadotti (2000) apresenta a Pedagogia da Terra como novo paradigma para
reorientar a pratica pedagdgica. A origem da Ecopedagogia esté relacionada a educacéo
problematizadora de Paulo Freire, que questiona o sentido da propria aprendizagem
(GADOTTI, 2000). O paradigma defende a valorizagdo da diversidade cultural e a
necessidade de insercdo de contetdos curriculares significativos para os alunos. Valorizar a
cultura do aluno e adotar métodos que contribuam para a formag&o critica e participacdo do
estudante na vida coletiva indicam as influéncias dos estudos de Paulo Freire nesta proposta.
Assim, os estudos desse autor irdo permear o trabalho que sera apresentado.

A Educacdo problematizadora de Freire (2002) relaciona a experiéncia social dos
individuos e a aquisi¢do do conhecimento, trazendo em questdo uma perspectiva humanistica
e politica.

Por que ndo aproveitar a experiéncia que tém os alunos de viver em areas da cidade
descuidadas pelo poder publico para discutir, por exemplo, a polui¢éo dos riachos e
dos cérregos e os baixos niveis de bem-estar das populacfes, 0s lixdes e 0s riscos
que oferecem a salde das gentes. Por que ndo h4 lixdes nos coragdes dos bairros
ricos e mesmo puramente remediados dos centros urbanos? Essa pergunta é

considerada em si demagdgica e reveladora da mé vontade de quem faz. E pergunta
de subversivo, dizem certos defensores da democracia. (FREIRE, 2002, p.33).

Portanto, a experiéncia de vida do publico-alvo desse estudo se apresenta como uma
grande oportunidade de di&logo entre eles e um importante instrumento de ensino. Muitos s&o
os relatos desses alunos que evidenciam os problemas ambientais locais. Em outubro de 2019
a cidade de Nova Iguacu sofreu com os estragos causados pela chuva de granizo, inclusive no
momento da chuva estadvamos em aula na E.M. Governador Leonel de Moura Brizola. Alguns
desses estudantes relataram sobre a moradia precaria e compartilharam as suas angustias no
mesmo periodo em que a cidade foi acometida pelas enchentes. Pretende-se aproveitar essa
bagagem vivida por eles e criar estratégias por meio do momento ludico para que haja troca
de conhecimentos entre esses discentes. Para isso, 0 jogo cooperativo pretendido nesse estudo
trara a oportunidade de interacdo e dialogo, valorizando essas experiéncias a fim de tornar a

aprendizagem significativa.
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O desafio é, pois, com o auxilio de uma ferramenta IGdica tornar o ambiente de sala
aula interativo, onde o aluno tenha o interesse em participar das aulas e estudar. No texto de
Santos (1997, p.12) observamos que o recurso ludico pode ser utilizado em diferentes faixas

etarias, pois:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa
salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializag8o, comunicacdo, expressao e construgdo do conhecimento.

Por fim, ressalta-se que 0 jogo cooperativo podera servir como uma importante
ferramenta pedagdgica para o ensino na EJA e ser utilizado como um facilitador na
aprendizagem dos alunos, visto que esta modalidade de ensino apresenta caracteristicas
peculiares e necessita de investimento de préticas pedagodgicas inovadoras para um ensino

motivador e transformador da realidade social.
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2 EDUCACAO AMBIENTAL E ECOPEDAGOGIA: CAMINHOS PARA UMA
EDUCACAO PARA A SUSTENTABILIDADE

O presente capitulo tem como objetivo apresentar de forma sucinta os percursos da
Educacdo Ambiental (EA) e os preceitos da Ecopedagogia como caminho para a construcéo
de sociedades mais justas e sustentaveis. Para tal, apresenta-se, inicialmente, a trajetdria e as
principais abordagens ambientalistas. O capitulo reGne um pouco da histéria da EA
apresentando os principais marcos histéricos na evolucdo do estudo e nas conquistas pelo
meio ambiente, e finaliza apontando os preceitos da Ecopedagogia por Moacir Gadotti como
uma possibilidade de inserir as questes socioambientais no contexto escolar.

Confrontos de valores e muitos conflitos de interesse fazem parte do momento atual,
0 qual é marcado por incertezas generalizadas que nos trazem a necessidade de pensar e
ampliar os processos de aprendizagem pautados na estratégia de didlogo entre os multiplos
saberes produzidos.

O ano de 2020 representou para a nossa geracao um cenario critico e mostrou que
qualquer decisdo tomada podera influenciar na existéncia das geracfes futuras. A pandemia
de COVID-19, momento em que a pesquisa foi realizada, emergiu intensamente de maneira
elevada em algumas regides causando impactos de ordens sociais, ambientais, culturais,
econdmicas...enquanto outras regides conseguiram controlar a pandemia mais rapidamente.
Muitas sdo as incertezas! A forma com que os lideres mundiais e diferentes sociedades
encaram a doenca revelam as deficiéncias atuais do nosso modo de viver e os desrespeitos as
formas de vida do planeta.

Em junho de 2019, na cidade do Rio de Janeiro, em entrevista concedida a Audrey
Furlaneto do jornal O Globo, o socidlogo francés Edgar Morin falou sobre o cenario atual de
crise e pandemia. “Resistir as incertezas é parte da Educa¢do”, afirmou Edgar Morin na
entrevista. O autor destacou as incertezas produzidas pela epidemia e falou sobre o papel da
Educagéo em tempos de crise. Ele relaciona os acontecimentos atuais com o desencadeamento
descontrolado da mundializagéo tecnoecondmica e acredita que a obsessdo dominante pela
rentabilidade e a forma com que os governantes conduzem a economia sdo em grande parte
responsaveis pelos desastres ambientais que vivemos.

Morin (2019) apresenta algumas reflexdes e destaca que o cenario atual traz duvidas
em relacdo ao que seremos apos a pandemia. Ele levanta criticas sobre o consumismo; fala
sobre a falta de solidariedade da sociedade contemporanea; aponta a desigualdade social e a
presenca de uma politica que valoriza o capital sem considerar os limites do planeta; critica a
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hiperespecializacdo na ciéncia, traz reflexdes sobre o atual modo de vida e o que realmente
deveremos priorizar para 0 nosso bem-estar. ... falta nos programas de Educacdo alguns
temas fundamentais para que as pessoas possam enfrentar problemas da vida”, reflete Morin.
A entrevista completa pode ser acessada na pagina digital do jornal O Globo.?

Um dos mais importantes lideres indigenas do Brasil também falou sobre o assunto.
Ailton Krenak, grande defensor das causas ambientais, em entrevista para a série
#EducaEmCasa*, trouxe importantes reflexdes sobre o momento pandémico. O escritor
conversou com a reporter Rosangela Coelho sobre o seu livro “O amanha nao esta a venda”,
além de refletir sobre temas como a pandemia do coronavirus e a educacdo dos povos
indigenas.

Krenak (2020) destacou que o Planeta precisa ser encarado como um organismo Vivo.
Para o escritor (informacédo verbal) uma das causas do elevado nimero de mortes por Covid
no mundo é o abandono. Ele comenta sobre a desigualdade social e faz criticas ao atual
governo que, em suma, é grande responsavel pela falta de assisténcia e cuidado com o povo®.

Morin e Krenak (2019, 2020) defendem um novo modo de vida, o combate ao
consumismo, ressaltam a importancia da coletividade e praticas cooperativas. Este estudo
compartilha dos mesmos pensamentos e acredita que para alcancar mudangas no cotidiano das
pessoas é preciso incentivar a reflexdo critica e o trabalho cooperativo na vida em sociedade.
Assim, nos proximos topicos apresentaremos os caminhos teoricos, alguns percursos da EA e
em seguida buscaremos compreender alguns conceitos para elucidar a pesquisa e a relacao
destes com as atividades que promovam (ou ndo) a coletividade, o pensamento ético, a

criticidade e a cooperagéo.

2.1 Caminhos teéricos

Estudos indicam que a preservacdo do meio ambiente e as discussdes sobre o0s

problemas socioambientais sdo importantes e urgentes para o cotidiano das pessoas, visto que

3o socidlogo francés de 97 anos (2019) fala a0 GLOBO sobre o papel da Educagdo em tempos de crise.
Disponivel em: <https://oglobo.globo.com/sociedade/resistir-as-incertezas-parte-da-educacao-diz-edgar-morin-
23723035>. Acesso em: 19 de junho de 2021.

4 A série #EducaEmCasa, apresenta conversas com especialistas de diversas areas do conhecimento.

> 5 COELHO, Rosangela. Ailton Krenak "A vida n&o ¢ util". [edicdo e texto por Hélio Carlos Mello]. In:
Jornalistas Livres, (MultiRio / #Educaemcasa), 2020. Disponivel em: < https://youtu.be/rjj8pkKQCRQ >.
Acesso em: 19 de junho de 2021.


https://www.facebook.com/hashtag/educaemcasa?__eep__=6&__cft__%5b0%5d=AZXfF79Vz_Sfk22w1ji7RYbQpfHB15NSZM_h1iU8QHOIVY1i8huojHTCTcuFZ9RWGbt58I_oAkFW5iM2YpvJpUVDFnvia1px-aHUcjCxfz_PFkoMnQDx976Q0zeIt4X-0og&__tn__=*NK-R
https://oglobo.globo.com/sociedade/resistir-as-incertezas-parte-da-educacao-diz-edgar-morin-23723035
https://oglobo.globo.com/sociedade/resistir-as-incertezas-parte-da-educacao-diz-edgar-morin-23723035
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as consequéncias de uma apropriacdo indevida da natureza pelos seres humanos tém
aumentado de forma consideravel no mundo ha alguns anos. Alertas sobre os problemas
globais vém sendo dados por estudiosos desde os anos 1960. Moacir Gadotti (2000) cita o
nome de grupos de cientistas e filosofos que ja denunciavam o problema no passado. Dentre
eles, o autor destaca o grupo conhecido como Clube de Roma (1978), que produziu um
relatério de grande repercussao, chamado “Os limites do crescimento econdmico”, no qual
coloca em questdo o modelo de desenvolvimento baseado no crescimento como se ele fosse
ilimitado.

Os problemas socioambientais surgiram e as catastrofes sdo anunciadas diariamente
nas grandes midias. Poluicdo dos rios, desmatamento, aquecimento global, destruicdo da
camada de 0z0nio, sdo alguns dos problemas ambientais causados pela acdo da humanidade
na natureza e que séo veiculados constantemente nas reportagens.

Annie Leonard (2010) aponta que problemas relativos a miséria e meio ambiente
estdo interligados e associados ao consumo. A autora evidencia que € necessaria uma reflexao
sobre 0 nosso modo de vida a fim de racionalizar a producgéo e pensar criticamente sobre o
assunto.

Entramos na época que Gadotti chama como “era do exterminismo”. O autor
considera que o descontrole da producéo industrial vai de encontro aos limites da capacidade
do planeta de sustentar a vida. O modelo de desenvolvimento, criticado pelo autor, “aumentou
mais a capacidade de destrui¢do da humanidade do que o seu bem-estar ¢ a sua prosperidade”
(GADOTTI, 2000, p. 31).

Nas palavras de Vandana Shiva (2003, p. 104), o meio ambiente, os valores sociais e

a biodiversidade estdo sob o ataque das novas tendéncias globais do comércio e da tecnologia:

As novas tendéncias do comércio e da tecnologia globais trabalham inerentemente
contra a justica e a Sustentabilidade ecoldgica. Ameagam criar uma nova era de
bioimperialismo, baseado no empobrecimento biolégico do Terceiro Mundo e da
biosfera.

A autora dedicou-se a discussao sobre a Sustentabilidade ecoldgica e envolveu-se nos
embates politicos relacionados as questdes ambientais. Em seus estudos, explicitou 0os motivos
que estavam por tras da preservagao que ela chamou de “comercializada”. Ela argumenta que
a biodiversidade, no contexto de preservacdo comercializada, é valorizada com o objetivo de
promover o lucro por meio da transformacgdo dos recursos genéticos de nosso planeta em
matéria prima para a producdo industrial de remédios, alimentos e afins, desconsiderando os

limites de exploracdo dos recursos naturais e o respeito pela Terra.
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Desta forma, entende-se que esse modelo de “preservacdo” esta causando a destrui¢do
do meio ambiente e precisa ser discutido por meio de uma perspectiva ambiental critica. Essa
ameaca a preservacao da diversidade esta intrinsicamente ligada ao atual modelo dominante
de desenvolvimento que h& tempos tem sido criticado pela autora (SHIVA, 2003).

Ainda segundo Vandana Shiva (2003), a crise ecolégica e o empobrecimento
bioldgico, estdo associados a0 modelo de desenvolvimento econdmico que adere praticas
exploratorias de producdo do comércio e da tecnologia mundial unicamente para a geracao de
lucros. Esse sistema segundo a autora valoriza a biodiversidade apenas como mercadoria e
limita as opgOes de preservacdo a uma abordagem comercializada. Nessa perspectiva
limitada, o meio ambiente, os valores sociais e a biodiversidade estdo sob o ataque desta
estrutura de desenvolvimento, ainda predominante nos dias atuais que abordaremos em nosso
estudo. Logo, conclui-se que a evolucdo econdmico-industrial confronta-se com a
Sustentabilidade ambiental e falar sobre esse assunto nas escolas € mais que um ato
educacional. A reflexdo critica pretendida nesse estudo € um ato com potencial sociopolitico
que envolve saberes de transformacéo social e construgdo da cidadania para a Sustentabilidade
ambiental. Trata-se de criar oportunidades para romper com a cultura hegemonica do
desenvolvimento ideal e fortalecer o dialogo de novas praticas sustentaveis.

Neste contexto, é importante abandonar uma visdo mecanicista da Terra, como matéria
sem vida, mas antes como um planeta vivo. Para isto, necessita-se de um novo paradigma,
alicercado numa visdo sustentavel, que mude a forma como € visto 0 mundo e que promova a
integracdo da humanidade com o meio ambiente estabelecendo o respeito pela vida na terra
(GADOTTI, 2005). E com esse fundamento que o estudo serd embasado por acreditar que a
escola enquanto institui¢ao de ensino tem o papel fundamental de promover uma cultura para
a Sustentabilidade na vida dos estudantes, sobretudo na EJA. Visto que, devido a baixa
escolaridade e/ou outros motivos que serdo mencionados mais adiante, a maioria desses alunos
ndo tem acesso a essas informacdes, dependem unicamente da escola para ter contato com

esse tema.

Moacir Gadotti (2000) sustenta que para haver uma mudanca na relacdo das pessoas
com 0 meio ambiente, é necessario também mudancas nas atitudes e pensamentos, € uma
reeducacdo ambiental nas acdes dos individuos com a natureza. Neste sentido, a Ecopedagogia
tem uma grande contribui¢cdo na promoc¢do de valores e atitudes na EJA, uma vez que 0s
alunos desta modalidade de ensino apresentam suas proprias concepc¢des e diferentes
costumes comportamentais ja formados deferentemente das criancas, onde a escola pode

atuar, visando construir os primeiros habitos e uma visao sustentavel da vida no planeta. Essas
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caracteristicas ndo sdo vistas aqui como um obstaculo no ensino e sim como uma oportunidade

de significar a aprendizagem.

Desta forma, faz-se necessario incentivar a cultura para uma real Sustentabilidade
ambiental que permita a esses alunos tomar consciéncia da crise socioambiental, pensar
criticamente, repensar a sua relacéo e dependéncia dos recursos naturais, bem como buscar
uma melhor qualidade de vida. Nesse sentido que educar para a Sustentabilidade na EJA
através de um jogo cooperativo podera incentivar a mudanca de habitos e perspectivas mais

bem definidas sobre o assunto estudado.

2.2 Alguns percursos sobre a questdo ambiental

A questdo ambiental constitui uma das mais consideraveis dimensdes de preocupacao
e andlise por parte dos diferentes segmentos e classes sociais que compdem a sociedade. Isto
pode ser observado nos alertas que vém sendo dados ha décadas por importantes estudiosos.
Diferentes autores como Moacir Gadotti (2000), Leff (2003), Vandana Shiva (2003), Annie
Leonard (2010), Leonardo Boff (2012), Layrargues e Loureiro (2013) contribuiram com
estudos que abordam a tematica através de uma perspectiva critica de educacdo ambiental. Os
autores e autoras trazem em debate o potencial destrutivo gerado por um modelo de

desenvolvimento industrial que visa apenas ao lucro imediato de uma minoria.

No tempo em que ocorre o desenvolvimento industrial e a evolucgdo tecnoldgica do
século XXI, ndo se pode negar que o saber acumulado e o avanco tecnologico ajudaram
significativamente para melhorar a qualidade de vida de algumas pessoas, principalmente em
termos de comunicacdo e saude. Porém, sabemos que ainda é crescente a desigualdade social

e esses beneficios ndo sdo acessiveis a todos.

Por outro lado, o uso inadequado das tecnologias pode afetar drasticamente o meio
ambiente. E inegavel seus efeitos negativos na natureza e a promogéo da desigualdade social
estimulada pelo acimulo de capital de uma parte da sociedade (LEONARD, 2010). Assim
como as vantagens do desenvolvimento tecnolégico ndo sdo para todos, observa-se que 0s

impactos negativos desse sistema atingem a populacdo de maneira desigual.

Layrargues e Loureiro (2013) discorrem sobre o assunto e relacionam o fato com as

injusticas ambientais. Os autores sinalizam que para 0 movimento de justica ambiental,
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uma situacéo de injustica ambiental caracteriza-se quando na sociedade se destina a
maior carga dos danos ambientais a grupos sociais de trabalhadores ou grupos
étnicos discriminados, entre outros segmentos em estado de maior vulnerabilidade
social e econdmica, ameagando a integridade da salide ambiental e comprometendo
a sua reproducdo social (LAYRARGUES; LOUREIRO 2013, p. 63).

Esse fato, que evidencia as desigualdades socioambientais, repercute no meio social

por meio de préaticas que estimulam o capital e a concentracdo de renda. Nesse contexto, a

globalizacdo provocada pelos avangos tecnologicos nas ultimas décadas, “caracterizada pela

internacionalizacdo da producdo e pela expansdo dos fluxos financeiros” (GADOTTI, 2000,

p.34), estimulou o processo de esgotamento dos recursos providos pela natureza. A esse

respeito, Moacir Gadotti alertou que o cenario globalizado estimulou as ocorréncias de graves

problemas socioambientais colocando em risco ndo apenas a vida do ser humano, mas de todas
as formas de vida existentes sobre a Terra.

Nesta linha de pensamento, Leff (2003) acrescenta que a crise ambiental é fruto de

um mundo globalizado que rege o desenvolvimento do conhecimento com objetivo

econdmico. Assim, Leff (2003, p. 43) afirma que:

O vinculo da ciéncia com a producdo orientou o desenvolvimento do conhecimento
para um processo econdmico regido pela globalizacdo do mercado. A racionalidade
tecnoldgica e econdmica que guia este processo tende para uma totalidade
homogeneizadora que integra 0 mundo através de recodifica¢Oes de todas as ordens
ontoldgicas das ‘leis’ do mercado. Este processo de economizacdo do mundo
implicou ndo somente no esquecimento do ser pelo privilégio do ente, de um
processo de objetivacdo e coisificagdo do mundo; mais ainda, desterrou a natureza
e a cultura de produgdo, dando lugar a um desenvolvimento das forcas produtivas
fundadas no dominio da ciéncia e da tecnologia. Este projeto chega a seus limites
com a crise ambiental. Surge dai o reconhecimento da necessidade de internalizar
as condigdes de Sustentabilidade do processo econdmico.

Ao refletir sobre a histéria da educacdo no Brasil, pode-se inferir que as principais
reformas no ensino de ciéncias estdo relacionadas as transformacdes no ambito da politica e
economia, tanto nacional como internacional. Krasilchik (2000) explica que nossas escolas se
desenvolveram, a partir da década de 50, de forma a ajusta-se as necessidades produtivas do
sistema industrial. A autora acrescenta que ao passo que a Ciéncia e a Tecnologia foram
reconhecidas como fundamentais no desenvolvimento econdmico, cultural e social, “o ensino
das Ciéncias em todos os niveis foi também crescendo de importancia, sendo objeto de
inimeros movimentos de transformagdo do ensino” (KRASILCHIK, 2000, p. 85).
Paralelamente a esse periodo proliferaram no pais diversos projetos de Educacdo ambiental
preocupados com a preservacdo e restauracdo do meio ambiente, que estava sendo

profundamente agredido.
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A Educacdo Ambiental tem sua origem relacionada as preocupacdes de
pesquisadores com os problemas ambientais gerados pelo uso indevido dos recursos naturais.
De acordo com Dias (2000), foi a partir dos anos 1970 que essas grandes preocupacgdes foram
discutidas em importantes conferéncias internacionais, como a de Estocolmo na Suécia (1972)
e de Belgrado (1975). Foram definidos nesses encontros uma série de medidas e principios
para o uso ecologicamente correto dos recursos naturais. Mais a frente em 1977, em Thilisi na
Georgia, aconteceu a conferéncia histérica que marcou a Educacdo Ambiental. Em sua
declaracdo foram estabelecidas estratégias, principios, objetivos, fung¢@es, caracteristicas, e

recomendag0es norteadoras da Educacdo Ambiental. Neste documento foi definido que:

A Educacdo Ambiental & um processo de reconhecimento de valores e clarificagdo
de conceitos, objetivando o desenvolvimento das habilidades e modificando as
atitudes em relagdo ao meio, para entender e apreciar as inter-relacdes entre os seres
humanos suas culturas e seus meios biofisicos. A Educa¢do Ambiental também esté
relacionada com a pratica das tomadas de decisdes e a ética que conduzem para a
melhoria da qualidade de vida. (SATO, 2002, p. 23-24).

Nos anos seguintes ocorreram diversos eventos voltados para a Educacdo Ambiental
dentre os quais se destacaram os seguintes: Relatorio Brundtland publicado em 1987; a ECO
92 no Rio de Janeiro que ocorreu em 1992, Viena 1993, Cairo 1994, Copenhagem e Beijing
1995, Roma e Istambul 1996, Milénio em New York em 2000 e a Cupula do Desenvolvimento
Sustentavel em Joanesburgo em 2002 (SILVA; CARNEIRO, 2017).

O ECO 92 é considerado um dos mais importantes encontros sobre 0 meio ambiente.
Reuniram-se no Rio de Janeiro em 1992, representantes de 170 paises para essa conferéncia.
A partir desse evento as recomendacdes de Thilisi inspiraram a criacdo da Agenda 21 e da
Carta da Terra, um documento com principios éticos fundamentais para a construcdo de uma
sociedade global justa e sustentavel (GADOTTI, 2000). O contetdo deste documento relata

questdes sobre 0 meio ambiente e faz referéncia a situacdo global,

Os padrées dominantes de produgdo e consumo estdo causando devastagéo
ambiental, reducao dos recursos e uma massiva extingdo de espécies. Comunidades
estdo sendo arruinadas. Os beneficios do desenvolvimento ndo estdo sendo divididos
equitativamente e o fosso entre ricos e pobres estd aumentando. A injustica, a
pobreza, a ignorancia e os conflitos violentos tém aumentado e sdo causa de grande
sofrimento. O crescimento sem precedentes da populagdo humana tem
sobrecarregado o0s sistemas ecoldgico e social. As bases da seguranga global estéo
ameacadas. Essas tendéncias sdo perigosas, mas nado inevitaveis (BRASIL, 2002,

p.1).

Outro evento importante foi a Conferéncia Internacional sobre o Meio Ambiente e
Sociedade: Educacdo e Conscientizacdo Publica para a Sustentabilidade, realizada na



27

Tessalonica (Grécia) em dezembro de 1997 que chamou a atencdo para os fatores do
agravamento da situacdo da vida no planeta (UNESCO, 1999, p. 23). Nessa conferéncia foram
destacados 0s seguintes fatores: a) o rapido crescimento da populacdo mundial e a mudanca
em sua distribuicdo; b) a persisténcia da pobreza generalizada; c) as crescentes pressoes sobre
0 meio ambiente devido a expansdo da industria em todo o mundo e o uso de modalidades de
cultivos novos e mais intensivos; d) a negagdo continua da democracia, as violacdes dos
direitos humanos e o aumento de conflitos e de violéncia étnica e religiosa, assim como a
desigualdade entre homens e mulheres; €) o préprio conceito de desenvolvimento, o que
significa e como é medido (GADOTTI, 2000, p. 33).

Infelizmente, depois de quatro décadas da Conferéncia de Estocolmo e ao se passar
20 anos da Conferéncia das Nagdes Unidas sobre o Meio Ambiente e o Desenvolvimento, no
evento Rio + 20 em 2012, evidenciou que o viés econdbmico prevaleceu nos debates
ambientalistas, tanto em &mbito nacional quanto internacional (GUIMARAES; FONTOURA,
2012).

O relatério “O futuro é agora: ciéncia para alcancar o desenvolvimento sustentavel”
(GDSR, na sigla em inglés) publicado em 2019 apontou para a necessidade de compreender
arelacdo entre os objetivos de desenvolvimento sustentavel e os “sistemas concretos que hoje
definem a sociedade” para elaborar um plano com o objetivo de reduzir a instabilidade global.
Encarregado pelos paises para avaliar o avanco da Agenda 2030, adotada em 2015 pela
comunidade internacional, 0 GDSR é composto por pesquisas sobre descobertas cientificas
relacionadas a temas como meios de subsisténcia oceanicos, consumo sustentavel, producéo,

gerenciamento de riscos de desastres, entre outros.

Mesmo diante de grandes debates sobre a crise ambiental, percebe-se que ocorreram
poucas mudancas no cenario mundial. E nesse contexto, que surge a urgéncia de pensar na
criacdo do que Gadotti apresentou como novas categorias que contribuam para a continuidade
das discussdes criticas e que vao além da viabilidade de um desenvolvimento sem agressdo
ao meio ambiente (GADOTTI, 2000).

E imprescindivel destacar que nas competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) temos: “10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisGes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios” (BRASIL, 2017, p.10).
Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as competéncias especificas da
BNCC, a area de Ciéncias da Natureza — e, por consequéncia, 0 componente curricular de


https://sustainabledevelopment.un.org/globalsdreport/2019

28

Ciéncias —, deve garantir aos alunos o desenvolvimento de uma visdo mais sistémica do
planeta com base em principios educacionais para uma vida sustentavel.

Cabe mencionar que a Educacdo Ambiental possibilitou caminhos para conscientizar
muitas pessoas, intervindo positivamente. Mas pode se mostrar insuficiente no contexto atual
se trabalhada de forma tradicional e fragmentada.

De acordo com Moacir Gadotti (2000, p. 87),

As pedagogias tradicionais, fundadas no principio da competividade, da selecdo e
da classificagdo, ndo ddo conta da formacdo de um cidaddo que precisa ser mais
cooperativo e ativo. A educacdo ambiental em muitas escolas tem sido o ponto de
partida dessa conscientizacdo, embora se saiba que a educacdo para um futuro
sustentavel é mais ampla do que uma educagdo ambiental ou escolar.

Emerge uma perspectiva de educar para uma vida sustentavel: refletir sobre o atual
modelo de desenvolvimento econdmico e social e criar estratégias que contribuam para a
Sustentabilidade do planeta. Desse modo, foi relatado pelo autor a importancia de adotar um
novo paradigma e um novo modelo de sociedade (GADOTT], 2000). A Educacdo Sustentavel
surgiu como uma esperanca para a solucdo dos problemas ambientais, a fim de assegurar o
bem-estar da sociedade e principalmente o futuro da Terra. No entanto, o conceito
“Sustentabilidade” tomou diferentes rumos e assim como acontece no campo da EA, a
apropriacdo do conceito tem sido pouco critica, com discursos hegemdnicos voltados a
formagdo de sujeitos adequados as necessidades e aos humores do “mercado” (LIMA,
LOUREIRO, 2012).

Por esse motivo, nos propomos apresentar a Ecopedadogia e descrever algumas
contribui¢cdes conceituais e tedricas sobre o conceito Sustentabilidade e Educacdo Ambiental.
O intuito é compreender os discursos dominantes nas praticas escolares e esclarecer a escolha

dos termos utilizados nessa pesquisa.

2.3 As Macrotendéncias da Educacdo Ambiental

Ao observar a histéria da Educacdo Ambiental pode-se perceber que esta apresenta
uma variedade de discursos e praticas distintas entre si. Isto é explicado por que o campo foi
formado por mdaltiplas visGes e disputas e infelizmente os interesses pelo capital
predominaram no estilo de vida mostrando que as escolhas ndo foram pensadas coletivamente
(LOUREIRO, 2019). Por esse motivo, é importante entender as diferentes abordagens de

Educacdo Ambiental e como ela é apresentada a sociedade atualmente para ndo cairmos em
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uma visao hegemonica ou simplificada. Assim, objetivamos, no presente topico analisar como
0 campo da educacdo ambiental constitui-se na atualidade e refletir criticamente a apropriacao

do conceito de sustentabilidade depois de apresentar a Ecopedagogia.

A EA esta presente na legislagdo brasileira através da Lei n°® 9795, que institui a
Politica Nacional de Educacdo Ambiental — PNEA - 1999, mas desde 1992, no Tratado de
Educacdo Ambiental para Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global, j& aparecia
como necessaria para “uma sustentabilidade equitativa”, que afirma agdes e valores que
colaboram para a transformacao humana e social e para a preservacao ecoldgica. Em seu artigo
2° a PNEA ressalta que a educag@ao ambiental é um “componente essencial e permanente da
educacdo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e

modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-formal”.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para educacdo ambiental (Resolugéo n° 2, de

15 de junho de 2012), apresenta como objetivo em seu Artigo 1°, inciso II:

(...) estimular a reflex&o critica e propositiva da inser¢do da Educacdo Ambiental na
formulagdo, execucdo e avaliagdo dos projetos institucionais e pedagdgicos das
instituicdes de ensino, para que a concep¢do de Educacdo Ambiental como
integrante do curriculo supere a mera distribuicdo do tema pelos demais
componentes. (BRASIL, 2012, p. 02).

O documento menciona a importéancia de incentivar a reflex&o critica da insercéo da
EA nas instituices de ensino. Porém, o que se observa é que na pratica esses objetivos ndo
foram alcancados. Para que essas metas sejam atingidas € necessario debater e analisar as
diferentes vertentes ambientalistas.

Existem trés macrotendéncias principais dentro do campo da Educacdo Ambiental,
que apresentam diferentes abordagens teoricas e praticas: a conservacionista, a pragmatica e
a critica. Como foi mencionado, é importante conhecer essas vertentes para nao cairmos em
uma visdo simplificada dos conceitos. Nesse sentido, buscaremos compreender as
singularidades de cada uma das trés vertentes, entender as consequéncias, para a sociedade e
0 meio ambiente, de cada forma de trabalha-la e contribuir para as pesquisas relacionadas ao
tema, especificamente para aquelas que buscam a definicdo das macrotendéncias

ambientalistas.
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2.3.1 Educacdo Ambiental Conservadora

Também chamada de conservacionista, nos escritos de Loureiro e Layrargues (2013),
é definida como aquela que se relaciona com as praticas educativas que promovem um contato
intimo com a natureza, mas estdo distantes das dindmicas sociais e politicas. Para os autores,
ndo é uma tendéncia recente, ela € bem consolidada e de conceito forte, porém néo parece ser
a tendéncia hegemaénica atual.

Ainda segundo os autores (2013, p. 65), a tendéncia conservacionista encontra-se
‘renovada’ atualmente “pelas tematicas que vinculam a educag¢do ambiental a ‘pauta verde’
do ambientalismo como biodiversidade, ecoturismo, unidades de conservagéo e determinados
biomas especificos”. Ndo questiona a estrutura social vigente em sua totalidade, adota um viés
ecologico da questdo ambiental e reduzem a complexidade do fenémeno ambiental a uma
mera questdo de inovacéo tecnologica (LAYRARGUES; LIMA, 2014).

Sintetizando a ideia dos autores citados, a Educacdo Ambiental conservacionista foca
no individuo e nas possiveis mudancas de atitudes deste, com predominio de praticas
educativas que investem em acdes individuais e comportamentais, de forma a-historica,
apolitica, conteudistica e normativa. Portanto, as praticas pedagdgicas se utilizam de
recomendag0es como “Apague a luz”, “Feche a torneira”, “Lave a calgada com balde” etc.
Sdo atividades educativas conservacionistas, porque embora sejam importantes para o

aprendizado, s@o pouco significativas para as reais mudangas ambientais, sociais e culturais.

2.3.2 Educacdo Ambiental Pragmatica

Segundo Loureiro e Layrargues (2014), a EA hegemonica que € aceita atualmente é
considerada uma derivacdo da conservacionista, porém esta adaptada ao atual contexto
socioecondmico e tecnolégico da sociedade. Conforme os autores, assim como a conservadora
a macrotendéncia pragmatica ndo questiona a estrutura social vigente, propondo apenas
reformas setoriais. Ela ndo pde em pauta a distribuicdo desigual dos custos e beneficios
gerados pelo atual modelo de desenvolvimento econémico e “apela ao bom senso dos
individuos para que sacrifiquem um pouco do seu padrdo de conforto e convoca a
responsabilidade das empresas para que renunciem a uma fracdo de seus beneficios em nome
da governanca geral” (LOUREIRO; LAYRARGUES, 2014, p. 31).

Essa vertente aparece com frequéncia na midia, com a intencdo de fortalecer e

propagar os seus ideais; é reforcada nas pequenas e grandes empresas e na sociedade como
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um todo, difundindo a ideia que cada individuo deve contribuir para o planeta fazendo a sua
parte, disseminando praticas que contribuem para o fortalecimento das atitudes individuais e
com interesses mercadoldgicos (LAYRARGUES, 2012).

O discurso pragmaético é aquele que age como um mecanismo de compensacao para
corrigir as “falhas” do sistema produtivo. Um dos assuntos tratados de forma acritica nessa

vertente é a questdo do lixo. Assim, aborda contetidos sobre a reciclagem e a coleta seletiva.

Sobre isso, Brugger (2009, p. 2) afirma:

A educacdo ambiental tem sido encarada como um conjunto de temas classicos -
como lixo, poluicéo, extincdo de espécies etc. — a partir do qual, supostamente, se
discute a questdo ambiental e se formam novos valores e atitudes. Mas a EA que se
tornou dominante, calcada nesses temas classicos, tem falhado em sua misséo de
transformar valores, precisamente porque ndo vem construindo um ideéario
verdadeiramente contra-hegeménico.

Logo, as préaticas educativas que abordam esses temas de maneira mecéanica e sem
debater os reais problemas, podem até parecer a principio de que sdo boas as suas intencdes,
mas sdo superficiais e ndo geram resultados, devido a fragmentacdo dos conteudos e a
auséncia de discussdes. Layrargues e Loureiro (2014) destacam que esta macrotendéncia
poderia até assumir uma caracteristica critica se aproveitasse por exemplo o potencial da
problematica do lixo para refletir sobre o atual modelo de desenvolvimento. No entanto, é
uma vertente que apresenta auséncia de reflexdo - que gere o entendimento contextual e
articulado das origens e consequéncias dos problemas ambientais —, e a busca constante por
acdes superficiais -que reproduz a ideia de reparo do sistema. Desse modo, impossibilita o
enfrentamento politico da crise ambiental e ndo gera transformacdes sociais.

Nosso esfor¢o nesse trabalho reside em construir uma pratica educativa que considere
os problemas ambientais, estude as suas causas, busque solugdes, e que no caminhar desse
estudo consigamos refletir criticamente sobre o que se entende por sustentabilidade, trazendo
para este conceito um novo significado. Portanto, esta abordagem pragmatica ndo sera aqui

utilizada.

2.3.3 Educacdo Ambiental Critica

A construcdo de um espaco escolar voltado a formacao de individuos criticos
e transformadores é destaque em documentos oficiais como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN) (BRASIL, 1996), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
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(Brasil, 1997; 1998; 2000) e o Plano Nacional de Educacdo (PNE) (Brasil, 2001). A énfase
dada a construcdo de uma educacdo problematizadora, contextualizada e interdisciplinar é
evidente nesses documentos (LOUREIRO; TORRES, 2014). Analisando esses referenciais da

educacdo, pode-se observar a relevancia dada a vertente critica da educagdo ambiental.

Loureiro e Torres (2014) destacam que estes objetivos da area da educacao geral
apresentam similaridade com os principais objetivos e atributos da macrotendéncia Critica de
Educacdo Ambiental. Desse modo, a vertente Critica e caracterizada pelos autores “como uma
filosofia da educacdo que busca reorientar as premissas do pensar e do agir humano, na
perspectiva de transformacdo das situagdes de vida dos sujeitos- 0 que implica mudanca
cultural e social.” (LOUREIRO; TORRES, 2014, p. 14).

Ainda segundo os autores, a Educacdo Ambiental Critica no ambito escolar,
apresenta como um dos seus objetivos a busca por abordagens tedrico-metodologicas que
promovam o desenvolvimento de atributos da EA. Eles citam as seguintes perspectivas

almejadas pela vertente critica:

a contextualizacdo; a transversalidade; a perspectiva interdisciplinar, critica e
problematizadora; os processos educacionais participativos; a consideracdo de
articulagdo entre as dimensdes locais e global; a producdo e a disseminacdo de
materiais didatico-pedagdgicos; o carater continuo e permanente da EA e sua
avaliacéo critica (TORRES, 2010 apud LOUREIRO; TORRES, 2014, p. 14).

Assim, a formacgdo de sujeitos criticos e transformadores requer a construcdo de
conhecimentos e praticas que possibilitem uma intervencdo na realidade. Desta forma, o
individuo é formado para atuar como cidaddo consciente que se reconhece como parte de uma
totalidade e pensa criticamente no processo de transformacgdes socio-historico-culturais.
Estabelecendo um paralelo com a perspectiva defendida por Layrargues e Loureiro (2013,
p.64):

A educacdo ambiental critica, é aquela que em sintese busca pelo menos trés
situacOes pedagogicas: a) efetuar uma consistente analise da conjuntura complexa
da realidade a fim de ter os fundamentos necessarios para questionar os
condicionantes sociais historicamente produzidos que implicam a reproduc&o social
e geram a desigualdade e os conflitos ambientais; b) trabalhar a autonomia e a
liberdade dos agentes sociais ante as relacBes de expropriagdo, opressdo e
dominagcdo proprias da modernidade capitalista; ¢) implantar a transformagao mais
radical possivel do padréo societario dominante, no qual se definem a situacéo de
degradacéo intensiva da natureza e em seu interior, da condi¢do humana.
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A pratica educativa, assim, busca a insercdo dos educandos em seu processo de
ensino e aprendizagem, que 0s constitua como sujeitos sociais emancipados, isto e,
construtores de sua prépria historia. Além disso, essa concepgdo é contraria as praticas
pedagogicas que consideram o processo de ensino como um acimulo de informacdes, no qual
o trabalho € pautado na transmissdo de conteddo em um sentido de mao Unica, passando do

professor para o aluno.

Defendemos, assim, abordagens tedrico-metodoldgicas que estejam em consonancia
com o0s pressupostos da Educacdo Ambiental Critica; que se contraponham as concepgdes de
que o sujeito é neutro; que formem um cidaddo capaz de atuar em sua realidade, no sentido
de transforma-Ila; se fazendo possivel o debate em torno das reais causas e possiveis solucbes
para a questdo ambiental. Nesta direcdo, apresentam-se as ideias contidas na Ecopedagogia.

2.4 A Ecopedagogia e a educacao do futuro

No Brasil, a Ecopedagogia é um novo paradigma recomendado por Moacir Gadotti
que tem o objetivo de promover a aprendizagem do sentido das coisas a partir da vida
cotidiana. Licenciado em pedagogia e filosofia, Gadotti € Mestre em Educacdo e Doutor em
Ciéncias da Educacdo. Dedicou-se a varias publica¢des voltadas para a rea da educacéo entre

elas o livro Pedagogia da Terra (2000).

Em sua obra, Gadotti (2000, p. 33) explica que a Ecopedagogia emergiu em um
momento de intensas mudancas de ordem social e ambiental, que influenciaram na formacéo
da sociedade atual. O século XX foi marcado pelas tecnologias da informacdo e da
comunicagéo, o que ocasionou transformagdes no cotidiano das pessoas. Entramos na era da
informacdo em tempo real, na era “da globaliza¢do da economia, da realidade virtual, da
Internet, da quebra de fronteiras entre nagdes, do ensino a distancia, dos escritorios virtuais,

da robotica e dos sistemas de producdo automatizados do entretenimento”.

Em consequéncia disso, a degradacdo ambiental tornou-se uma das maiores
preocupacdes mundiais. A capacidade destrutiva gerada pelo modelo de desenvolvimento
social e econémico adotado no mundo trouxe indmeros desequilibrios ambientais. Nesse
contexto, nessa travessia de milénio, que urge a necessidade de se pensar na educacdo do
futuro, mencionada por Moacir Gadotti. Surge dai a importancia de refletir sobre determinadas
categorias que sdo frequentes na literatura pedagdgica contemporanea e que se constituem
importantes referenciais para entender as perspectivas futuras para a educagéo. As categorias
freirianas e marxistas, dialogicidade e dialeticidade, sdo exemplos de conceitos que
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continuardo presentes servindo de inspiracGes para trabalhos na area da educacdo e que
completam o sentido de novos paradigmas.

Além da Sustentabilidade, Gadotti (2000) define outras categorias que se apresentam
mais frequentemente na literatura pedagogica e que explicam as perspectivas atuais da
educacéo, que podem ser verificadas na figura 1.

FIGURA 1-Nuvem de palavras que sdo frequentes na literatura de Gadotti
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora com base em Gadotti, 2000.

E importante dizer que o surgimento de uma categoria ndo anula completamente a
outra. Ao contrario, elas podem se fortalecer completando ideias. “A dialética, por exemplo,
nao foi aniquilada pela complexidade.” (GADOTTI, 2000, p. 40). A complexidade surgiu
como resposta ao positivismo e marxismo, fortalecendo assim a necessidade de incorporar a
questdo do poder no saber. As categorias Planetaridade, Sustentabilidade, Virtualidade,
Globalizagdo e Transdisciplinaridade foram bem definidas no estudo de Gadotti. O autor
afirma que elas nos suscitam muitas interrogacdes e que podem nos abrir novos caminhos para
entender a educacdo do futuro. Além das categorias transdisciplinaridade, planetaridade e
sustentabilidade, a interdisciplinaridade e a complexidade também fazem parte das categorias
constituintes da proposta ecopedagogica.

Essas categorias fizeram parte de estudos que marcaram a historia da educacao e que
ainda hoje sdo bem aparentes na literatura. E importante dizer que muitas foram as suas
contribuicGes para a préatica educativa e que se tornaram importantes referenciais para pensar

na educacdo do futuro. Assim, ndo podemos negar a importancia desses conceitos na
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construcdo de novas ferramentas de ensino. Porém, esses conceitos ndo sdo suficientes para
entender a Ecopedagogia como teoria da educacédo. Sobre isso, Gadotti (2000, p. 41, grifo do

autor) afirma que:

Essas categorias sdo importantes para se compreender as perspectivas atuais da
educacgdo, mas ndo sao suficientes para se entender a Ecopedagogia como teoria da
educacdo que promove a aprendizagem do sentido das coisas a partir da vida
cotidiana. Neste caso, devemos desenvolver outras categorias ligadas a esfera da
subjetividade, da cotidianidade e do mundo vivido, categorias que estruturam a
vida cotidiana, levando em consideracdo as préaticas individuais e coletivas e as
experiéncias pessoais.

Baseado no autor, este trabalho foi estruturado a partir dos principais conceitos
abordados em sua obra com a intencéo de inserir os principios da Ecopedagogia na préatica de
sala de aula. Levando em consideracdo que os conteudos das disciplinas escolares atuais
refletem ainda o curriculo cléassico, procuraremos refletir as seguintes questdes levantadas por
Gadotti (2000, p. 42):

1. O que essas categorias podem representar para a educacdo do futuro, para uma educacao

sustentavel?

2. Que conteudos escolares sdo realmente sustentaveis, isto é, significativos para nossas vidas?
3. Qual o sentido de estudarmos isso ou aquilo?

4. O que tem a ver nossa educacao com 0 nosso projeto de vida?

5. A escola ndo deveria preocupar-se fundamentalmente em formar pessoas para a paz € a

felicidade em vez de se preocupar apenas em forma-las para a competitividade?

Assim, é importante esclarecer o que Gadotti considera como uma “educacao
sustentavel/” de forma que seja possivel um melhor entendimento do conceito
Sustentabilidade que sugerimos para acompanhar o produto educacional desenvolvido nesta
pesquisa.

Sobre o conceito, Gadotti (2008) apresenta a problematica do termo que associado
ao desenvolvimento (Desenvolvimento Sustentavel) sofreu um grande desgaste. No entanto,
0 autor sugere que esse conceito pode ter um novo significado e pode oportunizar a reflexao

critica sobre os assuntos ligados as questdes socioambientais.
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2.5 Educar para a Sustentabilidade

A educacdo sustentavel € um modo de educacdo que possibilita a formacdo de
sujeitos criticos, conhecedores do seu papel na sociedade. Porém, o que percebemos é que 0
conceito “sustentavel” por vezes é abordado em praticas ambientais que se contrapdem a esse
tipo de formacdo. O termo tem sido alvo de muitas criticas em decorréncia da sua associacdo
com a palavra “desenvolvimento” e da forma que tem sido propagado em alguns projetos
escolares. Apesar de muitas discussdes e disputas € um conceito que continua vago e
controvertido. Acredita-se que esse é um dos assuntos que deverdo permear o0s debates dos
proximos anos. “O que estamos estudando nas escolas? Ndo estaremos construindo uma
ciéncia e uma cultura que estdo servindo apenas para a degradacao do planeta e dos seres
humanos?” (GADOTTI, 2008, p. 46).

Lima e Loureiro (2012) alertam que o discurso hegemonico de sustentabilidade
propagado pelas empresas e por seus projetos voltados para a comunidade escolar adentrou as
unidades de ensino com metodologias prontas e com objetivos empresariais e de mercado.
Para os autores tais discursos sdo constituidos por argumentos e inten¢des que sinalizam para
uma unica finalidade: crescer economicamente sem comprometer a capacidade de suporte dos
ecossistemas. Essas praticas se processam de maneira aparentemente consensual em
atividades educativas, centradas em um espirito solidario e harmonioso, que sdo promovidas
por empresas e organizacfes ndo-governamentais que prestam servicos a essas.

Os autores evidenciam que nesse discurso hegemaonico, ocorre a propagacao da ideia
fundamentada em uma concepcdo ndo-conflitiva de sociedade, ignorando as injusticas

ambientais existentes. Desse modo,

0s conceitos sdo esvaziados de materialidade e as categorias participacao,
interdisciplinaridade, sustentabilidade, ambiente, respeito a diversidade bioldgica e
cultural sdo apropriadas como se ndo existissem diferentes usos, dependendo da
concepcao tedrica, do lugar social ocupado pelos sujeitos e da compreensdo de
sociedade da qual se parta (LIMA, 2011, apud LIMA; LOUREIRO, 2012, p. 283).

Esse discurso harmonioso de conciliacdo de classe sem uma preocupacdo social
esvazia-se de sentido. Logo, 0 questionamento “Sustentdavel: para quem? ” destacado pelos
autores supracitados € de grande valia para pesquisas que, assim com essa, tem a intencao de

utilizar este conceito em abordagens em sala de aula.
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Segundo Lima e Loureiro (2012, p. 284) Sustentabilidade,

é um conceito oriundo das ciéncias biol6gicas e se refere a capacidade de suporte de
um ecossistema, permitindo sua reprodugdo ou permanéncia no tempo. Isso
significa, trazendo para o plano social, que um processo ou um sistema para serem
sustentaveis necessitam: (1) conhecer e respeitar os ciclos materiais e energéticos
dos ecossistemas em que se realizam; (2) atender a necessidades humanas sem
comprometer o contexto ecoldgico e, do ponto de vista ético, respeitando as demais
espécies; (3) garantir a existéncia de certos atributos essenciais ao funcionamento
dos ecossistemas, sem 0s quais perderiam suas caracteristicas organizativas; (4)
reconhecer quais sdo seus fatores limitantes, preservando-os para ndo inviabilizarem
a sua capacidade de reproducdo; (5) projetar a sua manutengao em termos temporais
(necessidade de incorporar projeces futuras no planejamento das atividades
humanas com base nos saberes disponiveis hoje).

Desse modo, o0s autores argumentam que, no ambito do debate sobre
Sustentabilidade, as necessidades sdo vistas no sentido simbolico e no sentido material,
portanto, cultural e econdmico. Eles mencionam como categorias constituintes das
necessidades a subsisténcia, protecdo, afeto, criagdo, producdo, reproducdo biologica,
participacdo na vida social, identidade e liberdade. Assim, sustentdvel ndo pode ser a
preocupacdo com uma Unica dimensdo, mas precisa considerar os dois sentidos. Por isso,
devemos refletir como realizar a Sustentabilidade e qual a finalidade dela em uma sociedade

desigual, buscando néo separar as necessidades do planeta das necessidades humanas.

Em um importante trecho de sua obra, Moacir Gadotti (2008, p. 51) expbe a sua

opinido sobre os debates em torno do conceito:

Se conceitualmente pode-se discutir os termos dessa Década, na pratica, todos
sabemos facilmente o0 que é e 0 que nao é sustentavel. Insustentavel é a fome, a
miséria, a violéncia, a guerra, o analfabetismo etc. O critério de superacdo dessa
questdo é a pratica. Afinal, muitos outros conceitos sdo ambiguos, como sdo os
conceitos de cultura, de democracia, de cidadania, autonomia, justica etc. Muitos
conceitos possuem significados diferentes conforme o contexto e os autores que 0s
defendem. O grande nimero de definicGes desses conceitos ndo impede que os
consideremos essenciais para as nossas vidas. Damos a eles o contetdo préatico que
nossos principios e valores sociais e politicos lhes conferem. Por isso, ndo podemos
deixa-los ambiguos. Precisamos explicitar o seu sentido e o seu significado.

Logo, concorda-se que € preciso inserir nas praticas de sala de aula o termo
sustentavel e que esse tenha como fundamento que uma educacéo sustentavel € o oposto da
educacdo para a competitividade. Para tanto, é fundamental falar sobre temas que envolvam
0 assunto e desenvolver praticas que busquem a cooperacao, a solidariedade e a igualdade
para contribuir com a formacdo de uma sociedade pensante, construtora da sua propria
historia. Compreende-se que a proposta dessa pesquisa ndo € atingir passos longos, mas sim
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um comeco para se pensar na revolucdo pedagogica e curricular defendidas nos estudos de
Moacir Gadotti.

Diante de desafios tdo grandes, Gadotti aponta 0s preceitos para a construcdo de uma
escola cidada. Na era do conhecimento ¢ fundamental que se pense em uma outra escola, em
novos professores e em alunos protagonistas. A nova educacdo deve ter como fundamento
que todos se tornem aprendizes. Como dizia Gadotti (2000, p.46): “O professor ndo € mais 0
que sabe e o0 aluno, o que aprende. Ambos, em sessdes de trabalho aprendem e ensinam com
os que juntos descobrem”. Essa abordagem estd completamente alinhada com as propostas
para a EJA que veremos a seguir, que concebe o processo educativo sem a centralidade do

professor.
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3 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS: CONCEITO E REFLEXOES SOBRE A
PRATICA PEDAGOGICA NA EJA

As classes de EJA fazem parte de uma modalidade de ensino que pode abranger todos
0s niveis de Educacdo Basica no Brasil. Seu pablico, em geral € composto por alunos com
diferentes idades, historias, realidades e expectativas diversas. Toda essa complexidade gera
desafios para trabalhar com essas turmas e por isso sdo desafiantes para docentes e discentes
(GOUVEIA,; SILVA, 2015).

O aluno da EJA ¢é caracterizado, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional (LDBEN n° 9.394/96), como educando que ndo teve acesso oOu

oportunidade de estudo na idade prépria. Especificamente, a LDB refere-se ao tema dizendo:

A educacdo de jovens e adultos serd destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou
oportunidade de estudos no ensino fundamental e médio na idade propria (e que) os
sistemas de ensino assegurardo gratuitamente aos jovens e aos adultos, que ndo
puderam efetuar os estudos na idade regular, oportunidades educacionais
apropriadas, consideradas as caracteristicas do alunado, seus interesses, condicdes
de vida e de trabalho, mediante cursos e exames (BRASIL, 1996, art. 37).

Com base nessa defini¢do, é considerada neste estudo a formacdo permanente do
educador como fundamental para ajudar a evitar situacdes de exclusdo escolar. Percebi ao
longo de minha experiéncia como professora na EJA, que frequentemente ocorre uma
infantilizacdo dos educandos na escola. Por vezes, isso acontece involuntariamente, na
maneira em que séo cobradas as atividades ou ainda na forma que alguns docentes ministram
o conteudo em sala de aula, replicando as praticas pedagogicas que sdo habituais no ensino

regular. De acordo com Paulo Freire (2006, p. 45),

¢ preciso que a educacdo esteja - em seu contelido, em Sseus programas € em seus
métodos - adaptada ao fim que se persegue: permitir ao homem chegar a ser sujeito,
construir-se como pessoa, transformar o mundo, estabelecer com os outros homens
relacOes de reciprocidade, fazer a cultura e a histdria [...] uma educacéo que liberte,
que ndo adapte, domestique ou subjugue.

Paulo Freire (2006) propde uma educacao que considere os saberes discentes e valorize
a cultura que o aluno traz. Para isso, o professor precisa buscar uma constante formacao,
atualizando a sua didatica para alcancar os objetivos de ensino pretendidos. E com base na

pedagogia freiriana que esta pesquisa ira tracar os caminhos pedagogicos para a EJA.
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Desta forma, busca-se um trabalho que envolva tanto os alunos quanto os professores,
valorizando os saberes e experiéncias docentes da EJA e enxergando o educando como agente
e sujeito participante. Pois se acredita que é na pratica do diadlogo que é possivel contribuir

para uma educacao democratica e transformadora.

Vale destacar que é percebido no ensino noturno um publico com diferentes
expectativas de ensino e que apresenta uma rica diversidade tanto na faixa etaria quanto em
ambito cultural. Em contrapartida, isso ocasiona conflitos, por outro lado, aciona
possibilidades integradoras considerando a variavel da geracdo. Logo o professor precisa estar
preparado para aproveitar essa realidade diversa que a EJA oportuniza, utilizando essa questao
a favor da aprendizagem do aluno. Ressalta-se que neste estudo a diversidade presente em
turmas de jovens e adultos ndo é considerada como um obstaculo e sim vista como uma
oportunidade para o professor significar o ensino partindo dos conhecimentos prévios que esse

estudante carrega.

Nesse sentido, é necessario considerar o perfil dos alunos e sua faixa etaria ao propor
uma atividade para evitar a exclusdo escolar. E importante que o educador considere 0s
saberes discentes, suas historias de vida e organize os contetdos a fim de que os alunos
compreendam o0 que estd sendo ensinado e tenham interesse em aprender. Para isso, a
metodologia, os conteudos e os materiais utilizados precisam ser compativeis e adequados a
realidade da EJA.

Porém, 0 que se percebe é que esta didatica ndo tem sido alcangada em muitos
ambientes escolares. Estudos como os de Gouveia e Silva (2015) mostram que mesmo
amparados pela constituicdo, os alunos da EJA passam por inimeros processos de exclusao e
sofrem com preconceitos e criticas tendo como consequéncia a evasao e/ou exclusio® escolar.
Os autores destacam a necessidade de se repensar as praticas na EJA para que haja uma

educacéo que atenda a todos.

6 O abandono acontece quando um estudante que se matriculou no inicio do ano deixa de ir a escola a partir de
certo momento. Ja a evasdo ocorre quando o estudante que foi a escola em um ano deixa de se matricular no
inicio do ano letivo seguinte.
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3.1 A realidade educacional da EJA e os pressupostos freireanos como estratégia para

evitar o abandono e a evasdo escolar

A pesquisa realizada pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (Inep), aponta queda de 7,7% em relacéo ao ano de 2018 no nimero de alunos
na educacgdo de jovens e adultos (EJA) no Brasil. A reducdo de matriculas ocorre de forma
similar no nivel fundamental (8,1%) e no ensino médio (7,1%) (INEP, 2020). O grafico ilustra

essa reducdo significativa no nimero de matriculas:

FIGURA 2-NUmero de matriculas na EJA- Brasil — 2018 e 2019
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FONTE: Modificado de DEED/INEP com base nos dados do Censo Escolar (2020, p.1).
Disponivel em: <http://inep.gov.br/artigo/-/asset_publisher/B4AQV9zFY 7Bv/content/matriculas-na-educacao-
de-jovens-e-adultos-cai-3-3-milhoes-de-estudantes-na-eja-em-2019/21206> Acesso em: 10 de maio de 2020.

O gréfico mostra que o nimero de matriculas na EJA caiu, de aproximadamente 3,5
milhdes em 2018 para 3,2 milhdes em 2019. Segundo especialistas, a ocorréncia deste fato se
deve a corte de gastos e agrupamento de turmas de EJA em menos escolas além do fato das
politicas publicas de educagdo nao investirem em divulgacdo, como afirma Juliana Silva dos

Santos (2018, p. 55) em sua tese de doutorado:

Os governos estaduais e municipais, em contrapartida, alegam ndo haver demanda
para EJA, mas o que se tem, de fato, é que ndo vém sendo feitas as devidas chamadas
publicas para os alunos da EJA como previsto em lei. Assim, a oferta resume-se ao
nimero de matriculados, ou seja, como ndo ha chamada, ndo aparecem alunos e,
dessa forma, fecham-se escolas, sob a prerrogativa de que ndo ha demanda.

O que se observa € que ndo ha interesse politico em manter a EJA, reduzindo
significativamente a oferta. Somado a isso, existem outros fatores que influenciam na baixa

procura. Na tentativa de explicar esses fatos, foram desenvolvidas muitas pesquisas sobre o
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assunto. Um dos estudos recentes na area foi liderado pelo professor do Insper, Ricardo Paes
de Barros. O texto aponta que “a evasdo e 0 abandono sé@o aspectos da falta de engajamento
dos alunos nas atividades escolares”. (BARROS, 2017, p. 3)

Cabe ressaltar que as justificativas para esse abandono ndo sao exclusivas das praticas
pedagdgicas deficientes, mas sim de um conjunto de fatores associados a isso que levam os
alunos desistir da escola. Pode-se citar como fatores determinantes a extrema pobreza e a
baixa qualidade dos servicos educacionais prestados. Cabe mencionar que a proposta deste
estudo ndo é detalhar os fendmenos envolvidos na evasao e no abandono escolar, visto que
muitos estudos tém sido desenvolvidos, sobretudos na EJA, para evidenciar as causas e as
consequéncias desse afastamento dos alunos nas escolas. Porém, é importante lembrar que a
escola que deveria estar preparada para lutar contra a excluséo ainda apresenta falhas no

sistema, 0 que acaba afastando os alunos.

O intuito deste trabalho é promover uma discussdo acerca dos métodos e estratégias
de ensino que correspondam as expectativas desses alunos, oportunizando uma educacéo
integral e acolhedora. E direcionar o trabalho para uma reflexo critica sobre as atuais praticas
de ensino que corroboram para a exclusdo do aluno. Assim, o objetivo é apresentar uma
proposta de ensino, baseada no dialogo e em préaticas cooperativas, que visam combater a

exclusdo do aluno na escola, incentivando o seu protagonismo no ambito escolar.

Paulo Freire na década de 60 ja fazia mencdo a uma educacdo libertadora, que
considera o educando como o principal protagonista no processo de ensino aprendizagem.
Nesse sentido, o professor da EJA tem a tarefa de selecionar os conteldos que sdo
significativos para os alunos, a fim de promover uma educagéo plena e que contribua para a
formacao integral do educando a partir da “bagagem” que ele traz para a escola (FREIRE,

2003).

O ato educativo precisa estar pautado em uma relacédo de didlogo, em uma pratica de
ensino que permita agucar a curiosidade do aluno e que torne a aprendizagem significativa,

pois de acordo com Paulo Freire (2007, p. 86):

Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas, de materiais, de métodos para
uma aula dindmica assim, é preciso, indispensavel mesmo, que o professor se ache
“repousado” no saber de que a pedra fundamental ¢ a curiosidade do ser humano. E
ela que me faz perguntar, conhecer, atuar, mais perguntar, re-conhecer.



43

Para o autor ensinar ndo ¢ “transferir conhecimentos, mas criar as possibilidades para
a sua producéo ou a sua construcdo” (FREIRE, 2002, p.12). Para isso, torna-se necessario a
pratica do didlogo e a insercéo da realidade cultural dos educandos na metodologia de sala de

aula.

E importante ressaltar que o sistema escolar deveria pensar em um ensino libertador e
transformador da realidade precaria que muitos alunos vivenciam. Em um ensino que permita
uma pratica educativa capaz de lutar contra a excluséo, superando as barreiras que dificultam

a permanéncia dos alunos na escola. Sobre isso, Paulo Freire (2003, p. 125) salienta que

A luta hoje tdo atual contra os alarmantes indices de reprovagéo que gera a expulsao
de escandaloso nimero de criangas de nossas escolas, fendmeno que a ingenuidade
ou a malicia de muitos educadores e educadoras chamam de evasdo escolar, dentro
do capitulo do ndo menos ingénuo ou malicioso conceito de fracasso escolar. No
fundo, esses conceitos todos sdo expressdes da ideologia dominante que leva a
instancias de poder, antes mesmo de certificar-se das verdadeiras causas do chamado
“fracasso escolar”, a imputar a culpa aos educandos. Eles ¢ que sdo responséaveis por
sua deficiéncia de aprendizagem. O sistema, nunca. E sempre assim, os pobres e
miseraveis sdo 0s culpados por seu estado precario. Sdo preguicosos, incapazes.

O autor adverte para a necessaria reflexdo sobre as causas do abandono escolar. Ele
propde um novo olhar e sugere novas praticas educativas que combatam a discriminacao e o
afastamento do aluno da escola. Também alerta sobre qual deve ser a funcéo da escola para

combater o que ele chama de “expulsdo escolar”.

Uma escola democratica teria de preocupar-se com a avaliacdo rigorosa da propria
avaliacdo que faz de suas diferentes atividades. A aprendizagem escolar tem que ver
com as dificuldades que eles enfrentam em casa, com as possibilidades de que
dispdem para comer, para vestir, para dormir, para brincar, com as facilidades ou
com os obstaculos a experiéncia intelectual. Tem que ver com sua salde, com seu
equilibrio emocional.A aprendizagem dos educandos tem que ver com a docéncia
dos professores e professoras, com sua seriedade, com sua competéncia cientifica,
com sua amorosidade, com seu humor, com sua clareza politica, com sua coeréncia,
assim como todas as estas qualidades tém que ver com a maneira mais ou menos
justa ou decente com que sdo respeitados. (FREIRE, 2003, P. 125).

E preciso, portanto, promover um dialogo que permita uma reflexdo sobre os saberes
necessarios a pratica pedagodgica, a formacao permanente do educador e a principal funcéo da
escola para colaborar com o engajamento dos estudantes nas atividades escolares. Assim
busca-se uma escola democrética e a inser¢ao de praticas de ensino que valorizem a relacéo
professor-aluno a fim de atingir os objetivos almejados por todos no processo de

aprendizagem.
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Por fim, espera-se que a proposta sugerida neste estudo contribua para o ensino
noturno e que seja base para novos estudos na area. Pois se acredita que através de um
instrumento ladico os alunos e professores participardo ativamente do processo de ensino.
Assim, busca-se colaborar com a producdo de um material didatico estruturado para atender
as demandas e anseios do publico da EJA e apresentar um estudo sobre as praticas de ensino
na EJA adotando um posicionamento contra as metodologias competitivas, que serdo mais

detalhadas no préximo item.

3.2 Educar para a Sustentabilidade na EJA e os Jogos Cooperativos

Em um mundo de crise em que a cada dia os problemas sociais e ambientais se tornam
mais constantes e complexos, a educacdo sustentdvel com principios ecopedagogicos é
necessaria para a insercao de préaticas escolares com finalidades reflexivas, inclusivas e que
incentivem o interesse de um trabalho coletivo em busca de solugbes praticas para 0s
problemas socioambientais.

A educacdo para a vida sustentavel surge como uma oportunidade de educar para
formar cidadaos capazes de compreender os desafios emergentes atuais. Pensada criticamente,
é uma pratica social que remete a necessidade de uma reflexdo sobre o atual modelo de
desenvolvimento econémico, suas a¢des frente ao planeta e seus valores. Vasconcelos (2011)
destaca que a estrutura atual desse sistema corrobora para praticas sociais competitivas que
reforcam o individualismo e o imediatismo, ressaltando a importancia de se pensar em praticas

que incentivem o trabalho cooperativo.

Considerando o0 jogo como uma importante e fundamental atividade ludica na
formacdo da humanidade e principalmente na civilizacdo (HUIZINGA, 2005), entende-se que
é recorrente a sua significancia no processo educativo, inclusive na Educacdo de Jovens e
Adultos. Os jogos séo descritos na literatura como excelentes ferramentas metodoldgicas no
processo de ensino e aprendizagem (RANGEL; MIRANDA, 2016; KISHIMOTO, 2006;
MALAQUIAS et al., 2012; HUIZINGA, 2005). Embora muitos desses autores citados
fogquem seus estudos em atividades com jogos no publico infantil, consideramos que esse
instrumento ludico, quando bem elaborado e bem planejado, pode também trazer inUmeros

beneficios a faixa etaria de jovens e adultos.

A tematica do jogo e a sua dindmica devera ter como ponto de partida a realidade em

que ele sera inserido para ter uma boa aceitabilidade, pois “criangas, adolescentes, jovens,
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adultos, idosos de qualquer cor, etnia, sexo, nivel socioeconémico, localizacdo geografica se
expressam e manifestam-se ludicamente, segundo suas caracteristicas e particularidades
historicamente situadas” (BUSTAMANTE, 2004, p. 58). Desta forma, considera-se a
importancia de adequar a estrutura do jogo ao publico-alvo da EJA e ao local em que ele sera
executado. Acredita-se que essa ferramenta ladica além de tornar a aprendizagem mais
significativa ¢ eficiente para promover a socializacéo, pois promove a integracéo, a disciplina
e o desenvolvimento do convivio social através das atividades em grupo (GONZAGA et al.,
2017).

Estudos apontam para a necessidade da implementacdo de jogos cooperativos num
projeto de sociedade mais justa e sustentavel. Assim, se acredita que esses instrumentos que
incentivam a cooperacdo sdo ferramentas valiosas para alcancar as metas educacionais
propostas neste estudo. Como aporte tedrico, se tomara como referéncia os estudos de Orlick
(1978), Brotto (2001) e Vasconcellos (2011).

Os autores citados abordam a tematica de forma critica e enfatizam que as atividades
cooperativas auxiliam na construgcdo de conhecimento e promovem melhorias na convivéncia
humana. Segundo Brotto (2001 p.27), a cooperagdo “é um processo onde os objetivos sdo
comuns, as a¢des compartilhadas e os resultados séo benéficos para todos” e a competi¢do “é
um processo onde os objetivos sdo mutuamente exclusivos, as acdes sdo individualistas e
somente alguns se beneficiam dos resultados”. Desse modo, € notorio que as atividades de

competicéo apresentam uma dinamica de exclusao e de interesses individuais.

Fabio Otuzi Brotto é uma importante referéncia para os estudos que buscam
compreender as vantagens dos jogos cooperativos em relacdo aos de carater competitivos. A
seguir temos um quadro feito pelo autor (2001), que mostra algumas diferencas entre esses

tipos de jogos:

QUADRO 1 - Diferenca entre jogos cooperativos de competitivos

JOGOS COMPETITIVOS JOGOS COOPERATIVOS
S&o divertidos apenas para alguns. S&o divertidos para todos.
Alguns jogadores tém o sentimento de derrota. Todos os jogadores tém um sentimento de vitoria.
Alguns jogadores sdo excluidos por sua falta de Todos se envolvem independentemente de sua
habilidade. habilidade.
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Aprende-se a ser desconfiado, egoistas ou se sentirem Aprende-se a compartilhar e a confiar.

melindrados com 0s outros.

Diviséo por categorias: meninos X meninas, criando Ha mistura de grupos que brincam juntos criando
barreiras entre as pessoas e justificando as diferencas alto nivel de aceitagdo mutua.

como uma forma de excluséo.

Os perdedores ficam de fora do jogo e simplesmente Os jogadores estdo envolvidos nos jogos por um

se tornam observadores. periodo maior, tendo mais tempo para desenvolver
suas capacidades.
Os jogadores ndo se solidarizam e ficam felizes Aprende-se a solidarizar com os sentimentos dos
guando alguma coisa de "ruim" acontece aos outros. outros e desejam também 0 seu sucesso.
Os jogadores sdo desunidos. Os jogadores aprendem a ter um senso de unidade.
Os jogadores perdem a confiangca em si mesmo Desenvolvem a autoconfianga porque todos séo
guando eles sdo rejeitados ou quando perdem. bem aceitos.
Pouca tolerancia a derrota desenvolve em alguns A habilidade de perseverar face as dificuldades é
jogadores um sentimento de desisténcia face a fortalecida.
dificuldades.
Poucos se tornam bem-sucedidos. Todos encontram um caminho para crescer e

desenvolver.

FONTE: BROTTO, 2001.p.56.

Este quadro mostra que 0s jogos competitivos provocam sentimentos negativos nos
jogadores e sdo excludentes. Infelizmente as praticas competitivas em nossa sociedade foram
consideradas como algo natural ao longo de muitos anos e ainda hoje permanecem presentes
no convivio social, inclusive na escola. Grande parte das brincadeiras e jogos apresentam
regras competitivas que simulam o padrdo de desenvolvimento vigente. Assim, as praticas
competitivas ha tempos estdo presentes em ambito escolar reforcando ideais mercantilistas

que transformam tudo em valor de mercado (BROTTO, 2001).

Diante do exposto, é possivel afirmar que a cultura da competicéo é reforcada por essa
sociedade constituida com fundamentos capitalistas e com uso exacerbado dos recursos
naturais. Terry Orlick (1978), reforca que o comportamento ocidental é pautado em
realizacdes. Segundo esse autor “a combinag¢ao de um comportamento obsessivo na realizacao
com o materialismo acaba levando a exploracdo excessiva da terra, dos animais, dos irmaos e
irmas bem como de si proprio” (ORLICK, 1978 apud MARTINS, 2013, p. 59).

Neste contexto é possivel perceber que as praticas consumistas responsaveis pela
escassez dos recursos naturais sao formadas por atitudes competitivas que visam intensamente

objetivos materiais.

Na mesma linha de pesquisa, Jucele Devos Martins (2013) desenvolveu um estudo
intitulado “Jogos cooperativos: uma proposta de educagdo ambiental”. Em sua dissertagdo de
Mestrado a autora acrescenta saberes significativos que reafirmam a importancia de um
trabalho cooperativo para formar cidaddos solidarios e conscientes da crise socioambiental e

evidencia a presenca marcante de praticas competitivas na sociedade. Sobre isso ela comenta:
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Numa sociedade como a vivenciada, onde o que se valoriza sdo as a¢des individuais
e a competitividade, os jogos competitivos acabaram se desenvolvendo e
reproduzindo ao longo do tempo esses valores da sociedade capitalista como o
individualismo, exclusdo e concorréncia, forma de naturalizar as situacdes de
desigualdade econdmica pelas quais passa uma grande parcela da populagdo.
(MARTINS, 2013, p.10).

Assim, a prética pedagogica sugerida nesse estudo tem como uma de suas finalidades
mostrar a importancia dos jogos cooperativos para a promog¢do da Educacdo Ambiental no
ensino de jovens e adultos em contraposic¢ao aos principios dos jogos competitivos. Logo, sera
estabelecido um dialogo entre a proposta de uma pratica pedagogica critica e transformadora
baseada na Ecopedagogia com o0s objetivos estabelecidos para uma cultura de
Sustentabilidade na EJA. E evidente que a escolha por jogos cooperativos faz parte da luta
politica contra a mercantilizacdo da vida. Pois, se entende que a introducdo desse tipo de
ferramenta no ambiente escolar possibilitara uma reflex&o critica sobre as atuais praticas de
ensino que remetem a competitividade e que estabelecem atitudes incoerentes com a proposta

aqui apresentada.

De acordo com Vasconcellos (2011) para ajudar a construir uma sociedade solidéria,
devemos aprender e ensinar a realizar competentes trabalhos fundamentados na cooperacao.

Para a autora, a educacéo:

[...] € sempre um ato politico e, na qualidade de ciéncia, nunca é neutra, nos
posicionamos politicamente contra a utilizacdo de atividades de competicdo em
acBes educativas que visam contribuir para a construcao de uma sociedade saudavel.
Entendemos que esse tipo de atividade ajuda a construir se contrapde a cultura que
se faz necesséria para alimentar os processos de producdo social da saude.
Consideramos que optar por realizar atividades educativas fundamentadas na
cooperacdo em detrimento das de competicdo faz parte da luta politica contra a
mercantilizacdo da vida e pela constru¢do de uma sociedade saudavel.
(VASCONCELLOS, 2011, p. 36).

A autora fez uso das contribuic6es de Paulo Freire, reafirmando o elo do autor com a
proposta de jogos cooperativos na EJA que € um ponto considerado no desenvolvimento desta
pesquisa. Como mencionado, os escritos freireanos sobre a formacéo de jovens e adultos,
sobre a pratica docente, sobre a construcdo de uma escola cidadd permearam as etapas desse
estudo contribuindo para o desenvolvimento do jogo cooperativo. Segundo Freire (1987 apud
VASCONCELOS, 2011, p.43),
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Enquanto na teoria da acdo antidialégica a conquista, como sua primeira
caracteristica, implica num sujeito que, conquistando o outro, o transforma em quase
“coisa”, na teoria dialogica da acdo, os sujeitos se encontram para a transformacéao
do mundo em CO-LABORAGCAO.

Para Paulo Freire (2002), o ato educativo precisa estar pautado em uma relacdo de
dialogo, em uma pratica de ensino que permita agucar a curiosidade do aluno e que torne a
aprendizagem significativa. Concorda-se com 0 autor, pois a pratica pedagdgica sugerida
neste estudo busca fortalecer as agdes coletivas entre os estudantes da EJA a fim de contribuir

para a cultura de uma sociedade sustentavel.

Por meio de um instrumento ludico, se pretende efetivar uma educacéo dial6gica onde
ha a participacdo de todos os envolvidos. Assim, foram tracadas metas coerentes com as
teorias até aqui apresentadas, construindo um planejamento para que O recurso atinja 0s
objetivos pretendidos para a EJA. Pois esse estudo considera que um jogo quando bem
elaborado possibilita a construcdo de conhecimentos em diferentes faixas etarias (SANTOS,
1997).

Em consonancia com as ideias dos outros autores, Brotto (2001, p. 13) acrescenta que
“0 jogo ¢ tdo importante para o desenvolvimento humano em todas as idades. Ao jogar, ndo
apenas representamos simbolicamente a vida, vamos além.” Para o autor 0 jogo néo € apenas

uma atividade ladica, mas uma representacdo das nossas formas de viver.

Seguindo as premissas de autores como Brotto (2001) e Santos (1997), considera-se
que a utilizacdo de jogos educacionais é de grande valia para a producdo de conhecimentos
em um trabalho com jovens e adultos. O que se espera € que através desse jogo construido, 0s
alunos possam aprender juntos em uma relagdo de troca de aprendizagens e que o ambiente
de ensino se torne um espaco acolhedor. Cabe ressaltar que essa pesquisa segue uma linha de
estudo que luta contra a exclusdo e apresentard uma metodologia cooperativa para ser
implementada dentro da escola promovendo uma reflexdo critica sobre as praticas
pedagdgicas. Esse projeto com carater politico sera apresentado de maneira mais aprofundada

nos préximos capitulos.



49

4 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo apresentadas as etapas de desenvolvimento da pesquisa e 0s
procedimentos adotados. Aborda a metodologia escolhida para levantamento de dados, relata
0 processo de construgdo do produto educacional e de que forma ele foi avaliado pelos

professores.

4.1 A pesquisa-acao

Este estudo, que possui uma abordagem quali-quantitativa, foi realizado através de uma
metodologia com caracteristicas de pesquisa-acdo, uma vez que visou unir o trabalho do
pesquisador com o dos sujeitos da pesquisa (GIL, 2010). Tendo como uma de suas metas
principais a possibilidade de inserir mudangas no cotidiano dos alunos, promovendo uma
cultura sustentavel, este estudo partilha da concepgdo que o meio social pode ser alterado

ainda que parcialmente, pela colaboracao de uma intervencao pedagdgica.

Nas consideracdes de Thiollent (2011, p. 16)

[...] a pesquisa-acéo € um tipo de pesquisa social com base empirica que € concebida
e realizada em estreita associacdo com uma agdo ou com a resolucdo de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

O método é apropriado para as pesquisas em ensino e pode associar, num processo de
descobertas, a intervencédo da realidade e a producao de novos conhecimentos. Desta forma,
esta metodologia requer planejamento, implementacao, descri¢do e avaliagdo em um ciclo de
investigacdes, a fim de melhorar a prética e a aprendizagem constante no decorrer das etapas.

Tal ciclo é ilustrado na Figura 03.
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FIGURA 3- Representacdo em quatro fases do ciclo basico da investigacdo-acao

ACAD
AGIR para implantar a
melhora planejada
PLANEJAR uma Monitorar e DESCREVER os
melhora da pratica efeitos da agao

AVALIAR os resultados da acao

INVESTIGACAD

[

FONTE: Tripp, 2005, p. 446.

A pesquisa-acdo tem sido muito utilizada quando o foco sdo as novas préaticas
pedagdgicas no ambiente de sala de aula. Considera-se essa metodologia adequada uma vez
que o método empregado fornecerd subsidios para a construgdo de um recurso educativo que
atenda, mesmo que parcialmente, as angustias encontradas na EJA. Uma das condicdes
necessarias para que esta meta seja alcancada é a ado¢do de uma metodologia de trabalho
colaborativa. Portanto, serdo consideradas as contribui¢es dos professores na elaboragdo do
objeto de estudo dessa pesquisa a fim de tornar essa ferramenta eficaz para 0 ensino

direcionado ao publico da EJA.

O desenvolvimento metodolégico seguiu os pressupostos da abordagem quali
quantitativa mediante a obtencdo de dados descritivos e de respostas coletadas pelos
questionarios aplicados. E essencial que a escolha do tipo de pesquisa esteja a servico do
objeto de estudo, e ndo o contrario, com o propoésito de coletar o maior nimero de informacdes
possiveis. Assim, essa pesquisa depende de uma abordagem multipla, tendo em vista que a
modalidade de pesquisa quali-quantitativa “interpreta as informagdes quantitativas por meio

de simbolos numéricos e os dados qualitativos mediante a observacdo, a interacdo
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participativa e a interpretacao do discurso dos sujeitos (semantica)” (KNECHTEL, 2014, p.
106).

A metodologia escolhida ¢ de grande valia uma vez que “procura diagnosticar um
problema especifico numa situacdo especifica, com o objetivo de alcangar resultados praticos”
(GIL, 2010, p. 42). Como ja mencionado o estudo busca ampliar a gama de conhecimento
referente ao tema, visa contribuir para a solucdo de problemas, como as dificuldades de
aprendizagem e a exclusdo escolar que afetam o publico da EJA e objetiva a construcdo de
uma ferramenta de ensino para esta modalidade.

Refletir sobre a préatica docente é planejar contetidos, buscando formas que promovam
a participacdo ativa dos estudantes em sala de aula. Para isso, a producdo de materiais
didaticos em dialogo com os professores € considerada importante nesse estudo para atingir
os resultados esperados de uma pratica que busca o protagonismo do aluno. Uma vez que a
valorizacdo do saber docente e das experiéncias que esse educador traz deve ser vista como
pontos primordiais para alcancar uma educagéo de qualidade. Como destaca Candau (1997),
existem trés aspectos fundamentais para o processo de formacéo continuada de professores: a
escola, como locus privilegiado de formacéo; a valorizacdo do saber docente; e o ciclo de vida

dos professores.

Em concordancia com os aspectos explorados por Candau (1997), essa pesquisa parte
do principio que valorizar os conhecimentos e experiéncias desses docentes da EJA é uma
forma de contribuir para o ensino e possibilitar a produgdo de um recurso didatico que atendera
0s anseios desse publico. Nesse sentido, faz-se necessario a adogdo da referida metodologia
para adequar o objeto de estudo a realidade do publico-alvo. A motivacao desta pesquisa se
da por acreditar que sera possivel contribuir para a producdo de conhecimentos teéricos e
praticos fundamentados em uma reflexdo critica sobre as questfes socioambientais que
auxiliem o processo de aprendizagem em classes do ensino fundamental da modalidade EJA

e valorize os conhecimentos e experiéncias docentes.

Seguindo essa premissa, 0 presente estudo se propds a construir e validar um jogo
como recurso pedagdgico para jovens e adultos. O intuito da avaliacdo do recurso foi o de
fazer os ajustes necessarios para aproximar as questdes abordadas nele ao nivel de ensino e

aprendizado da turma, adequando e corrigindo os possiveis erros no instrumento de ensino.
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4.2 Area de Estudo

O campo de estudo é a Escola Municipal Governador Leonel de Moura Brizola

localizada no bairro de Austin pertencente ao municipio de Nova Iguacu, Rio de Janeiro.

A escola atende mais de mil e trezentos estudantes. Segundo dados recolhidos na
unidade escolar no ano de 2019, a instituicdo oferece o Ensino Fundamental a 1318 alunos,
atendidos em trés turnos. No Ensino Fundamental | sdo atendidos 347 alunos; no Ensino
Fundamental Il 593 alunos e na Modalidade EJA 378 alunos.

A escola foi inaugurada no ano de 2013, contando com quadra poliesportiva, sala de
leitura, auditorio com ar-condicionado, ventiladores de teto em todas as salas e refeitério
amplo. Tal estrutura e a localizacdo proxima a estacdo de trem contribuem para que a
instituicdo seja uma das mais procuradas pelas familias da localidade.

FIGURA 4- E.M.Governador Leonel de Moura Brizola

FONTE: Arquivos da Instituicdo, 2021.

A maioria dos alunos mora no entorno da escola, convivendo com o narcotréfico e
com os intensos tiroteios entre policias e traficantes. E comum chegar na escola e ser avisado
pelos alunos que o trafico ordenou o toque de recolher, sendo alertados para ndo sairem de
casa depois das 20h. Muitos sdo os relatos de violéncia vividos por eles e isso afeta no

cotidiano da escola e reflete na interagdo em sala de aula.
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Para a elaboracdo da pratica de ensino apresentada nessa pesquisa, levou-se em conta
0 contexto em que a escola esta inserida. A estratégia de confeccionar um jogo cooperativo
foi pensando na contribuicdo que ele podera trazer para amenizar conflitos de violéncia que

surgem por diversas vezes durantes as aulas.

Embora o projeto tenha sido desenhado para trabalhar com esses alunos, a pratica
pedagdgica ndo se restringe a eles, podera ser utilizada em outra unidade de ensino, uma vez

que esse contexto descrito faz parte da realidade de muitas escolas.

4.3 Sujeitos da pesquisa

A amostra deste estudo foi formada pelos professores da turma de V11 fase do Ensino
Fundamental da EJA do ano de 2020 na qual a pesquisadora também foi docente. S&do 08
professores que atuam nas demais disciplinas no turno da noite, que se dispuseram a participar
deste estudo com contribuic@es de seus saberes. Os docentes foram convidados através de um
e-mail para participar da etapa inicial da pesquisa e para avaliar o material produzido na etapa
final da pesquisa. Preencheram o termo de consentimento livre e esclarecido e responderam
0s questionarios de coleta de dados. Cabe mencionar que a participacdo acorreu de forma

voluntéaria e os professores tiveram a opcdo de responder ou nao as questdes solicitadas.

4.4 Desenvolvimento do jogo cooperativo e contexto da proposta

Em consonancia com os estudos de Paulo Freire, a proposta de elaboracdo do jogo foi
desenvolvida a partir de dados coletados com os docentes da turma. O autor destaca a
importancia do dialogo e a necessidade de se pensar no ato de estudo como tarefa séria, dificil,
mas também prazerosa. Ele afirma que “¢ pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem

que se pode melhorar a proxima pratica” (FREIRE, 1996, p. 39).

Seguindo essa premissa, o desenvolvimento da metodologia colaborativa foi dividido
em quatro grandes etapas: (1) Coleta de dados junto aos professores da turma; (2) Analise de
dados e elaboracdo do prototipo do jogo pela pesquisadora deste estudo; (3) Avaliacdo do
prototipo do jogo pelos professores da turma; (4) Analise das respostas dos questionarios de

avaliacdo e ajustes finais para a apresentacao do produto pela pesquisadora (ver Quadro 02).
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Desse modo, o trabalho foi planejado de forma que possibilitasse a participacdo
docente na criacdo do material didatico, valorizando assim os saberes e experiéncias destes
professores que trabalham na EJA. Pois se acredita que é na pratica do didlogo e na valorizagao
dos saberes da experiéncia docente que é possivel contribuir para uma educacdo democréatica

e transformadora.

QUADRO 2- Etapas da construcéo do jogo cooperativo

OBJETIVO METODOLOGIA

ETAPA

e Averiguar e reunir conhecimentos | Aplicacdo de questionario.

1°- Coleta de dados junto para a confecgdo do jogo.

aos professores da turma.

Tabular as respostas  dos
questionarios, analisar e com
base nessas informac6es definir
0s temas, as regras e a mecénica
do jogo para a elaboracdo do
protétipo.

e Tracar os pressupostos basicos do que
se é pretendido alcangar e elaborar o
protétipo.

2°- Analise da coleta de
dados inicial e elaboracéo
do protétipo.

e Identificar possiveis problemas de

3°- Etapa de testes e implementacdo e usabilidade do jogo. | Envio do protétipo do jogo aos

docentes e

avaliagdo do protétipo
realizada pelos docentes.

aplicacdo de
questionario.

e Ajustar o recurso didatico a fim de

Através da analise de dados,

4° Ajustes finais no jogo. estruturar o jogo e com a ajuda
de um designer produzir o

produto final.

aproximar a0  méximo  das
necessidades da turma.

FONTE: Elaborado pela autora, 2020.

A primeira etapa da construcdo do jogo consistiu no levantamento de informagdes para
0 inicio do trabalho. Tais informacdes investigadas tém relacdo com o uso de jogos
educacionais na EJA e com a relevancia de temas sobre Sustentabilidade no processo de
ensino aprendizagem de jovens e adultos. Para esse momento da pesquisa, foi planejada a
coleta de dados com os professores da turma VII fase. Essa escolha se justifica por se
considerar neste estudo como tarefa essencial, a valorizacdo dos saberes docentes e a formacao

permanente do educador.
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Para Paulo Freire (2003), o professor precisa estar em constante formacdo. O autor
ressalta que no exercicio da docéncia nao é suficiente saber apenas o conteudo, mas também
como ensinar aquele contetdo. E fundamental que o professor busque conhecimentos, num

ato constante de preparacdo da sua pratica docente. Sobre isto ele comenta:

Para mim é impossivel compreender o ensino sem o aprendizado e ambos sem o
conhecimento. No processo de ensinar ha o ato de saber por parte do professor. O
professor tem que conhecer o conteido daquilo que ensina. Entdo para que ele ou
ela possa ensinar, ele ou ela tem primeiro que saber e, simultaneamente com o
processo de ensinar, continuar a saber por que o aluno, ao ser convidado a aprender
aquilo que o professor ensina, realmente aprende quando é capaz de saber o
contetdo daquilo que lhe foi ensinado. (FREIRE, 2003, p. 79).

Assim, o maior desafio para o educador &, pela autoformacao, refletir criticamente a
prépria pratica, buscar subsidios tedrico-praticos para o ato de ensinar a fim de tornar o ensino
prazeroso e significativo para o aluno. Portanto, a tarefa de estudar, de pesquisar, é
indispensdvel ao educador que é comprometido com a educacdo transformadora e

democratica.

Levando em consideracdo esses preceitos, na segunda etapa da elaboracdo do jogo as
informacdes coletadas com os professores da turma foram analisadas. Tendo por base os
conhecimentos adquiridos nesta etapa da pesquisa, o protétipo foi confeccionado a fim de
atender os anseios desse publico da EJA.

Levando em conta que os saberes das experiéncias docentes sdo todos os que sdo
provenientes da trajetdria de vida de cada professor e dos saberes produzidos no cotidiano
dentro da escola na sua pratica pedagogica, e conhecendo o quadro qualificado de professores
escolhidos para participar deste estudo, a terceira etapa foi adaptada para a colaboracdo desses
profissionais nos ajustes finais do jogo. A ideia inicial era que os estudantes participassem
desta fase. Porém, ndo foi possivel porque a pandemia da Covid-19 impossibilitou a
aproximacéao da pesquisadora com a turma. Como as aulas seguiram de forma remota e muitas
foram as dificuldades encontradas para manter contato com os alunos, a opgao foi prosseguir

0 estudo com a ajuda dos docentes.

Nesse momento, a proposta visou a abertura de caminhos para a contribuicdo destes
profissionais na avaliacdo do jogo. Os professores participaram da fase de testes e por meio
de questionario foi feita a analise da ferramenta didatica. Os arquivos com todos o0s

componentes do jogo foram enviados em PDF por e-mail. Além disso, o material foi
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confeccionado pela pesquisadora e enviado pelo correio para a residéncia dos professores, a

fim de permitir o acesso ideal ao jogo, para uma melhor avaliacao.

FIGURA 5- Confecc¢éo do protétipo do jogo

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

E importante mencionar que o momento de avaliagdo ¢ uma atividade essencial na
producdo de materiais didaticos, visto que é fundamental avaliar se um recurso educacional
consegue cumprir aquilo que foi planejado para ele (SAVI, 2010). Assim, espera-se que 0
produto final apresente as caracteristicas desta modalidade de ensino e que o0s ajustes feitos
possam contribuir para que essa ferramenta se torne um instrumento de ensino funcional para

0s alunos.
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4.5 Os questionarios e procedimentos metodoldgicos

Como exposto anteriormente, a hipotese que deu inicio a este estudo foi a de que 0 uso
de um jogo cooperativo baseado na Ecopedagogia podera ser uma importante ferramenta
didatica para a Educacao ambiental na EJA.

Com o intuito de confirmar ou ndo essa hipotese e levantar dados para a producdo do
prototipo do jogo, foi elaborado pela pesquisadora deste estudo um questionario online para
professores (Apéndice B) com dez perguntas fechadas com o objetivo de avaliar quatro
principais pontos: (1) Investigar se as questdes relacionadas a sustentabilidade socioambiental
tém sido discutida em outras disciplinas; (2) verificar a relevancia da Educacdo Sustentavel
na EJA sob o olhar dos professores da turma; (3) examinar a concepg¢édo de outros professores

da turma sobre uso de jogos na EJA e (4) selecionar os temas para serem abordados no jogo.

Entende-se que para alcancar as respostas das questbes supracitadas, deve-se
considerar o processo de elaboracdo do questionario. Essa ferramenta precisa ser bem
elaborada para colher dados que atendam os objetivos das questfes pesquisadas. Neste estudo

esse instrumento funciona como ponto de partida para a construgdo do produto final, o jogo.

Nas consideracdes de Gil (2010, p. 140)

Construir um questionario consiste basicamente em traduzir objetivos da pesquisa
em questdes especificas. As respostas a essas questdes é que irdo proporcionar 0s
dados requeridos para descrever as caracteristicas da populagéo pesquisada ou testar
as hipoteses que foram construidas durante o planejamento da pesquisa. Assim, a
construcdo de um questionario precisa ser reconhecida como um procedimento
técnico cuja elaboracdo requer uma série de cuidados, tais como: constatagdo de sua
eficacia para verificacdo dos objetivos; determinacdo da forma e do contetdo das
questfes; quantidade e ordenacdo das questBes; construcdo das alternativas;
apresentagdo do questiondrio e pré-teste do questionério.

Com o questionario elaborado e apds a aprovacio da plataforma Brasil’, este
instrumento passou por algumas modificacbes motivadas pelas sugestdes e observacdes feitas
pelos participantes na etapa de pré-teste. Essa prova preliminar é necessaria para 0 processo
de andlise das questdes e identificacdo de possiveis falhas na redacdo do documento. Ainda
sobre isso, Gil (2010, p.153) destaca que

" Aceite na Plataforma Brasil - CAAE: 34994920.6.0000.9047, aprovado em 16/08/2020.
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Depois de redigido o questionario, mas antes de aplicado definitivamente, devera
passar por uma prova preliminar. A finalidade desta prova, geralmente designada
como pré-teste, é evidenciar possiveis falhas na redacéo do questionario, tais como:
complexidade das questBes, imprecisdo na redacdo, desnecessidade das questdes,
constrangimentos ao informante, exausto etc.

O pré-teste foi realizado com 05 professores que se dispuseram a analisar as perguntas
para contribuir com a redacao final do documento. Depois da fase de pré-teste e dos ultimos
ajustes, o levantamento de dados foi realizado com oito professores participantes desta

pesquisa logo apGs a aprovacéo do projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa.

O pedido de preenchimento do questionério foi enviado por e-mail junto com o TCLE
devido a esse momento de isolamento social no qual a sociedade esta passando. O mundo
inteiro vem sofrendo com a pandemia da Covid-19, doenca causada pelo coronavirus. Para
evitar a propagacéo desta doenca o Ministério da Saude alerta sobre a importancia de ficar em
casa. A prefeitura de Nova Iguacu por meio do Decreto Municipal n°® 11.908 de 30 de mar¢o
de 2020 resolveu como medida protetiva a suspensdo das aulas no municipio. Por esse motivo,
as fases de coleta de dados do projeto foram realizadas através de instrumento digital

(formulario Google Forms).

Depois da sua confec¢do, o prototipo do jogo passou pela fase de testes realizada pelos
docentes. Eles responderam um segundo questionario (apéndice-c) com seis perguntas abertas
e fechadas com a finalidade de recolher as impressdes sobre a ferramenta testada. Nesse
momento da pesquisa, coletamos sugestes de melhorias para a estrutura do jogo. Essa etapa
foi essencial para o trabalho, pois contribuiu para a producéo de um instrumento didatico que

valorizou as opinifes dos professores em seu processo de construcao.
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5 ANALISE DOS DADOS E RESULTADOS:

A técnica escolhida para analisar os dados coletados nos questionarios é a analise de
conteddo, de carater quali-quantitativa.
Para a investigacdo dos dados, foram utilizados os ensinamentos de Bardin. A autora

define 0 método como:

um conjunto de técnicas de anélise das comunicag¢des visando obter procedimentos
sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das mensagens indicadores
(quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condigdes de produgéo/recepcéo (varidveis inferidas) dessas mensagens (BARDIN,
2016, p. 48).

Assim, todas as informacdes coletadas com os professores foram registradas, descritas
e apresentadas posteriormente neste estudo. Para a organizacao dos registros, os dados serdo
apresentados por meio de gréficos, listas e quadros. Desta forma, as informacdes aqui obtidas
serdo discutidas e analisadas de forma minuciosa a fim de atingir os objetivos propostos nos

instrumentos de coleta de dados.

Para a primeira etapa da producéo do jogo foi realizado o levantamento de informagdes
no lugar. Investigou-se a formagdo académica dos professores e o tempo de experiéncia no
magistério e na EJA,; foi investigado quais sdo 0s materiais didaticos mais utilizados por eles
nas aulas e se ja utilizaram jogos na EJA; averiguou-se o grau de contato académico/escolar
que esses docentes tiveram com 0 uso de jogos para ajudar no ensino; verificou-se a opiniao
deles quanto & inser¢do dos jogos no ensino de jovens e adultos; foi observado se o tema
Sustentabilidade esteve presente na formacdo académica do grupo pesquisado e se o tema ja
foi abordado por eles em suas aulas na EJA; classificou-se as opinides dos professores sobre
a relevancia das discussdes acerca da Educacgdo Sustentavel na EJA. Além disso, nessa fase

da pesquisa foi feita a selecé@o de temas para serem abordados no jogo.

O processo de investigacdo desta etapa ocorreu no segundo semestre de 2020. O
objetivo desta fase da pesquisa foi reunir dados para a confeccdo de um instrumento Iudico

adequado as caracteristicas desta modalidade de ensino.

Para a analise dos dados, serdo apresentados os graficos e as sistematizagdes dos
resultados, procurando interpretad-los quando necessario. A coleta foi realizada com 08
professores por meio de um questionario on-line com 10 perguntas fechadas. Assim, de acordo

com o levantamento de dados, foi possivel sintetizar as seguintes informagdes:
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v' E um grupo de professores com predominio de mais de 10 anos de experiéncia na
docéncia (62,5% no total com experiéncia de 10 a 15 anos);

v 50% atuam na EJA mais de 3 anos até 5 anos;

v' Sédo professores que buscaram algum tipo de qualificacdo profissional, desde
especializacdo até o doutorado (50% sdo mestres).

v Os jogos fazem parte da pratica escolar de boa parte desses profissionais (50% no
total);

v' Parte dos professores afirmaram ter tido contato moderado com o uso de jogos
como recurso pedagdgico (50% no total).

v A maioria desses educadores consideram excelente a insercdo de jogos
educacionais na EJA (75% consideram excelente e 25% responderam ser bom).

v" Sobre as questdes relacionadas a Educacdo Sustentavel, grande parte considera ser
muito relevante a discussao acerca do tema na EJA (87,5 no total).

v Os temas mais votados pelos professores para serem discutidos com os alunos da
EJA foram: fome (4 votos); falta d agua (6 votos); mudancas climéticas (4 votos);

lixo (4 votos); violéncia (7 votos) e desemprego (8 votos).

A seguir apresentaremos de maneira mais detalhada as informacdes listadas acima. Seguimos

com as apresentacdes dos graficos referentes as questdes 1 e 2:

FIGURA 6- Tempo de experiéncia no magistério

1. Ha quanto tempo vocé exerce o magisterio?

8 respostas

@® 1 ano ou menos

@ Mais de 1 ano até 3 anos
Mais de 3 anos até 5 anos

@ Mais de 5 anos até 10 anos

@ Mais de 10 anos até 15 anos

@ Mais de 15 anos até 20 anos

@ Mais de 20 anos

FONTE: Elaborado pela pesquisadora,2020.
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FIGURA 7- Tempo de experiéncia na EJA

2. Ha quanto tempo vocé atua na Educacao de Jovens e Adultos?

8 respostas

@® 1 ano ou menos

@ Mais de 1 ano até 3 anos
Mais de 3 anos até 5 anos

@ Mais de 5 anos até 10 anos

@ Mais de 10 anos até 15 anos

@ Mais de 15 anos até 20 anos

@® Mais de 20 anos

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

De acordo com os dados obtidos, é possivel observar que todos os professores
participantes da pesquisa apresentam tempo de experiéncia no magistério superior a 5 anos e
grande parcela exerce a profissdo ha mais de 10 anos (total de 62,5%). Quanto ao tempo de
atuacdo na EJA, 50% dos profissionais afirmaram trabalhar com esta modalidade de ensino
ha& mais de 3 anos.

Esses dados sdo fatores importantes para um estudo que tem o propdsito de valorizar
os conhecimentos dos professores no desenvolvimento do material didatico. E importante
mencionar que 0 tempo de experiéncia no magistério pode contribuir para o processo de
construcao dos saberes docentes. Pois é no cotidiano da préatica escolar e na histdria de sua
vida que cada professor aprimora e adquire novos conhecimentos. (CANDAU, 1997). Além
disso, podemos observar no proximo grafico que o grupo participante deste estudo é
constituido por professores que buscaram algum tipo de qualificacdo profissional, desde
especializacdo até o doutorado.
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FIGURA 8- Formacédo Académica

3. Vocé JA FEZ ou ESTA FAZENDO algum curso de pds-graduacao? (sendo mais de um indique o

de maior grau)
8 respostas

@ Sim, Especializagéo
@ Sim, Mestrado
Sim, Doutorado

® Nao

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

Outro fator importante que foi investigado diz respeito a utilizagdo de jogos na EJA.
Analisando a préxima figura podemos inferir que 50% dos professores da turma j& utilizaram
jogos em suas aulas. Ainda que esse resultado mostre que outros materiais, como o livro
didatico, videos e musicas, sdo utilizados pela maioria desses professores, eles apontam
também que os jogos fazem parte da préatica escolar da metade da amostra. Portanto, espera-
se que 0 jogo produzido nessa pesquisa seja mais um instrumento que leve conhecimentos
para alunos dessa modalidade de ensino e que ele seja um incentivo para que os docentes
utilizem com mais frequéncia instrumentos ludicos em suas aulas. No grafico abaixo podemos

ver de maneira detalhada esses dados.
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FIGURA 9- Materiais didaticos utilizados na EJA

4. Em sua pratica docente quais materiais didaticos vocé ja fez uso na EJA? *Marque todos que se

aplicam*
8 respostas

Livro didatico 6 (75%)

Videos 6 (75%)
Jogos

Musicas

Apresentagdes gerais e palestras

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

Esses resultados preliminares incentivaram a progressdo dessa pesquisa porque
mostram que é possivel produzir um instrumento ludico com a contribuicdo de professores
qualificados, experientes e solicitos. Além disso, € motivador saber que essa ferramenta de
ensino podera ser bem aceita pelo grupo, visto que boa parte desses docentes ja fez uso de
jogos na EJA.

Os dados a seguir reforcam a hipdtese de que é possivel a insercao dessa ferramenta
na Unidade de Ensino, possibilitando uma maior aproximacdo desse tipo de préatica
pedagdgica na vida escolar desses docentes, uma vez que um desses professores afirmou nao
ter tido contato algum com jogos durante a vida escolar e académica e parte deles (50%)
afirmaram ter tido contato moderado com o0 uso de jogos como recurso para ajudar no processo
educacional. Demonstra, portanto, que a pratica de jogos na EJA ainda carece de mais
utilizacdo por parte desse grupo. Mesmo diante disso, 75% consideram excelente a insercdo
de jogos na EJA e 25% afirmaram ser bom (Ver FIG. 10 e 11).
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FIGURA 10- Contato com o uso de jogos dos participantes do estudo

5. Considerando a sua vida escolar e académica, qual o contato que vocé teve com o uso de jogos

COMO um recurso para ajudar no processo educacional?
8 respostas

@ Sempre
@ Muito

@ Moderado
@ Baixo

@ Nenhum

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

FIGURA 11- Opinido dos professores quanto a inser¢ao dos jogos na EJA

6. O que vocé acha da insercdo dos jogos nas praticas pedagogicas docentes na EJA?
8 respostas

@ Excelente

® Bom

@ Prejudicial

@ Nao faz diferenca

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

As perguntas 7, 8 e 9 do questionario estdo relacionadas com o tema Sustentabilidade.
Nota que, de 08 professores participantes do estudo, 03 afirmaram que durante a sua formacéo
académica o tema ndo foi abordado. O mesmo quantitativo aparece na questdo 09 quando séo
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questionados se ja trabalharam o tema em suas aulas. Do total, 05 afirmaram ja ter abordado
o tema na EJA (Ver FIG. 12 e 13).

FIGURA 12- A Sustentabilidade na formacao académica do grupo

7. Durante a sua formacgao académica o tema Sustentabilidade foi abordado?
8 respostas

® Sim

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

FIGURA 13- Participantes que ja trabalharam o tema na EJA

8. No contexto das suas aulas, vocé ja trabalhou Sustentabilidade na EJA?

8 respostas

® Sim
® Nzo

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

Esses dados possibilitaram uma visdo geral sobre o contato que esses professores
tiveram com o tema. Porém, ndo permite verificar qual a concepcao que eles apresentam sobre

o conceito “sustentavel” e a forma que o tema Sustentabilidade foi ou tem sido trabalhado por
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eles na EJA. E importante dizer que a caréncia desses dados ndo impossibilitou o caminho
tracado para essa pesquisa, uma vez que o objetivo principal dessas questdes foi averiguar o
contato que esses professores tém com o tema e buscar a opinidao deles em relacdo a relevancia
da discussdo acerca da Educacdo Sustentadvel na EJA para a elaboragdo do jogo. Mas nédo
descartamos a importancia desses dados para estudos futuros, tendo em vista que entendemos

a necessidade de mais estudos na area.

No préximo grafico pdde-se observar que a maioria do grupo pesquisado concordou

que € muito relevante discutir essas questdes na EJA.

FIGURA 14- Opinido dos professores acerca da Educacao Sustentavel na EJA

9. Qual € a sua opinido sobre a discussdo acerca da Educacao Sustentavel na EJA?

8 respostas

@ E muito relevante discutir essas
questoes

C ] E importante, mas é um assunto
secundario a ser trabalhado

Nao é relevante, pois os alunos ndo se
interessam pelo tema

@ Nao é relevante, pois os alunos nao
compreendem o tema

@ Nao tenho opinido formada

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.

E interessante relacionar que nas etapas posteriores desse estudo, quando o0s
professores tiveram a oportunidade de avaliar o material produzido, surgiu uma questdo nao
intencional, mas de suma importancia, que foi a possibilidade do material trazer para esses
professores a ressignificacao do conceito “sustentavel”. Uma vez que o conteudo do jogo traz
o termo adotando uma vertente critica da Educacdo Ambiental. E evidente que ndo se pode
afirmar se havera algum tipo de mudanca de pensamento quanto ao termo, uma vez que nao
sabemos a forma que ele é interpretado por esses docentes e nem como ele tem sido
introduzido nas aulas. Ressalta-se que essas informacdes ausentes nao sao consideradas como
objetivos especificos dessa pesquisa. O que se sabe, segundo alguns estudos aqui abordados,
é que o tema sustentabilidade tem sido muito utilizado por empresas, inclusive no espaco
escolar com projetos que ja vem prontos para difundir valores com interesses mercantis
(LIMA; LOUREIRO, 2012).
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Nesse contexto, 0 Jogo que apresentaremos poderd trazer para essa equipe de
professores um novo olhar sobre o tema elucidado. Visto que 87,5%, o que equivale a 07
professores, concordaram que é muito relevante discutir essas questfes acerca do tema na
EJA. Almeja-se que essas discussdes possam permear as pesquisas futuras.

Na ultima pergunta do questionario foram escolhidos os temas considerados mais
relevantes para serem discutidos com os alunos. Sdo eles: A fome; A falta d'agua; As
mudancas climaticas; O lixo; A violéncia e O desemprego. Esses temas fardo parte do
contetdo das cartas do jogo e estardo presentes nas sugestdes didaticas que constam no
caderno de orientacdo para os professores, materiais estes que serdo apresentados no proximo

capitulo.

FIGURA 15- Temas escolhidos pelos professores para o ensino na EJA

10. Dentre as questoes socioambientais abaixo, escolha CINCO das que voce considere serem
mais relevantes para 0 ensino na EJA?

8 respostas

Afome

0O desemprego
A falta d'agua
Olixo

A violéncia

8 (100%)

6 (75%)

7(87,5%)
A ameaca a biodiversidade

As mudancas climaticas

O desenvolvimento econdmico

0 uso de agrotdxicos na agricu...
0O consumo de carne e produto. ..
A poluigéo nas cidades

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2020.
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6 O PRODUTO EDUCACIONAL

Como ja exposto na introducédo, o produto educacional desta pesquisa diz respeito a
um jogo de cartas destinado a ser uma ferramenta de ensino para a EJA, mas podera ser
adaptado e utilizado como ferramenta didatica em diferentes etapas da Educagdo Basica. A
fim de complementar 0 jogo em si, foi confeccionado um caderno com a fundamentacao
tedrica e com as orientacdes didaticas desse jogo para os professores que desejarem utilizar
esta ferramenta. A pesquisadora optou por construir um produto educacional que atenda a

turma e que possa servir como ferramenta auxiliar de ensino em classes de jovens e adultos.

A opcéo pelo jogo se deu por um conjunto de diversos fatores. O ponto de partida foi
o desejo de repensar a metodologia usada em sala de aula para adequar a pratica de ensino a
realidade encontrada em turmas de jovens e adultos.

O jogo foi criado baseado na Ecopedagogia abordada nos estudos de Moacir Gadotti
(2000). O autor propde reflexdes criticas sobre o atual modelo de desenvolvimento
econdmico/social adotado pelo mundo que visa apenas o lucro financeiro de uma parte da
sociedade. Ele sugere para isso 0 novo paradigma de Educar para a Sustentabilidade. Seguindo
essa premissa e em oposicao a esse pensamento mercadol6dgico, o instrumento ludico pretende
atribuir a esse conceito (sustentabilidade) um novo significado, tendo como parametro as
ideias apresentadas na Educacdo ambiental critica em conformidade com o paradigma descrito
por Gadotti.

O contetdo das cartas do jogo tem a intencdo de promover a reflexdo sobre possiveis
solugdes dos problemas socioambientais. Essas solugbes propostas pelos alunos e outras
descritas nas proprias cartas poderdo estar relacionadas ou ndo com o uso das tecnologias,
visto que estas podem ser consideradas importantes ferramentas para ajudar a solucionar os
problemas existentes na sociedade. Cabe ressaltar que a Ecopedagogia ndo enxerga 0s
recursos tecnoldgicos como problema, mas sim o modelo econémico adotado pelo mundo.

Desse modo, considera-se o que foi apontado nos estudos de Gadotti (2000, p.77):

N&o me parece realmente que sejam caminhos totalmente opostos. Tecnologia e
humanismo néo se contrapdem. Mas, ¢ claro, que houve excessos no nosso “estilo
poluidor e consumista de vida” e que ndo ¢ fruto da técnica, mas do modelo
econdmico. Esse é que tem de ser posto em causa.

A inspiracdo desse recurso ladico veio de alguns jogos de tabuleiro e do proprio tema
escolhido para as cartas. O ponto de partida foi o de trabalhar a questdo socioambiental e o
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conceito de Sustentabilidade de uma maneira diferente da aula expositiva. Os jogos que
inspiraram foram: Cities: Skyline® , Pandemic® e Unidos para produzir um lugar saudavel°.
Essas inspira¢des ludicas apresentam questdes relacionadas ao ensino de ciéncias e uma boa
mecanica, contudo como ja mencionado o objetivo € construir um recurso novo que se ajuste
a realidade da EJA, visto que esta modalidade de ensino necessita de um instrumento que seja

adequado a sua linguagem e compreensao.

Segundo Freire (1959, apud GADOTTI, 2000, p. 80) “o homem ndo vive
autenticamente enquanto ndo se acha integrado com a sua realidade. Criticamente integrado
com ela”. Os assuntos trabalhados em sala de aula precisam estar vinculados ao que o aluno
vive dentro e fora da escola. E necessério que os contetidos do jogo estejam contextualizados
para a promogdo da aprendizagem, numa relagio “democratica ¢ solidaria” (GADOTTI, 2000,
p.80). A Ecopedagogia se propde a realizar essa integracdo a fim de promover conhecimentos

que sejam significativos para o aluno.

O caminho escolhido para atingir esses objetivos é por meio de um jogo cooperativo.
A inspiracdo por essa préatica se deu através do trabalho desenvolvido pela autora Maria das
Mercés Navarro Vasconcellos, criadora do jogo Unidos para produzir um lugar saudavel.
Segundo a autora (2011), para ajudar a construir uma sociedade solidaria, devemos aprender
e ensinar a realizar competentes trabalhos fundamentados na cooperacdo. Assim, entendemos
que os jogos cooperativos sdo ferramentas valiosas para alcancar as metas educacionais

propostas neste estudo.

Sobre isso, Gadotti (2000, p. 79) afirma que:

Ter uma consciéncia ecoldgica, isto é, “ser ecologicamente alfabetizado”, significa
olhar o mundo de outra forma, pensar diferentemente: pensar em termos de relacées
e encadeamentos “das hierarquias para as redes cooperativas” (comunidades de
aprendizagem), “das estruturas para os processos”.

8 Cities: Skyline é um jogo cooperativo onde os jogadores precisam terminar uma série de marcos e fazer felizes
os habitantes de sua cidade. Disponivel em < https://www.ludopedia.com.br/jogo/cities-skylines-the-board-
game > Acesso em: 24/05/2021.

9 Pandemic é um jogo de tabuleiro baseado na estratégia onde os jogadores combatem a doenca, assumindo o
papel de especialistas cuja missdo € tratar os focos enquanto pesquisa a cura para cada uma das quatro pragas.
Disponivel em https://www.ludopedia.com.br/jogo/pandemic> Acesso em: 24/05/2021.

10 Unidos para produzir um lugar saudavel é um jogo cooperativo que simula a situacdo de uma luta real que
vivemos contra o tempo, para a superagdo dos problemas socioambientais da atual realidade.
(VASCONCELLOS, 2011).


https://www.ludopedia.com.br/jogo/cities-skylines-the-board-game
https://www.ludopedia.com.br/jogo/pandemic
https://www.ludopedia.com.br/jogo/cities-skylines-the-board-game
https://www.ludopedia.com.br/jogo/pandemic
https://www.ludopedia.com.br/jogo/pandemic
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A dinamica do jogo esta centrada em um trabalho cooperativo e ético que visa a
promogdo da aprendizagem coletiva. Para a Ecopedagogia, a ética é parte essencial da
competéncia de um educador. A formacdo de sujeitos éticos requer o desenvolvimento de
certas habilidades e capacidades para se relacionar com o outro. Logo, a constru¢do do jogo
considera a relacdo entre os sujeitos que aprendem juntos, com o objetivo de alcancar por

meio da reflexdo a formacéo de individuos com comportamentos éticos e cooperativos.

O neologismo ecoformacéo criado nos anos 80 por Gaston Pineau sustenta que as
experiéncias cotidianas aparentemente insignificantes, como por exemplo, sentir uma corrente
de ar, fundamentam as relagcGes com si proprio e com o mundo. Pineau (1980, apud SILVA,

2008, p.101) sugere, ainda, que em termos de objetivos a ecoformacao deve:

conscientizar a populacdo sobre o papel que a natureza exerce (através de seus
elementos) no processo de constituicdo e de formacdo do humano; oferecer
informacdes que permitam as pessoas e grupos sociais a elaboracdo de politicas
estratégicas e taticas de utilizacéo dos recursos naturais de modo local e globalmente
sustentavel; e, ainda, desenvolver uma iniciagdo aos elementos (agua, terra, fogo e
ar) que sdo as bases tedricas e empiricas da auto-hétero-ecoformacao.

A Ecopedagogia reforca esses objetivos e caminha lado a lado com os fundamentos da
ecoformacdo, propondo uma pedagogia capaz de unir ética, cidadania e meio ambiente,
contribuindo para o desenvolvimento da consciéncia ecolégica da humanidade (GADOTTI,
2000).

Dentro desta proposta, a Ecopedagogia nas escolas nao pode estar relacionada com as
praticas ambientais conservadoras, mas com as culturas, com a justica, com a educacao global.
Logo, ela devera estar ligada a um projeto utopico com objetivo de mudar as relacoes
humanas, sociais e ambientais que temos hoje. Entretanto, 0os caminhos a serem tragcados para
alcancar essas metas sdo complexos, requerem um compromisso firmado por todos o0s
habitantes da Terra. Da forma ecopedagdgica, podemos ensinar e aprender abordando
conteudos que relatam fatos e problemas cotidianos de relagdo homem-natureza. Com base
nesses entendimentos, foram confeccionadas as cartas do produto educacional dessa pesquisa.
Mostraremos no préximo topico a proposta do jogo, os conteudos das cartas e como sera a sua

mecanica.
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6.1 Apresentacdo das regras do jogo

Dinamica do jogo: Os jogadores, cooperativamente, gerenciam os problemas em uma
cidade, com o intuito de tornd-la o mais sustentavel possivel. O desafio é resolver os

problemas socioambientais da cidade, apresentando possiveis solucGes para eles.

Numero de jogadores: 4 a 6 em cada equipe.

Observacdo: Para uma turma com o total de 35 a 40 alunos o ideal é dividir em 4 ou

5 grupos e imprimir a quantidade de jogos de acordo com a divisao dos grupos.

Mecénica: compra e jogada de cartas.

Conteudo:
e Ficha da Cidade;
e 30 Cartas da Mesa;
e 30 Cartas dos Jogadores;

e Marcadores da Ficha da Cidade;

FIGURA 16- Conteudo do Jogo
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.
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6.2 Informacdes sobre a produc¢édo do jogo

O programa paint.net foi utilizado para a criacdo das cartas e para confeccionar a Ficha
da Cidade e os componentes do jogo. A ideia desde o principio foi criar um jogo de facil
acesso para os professores. Para isso, os arquivos foram salvos em PDF e o jogo sera
disponibilizado para imprimir. Em suma, é um tipo de “PnPs”, “print-and-play” que sdo jogos
de mesa em geral que podem ser impressos em uma impressora caseira, montados com
materiais simples ou emprestados de outros jogos. Desta maneira, pretendemos contribuir para
a criacdo de um material didatico para um publico que carece desse tipo de ferramenta. O jogo
que apresentaremos também podera ser impresso na grafica para uma melhor durabilidade do
material.

As imagens das cartas do jogo foram retiradas dos sites: http://pixabay.com/pt/ e
https://br.freepik.com/ e ndo possuem direitos autorais, portanto, podendo ser usadas

livremente para qualquer fim.

6.3 Elementos do jogo e dinamica

6.3.1 Ficha da Cidade

A Ficha da Cidade é constituida por seis itens (problemas socioambientais) que afetam
a Sustentabilidade da cidade: fome; lixo; mudancas climaticas; falta d’agua; desemprego e
violéncia. Optamos por colocar os itens “desemprego e violéncia” juntos por entender que as
causas relacionadas a esses problemas apresentam origens bem proximas. Esses seis itens
foram selecionados apds a coleta de dados junto aos professores da turma. Cada item possui
um nivel critico/insustentavel (em vermelho) e um nivel ideal/sustentavel (em verde). No
centro da tabela sinalizado com a letra X, esta localizado o ponto de equilibrio. E nesse ponto

que dever estar os marcadores dos cinco itens no inicio do jogo.


http://pixabay.com/pt/
https://br.freepik.com/
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FIGURA 17- Ficha da Cidade
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

Na parte inferior da Ficha da Cidade esta localizado o campo para controle de cartas
eliminadas. A cada rodada a equipe devera marcar o numero de questdes que foram resolvidas.
Por exemplo, quando uma carta da mesa (problema socioambiental) for lancada no inicio da
partida, o aluno que estiver com a carta que soluciona esse problema, devera na sua vez lancar
essa carta e assim eliminar a carta com o problema socioambiental que estd na mesa,
resolvendo uma questdo. Em seguida, o aluno deverd colocar o marcador no campo para
controle de cartas eliminadas indicando que um problema foi solucionado e
concomitantemente moverd o outro marcador que controla os niveis, reduzindo assim o

problema socioambiental da cidade.
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6.3.2 Preparacdo do jogo
Para iniciar a partida, a Ficha da Cidade devera ser colocada na mesa com todos 0s
marcadores no centro dos itens, como esté ilustrado na figura 18.
FIGURA 18- Preparacdo do jogo
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

Um jogador ficara responsavel por controlar as marcacfes nesta ficha, além de
embaralhar e distribuir as cartas para os demais jogadores. Ele ndo participara diretamente da
jogada, ficando apenas responsavel por administrar a cidade, podendo sugerir e opinar na
compra e jogada de cartas. No inicio da partida, com as cartas separadas por temas, 0
administrador devera virar na mesa 2 cartas de cada tema, totalizando 10 cartas com problemas
socioambientais viradas no centro da mesa. Esse procedimento devera ser repetido no inicio
de todas as rodadas.

Depois de revelar essas cartas, o jogador responsavel pela administracdo da ficha
devera aplicar os efeitos (valores) descritos nessas cartas nos itens da Ficha da Cidade,
aumentando os valores, movendo os marcadores dos itens de acordo com o numero que

constara nas cartas viradas. Por exemplo, se a Carta da Mesa que for virada apresentar o valor
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+2, 0 jogador devera colocar o marcador no item descrito na carta dois nimeros acima. Assim

sera feito com todas as 10 cartas viradas no inicio de cada partida.

=

()
Afguﬂ
"

DESPERDIECIO ALMENTAR

CONSUMISMO EXAGERADO

FIGURA 19- Inicio da partida
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.
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6.3.3 Cartas da Mesa- problemas socioambientais

As Cartas da Mesa possuem efeitos negativos (problemas socioambientais) que afetam
os itens da cidade. Seus efeitos sdo aplicados quando elas entram na mesa e, depois, ao final
de uma rodada completa, se nédo tiverem sido eliminadas pelos jogadores com suas Cartas de
Jogadores. A carta abaixo, por exemplo, possui efeito negativo aumentando em dois niveis o
lixo. O nimero na carta é positivo com a intencdo de trazer a ideia de aumento, que no caso

deste exemplo é o aumento de lixo no meio ambiente.

FIGURA 20- Carta da Mesa

AUMENTA O LIXO
EM 2 NIVEIS

©

( FICHA DA CIDADE | )
DESEMPREGO
FALTA MUDANCAS E
FOME D AGUA CLIMATICAS LIXO VIOLENCIA

WibnoN®
Wislno N ®

>

[

L

[

i

[
hﬁﬁihh;‘o}whwﬂw

| 1]

I
] |0 o[ b ] g folu|w

[
Qbulhn.‘-»ubmmq.

4[| n[ & oo |
CIRLIENAN

Ib
Ib

1 1 [

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

6.3.4 Cartas do Jogador — solugGes para os problemas socioambientais

Depois que as Cartas da Mesa sdo viradas e os efeitos sdo aplicados na Ficha da
Cidade, cada jogador recebera 2 Cartas de Jogadores. As Cartas dos Jogadores sdo as cartas
que os alunos comegam 0 jogo em suas maos e vdo comprando outras no lugar, conforme

forem usando ou descartando. Como regra do jogo, no inicio de cada rodada o jogador devera
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ter sempre 2 cartas na mao e terd o direito de trocar uma dessas cartas caso ndo tenha a carta
solucdo na sua vez de jogar. Essas cartas apresentam possiveis solugdes para os problemas
socioambientais.

As Cartas dos Jogadores eliminam as Cartas da Mesa, mas cada Carta dos Jogadores
elimina, especificamente, uma Carta da Mesa. Sera possivel obter essa informacao na parte
central da carta, identificada como “medidas” e naimagem dela que serd a mesma apresentada

na carta com o problema socioambiental.

FIGURA 21- Carta do Jogador
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TiTULO DA CARTA

REDUCAO DO CONSUMO

Reduzir o consumo contribui para
amenizar o impacto do aumento do
lixo no meio ambiente. Pequenas
mudancas de atitudes, como evitar
gastos supérfluos e reutilizar objetos
que seriam descartados, podem
ajudar a diminuir o consumo e o lixo
no planeta.

MEDIDAS PARA REDUZIR O LIXO

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

O Valor (-1) da carta afeta o tipo dela (O LIXO). No exemplo acima, essa carta, além
de eliminar a Carta da Mesa consumismo exagerado, diminui o lixo em 1 como mostra a figura
07. A intencdo do sinal negativo na carta € trazer a ideia de diminuicdo, por exemplo, a carta

apresentada a seguir diminui a quantidade de lixo no meio ambiente.
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FIGURA 22- Exemplo de como a Carta de Jogador afeta a Ficha da Cidade
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

Desta forma, o aluno sera motivado a pensar que para diminuir o lixo na cidade a
sociedade precisa reduzir o consumo. Pequenas mudancas de atitudes, como evitar gastos
supérfluos e reutilizar objetos que seriam descartados podem ajudar na reducdo de lixo no
planeta. Atualmente, a Obsolescéncia Programada, nome dado ao tempo de vida dos objetos,
tem sido planejada por profissionais com o objetivo de limitar o tempo de uso dos objetos de

consumo. Seguindo essa linha de pensamento, o aluno no momento de colocar a sua carta na
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mesa podera dizer o que ele como cidaddo pode fazer para combater o excesso de producéo
de lixo e quais as medidas que o grupo precisa adotar para evitar a polui¢do causada pelo
consumismo. Desta maneira, os estudantes poderdo compartilhar as suas ideias com 0s outros

jogadores sobre as questdes abordadas nas cartas.

Caso, na sua vez, o jogador ndo tenha nenhuma carta na mao que possa eliminar uma
ou mais cartas da mesa ele podera descartar uma de suas cartas (que volta para a pilha de
cartas a serem distribuidas e compradas) e comprar uma nova carta. Caso essa carta comprada
seja especifica para uma das Cartas da Mesa, o0 jogador podera joga-la. Nesse caso, a Carta da
Mesa é eliminada e a Carta de Jogador usada vai para uma pilha de cartas eliminadas também.
No final, teremos duas pilhas: uma de cartas eliminadas e outra de cartas para serem

distribuidas e compradas.

As Cartas da Mesa s@o cartas que possuem efeitos negativos e esses efeitos séo
aplicados novamente no final da rodada, caso essas cartas ndo tenham sido eliminadas da
mesa. Feito isso, inicia-se uma nova rodada e vai repetindo o processo até o fim do jogo. E
importante que essas e outras regras sejam apresentadas para 0s alunos antes da partida para

um melhor entendimento do jogo.

6.3.5 Término do Jogo

Para vencer 0 jogo, os jogadores devem eliminar um total de 15 Cartas da Mesa, sem
que todos os itens da cidade cheguem ao seu nivel critico (vermelho) no final de uma rodada
completa. Por exemplo, a cada rodada o administrador devera marcar na Ficha da Cidade a
quantidade de cartas eliminadas. Se acontecer de todos os itens da Ficha da Cidade chegar ao
vermelho, o grupo perde a partida por ndo alcancar a Sustentabilidade necessaria. Assim,
todos jogardo de forma coletiva com 0 mesmo objetivo, que é manter o equilibrio dos itens

para contribuir com a Sustentabilidade da cidade.
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As regras do jogo estdo sintetizadas no manual de instrugdes apresentando um

vocabulario simples para o aluno compreender a dinamica dessa ferramenta, como mostra a

figura a seguir:

MANUAL DE
INSTRUCOES

CIDADE SUSTENTAVEL ¢ um jogo de cartas para ser
utilizado como recurso educativo na Educagéo de Jovens
questdes i bi is que

e Adultos, abordand
afetam o planeta.

Dinimica do Jogo: Os jogadores, cooperativamente,
gerenciam os problemas em uma cidade. com o intuito de
torna-la o mais sustentével possivel. O desafio é resolver
os problemas socioambientais da cidade, apresentando |

possiveis solugdes para eles.

Conteudo:

Ficha da Cidade

30 Cartas da Mesa

30 Cartas dos Jogadores

2 Tipos de Marcadores para a Ficha da Cidade

Participantes:
1 Administrador da Cidade — Registra a quantidade de
cartas eliminadas e regula os niveis de Sustentabilidade da
Ficha.

Este manual apresenta de forma resumida e ilustrada os elementos constituintes do

jogo e as regras gerais. Ele é peca fundamental para permitir que o jogo seja utilizado de

COMO JOGAR

FIGURA 23- Manual de Instrucdes

PREPARACAO

Escolha um administrador para distribuir as cartas e
controlar os niveis de Sustentabilidade na Ficha. Coloque
a Ficha da Cidade na mesa com todos os marcadores no
centro dos itens (no X). Forme um monte com as cartas
da Mesa (vermelhas) separadas por tema e outro monte
com as cartas dos jogadores embaralhadas (verdes). todas
viradas para baixo.

| INICIO DO JOGO
O administrador vira 2 cartas da Mesa de cada tema .
totalizando 10 cartas vermelhas viradas — problemas
socioambientais. Aplique os efeitos destas cartas na ficha
da cidade, subindo os niveis de insustentabilidade de
acordo com os mimeros que constam nas cartas.

0 JOGO SE INICIA

Distribua 2 cartas verdes para cada jogador. (cartas dos
jogadores). Os jogadores verificam se as suas cartas
apresentam  as  solugdes para os problemas
socioambientais virados na mesa. Caso tenha, o jogador
deve jogar a referida carta para eliminar a carta da mesa
que ird para uma pilha de descarte. O jogador tem o
direito de trocar uma de suas cartas caso ndo tenha a carta
solugdo na sua vez de jogar.

\:

I I | [ [

FIM DO JOGO

Vence o jogo quando 15 Cartas da Mesa forem
eliminadas. Mas como regra geral os cinco itens da
Ficha ndo podem atingir o nivel critico (vermelho) ao
mesmo tempo.

4) MARCACOES NAFICHA DA CIDADE

O administrador controla a quantidade de cartas
eliminadas no campo inferior da ficha e aplica os
efeitos (nas colunas), observando a numeragio de
cada carta. Cartas da Mesa sobe os niveis e as cartas
de Jogads dimi; os (descem).
reduzindo os niveis de insustentabilidade. Para essas

cSes utili os da Ficha Se no
final de uma rodada ndo for possivel eliminar todas
as cartas problemas, aplica-se novamente os efeitos
dessas cartas que sobraram no inicio da outra
rodada. Para iniciar mais uma rodada deve-se virar
mais cartas problemas. No inicio de cada rodada

deve ter sempre 10 cartas vermelhas (problemas)
viradas.

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

maneira correta pelo estudante e assim, possibilitar o alcance dos objetivos estimados para

essa ferramenta de ensino. Para tanto, na construcdo deste manual tomou-se o cuidado para

que as regras fossem comunicadas de forma organizada, clara e objetiva. Pois, “o projeto de

um manual deve considerar a melhor forma de apresentar a informacdo e representa-las

graficamente” (RAMOS; GARONE, 2016, p. 487). O protétipo do material foi revisado e

avaliado pelos professores participantes dessa pesquisa e algumas alteracdes foram feitas no

texto para um melhor entendimento das regras.
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6.4 Caderno de orientacGes didaticas para o professor

A proposta deste caderno é apresentar o Jogo Cidade Sustentavel, recurso ludico
produzido para ser um instrumento didatico destinado a EJA. A intencdo é que este material
desperte a vontade de utilizar o jogo, sirva como um manual de instrucdes para professores e
possibilite experiéncias para alunos e professores.

Os estudos tedricos que norteiam esse material sdo a Ecopedagogia de Moacir Gadotti
(2000), a Educacao dialdgica de Paulo Freire (1987) e o trabalho com Jogos Cooperativos de
Fabio Otuzi Brotto (2001). Com base nesses autores principais € em outros que abordam a
tematica, foi construido esse produto educacional voltado para a insercao do jogo cooperativo
na EJA a fim de contribuir para a cultura de uma sociedade sustentavel, no qual o docente
possa se utilizar desse instrumento ludico e planejar uma aula significativa e prazerosa para a
turma.

No caderno sdo apresentadas as propostas didaticas de como trabalhar os temas,
sugestdes de questionamentos para introduzir o estudo das questdes socioambientais e fontes
de referéncias para ampliar o conhecimento sobre o0 assunto. Links de videos e entrevistas de
ativistas ambientais como Ailton Krenak e Vandana Shiva sdo disponibilizados no conteddo

de referéncias para enriquecer a pesquisa.

FIGURA 24- Caderno de Orientacdes Didaticas

JOGO
CIDADE
SUSTENTAVEL

JAQUELINE FELIX BARBOSA
ANA CAROLINA RIGONI CARMO

RIO DE JANEIRO
CPIl / MESTRADO PROFISSIONAL EM PRATICAS DE EDUCAGAO BASICA
2021

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.
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6.5 As avaliacBes do prototipo do jogo

O material apresentado no item anterior, foi confeccionado pela pesquisadora e
enviado para os docentes pelo correio e por e-mail. A coleta de dados foi realizada com os
mesmos professores que participaram da etapa inicial da pesquisa, dentre eles 06 avaliaram o
material. Deram a confirmacdo do recebimento do jogo e do caderno de orientacdes didaticas
e se dispuseram fazer as consideragcfes sobre o material recebido. Apos a confirmacdo da
analise e do teste do jogo realizado pelos docentes, foi preenchido por eles um questionario

com 6 questdes.

A etapa de avaliagdo do produto teve por objetivo principal identificar possiveis
problemas de implementacao e usabilidade do jogo. Para tanto, a pesquisa buscou avaliar o
material produzido, quanto aos objetivos, organizacdo, usabilidade, a aparéncia e conteddo
escrito/explicativo, identificando as possiveis falhas e acrescentando contribui¢des para o
jogo.

Para a analise dos dados, serdo apresentados graficos e tabelas com os resultados,
procurando interpreta-los quando necessario. Assim, de acordo com as investigacdes, foi

possivel sintetizar os principais pontos:

v" Os docentes afirmaram ter gostado do jogo;
v’ Acharam as regras claras;

v/ 100% disseram que utilizariam o jogo na sua disciplina e a maioria do grupo

justificou essa resposta mencionando a questdo ludica do instrumento;

v" Os professores afirmaram que ndo encontraram erros no jogo, mas alguns docentes

deram sugestdes de melhorias;

Para melhor entendimento das questdes elucidadas acima, serd apresentada a discussdo
dos resultados dessa etapa da pesquisa, buscando interpretar as informagdes coletadas com 0s

professores de forma cuidadosa e minuciosa.
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Como foi destacado na sintese, 0 grupo que analisou o jogo afirmou ter gostado do
recurso ludico e achou que as regras criadas para o jogo foram claras, como podemos ver 0s

graficos a seguir:

FIGURA 25- Questdes 1 e 2 do questionario

1. Gostou do Jogo?
6 respostas

@ Gostei muito
@ Gostei

@ Nao gostei

@ Nzo sei opinar

2. Voceé achou que as regras do Jogo foram claras?
6 respostas

@® Sim
@® Nio

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.
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Em sua totalidade, os professores aprovaram o jogo e demonstraram interesse pela
ferramenta para utilizar em suas aulas. Logo, pode-se deduzir que o contetdo planejado para
0 jogo poderé ser adaptado para atender outras disciplinas na EJA.

FIGURA 26- Questdo 3 do questionario

3. Vocé utilizaria esse Jogo na sua disciplina?
6 respostas

® Sim
® Nzo

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

Quando perguntados sobre 0s motivos que os levariam a utilizar o jogo, eles descrevam

como principais as seguintes razoes:

“Pela questdo ludica, pela interagdo entre alunos, pela possibilidade interdisciplinar, pela ampliagao
vocabular e possivel estudo de significados e regras gramaticais” (Docente 1).

“As cartas incentivam o pensamento critico dos alunos, fazendo eles refletirem sobre o tema” (Docente
2).

“Por ser uma atividade ludica que envolve a conscientizagdo do cidaddo em relagdo a sua cidade e 0
mundo” (Docente 3).

“Como professor de Geografia, a tematica ambiental no curriculo da minha disciplina esta muito
presente e acredito ser necessario para nortear novos estudos ligados a educacdo ambiental” (Docente
4).

“Considerei dinamico e de facil entendimento. Percebe-se que despertara interesse nos alunos por
apresentar um componente lidico. informo que apresentei o jogo a duas alunas do ensino médio e ambas

se interessaram pelo jogo e ndo tiveram a menor dificuldade de entendimento, outro fator positivo do
jogo ¢é atender outras disciplinas além da de ciéncias” (Docente 5).

“Consciéncia social, educacéo ambiental, compreensdo de numeros inteiros" (Docente 6).

E interessante perceber nas respostas que foram dadas pelos professores, mesmo que
de forma dedutiva, que o tema Sustentabilidade pode atender a diversas disciplinas. Inclusive,
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em uma das falas descritas acima, foi dito que as cartas incentivam o pensamento critico dos
estudantes e fazem com que eles reflitam sobre o assunto. 1sso mostra que € possivel por meio
de uma ferramenta ludica introduzir no &mbito escolar as reflexdes criticas que perpassam por

essa tematica.

A questdo ludica da ferramenta foi mencionada por 50 % dos professores. Consideram
que o jogo podera despertar o interesse nos alunos pelo conteudo e gerar interacdo nas aulas.
Esse ponto é uma questdo de grande valia que deve ser considerada nas praticas de ensino,
sobretudo da EJA. Pois, observa-se que grande parte desses estudantes da escola onde foi
realizada a pesquisa apresentam dificuldades de aprendizado e problemas de interagdo. Nesse
sentido, o jogo foi criado com a intencao de permitir um dialogo entre a equipe de jogadores,
fortalecer o trabalho cooperativo e possibilitar aprendizados de maneira dinamica e interativa.
Cabe lembrar que essa realidade vivenciada por esse grupo de estudantes, para o qual foi
direcionado a elaboracdo do jogo, ndo é particularidade desses alunos, esse contexto
anteriormente descrito faz parte da realidade de muitas escolas. Desse modo, a producdo desse

material podera ser Util para outras instituicfes escolares e ambientes diversos.

Outro ponto a ser observado é a possibilidade levantada por um dos professores sobre
a questdo de ampliar o vocabulério dos alunos. Na elaboracdo da proposta pedagdgica
apresentada, teve-se a preocupacdo de inserir saberes por meio das cartas do jogo de maneira
que fosse possivel a ampliacdo vocabular. Visto que parte desses estudantes que frequentam
a escola em questdo moram em locais onde tem pouco acesso a informacdes e por isso muitas
vezes apresentam um vocabulario reduzido e consideram as questGes ambientais de modo
simplificado.

No mais, pode-se observar nas falas dos docentes a presenca dos objetivos planejados
para a ferramenta proposta, ou seja, foi possivel analisar que os professores apontaram para
justificar o uso do jogo em suas aulas as principais metas almejadas para o recurso ludico. A
figura a seguir destaca algumas dessas palavras relacionadas aos objetivos que foram pensados

para o jogo.
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FIGURA 27- Nuvem de palavras relacionadas a proposta ecopedagdgica
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FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

A nuvem de palavras foi produzida a partir das respostas que foram dadas pelos
docentes e das metas planejadas para o jogo. Interacéo, ludicidade, saberes, educacao social
e ambiental, criticidade, conscientizagdo, sdo algumas das palavras que fazem parte dos
objetivos propostos para as praticas ecopedagogicas. Saber que durante a avaliacao do produto
esses conceitos foram percebidos na pesquisa é poder pensar que a elaboracdo da préatica
sugerida atingiu os pontos planejados para ela. E importante dizer que a concretizagio desses
objetivos s6 podera ser analisada quando a ferramenta for testada em sala de aula com os
alunos. Por isso, deseja-se a aplicagdo dessa pratica em um momento oportuno, visto que a
pandemia do coronavirus impossibilitou a realizacdo dessa etapa de testes com os estudantes.

Uma das preocupacdes ao fazer o planejamento para o jogo foi elaborar um

instrumento de facil entendimento e com uma boa mecénica para atender o publico em
questdo. A pesquisa segue a premissa que um jogo quando bem elaborado poderd ser
utilizado como ferramenta de ensino para pessoas em diferentes faixas etarias. E compreende
que a ferramenta produzida precisa ser testada e avaliada para corrigir eventuais falhas que
forem sinalizadas nesse processo. Assim, os docentes foram questionados se encontraram
algum erro no instrumento e se tinham sugestdes para o material. Eles afirmaram que né&o
encontraram erros, mas alguns docentes deram sugestdes de melhorias para o jogo como
mostra o grafico e o quadro a seguir:
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FIGURA 28- Questdo 5 do questionario

5. Vocé achou que o Jogo tem algum problema ou erro que precisa ser aprimorado?

6 respostas

® sim
® Nzo

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.

Quadro 3- Sugestdes de melhorias para o jogo

OBJETIVO

“O jogo foi bem elaborado. Néo consigo pensar em melhorias” (Docente 1).

“Como ha bastante tempo que ndo jogo nenhum tipo de jogo, senti um conflito nas instrucbes
no item 3. N&o estava encaixando na minha mente o termo "vira 2 cartas”" como coloca na
mesa 2 cartas ... Estava entendo que era para colocar todas as 10 viradas para baixo e ir virando
de 2 em 2. Depois vi que estava interpretando erroneamente o termo vira. Também que era
para repor cartas de mesa quando alguma fosse eliminada para que sempre tivesse 10 a cada
rodada. N&o esta escrito que tem que repor. Pensei que tinha que eliminar todas as 10 antes
de repor mais 10. Mas isso porque ndo jogo e nunca joguei nenhum jogo de cartas e rodada
significa uma volta nos jogadores. Estava eliminando todas antes de repor mais 10. N&o estava
repondo nas rodadas. Também que os efeitos de uma carta que foram langados na ficha, se ela
ndo for eliminada, na préxima rodada esses efeitos devem ser repetidos, ndo ficam parados -
é como se o problema por ndo ter sido resolvido agravou duplicando- se - e sdo somados
também os efeitos da outra carta que foi reposta. Depois de explorar o material e depois de
muito ler para entender creio que consegui entender o jogo. Creio que com uma boa explicacdo
para os alunos eles possam jogar sem dificuldades. Como eu ndo tenho muita experiéncia com
jogos-isso foi s na infancia - eu ter sentido confusao nas instruc@es foi devido ao termo que
n&o estava familiarizada. Mas depois de ler diversas vezes o entendi. Como na instrugdo ndo
diz que tem que repor as cartas que forem saindo, tive que intuir na leitura e na pratica para o
jogo dar certo. Experimentei 0 jogo s6 com 2 jogadores, eu e mais um Depois que pega o
conceito e as regras ele fica mais dindmico” (Docente 2).

“Um tapete com a imagem de uma cidade. Para os alunos poderem empilhar as cartas, isso
vai ajudar o imaginario do jogador” (Docente 3).

“A ficha da cidade pode ser maior e o espagamento entre as linhas também” (Docente 4).

“No vi nenhum ponto a ser melhorado” (Docente 4).

“Acredito que no inicio, os alunos tenham dificuldade para entender o jogo. Mas com auxilio
do professor esse problema pode ser resolvido. Apds o jogo, um debate sobre os temas
abordados no jogo pode ser iniciado” (Docente 6).

FONTE: Elaborado pela pesquisadora, 2021.
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Analisando o quadro é possivel perceber 4 pontos principais que foram sugeridos

pelos docentes:

v" O texto de instrucdo no manual do jogo para o aluno precisa ser mais detalhado,
corrigido e com mais clareza na escrita;

v" Ha necessidade de editar a Ficha da Cidade. O espacamento entre as linhas precisa
ser ampliado e o tamanho da ficha também;

v E importante contextualizar o jogo com uma imagem de uma cidade para ajudar o

imaginario do jogador.

As observacOes feitas pelos docentes permitiram que fossem realizadas algumas
alteracdes e correcdes para a melhoria do material. Desse modo, 0 manual do jogo foi
revisado e corrigido pela pesquisadora e a Ficha da cidade foi editada. Assim, todo o
contetdo do jogo produzido foi revisado e corrigido.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Muito tem sido discutido sobre as consequéncias de uma apropriacdo indevida da
natureza pelos seres humanos. O que temos hoje sdo inimeros desafios socioambientais para
serem analisados e pensados criticamente.

Na direcdo do enfrentamento da crise ambiental, julgamos ser necessario refletir
sobre o atual modelo de desenvolvimento econdmico e criar estratégias que contribuem para
a real Sustentabilidade do planeta. O presente estudo se insere neste debate através da
apresentacdo do processo de construcdo de um jogo cooperativo baseado nos principios da
Ecopedagogia. Esse instrumento foi desenvolvido para ser utilizado como ferramenta de
promogéo de Educacdo Ambiental e reflexdo do conceito de Sustentabilidade na EJA.

Nessa dissertagdo reunimos 0s pressupostos basicos para o desenvolvimento do jogo
cooperativo e discutimos a Sustentabilidade Planetaria adotando um referencial critico da
Educacao ambiental. PAde-se observar que alguns conceitos precisam ser bem definidos, pois
na maioria das vezes sdo apresentados para a sociedade de forma vaga e controvertida.

Diante dessas discussoes, foi percebido que muitas das vezes alguns termos sao
utilizados de forma simplificada e planejada para atender interesses mercantis. Muitos
projetos “ambientais” adentram as nossas escolas com propostas que ja vem prontas. Como
na maioria das vezes sao apresentados de forma harmoniosa e convidativa, muitos professores
aderem essas praticas tradicionais em suas aulas e trabalham os temas de forma acritica. I1sso
mostra 0 quanto é necessario o surgimento de estudos e o desenvolvimento de atividades
pedagdgicas que abordem os contetidos relacionados ao meio ambiente criticamente.

Estamos vivendo em um periodo de crise de ordem ambiental, social, econémica e
politica. Resistir as incertezas e entender os problemas atuais da sociedade deve fazer parte da
educacdo. Este estudo compartilhou de reflexfes que versam sobre a problematica atual e
prop6s um dialogo critico na busca por solugdes para os problemas socioambientais. Desse
modo, houve a apresentacdo das importantes macrotendéncias ambientais, a descri¢cdo da
Ecopedagogia e a sugestdo de se trabalhar o termo “sustentdvel” em conformidade com a
educacdo ambiental critica.

Com esses termos bem definidos e apresentados na pesquisa, foi pensado um jogo
cooperativo para atender os anseios da EJA. A modalidade de ensino assim como a Educacéo
Ambiental ha tempos tem sofrido influéncias negativas do poder publico. Foi constatado na
pesquisa que o nimero de alunos matriculados na EJA reduziu nos Gltimos anos e que nao ha

interesse do governo em manter essa modalidade. Além disso, é um publico que sobre com a
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evasao escolar, horario reduzido de aula e baixa autoestima dos alunos. Portanto, uma pratica
que incentive o trabalho em equipe, crie possibilidades para discutir os problemas sociais e
ambientais ira contribuir para amenizar essas angustias que fazem parte do cotidiano desse
grupo.

O desenvolvimento dessa proposta também levou em consideracdo que o campo de
jogos na EJA ainda estd se formando, e, necessita que mais estudos na area sejam
desenvolvidos para o seu amadurecimento. Além do jogo, foi elaborado um caderno de
orientacGes didaticas para os professores, complementando o instrumento Iudico e ampliando
assim a oferta de materiais didaticos para a EJA.

O jogo (Cidade Sustentavel) foi considerado pelos professores que avaliaram o
material como um instrumento ludico que podera ser utilizado em outras disciplinas na EJA.
Pois além do conteddo de ciéncias ele traz temas que sdo Uteis para o planejamento
interdisciplinar. Os docentes aprovaram a ferramenta de ensino e deram sugestdes de
melhorias para o jogo. Foram feitos 0s ajustes necessarios para a producdo final do produto.

As cartas do jogo foram elaboradas com imagens e textos informativos para
promover o debate sobre as questdes socioambientais em sala de aula. Levou-se em
consideracdo no momento da confeccao do instrumento ludico, as caracteristicas do publico
de jovens e adultos que é atendido nesta modalidade de ensino. Desse modo, 0 material
didatico foi planejado e ajustado para esse publico, mas poderd ser adaptado para atender a
todos os niveis da Educacéo Basica. E um jogo de facil replicacdo que pode ser impresso em
uma impressora caseira ou na grafica para uma melhor duragédo do recurso ludico.

Desejamos que este material possa subsidiar a criacdo de novos jogos cooperativos e
incentivar o debate sobre as questdes que foram apresentadas nesse estudo. Para isso, é bom
lembrar da necessidade de entender e discutir as diferentes abordagens de Educacéo
Ambiental e como ela é apresentada a sociedade atualmente para ndo cairmos em uma Vvisao
hegemonica ou simplificada. Assim, almejamos a continuidade dessas discussdes em
trabalhos futuros.

Temos clareza que as propostas que foram apresentadas neste material fazem parte de
uma pratica docente em constante formagdo. Assim, construimos um produto educacional por
meio de uma pesquisa participativa e compromissada com a pratica educativa dialdgica.
Entendemos que o material precisa passar pela fase de testes em sala de aula para que seja
possivel analisar se 0s objetivos planejados para ele serdo alcancados pelos estudantes.
Esperamos que as nossas propostas possam ser Uteis e significativas para a educacao,

proporcionando momentos de reflexdes e transformagdes.
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APENDICE A -JOGO CIDADE SUSTENTAVEL

~

MANUAL DE INSTRUCOES

MANUAL DE
INSTRUGOES

CIDADE SUSTENTAVEL é um jogo de cartas para ser
utilizado como recurso educativo na Educagéo de Jovens
e Adultos, abordando questdes socioambientais que
afetam o planeta.

Dindmica do Jogo: Os jogadores, cooperativamente,

gerenciam os problemas em uma cidade, com o intuito de|

torna-la o mais sustentavel possivel. O desafio é resolver
os problemas socioambientais da cidade, apresentando
possiveis soligdes para eles.

Conteudo:

Ficha da Cidade

30 Cartas da Mesa

30 Cartas dos Jogadores

2 Tipos de Marcadores para a Ficha da Cidade

Participantes:

1 Administrador da Cidade — Registra a quantidade de
cartas eliminadas e regula os niveis de Sustentabilidade da
Ficha.

Grupo de 4 a 6 Jogadores que jogam coletivamente.

COMO JOGAR

| PREPARACAO

Escolha um administrador para distribuir as cartas e
controlar os niveis de Sustentabilidade na Ficha. Coloque
a Ficha da Cidade na mesa com todos os marcadores no
centro dos itens (no X). Forme um monte com as cartas
da Mesa (vermelhas) separadas por tema e outro monte
com as cartas dos jogadores embaralhadas (verdes), todas
viradas para baixo.

INICIO DO JOGO

O administrador vira 2 cartas da Mesa de cada tema .

totalizando 10 cartas vermelhas viradas — problemas
socioambientais. Aplique os efeitos destas cartas na ficha
da cidade, subindo os niveis de insustentabilidade de
acordo com os mmeros que constam nas cartas.

0JOGO SE INICIA

Distribua 2 cartas verdes para cada jogador. (cartas dos
jogadores). Os jogadores verificam se as suas cartas
apresentam as  solugdes para os  problemas
socioambientais virados na mesa. Caso tenha, o jogador
deve jogar a referida carta para eliminar a carta da mesa
que ira para uma pilha de descarte. O jogador tem o
direito de trocar uma de suas cartas caso ndo tenha a carta

solugdo na sua vez de jogar.

FIM DO JOGO

Vence o jogo quando 15 Cartas da Mesa forem
eliminadas. Mas como regra geral os cinco itens da
Ficha néo podem atingir o nivel critico (vermelho) ao
mesmo tempo.

Q{.z» A CARTA DA WESA

M REOUZ O NIVEL DE LIXO

DESEMPREGO

FICHA DA CIDADE

FALTA MUDANGAS E
FOME 0 AGUA CLIMATICAS LIXO VIOLENCIA

"
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(4 MARCACOES NAFICHA DA CIDADE

/O administrador controla a quantidade de cartas
eliminadas no campo inferior da ficha e aplica os
efeitos (nas colunas). observando a numeragéo de
cada carta. Cartas da Mesa sobe os niveis e as cartas
de Jogadores diminuem os problemas (descem),
reduzindo os niveis de insustentabilidade. Para essas
marcacdes utiliza-se os marcadores da Ficha. Se no
final de uma rodada ndo for possivel eliminar todas
as cartas problemas, aplica-se novamente os efeitos
dessas cartas que sobraram no inicio da outra
rodada. Para iniciar mais uma rodada deve-se virar
mais cartas problemas. No inicio de cada rodada
deve ter sempre 10 cartas vermelhas (problemas)
viradas.
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CRIAQI\Q_ DE PROGRAMAS DE
DOACAO DE ALIMENTOS

IMPLANTACAO DE HORTAS
DOMESTICAS E COMUNITARIAS
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O custo de produgao dos alimentos
organicos & mais alto do que os

Criagao de programas que visem a
coleta e a distribuicao de alimentos
que nao foram vendidos nos
estabelecimentos comerciais, mas
que estdo em perfeitas condigdes
para o consumo da populagao
carente.

CONSTRUCAO DE

RESTAURAN POPULARES

Cultivar uma horta em casa ou na
comunidade é uma forma de obter
alimentos frescos e saudaveis,
diversificar a alimentagao diaria e
assim cuidar da satde e do meio
ambiente.

DISTRIBUICAO DE SUPLEMENTOS
ALIMENTARES INFANTIS

onvencionais. A redugdo de
impostos € uma forma do governo
incentivar a produgao e diminuir o
valor do alimento na prateleira.

APROVEITAMENTO INTEGRAL
DOS ALIMENTOS

O aproveitamento de partes nao
convencionais de alimentos como

O restaurante popular visa oferecer
refeigbes saudaveis a pregos
acessiveis para pessoas de baixa
renda, principalmente para as
familias em situagao de risco de
inseguranga alimentar.

A criagdo de programas de
suplementagdo alimentar pelos
governos que vise a recuperagéo
nutricional de criangas com
desnutrigdo.

cascas, sementes e talos faz com

que o preparo das refeigdes se torne

mais barato, além de contribuir com
a redugdo do desperdicio.




LIMPEZA DOS BUEIROS

RATAMENTO CORRETO DO LIXO
PARA EVITAR AS DOENCAS

COMPOSTAGEM CASEIRA

A limpeza dos bueiros aliada a outras
agdes publicas contribui para a redugéo do
agravamento das enchentes.

E fundamental que o governo promova a
infraestrutura de saneamento adequado e
oferega servigos de coleta seletiva para
toda populagéo.

REDUCAO DO CONSUMO

A coleta seletiva, a reciclagem e a
substituiao de lixdes por aterros
sanitarios sao iniciativas para melhorar as
praticas de tratamento do lixo nas cidades.
E importante que as pessoas separem o
lixo doméstico e ndao joguem quaisquer
tipos de lixos em vias publicas, para
impedir a proliferagao de vetores de
doengas.

FISCALIZACAO E PROTECAO
DO MAR

A compostagem € um processo de
transformacgao que pode ser executado
com parte dos nossos residuos
domésticos organicos, resultando em um
excelente adubo para ser utilizado em
hortas, vasos de plantas e jardins.

REDUCAO DA COMPRA
DE ELETRONICOS

Reduzir o consumo contribui para
amenizar o impacto do aumento do
lixo no meio ambiente. Pequenas
mudancgas de atitudes, como evitar
gastos supérfluos e reutilizar objetos
que seriam descartados, podem
ajudar a diminuir o consumo e o lixo
no planeta.

Programas governamentais de
fiscalizacdo e aplicagao de multas
sdo essenciais na luta contra a
poluigdo no mar. O governo precisa
investir na conscientizagao e criar
agbes de penalidades para aqueles
que jogam lixo no mar ou nas praias.

Medidas como trocar de aparelhos
eletronicos apenas quando for
necessario e evitar jogar fora produtos
que podem ser consertados colaboram
para reduzir a quantidade de residuos
eletrénicos no planeta.
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MUDANCAS CLIMATICAS

CONTROLE E FISCALIZACOES
DAS QUEIMADAS FLORESTAIS

N3

MUDANCAS CLIMATICAS

PROJETOS PARA O CONTROLE DO
USO DE FERTILIZANTES

\ 6

MUDANCAS CLIMATICAS

REFLORESTAMENTO

A Amazoénia e o Pantanal sdo os biomas que
mais sofrem com as queimadas ilegais. O
monitoramento eficiente das queimadas e

aplicagao de leis ambientais sao importantes e
urgentes para reprimir os incéndios florestais
provocados pelas agdes humanas.

DESEMPREGO E VIOLENCIA

CAPACITACAO DE JOVENS
EM CURSOS TECNICOS

E fundamental que haja uma politica nacional
de manejo dos fertilizantes. O governo deve
impor restrigdes de uso e monitorar todos os
sistemas de cultivo. E igualmente importante o
estudo de técnicas apropriadas, os
investimentos em tecnologias e a boa vontade
dos agricultores, visando amenizar os
P na

DESEMPREGO E VIOLENCIA

ENFRENTAR O RACISMO
NAS EMPRESAS

O reflorestamento consiste na reposicao da
vegetagdo em locais que foram anteriormente
A ativi de ito,
realizada pelo governo em parceria com
empresas, pode trazer beneficios, como a
retencao de diéxido de carbono, produgéo de
oxigénio e a diminuigdo das ondas de calor,
do o clima nas cidad

DESEMPREGO E VIOLENCIA

POLITICAS PUBLICAS PARA A
POPULACAO EM SITUAGAO DE RUA

O mercado de trabalho mudou e isso gerou
novas exigéncias. Projetos sociais de
capacitagdo em cursos técnicos para a
populagdo mais pobre sdo importantes para
criar possibilidades de insergao no mercado de
trabalho, gerando maior empregabilidade.

O pais deve priorizar o combate ao racismo,
um dos elementos estruturantes das
desigualdades sociais, trazendo politicas
publicas para atacar o problema. As empresas
precisam ampliar a contratacao de pessoas
pretas e pardas, a fim de fornecer
oportunidades que possibilitem a melhoria das
condigdes de vida

A inclusdo de pessoas em situagdo de ruaem
projetos de construgao de moradias assistidas por
profissionais poderd ser uma forma de gerar
renda e a0 mesmo tempo garantir abrigo a

familias que vivem nas ruas.
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DESEMPREGO E VIOLENCIA

ACESSO A CULTURAE
QUALIFICACAO PROFISSIONAL

DESEMPREGO E VIOLENCIA

EDUCA(;:AO DE QUALIDADE PARA
COMBATER A VIOLENCIA

6/

DESEMPREGO E VIOLENCIA

E importante a inser¢do dos jovens em projetos
que visem a educagdo para a cidadania plena. A
criacao de projetos culturais com danga, teatro e

musica, por exemplo, bem come de curso de
qualificagao profissional, distanciam os jovens da
marginalidade e criam oportunidades de incluséo
no mercado de trabalho.

- AFALTAD AGUA

A agua coletada da chuva e a dgua de reuso nao

A garantia do direito a uma educagao de
qualidade é uma estratégia eficaz para a
prevengao da violéncia e para a protegao da vida.
E importante que a educagdo escolar ofereca
meios para os alunos desenvolverem habilidades
e atitudes que colaborem para o convivio social e
auxiliem na redugéo das desigualdades sociais.

\2

AFALTAD AGUA

Muitas vezes, usudrios de drogas tém a vontade
e o interesse de deixar o vicio, mas por serem
pobres ndo tém condigdes de procurar tratamento
de qualidade. Isso mostra que € importante que
seja ofertado pelo governo politicas publicas de
atendimento a usudrios de drogas.

\3

AFALTAD AGUA

potavel podem ser usadas para muitos fins. E
possivel reaproveitar a agua que lavou roupas na
descarga sanitdria e a 4gua da chuva para limpar

o chao. Isso reduz os custos e garante
0 consumo conscientedentro de casa.

A produgdo de came € um dos maiores
responsaveis pelo gasto de agua no mundo. A
redugao do consumo global de carnes pode
melhorar o meio ambiente e reduzir o consumo
de agua no mundo.

Para que o fornecimento de dgua tratada
chegue nas mais diversas regioes do pais &
necessario que haja investimentos em obras e
ampliagéo na rede de distribuigdo onde néo ha
abastecimento adequado.
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AFALTAD AGUA

\[5

AFALTAD AGUA

MELHORIAS NO SISTEMA DE
DISTRIBUICAO DE AGUA

6/

AFALTAD AGUA

7 ,

CONSTRUCAO DE
RESERVATORIOS DE AGUA

Para combater a poluigao hidrica e favorecer o
processo de purificagao dos rios € necessario
intensificar as campanhas de cor a
ambiental, promover medidas de controle e
fiscalizages. A popul b

¢ ¢ao precisa f
evitando jogar lixo nos rios e em locais indevidos.

1

MUDANCAS CLIMATICAS

CONTROLE DE EMISSOES
DE GASES POLUENTES

Investimentos na substituigdo do sistema
precario de distribuicdo hidrica das cidades sao
necessarios para reduzir o desperdicio e ampliar

0 acesso igualitdrio a dgua potavel para a

populagdo.

MUDANCAS CLIMATICAS

REDUCAO DA QUANTIDAD
CULOS NAS RUA

Para amenizar os problemas causados pela falta
de chuva é importante a implantagéo de projetos
governamentais que visem a construgdo de
reservatorios para a armazenagem de dgua em
periodos de escassez.

3

MUDANCAS CLIMATICAS

REDUCAO NO USO DE PRODUTOS
'OM CFC (CLOROFLUORCARBONETO

Programas de controle de emissées de gases
sd0 necessarios para medir a quantidade de
poluentes langados na atmosfera. Esse
procedit analisa a lidade do ar para
estipular metas de redugao da poluigao
langada por industrias e veiculos e quando
necessario, aplicar multas e adverténcias.

Investimentos na melhoria do transporte
publico podem levar a redugéo de carros nas
ruas. Uma outra medida é utilizar transportes

alternativos de deslocamento como a bicicleta

e o compartilhamento de carros (carona

solidaria)

Apesar de terem sido banidos em varios tipos
de aplicagdo, a Unica maneira de garantir que
desodorantes, sprays de cabelo e produtos

quimi &sti nao p:
clorofluorcarbonos € analisando o rétulo. Opte
por sprays com bomba em vez de frascos
pressurizados para reduzir ainda mais as
chances de comprar algo com os CFCs.
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MUDANCAS CLIMATICAS

POLUICAO AUTOMOTIVA

3/

MUDANCAS CLIMATICAS

EMISSOES DE CFCS
(CLOROFLUORCABONETOS)

104
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MUDANCAS CLIMATICAS

DESMATAMENTO

A poluicao automotiva é a contaminacao
do ar provocada pela emissédo de gases
poluentes, devido ao grande nimero de
veiculos automotores em circulagdo nas
cidades. Um dos principais gases € o
mondxido de carbono, responsavel pelas
alteracoes climaticas.

42/

MUDANCAS CLIMATICAS

QUEIMADAS FLORESTAIS
CAUSADAS PELA ACAO HUMANA

O CFC é um composto que foi muito
usado na fabricacao de geladeiras,
aparelhos de ar-condicionado e spray
aerossol. A produgao do CFC é
altamente nociva: além de aumentar o
buraco na camada de ozénio, ela
contribuiu para o aquecimento global.

A expansao do agronegdcio € considerada
uma das principais causas do aumento do
desmatamento no mundo . A retirada da
cobertura vegetal agrava a questao
das mudangas climaticas e intensifica o
efeito estufa.

2/

MUDANCAS CLIMATICAS

USO DE FERTILIZANTES
NITROGENADOS PELA AGRICULTURA

\+2

MUDANCAS CLIMATICAS

GASES POLUENTES

As queimadas causadas pelo homem
provocam inimeros impactos ambientais
e sdo responsaveis em grande parte
pelo aumento de CO2 na atmosfera, um
dos principais gases causadores das
mudangas climaticas.

Os fertilizantes nitrogenados séao
compostos quimicos utilizados na
agricultura convencional para aumentar
a quantidade de nutrientes na terra.
Esse tipo de fertilizante quando entra em

ntato com o solo prom uma reagao
quimica em que as bactérias liberam
oxido nitroso (N20O), um poderoso gas de
efeito estufa.

A emissao de gases poluentes pelas
industrias e carros (Co2, N20O, CH4, O3
e CFC) altera a composigao quimica da

atmosfera, causando desequilibrio
do efeito estufa e o aquecimento global,
modificando a temperatura média do
planeta.
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AFALTAD AGUA

DIMINUICAO DA CHUVA

\+2)

AFALTAD AGUA

PERDAS DE AGUA NO
SISTEMA DE DISTRIBUICAO

\+3

AFALTAD AGUA

DEFIC[.ENCIAS NO ABASTECIMENTO
DE AGUA PARA A POPULACAO

A falta de chuva em algumas regides
acontece por diversos motivos, entre eles
estdo o desmatamento e as mudangas
climaticas.

A intensificagdo da estiagem pode provocar
racionamento de agua, assoreamento dos
rios, incéndios e queimadas.

AFALTAD AGUA

DESPERDICIO DE AGUA
NAS RESIDENCIAS

Boa parte da agua tratada no Brasil &
perdida no processo de distribui¢éo, isso
contribui para o desperdicio e agrava o
problema da escassez hidrica. Uma parcela
dessa perda é causada por vazamentos
nos canos e tubulag e outra idad
significativa se perde por ligagdes
clandestinas.

AFALTA D AGUA

RIOS POLUIDOS

O acesso a agua potavel € um direito essencial
do ser humano, porém muitas pessoas nao
recebem agua tratada em suas residéncias.

Para enfrentar a falta de abastecimento, a
populagdo busca o recurso em outras fontes,
COMO 0S POGOs, que Nem sempre sao seguros.

3

AFALTAD'AGUA

GASTO ELEVADO DE AGuA
NA AGROPECUARIA

105

Mesmo com a falta de agua em alguns
lugares do mundo, algumas atitudes
contribuem para o desperdicio. Costumes
como torneira mal fechada, o banho
demasiadamente demorado e mangueira
ligada sem uso agravam a situagdo da
escassez hidrica.

As grandes industrias eliminam residuos
durante o processo produtivo que, se nao
tratados corretamente, contaminam a agua
dos rios. Outra causa de contaminagao
hidrica sdo os dejetos domésticos que,
quando ndo descartados de maneira
adequada, sao extremamente poluentes.

Um dos maiores consumidores de
agua no mundo é a Agropecuaria. Ela
demanda grandes quantidades de agua.
Entre os motivos do uso excessivo estao
irrigagoes mal executadas e o consumo
elevado de agua na criagdo de gados.
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DESEMPREGO E VIOLENCIA

ALTA TAXA DE DESEMPREGO

2

DESEMPREGO E VIOLENCIA

POPULACAO EM
SITUAGAO DE RUA

3

DESEMPREGO E VIOLENCIA

AUMENTO NO USO
E ABUSO DE DROGAS

As causas do aumento do desemprego
séo muitas, dentre elas o
desenvolvimento tecnoldgico, a crise
politica, a crise econdmica e a falta de
qualificagao profissional.

FALTA DE PERSPECTIVA DE
TRABALHO PELOS JOVENS

A cada ano mais pessoas encontram-se em
situagdo de rua. Um dos principais motivos que
pode levar as pessoas a irem morar nas ruas €

a falta de renda suficiente para o acesso a
moradias dignas. Elas sao marcadas pela
exclusdo social e algumas vezes sofrem com
preconceitos e falta de acesso a bens publicos
e servigos de saude.

+2/

DESEMPREGO E VIOLENCIA

AUMENTO DA VIOLENCIA

O consumo de drogas revela-se um grande
desafio para a saude piblica mundial. Os seus
efeitos podem provocar alteragdes sérias
no desempenho do coragéo, do figado, pulmdes
e até mesmo do cérebro, sendo prejudiciais ao
funcionamento de todo o organismo.

3

DESEMPREGO E VIOLENCIA

POBREZA
NA POPULACAO NEGRA

Uma das principais dificuldades dos jovens é o
ingresso no mercado de trabalho, que faz com
que eles vivam sem perspectiva de futuro. Uma
parte significativa deles além de néo
trabalharem, néo estudam, o que agrava a
situagéo do desemprego e da falta de
perspectiva no pais.

Os telejornais destacam diariamente
noticias de assassinatos, sequestros,
assaltos, estupros, entre outros tipos de
violéncia. Os motivos do aumento da
violéncia no pais sdo complexos e
envolvem questdes socioecondmicas,
demograficas, culturais e politicas.

Injustigas sociais, histdricas e culturais
sdo presentes na nossa sociedade e
estdo relacionadas a discriminagao racial.
Os negros possuem menos acesso a
educagao e emprego, sendo maioria nas
camadas mais pobres da populagéo.
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0 PRECO DOS PRODUTOS
ORGANICOS

DESPERDICIO ALIMENTAR

DESNUTRICAO INFANTIL

Alimentos organicos sdo aqueles cultivados
sem a adi¢do de produtos quimicos. Eles
séo produzidos em menor escala e
demoram mais tempo para crescer. Por
isso, eles costumam ser mais caros do que
os produzidos com agrotéxicos.

INSEGURANCA ALIMENTAR

Jogar fora cascas de frutas e legumes,
fontes ricas em fibras ou estragar alimentos
por ero na armazenagem sao algumas
agdes que colaboram para o aumento de
alimentos desperdicados a cada ano.

DONATION
i

FOOD
DONATION

DESCARTE DE ALIMENTOS BONS
PARA 0 CONSUMO PELO COMERCIO

A desnutrigdo ocorre quando a crianga
nao tem uma alimentagéo adequada.
Isso afeta a qualidade de vida e o
crescimento, podendo gerar muitos
transtornos de satde.

Falta de alimentos saudaveis
nas residéncias

Inseguranga alimentar é quando a
familia ndo tem acesso adequado e
regular a alimentagéo necessaria. A

ma nutricdo acarreta sérios
problemas de satde na populagéo.

A maior parte dos alimentos
desperdigados no mundo ocorre na
fase pré-consumo. Grande
quantidade de comida é descartada
diariamente em restaurantes,
padarias e outros estabelecimentos.

Alimentos saudaveis sdo aqueles
que fornecem os nutrientes
essenciais que 0 NOSso organismo
precisa. A caréncia desses alimentos
pode gerar prejuizos para a saude.
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CONSUMISMO EXAGERADO

POLUICAO NOS OCEANOS

AUMENTO DE RESIDUOS
ELETRONICOS

Vivemos numa sociedade que
estimula o consumo. O consumismo
gera a iluséria concepgéao de que a
compra de mercadorias traz felicidade
e bem-estar, produzindo assim um
aumento do volume de lixo no meio
ambiente.

ENCHENTES CAUSADAS
PELO LIXO NAS RUAS

Os oceanos recebem todos os dias
milhGes de toneladas de produtos
poluentes. Os principais agentes
poluidores sao: esgotos, residuos
industriais, lixos e fertilizantes
agricolas.

AchMULp DE LIXO
ORGANICO

Muitos objetos apresentam uma
pequena durabilidade planejada pelas
fabricas. Essa estratégia € chamada
de obsolescéncia programada, que é
um dos maiores responsaveis pelo
aumento de residuos eletrénicos na
natureza.

DOENCAS CAUSADAS
PELO LIXO

O acimulo de lixo nas ruas € perigoso
e precisa ser evitado. Os residuos
que estao nas vias publicas sdo
levados pelas chuvas entupindo os
bueiros e impedindo a passagem da
agua no local.

O lixo organico é todo material
originado de um organismo vivo, ou
seja, restos de carnes, cascas de

ovos, frutas, sementes etc. O
descarte incorreto deste tipo de lixo
pode trazer doengas, mau cheiro e

aumentar a poluicao ambiental.

As doengas causadas pelo lixo sdo
geradas pela proliferagéo de vetores
(moscas, ratos e mosquitos) e pela
agua contaminada. Entre as muitas
doengas relacionadas ao lixo estdo a
dengue, a colera e a leptospirose.
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APENDICE B- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —- PARA O PROFESSOR
PARTICIPANTE

Prezado professor (a):

Vocé estd sendo convidado (a) a participar como voluntario (a) da pesquisa
denominada UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA: possibilidades
no ensino de Ciéncias na EJA, realizada no ambito do Programa de Mestrado Profissional em
Praticas da Educagdo Basica e que diz respeito a dissertagdo de mestrado.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo € construir um jogo um jogo cooperativo como
recurso para o ensino de Sustentabilidade na Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA).

2. PROCEDIMENTOS: a sua participagdo consistird em responder perguntas de um
questionario a pesquisadora do projeto. O tempo de duracdo do questionario ¢ de
aproximadamente dez minutos.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Toda pesquisa oferece algum tipo de
risco. Nesta pesquisa, o risco pode ser avaliado como minimo, isto ¢, o professor pode sentir
algum desconforto ao responder as questdes solicitadas. As perguntas do questionario estao
relacionadas a area da Educacdo. Portando, dificilmente o participante tera desconforto para
responder o questiondrio, uma vez que somente aborda temas referentes ao ensino.
Objetivando minimizar esses riscos, serd garantido ao participante que a pesquisadora se
compromete a auxilia-lo (a) caso seja necessario e que vocé ¢ livre para escolher responder
ou nao as perguntas. Por outro lado, sao esperados os seguintes beneficios da participacao na
pesquisa: fornecerd conhecimentos acerca das questdes socioambientais; contribuird para uma
reflexdo critica de Sustentabilidade; incentivara o trabalho colaborativo; ampliara as pesquisas
na area da educacdo relacionadas a Sustentabilidade e produzird um material didatico que
podera ser utilizado na EJA e que servird como subsidios para a elaborag¢do de outros materiais
ludicos.

4. GARANTIA DE SIGILO: os dados da pesquisa serdo publicados/divulgados em
livros e revistas cientificas. Asseguramos que a sua privacidade sera respeitada e o seu nome
ou qualquer informagdo que possa, de alguma forma, o (a) identificar, serd mantida em sigilo.
A pesquisadora responsavel se compromete a manter os dados da pesquisa em arquivo, sob
sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos apos o término da
pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: a sua participagdo neste estudo ¢ voluntaria e nao ¢
obrigatdria. Vocé€ podera se recusar a participar do estudo ou retirar seu consentimento a
qualquer momento, sem precisar justificar. Se desejar sair da pesquisa vocé€ ndo sofrera
qualquer prejuizo.

6. CUSTOS, REMUNERACAO E INDENIZACAOQ: a participacio neste estudo
ndo tera custos adicionais para vocé. Também ndo havera qualquer tipo de pagamento devido
a sua participacdo no estudo. Fica garantida indenizacdo em casos de danos,
comprovadamente decorrentes da participacdo na pesquisa, conforme decisdo judicial ou
extrajudicial.
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7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS, SUGESTOES E
RECLAMACOES: A pesquisadora garante a vocé livre acesso a todas as informagdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. VVocé podera ter acesso a
pesquisadora Jaqueline Felix Barbosa pelo telefone (21) 96467-0924 ou pelo e-mail:
kelly uerj@yahoo.com.br. Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida sobre a ética da
pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro Il
(CEP/CPII), situado no Endereco: Campo de Sao Cristovao n° 177, prédio da Pro-Reitoria de
P6s-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Séo Cristévao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.g12.br

Vocé podera guardar uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE). Clique aqui para baixar o arquivo com a imagem do TCLE. Caso vocé concorde em
participar, devera clicar na op¢ao “Eu li e concordo em participar da pesquisa” para prosseguir
e responder as perguntas.

ATENCAO - Para fazer o download do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido:
A) Se vocé estiver no celular, clique sobre a imagem, mantenha pressionada e salve o
arquivo.

B) Se vocé estiver no computador, clique com o botdo direito sobre a imagem e salve
0 arquivo.

*1. Assinale aqui a sua deciséo.

o Eu li e concordo em participar da pesquisa. Desejo prosseguir e responder o

questionario.

o Néo quero participar.
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APENDICE C- QUESTIONARIO PARA OS DOCENTES

& A
W4

COLEGIO PEDRO lI
Disciplina: Ciéncias — EJA (Ensino Fundamental)
UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA:
possibilidades no ensino de Ciéncias na EJA

Este questionario é parte de uma Pesquisa Académica que esta em desenvolvimento

no Mestrado Profissional em Préticas de Educacgdo Basica, vinculado a Pro-Reitoria de Pos-

Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro II.

O O O O O O O

O O O O O O O

1. Ha& quanto tempo vocé exerce 0 magistério?

1 ano ou menos

Mais de 1 ano até 3 anos
Mais de 3 anos até 5 anos
Mais de 5 anos até 10 anos
Mais de 10 anos até 15 anos
Mais de 15 anos até 20 anos
Mais de 20 anos

2. Ha quanto tempo vocé atua na Educacao de Jovens e Adultos?
1 ano ou menos

Mais de 1 ano até 3 anos

Mais de 3 anos até 5 anos

Mais de 5 anos até 10 anos

Mais de 10 anos até 15 anos

Mais de 15 anos até 20 anos

Mais de 20 anos

3. Vocé JA FEZ ou ESTA FAZENDO algum curso de pés-graduacdo? (sendo

mais de um indique o de maior grau)

o

@)
©)
@)

O O O O O

Sim, Especializacdo
Sim, Mestrado
Sim, Doutorado
Nao

4. Em sua pratica docente quais materiais didaticos vocé ja fez uso na EJA?
Marque todos que se aplicam.

Livro didatico

Videos

Jogos

Mdsicas

Outros:
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5. Considerando a sua vida escolar e académica, qual o contato que vocé teve com 0 uso
de jogos como um recurso para ajudar no processo educacional?

o O O O O

EJA?

o O O O

o O O O O

Sempre
Muito
Moderado
Baixo
Nenhum

6. O que vocé acha da inser¢éo dos jogos no processo de ensino aprendizagem na
Excelente

Bom

Prejudicial

Né&o faz diferenca

7. Durante a sua formacao académica o tema Sustentabilidade foi abordado?
Sim

Né&o

8. No contexto das suas aulas, vocé ja trabalhou Sustentabilidade na EJA?

Sim

Né&o

9. Qual é asuaopinido sobre a discussdo acerca da Educacéo Sustentavel na EJA?
E muito relevante discutir essas questdes

E importante, mas é um assunto secundario a ser trabalhado

Né&o € relevante, pois 0s alunos ndo se interessam pelo tema

N&o é relevante, pois 0s alunos ndo compreendem o tema
Né&o tenho opinido formada

10. Dentre as questdes socioambientais abaixo, escolhna CINCO das que vocé

considere serem mais relevantes para o ensino na EJA?

o

O O O O O O 0O O o0 o0 o

A fome

O desemprego

A falta d’agua

O lixo

A violéncia

A ameaca a biodiversidade

As mudancas climéticas

O desenvolvimento econémico

O uso de agrotdxicos na agricultura
O consumo de carne e produtos animais
A poluicéo nas cidades

Outros.
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APENDICE D- QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO PROTOTIPO DO
PRODUTO

O )
/4

COLEGIO PEDRO II

Disciplina: Ciéncias — EJA (Ensino Fundamental)

UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA: possibilidades

no ensino de Ciéncias na EJA

Questionario de Pesquisa Este questionario € parte de uma Pesquisa Académica que esta em
desenvolvimento no Mestrado Profissional em Praticas de Educacao Basica, vinculado a Pré-
Reitoria de P6s - Graduacéo, Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro I1. O objetivo do
formulério é coletar dados referentes a avaliacdo dos professores quanto ao Jogo em
construcdo. Todas as respostas serdo analisadas com o propdsito de obter melhorias para
estrutura do instrumento ludico. Serdo confidenciais e sigilosas e todos os resultados obtidos
utilizaremos somente para fins académicos, sem a identificacdo dos participantes.
Agradecemos sua colaboracgéo!

1 — Gostou do Jogo?

o

@)
@)
©)

Gostei muito
Gosteli

Né&o gostei
N&o sei opinar

2. Vocé achou que as regras do Jogo foram claras?

@)
@)

Sim
Néao

3. Vocé utilizaria esse Jogo na sua disciplina?

o

4.1 Eu utilizaria o Jogo pelos seguintes motivos:

o

4.2 Eu NAO utilizaria o Jogo pelos seguintes motivos:

5. Vocé achou que o Jogo tem algum problema ou erro que precisa ser aprimorado?

Sim

Néao

o Sim

©)

Se a resposta for SIM, onde encontrou o erro ou problemas no Jogo?

Nao

6 - O que vocé sugere para melhorias no jogo? Deixe aqui as suas sugestdes e comentarios
sobre 0 que vocé acha que pode melhorar.
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ANEXO B - APROVACAO NA PLATAFORMA BRASIL

B~ 0-

Pesquisador A A 4 Jaqueline Felix Barbosa - Pesquisador |

Cadastros ss8o expira em: 38min 11

~ DADOS DA VERSAO DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: UM JOGO COOPERATIVO baseado na ECOPEDAGOGIA® possibilidades no ensino de Ciéncias na Educacio de Jovens e Adultos (EJA).
Pesquisador Responsavel: Jaqueline Felix Barbosa

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 34994920 6 0000.9047

Submetido em: 130822020

Instituigdo Proponente: Colégio Pedro I

Situagdo da Versao do Projeto: Aprovado

Localizagéo atual da Versao do Projeto: Colégio Pedro If

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

Comprovante de Recepgio m PB_COMPROVANTE_RECEPCAQ_1582511

~ DOCUMENTOS DO PROJETO DE PESQUISA

= (2 Versdo Atual Aprovada (E1) - Versio 3 Tipo de Documento Situagdo Arquivo Postagem Agdes
» (1) Emenda (E1)- Versdo 3
+ (33 Curriculo dos Assistentes
+ (2 Documentos do Projeto
(20 Comprovante de Recepgdo - Submissd
(& Cronograma - Submissdo 1 Q Chat
(3 Folha de Rosto - Submissio 1
(23 Informagdes Basicas do Projeto - Subm
() Orgamento - Submissdo 1
(3 Outros - Submissdo 1
() Projeto Detalhado / Brochura Investigad
(20 TCLE / Termos de Assentimento / Just
+ (2 Apreciagho 1 - Coléglo Pedro I - Versdo 3

+ (23 Projeto Completo

~ LISTA DE CENTROS PARTICIPANTES E COPARTICIPANTES

7 N Pesquisador = 7 R = 0
Apreciagio * CAAE ¢ Responsdvel * Comité de Etica * Instituigiio * Situagiio Tipo ¢ RC*®
- HISTORICO DE TRAMITES
Apreciagiio Data/Hora Tipo Trimite Perfil Origem Destino Informagdes
PO 16/0872020 10,4248 | Parecer iberado 2 Coordenador Colégio Pedro Il | PESQUISADOR
PO 16/08/2020 10:4224 | Parecer do colegiado emitido 2 Coordenador Colégio Pedro il | Colégio Pedro Il
PO 1610872020 10:4158 | Parecer do relator emitido 2 Coordenador Colégio Pedro Il | Colégio Pedro I
PO 16/082020 101654 Aceltagho de Elaboragho de Relatoria 2 Coordenador Coléglo Pedro Il | Coléglo Pedro I
PO 1410872020 21:4131  Confirmagiio de Indicagio de Relatoria 2 Coordenador Colégio Pedro Il | Coléglo Pedro Il
PO 1410872020 21:3405 | Indicagio de Relatoria 2 Secretiria Colégio Pedro Il | Coléglo Pedro I
PO 1410872020 21,3317 Acetagdo do PP 2 Secretaria Coléglo Pedro Il | Colégio Pedro I
PO 1310822020 15:56.03  Submetido para avakagdo do CEP 2 Pesquisador Principal | PESQUISADOR | Coléglo Pedro II
PO 1310872020 12:5436  Rejeico do PP 2 Secreliria Colégio Pedro Il | PESQUISADOR
PO 1210872020 21:1054  Submetido para avakagio do CEP 2 Posquisador Principal | PESQUISADOR | Coléglo Pedro If
Ocorréncia 1 a 10 de 18 registro(s) »
LEGENDA:
(*) Apreciagiio
PO = Projeto Original de Centro Coordenador POp = Projeto Original de Centro Particpante POc = Projeto Original de Centro Coparticipante
E = Emenda de Centro Coordenador Ep = Emenda de Centro Participante Ec = Emenda de Centro Coparticipante
N« NotificagBo de Centro Coordenador Np = Notificago de Centro Particpante Ne » Notificagdo de Centro Coparticipante
(*) Tipo
P = Projeto de Centro Coordenador Pp = Projeto de Centro Partcipante Pc = Projeto de Centro Coparticipante
(*)Formagao do CAAE

Cédigo do Comitd que esth
Ano de submissdo do Projeto  Tipo do ‘analsando o projeto

—— [ —
[olnlolnfnlnala Jov[ . [e]as«[. T 0 [ ]0]

submetidos para apreciagio #studo possul Centro(s)
Participante(s) efou Coparticipante(s)

Voltar

Suporte a sistemas: 136 - opcéo 8 @ opcdo 3, solicitar ao atendente suporte Plataforma Brasil

Fale conosco: Clique para enviar mensagem para a Plataforma Brasil PATRIA AMADA

SIL




