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RESUMO

Este Produto Educacional ¢ resultante da pesquisa “Danca na Educacao Infantil: a crianga
como protagonista na construg¢do do conhecimento”, realizada no Mestrado Profissional em
Préticas da Educagdo Bésica. Ele destina-se aos professores licenciados em Danga que
atuam no contexto educacional com a etapa da Educagdo Infantil e também aqueles que
buscam desenvolver conteldos ou projetos que envolvam essa linguagem. Sua proposta
consiste em, com base no escopo da dissertacdo, fundamentar e apresentar o videodanca
como uma possibilidade de reelaboracdo da experiéncia pedagégica no Ensino de Danga
para a Educacdo Infantil. O videodanca produzido exp8e os resultados obtidos durante a
intervencdo, registrados ao longo do processo por meio de videos, audios e fotografias. O
campo da pesquisa foi o Projeto “Danga Crianca!”, desenvolvido no Centro de Referéncia
em Educacdo Infantil do Colégio Pedro Il e teve como questdo a seguinte pergunta: o que
propicia a crianga desempenhar o papel de protagonista no processo de construgdo do
conhecimento através da Danca e quais as implicacfes para a pratica pedagdgica no que diz
respeito a relacdo pedagdgica e ao papel desempenhado pelo professor? A partir da
identificacdo da pergunta da pesquisa determinou-se como objetivo geral analisar o
potencial do projeto pedagdgico aplicado para a promogdo do protagonismo infantil no
processo de construgdo do conhecimento na Danca e suas implicagbes na pratica
pedagdgica. Ao longo da pesquisa, com base no escopo tedrico da dissertacdo foram
identificadas determinadas acfes de protagonismo da crianca. Sdo elas: a autonomia das
criancas nas experienciacdes e descobertas; a manifestacdo de interesse/necessidade de
retorno ao tema de experiéncia; os didlogos (com o outro, com o ambiente, com o objeto e
com outras linguagens); as proposicdes de experiéncia feitas pelas proprias criancas. A
partir dos resultados foi possivel constatar que os temas de experiéncia propostos, aliados a
uma préatica pedagogica que se caracteriza pela mediacdo e o estimulo propiciaram a
manifestacdo dessas aces de protagonismo, o que reforcou nossa premissa inicial de que o
protagonismo infantil no processo de constru¢do do conhecimento na Danca envolve tanto
0s seus modos de ensino quanto a questdo do papel desempenhado pelo professor

Palavras-chave: Corporeidade. Danca. Experiéncia. Educacéo Infantil.



O despertar de um corpo’

Génese de wm covpo-

Dos movimentos instintivos que remetem v s ovigem
Covpo-que se recolhe e se expande buscando- o sew espaco- no-
mundo-

Que pelaw conquistaw do- sew equilibrio-

descobre brincando-do-que & capag

t ausim saltoy, cau, locomove-se pelo-espaco-gira, giro

e bambeiaw como- umv pidio-..

Comv o-outro-e pelo- outiro-descobre av si mesmo-

Apreciav e experimentor suaw plasticidade dando- forma ao-
pervsaumento-e v emocio

O corpo-foala..

Comorfalav o-corpo?

“Falo- comv mew covpo- quando-fecho- os meus olhos”
“Falo-comv o-pé;, com av bawrriga”

“Quando-fecho- meus olhos posso-ver dentro-da bawriga dov
minhow maie’”

“O corpo-falaw o- que estiv naw minhaw cabecor’.

ITexto inspirado nas experiéncias vividas com as criangas durante o periodo intervengdo no projeto “Danga
Crianga!”.



4.1
411
4.2
421
4.3
43.1
4.4
4.5
4.6
46.1
4.7
4.8

SUMARIO

OFgaANIZAGAD. ... i vee et ettt sttt sttt ettt seee e e eren et 7
INEFOTUGAD. .....vvee et s st e s et s 7

A questdio da  experiéncia no Projeto  “Danca
(@5 F:1 1 1721 SO PPRRUPRUPE -

Os temas de

Lo o L= g [=] g ToT T VO 11
O DBt et s b b 11
ADArriga damae ... e 12
COorpo brinQUEO .........cvee et e s 13
Brincadeiras COM JOAO0 ......c.cuueviriinieirie et et e 13
ESpeln0o € IMAagem ..o ittt 14
O COIPO € 0 OULID ..ottt s e e e 15
L@ o] - Lo PSSP RO PV RTRPRUPTUUPRON 17
COrPO B ODJETO ..ottt et s e e s 18
A Danca do Homem das CaVverNas .......c.cccoorvereeeesieeiereenesseneieieenns 19
A Danga da NatUIEZA ......c.ccevevriii it e 20
A COIUNG oo et e 20
AQUATEIA ... e 21
ConsSIderagies FINAIS........oovvviviiie ettt 23

BibliOgrafia ......cooovve e 24



1. Organizagéo

Organizamos este produto trazendo inicialmente um resumo sobre o processo de
elaboracdo do videodanca produzido e explicando o porqué da escolha dessa linguagem
como produto educacional resultante da pesquisa.

Apos a introducdo, apresentamos um recorte da tessitura do projeto pedagdgico
“Danga Crianga!” realizada na dissertacdo, que aborda a questdo da experiéncia no Ensino
da Danca para a Educagdo Infantil.

Na secdo 3 sdo apresentados também os temas de experiéncia abordados durante o
processo de intervencdo. Na apresentacéo de cada tema foi desenvolvida uma justificativa
com base no escopo tedrico da dissertacdo a fim de fundamentar a apreciacéo do videodanca
produzido.

2. Introducéo

Para Larrosa (2015), a escola representa mais um dos dispositivos da sociedade
atual que limitam a experiéncia. Nesse sentido, entende que se deve pensar a respeito de
linguagens que propiciem a elaboracdo da experiéncia de habitar um espaco escolar, seja
como professor ou como aluno.

Seguindo esse pensamento, propde-se neste trabalho o videodanca, linguagem na
qual se hibridiza o video e a Danga, como possibilidade para a elaboracéo da experiéncia
pedagdgica no ensino da Danca para a Educacéo Infantil.

Essa proposta busca estimular os “Danca-educadores™?, a pensar novas formas de
documentar e compartilhar os processos vividos em suas praticas para além da tradicional
apresentacdo de final de ano, ja que, ao tornar-se parte integrante do Ensino Formal®, a
Danca deve estar em consonancia com o projeto politico pedagdgico das instituigdes
escolares visando ao desenvolvimento integral da crianga (BRASIL, 1996), e que nesse
contexto, 0 processo torna-se mais importante que o produto.

A escolha do videodanca se justifica por sua poténcia enquanto linguagem hibrida,
que pelos recursos de edicdo como a desconfiguracdo espacial e a sobreposicdo temporal,
torna possivel transformar registros de imagem na forma de videos e fotografias em uma
reelaboragdo das experiéncias e numa forma de expor aquilo que se observou sobre o
fendmeno estudado.

2Neologismo criado para este trabalho.

3No Ensino formal, a Danca situa-se no contexto da Educagdo Béasica e do Ensino Superior. J& no ensino ndo-
formal, ela se encontra no contexto que esta fora do ambito escolar institucional, como as academias e escolas
particulares de Danga, 0s projetos sociais, as associagdes comunitarias, as Igrejas e os espacos culturais (TRIGO,
2020, p. 361).



A “matéria-prima” da elaborac@o do videodanca “Danga Crianga!: o protagonismo
Infantil em a¢do” foram 0s registros na forma de videos, dudios e fotografias das criacdes
suscitadas durante as experiéncias vividas com os sujeitos da pesquisa* no periodo de
interven¢do no campo, resultantes das estratégias adotadas para os temas de experiéncia ou
“brincadeiras dangantes”. [Essas estratégias englobaram: a experiénciagdo das
possibilidades de movimento individual e em interacdo com o outro, com o objeto e com
outras linguagens, o0s jogos de criagdo do movimento, 0s momentos de improvisagao.

O processo de elaboracdo do videodanca envolveu inicialmente, uma apreciacéo
do material da coleta de dados da pesquisa. Ap0s a aprecia¢do, foi feita uma decupagem
dos registros, por meio da qual foram selecionadas as cenas e determinados 0s seus pontos
de duracéo. Com isso, foi criado um roteiro de edicdo e de recursos de video e dudio a serem
utilizados para se alcancar os efeitos estéticos pretendidos. A edicdo de video e audio foi
feita através do programa Movavi Video Suite (versao 2020).

Os recursos de audio e video foram utilizados para evidenciar o que foi observado
sobre as a¢des de protagonismo da crianga no processo de construcéo do conhecimento pela
Danca identificadas na pesquisa, e com isso, mostrar como aconteceram as mediacdes.

Além das acbes de protagonismo, com os registros feitos durante a intervencéo e
a reelaboracdo da experiéncia proporcionada pelo videodanga foi possivel também
documentar os desdobramentos resultantes de cada tema de experiéncia que se
transformaram em novos temas.

3. A questdo da experiéncia no Projeto “Danca Crianca!”

De acordo com Laban, “a melhor ferramenta para o professor de danga
contemporanea ndo sdo as series de exercicios padronizados, mas os temas basicos de
movimentos e suas combinagdes e variagdes” (LABAN, 1990, p. 33).

Propde-se na tessitura desenvolvida no capitulo 2, que as experiéncias da Danca
na Educacdo Infantil sejam vividas a partir de temas, buscando-se além do movimento,
abordar o corpo e a corporeidade manifestados na Danca nas diferentes dimensées que
compdem a sua complexidade.

Os temas que compdem o projeto foram selecionados a partir das inferéncias
desenvolvidas com base nas técnicas da Analise de Conteddo (BARDIN, 2016) e que
indicaram sua relevancia em relacdo aos objetivos da pesquisa. Parte desses temas € baseada

4A amostra soma um total de 36 criancas atendidas no projeto. Deste total foi selecionado um grupo focal composto
por 24 criangas.
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na metodologia adotada por Calfa (2010)° para a disciplina Introducdo ao Estudo da
Corporeidade nos cursos de Danca da Universidade Federal do Rio de Janeiro.

Conforme ilustra a figura, essa complexidade se da no sentido de que as dimensdes
que envolvem o ensino da Danga na Educacdo Infantil relacionam-se entre si, formando
desse modo, um todo ou um complexus® no qual o todo é maior que a soma das partes, mas
que, a0 mesmo tempo, mantém sua a diversidade.

5 Professora do Departamento de Arte Corporal da UFRJ e coordenadora do Laboratério de Arte-Educacéo.
6[...] complexas é 0 que esta junto; é o tecido formado por diferentes fios que se transformaram numa s6 coisa.
Isto é, tudo isso se entrecruza, tudo se entrelaca para formar a unidade da complexidade; porém, a unidade do
complexus ndo destroi a variedade e a diversidade das complexidades que o teceram” (MORIN, 2005, p.188).
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A teia das experiéncias da Danga na Educacéo Infantil
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4. Os temas de experiéncia

4.1: “O bebe”

Conforme vimos no capitulo 2 da dissertagdo, Laban (1990) sugere que a iniciacdo
a Danca para criancas inicie a partir dos movimentos instintivos do bebé e dos movimentos
de recolhimento e expansdo do corpo que determinam a sua “Kinesfera™”.

O tema elementar “Consciéncia do espago” proposto por Laban (1990) é um dos
temas de seu estudo sobre a Dancga-Educativa considerados neste projeto como
fundamentais para o ensino de Danca na Educagéo Infantil. Nele o autor enfoca “[...] a
importancia de conscientizar a crianca sobre a diferenca entre os movimentos amplos e
restritos, divergentes e convergentes em relacdo ao seu corpo” (TRIGO, 2020, p. 372).
Nesse sentido, considera-se que, ao propor a expansdo e o recolhimento do corpo é
fundamental estimular a percep¢do da crianca de que essas agdes remetem & diminuicdo do
corpo até a posicdo esférica do feto e a sua expansdo até o limite de alcance dos membros
(TRIGO, 2020).

Figura 1: expanséao do corpo

“[...] A espacialidade do corpo sé se realiza na agdo. Eis ai a relagdo intima entre
espacialidade e motricidade” (MERLEAU-PONTY, 1999 apud PRADO et al, 2012, ndo
paginado). Segundo Merleau-Ponty, a espacialidade do corpo é de situacdo, ou seja, diz
respeito a como me situo no mundo em relagdo aos outros, aos objetos e as pessoas. Desse
modo, o lugar do corpo torna-se a referéncia na percepcao do espaco.

7 Segundo Rengel (2001), a Kinesfera é a esfera pessoal de movimento que determina o limite natural do espago
pessoal. Esta esfera de espago cerca o corpo, esteja ele em movimento ou em imobilidade e é delimitada pelo
alcance dos membros e de outras partes do corpo quando se esticam para longe do seu centro.
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Tecendo a nogdo de “espacialidade” abordada por Merleau-Ponty, o conceito de
Kinesfera e a proposta de Laban sobre os movimentos instintivos, surge o tema “O bebé”,
no qual busca-se a estimular a percepcdo do espago pessoal por meio da “experienciacio”®,
Para estimular essa percepcéo, propde-se as criangas explorar dos movimentos de expansao
e recolhimento do corpo dentro do seu limite espacial e as a¢gBes de chutar e golpear
(movimentos instintivos do feto) (TRIGO, 2020).

4.1.1: “A barriga da mae”

O tema “A barriga da mae” ¢ um desdobramento das experiéncias vividas com os
temas “O bebé” e “Corpo e objeto” (que veremos adiante).

A proposta surge com a proposicdo das criangas em utilizar os tecidos para
experienciar a acéo de esconder e mostrar 0 corpo como mégica, durante a vivéncia do tema
“Corpo ¢ objeto”.

Figura 3: Expansdo e recolhimento Figura 4: Escondendo o corpo
do corpo com o tecido com o tecido

A partir dessa agdo de protagonismo, propds-se ao revisitar o tema “O bebé”, que
as criangas utilizassem os tecidos explorando sua caracteristica elastica pra criar a ideia da
delimitacdo do espago uterino, propiciando com isso, a percepg¢do tatil do alcance dos
membros nas a¢des de expansdo e recolhimento do corpo.

80 termo experienciacdo (derivado de experienciar) é utilizado neste trabalho com o intuito de remeter-nos a ideia
de experiéncia em acéo, no sentido que a crianca seja considerada com sujeito da sua propria experiéncia.
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4.2: “Corpo Brinquedo”

De acordo com o que foi desenvolvido no segundo capitulo, 0 esquema e a imagem
corporal sdo experiéncias da dimensdo simbdlica de constru¢do do conhecimento
fundamentais para o ensino da Danca na Educacdo Infantil, periodo em que a crianga esta
desenvolvendo a consciéncia de si.

A caracteristica de trabalho e de atividade mobilizadora da atencdo da crianca para
0 objeto ludico abordada por Chateau (1987) evidencia que, mais que uma estratégia, a
ludicidade é uma condicdo para a sua aprendizagem, e podemos dizer, especialmente
quando nos empenhamos na busca por metodologias abertas e ndo-tradicionais.

Figuras 4 e 5: Montando o quebra-cab

ecas do corpo

Buscando-se estratégias ludicas para a abordagem do esquema corporal, utilizou-
se materiais reciclados como objetos lidicos com o objetivo de que as criangas pudessem
construir coletivamente uma representacdo do corpo e suas partes (localiza¢do, tamanho,
caracteristicas) mas sem perder de vista que, conforme afirma Merleau-Ponty, “nio retino
as partes do meu corpo uma a uma; essa traducao e essa reunido estdo feitas de uma vez por
todas em mim: elas sdo meu corpo préprio” (MERLEAU-PONTY, 1994, p. 207), ou seja,
que 0 corpo ndo é um mero conjunto de partes articuladas.

4.2.1: “Brincadeiras com Joao”

O trabalho coletivo realizado com o desenvolvimento do tema anterior resultou na
construcgdo de um boneco articulado que ganhou identidade propria.

Com o objetivo de estimular as criancas a elaborar a nogdo corporal, ou seja, 0
esquema e a imagem corporal, o tema “Brincadeiras com Jodo” (nome dado pelas criangas
ao boneco articulado) surgiu como desdobramento do tema “Corpo Brinquedo”.
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Figura 6: Vestindo Jodo Figura 7: Jodo é o mestre!

O tema de movimento “consciéncia do corpo” proposto por Laban (1990), aborda
a importancia de conscientizar a crianca sobre as partes que o formam e suas possibilidades
de movimento.

Compreendendo a importancia da ludicidade no ensino da Danca para criangas,
Laban ressalta que a consciéntizacdo do corpo deve acontecer por meio das brincadeiras,
nas quais 0 préprio corpo e suas partes podem representar o objeto lddico (LABAN 1990).

Com base na proposta de Laban, esse tema busca transformar simbolicamente, o
préprio corpo em objeto ldico como estratégia de estimular a crianga & experiéncia e a
descoberta sobre o esquema corporal através da experienciacdo das possibilidades de
movimento das partes e do corpo como um todo, ja que de acordo com Merleau-Ponty
(1994) esta nocdo é dindmica e esta relacionada a “espacialidade do corpo”, ou seja,
desenvolve-se pela vivéncia do corpo no espago.

4.3: “Espelho e imagem”

No espelho, meu corpo ndo deixa de seguir minhas intengBes como sua
sombra, e, se a observagao consiste em fazer variar o ponto de vista mantendo
fixo o objeto, ele ndo se subtrai a observacéo e se mostra como um simulacro
de meu corpo tatil, ja que imita suas iniciativas emlugar de corresponder a elas
por um livre desenrolar de perspectivas (MERLEAU-PONTY, 1994, p. 135)
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O tema “Espelho e imagem” foi adaptado do método utilizado pela professora
Ignéz Calfa na disciplina Introducdo ao Estudo da Corporeidade ministrada para 0s cursos
de Graduacdo em Danca da UFRJ. Porém, conforme explicamos no capitulo 3, os temas
trazidos desta metodologia foram adaptados para a Educacéo Infantil e ganharam identidade
propria ao longo da pratica pedagogica, em especial, no projeto “Danca Crianca!”.

Figura 8: Especulando o corpo Figura 9: Jogo de aproximacdo e afastamento

Propde-se com este tema uma especulagdo do corpo através do uso do espelho no
seu sentido essencial, do latim speculum, que significa especular.

A ideia é ultrapassar “[...] o sentido de funcionalidade do objeto para dar-lhe outro
sentido, o de especular-se” (CALFA, 2013,), ver-se em diferentes angulos, de diferentes
formas e em diferentes relagdes (CALFA, 2016).

Compreendendo o corpo enquanto lugar, pelo espelho buscamos 0 mapeamento do
corpo, na ideia de um territério a ser descoberto, estabelecendo com ele uma
correspondéncia, na qual o corpo é, a0 mesmo tempo, destinatario e remetente (CALFA,
2010). Portanto, através do espelho provoca-se a crianga a explorar o seu “territorio
corporal”, lugares do corpo ainda desconhecidos, por perspectivas ainda ndo vistas.

4.3.1:“O corpo ¢ o outro”

Para Fagundes (2014), enquanto imagem e questdo, o espelho deve ser pensado
como horizonte de experienciagdo, condi¢do de acesso “ao que ele nos mostra e esconde,
a0 que espectamos e especulamos, no revelar-se e velar-se da sua reflexdo”, através do qual
Vé-se 0 proprio como “outro” e o ‘outro’ como proprio, e se distingue o espelhar do refletir”
(FAGUNDES, 2014, p. 81, grifos do autor).



16

O tema “O corpo e 0 outro” também ¢é uma releitura da proposta de Calfa (2013),
na qual propde o que chama de “outrar-se”, ou seja, ver-se através do outro, do outro
enquanto reflexo de si mesmo.

Almeida (2017) considera que o imitar na Danga ndo deve ser uma acéo
reprodutiva sem sentido, algo que impeca a crianca de reelaborar suas experiéncias, mas
que seja um ponto de partida, um estimulo com poténcia para proporcionar novas
experiéncias corporais.

Figura 10: O “outrar-se” através das molduras

Pensando nessa imitacdo que ndo se limita a uma mera reprodugdo, mas que se
configuraem um estimulo para a reelaboracéo da experiéncia de incorporar o outro, utiliza-
se neste tema molduras de quadros e de espelhos com a proposta de reproduzir os
movimentos explorados pelo outro, como se 0 outro fosse seu préprio reflexo.

“A consciéncia de n6s mesmos se da no retorno, apoés termos ‘frequentado” o
outro” (DAOLIO, 2012, p.187). Conforme vimos no capitulo 2, a crise da oposicéo
estudada por Wallon, se caracteriza pela expulsdo do que ha de alheio de dentro de si,
quando pela interacdo, ocorre a negacdo do outro. A crianca necessita se opor ao outro,
expulsando-o de si, e a0 mesmo tempo, imita-lo para assimila-lo e por fim, reelaborar sua
prépria personalidade (ALMEIDA; MAHONEY, 2009). Nesse sentido, busca-se com este
tema que, pela interag@o e pelo didlogo, ou como coloca Daolio, ao “frequentar o outro”,
que a crianca possa perceber-se e identificar-se no outro, para a partir dessa identificacdo
poder construir a consciéncia de si mesmo como um ser Gnico.
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4.4: “O pido”

[...] mais que uma estratégia, a ludicidade ¢ uma condigéo para a construgdo
do conhecimento na Educacéo Infantil e implica na capacidade do educador
emexplorar o interesse e aatencdo mobilizada pela crianca para o objeto ludico
ou para 0 jogo, a fim de estimular suas descobertas sobre o corpo e suas
relagbes com o mundo (TRIGO, 2020, p. 377]

O tema “O pido” propde uma imers&o no universo da cultura infantil, partindo do
brinquedo (objeto concreto) como estimulo para a experiéncia corporal. Desse modo, a
partir da concretude chega-se a abstracdo do movimento, quando ao representar a palavra,
0 préprio corpo se transforma em brinquedo.

Estabelecendo-se uma relagdo com o tema de movimento “Consciéncia do peso e
do tempo”, no qual Laban (1990) propde conscientizar a crianga sobre as diversas
possibilidades de variagdes de velocidade e peso do movimento, o objetivo principal deste
tema é que através da acdo de girar experienciada em suas diversas possibilidades, a crianca
possa perceber tais variagdes.

Figura 11: Percebendo o limite entre Figura 12: Girando e saltando
0 equilibrio

Além disso, busca-se propiciar o desenvolvimento do equilibrio e a percepgao
sobre a sua relagdo com o dominio da transferéncia do peso corporal. Através da agdo de
bambear propde-se a crianga brincar de desafiar o limite entre o equilibrio e o desequilibrio
do corpo.
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4.5: “Corpo e objeto”

“Eu ndo posso apropriar-me de meu corpo [...] ao contrario, € 0 meu corpo que,
no movimento intencional de dirigir-se ao mundo, apropria-se dele, traz para si 0s objetos,
incorpora-os” (MERLEAU-PONTY apud FREITAS, 1999, p. 52).

Segundo Freitas (1999), o corpo humano se caracteriza por uma motricidade

particular, intencional, que supera 0 movimento concreto em direcdo a um movimento
abstrato, permitindo ao corpo dilatar-se no tempo e no espaco.
Habituar-se a um objeto é fazé-lo participar do carater volumoso de nosso corpo préprio.
Desse modo, ampliamos por meio do instrumento nossas possibilidades corporais quanto
ao volume e a grandeza, com isso, 0 objeto passa a ser um apéndice do corpo, uma extensdo
da sintese corporal (PRADO et al, 2012).

Figura 13: Objeto como extensao Figura 14: Percebendo o espago
do corpo na relagdo entre corpo e objeto

O tema “Corpo e objeto” busca explorar a relagdo dialdogica com o objeto na
construcdo do conhecimento por meio dessa “dilatacdo” do corpo propiciada pelo tecido.
Desse modo, 0 objeto é utilizado como instrumento para ampliar a percep¢do do mundo
pela crianga, concretizando conceitos abstratos como o espago, 0 tempo e 0 peso.

Na perspectiva da dimensédo lddica ha também neste tema, a experienciagdo de
novos significados atribuidos pelas criangas para o objeto ao tornar-se brinquedo pela agdo
da crianga. Assim, “o objeto pode sucessivamente mudar de sentido e de aspecto conforme
a chama poética que o atinge, o consome ou o poupa” (BACHELARD, 1990, p. 9).
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4.6: “A Danca do Homem das cavernas”

Figura 15: Quadro “A Danga” (Henri Matisse)

“Antes de falar o homem ja dancava. A danga [...] nasceu junto a ele, para auxilia-
lo a firmar-se como membro de sua comunidade. Foi provavelmente, sua primeira
manifestacio social” (TANNUS, 2018, p. 18).

Figura 16: Sequéncia de improvisacao

“A Danga do homem das cavernas” surgiu como forma de abordar a dimenséo
histérico-cultural da Danga, buscando a sua compreensdo enquanto manifestacéo cultural
inerente a natureza humana, na qual o préprio corpo é a linguagem. Portanto, com este tema,
pretende-se que a crianga possa compreender que, desde a Pré-Histdria, quando possuia
uma relacdo de integracdo com a Natureza, 0 Homem se expressa e se comunica pela
linguagem corporal.
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4.6.1: “A Danga da Natureza”

Aprofundando a ideia de integracdo homem-natureza, ao longo das experiéncias
vividas, o tema anterior desdobra-se no subtema “A Danga da Natureza”.

Este também surge através da inspiragdo provocada pelo pensamento de Isadora
Duncan, que ao romper com a rigidez e o artificialismo do Balé, busca reconectar o corpo
ao universo. Nesse sentido, o tema pretende propiciar a crianga, experiéncias que remetam
a esséncia do corpo humano como parte da Natureza.

Figuras 17 e 18: Representando os elementos da natureza a partir do estimulo sonoro

Partindo-se da representacdo de elementos do mundo natural, com esse tema
buscamos alcangar a acdo poética, ou seja, a experiéncia de realizar o Ser na agdo do corpo,
sua corporeidade (CALFA, 2010), que se origina das imagem ou imaginacfes
(HEIDEGGER, 2001), superando desse modo a representacdo simbdlica.

4.7: “A coluna”

Como vimos no tema “Corpo brinquedo”, a questdo da conscientizagdo das partes
do corpo é considerada neste trabalho como experiéncia fundamental no ensino de Danca
para criancas. Essa conscientizagdo do corpo e suas partes abrange tanto a dimensdo
simbolica da experiéncia quanto a dimenséo do movimento.

Entende-se entretanto que, as atividades que proporcionam a conscientizacdo da
coluna vertebral como o principal eixo de movimento do corpo, tanto na posicédo estatica
como nas diferentes posturas que ele pode assumir, sdo particularmente importantes na
etapa da Educacdo Infantil, considerando-se que o dominio consciente desta parte ird
influenciar no desenvolvimento do equilibrio da crianca.
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Figura 19: Jogo das sombras Figura 20: Descobrindo outros 0ssos

Busca-se ainda nesse tema, estimular a experienciacdo e a descoberta das
possibilidades de movimento da coluna de forma ludica, resgatando a esséncia da Danca
enquanto jogo®, ja que conforme vimos no capitulo 2, a pratica pedagdgica da Danca na
primeira infancia ndo deve estar focada na aprendizagem de passos ou em exercicios por
meio de uma direcdo total do professor, mas ao invés disso, deve ter um carater de
mediacdo, pois como dissemos anteriormente, a ludicidade é uma condicdo para a
aprendizagem da crianga.

4.8: “Aquarela”

Por meio do seu dominio sobre a evaséo da vida real, ao brincar, a crianga se
transporta temporariamente para um mundo de fantasia, de um fazer extraordinario no qual
ela realmente acredita e onde tem o poder de recriar a realidade (HUIZINGA,1999). Com
iSO,

[...] a crianga fica literalmente “transportada” de prazer, superando-se a si
mesma a tal ponto que quase chega a acreditar que realmente é esta ou aquela
coisa, sem, contudo, perder inteiramente o sentido da “realidade habitual”.
Mais do que uma realidade falsa, sua representacéo [...] é imaginacdo, no
sentido original do termo (HUIZINGA, 1999).

% De acordo com Huizinga, “a funcdo do jogo [...] pode de maneira geral ser definida pelos dois aspectos
fundamentais que nele encontramos: uma luta por alguma coisa ou a representagdo de alguma coisa” (HUIZINGA,
1980, p. 16-17) Nesse sentido, 0 autor considera a Danga, nas suas mais variadas formas (sagrada, ritual, como
divertimento) “[...] em todos os povos e em todas as épocas, a mais pura e perfeita forma de jogo” (HUIZINGA,
1971, p. 183-184).
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A conduta ludica cria uma atmosfera de imaginacao, permitindo que a crianga veja
além do significado real do objeto, transformando-o e dando-lhe um novo sentido. Portanto,
conforme explica Huizinga, ao representar, a crianga nao esta simplesmente imitando, mas
esta realizando a sua imaginac&o.

[...] a imagem vai ao real, penetra, pensa, sonha e vive a matéria, enfim,
materializa o imaginério através do devaneio operante, aguele que ordena as
forcas da produgdo que tira de si mesma suas convicgdes para animar as coisas
e emprestar-lhes outra existéncia, a poética (RICHTER, 2005, p. 246).

Bachelard (1993), em sua Fenomenologia da Imaginacdo explica que a atividade
imaginadora se da por meio do devaneio, um sonhar acordado. Nessa perspectiva, a
imaginacéo esta sempre em acdo (BACHELARD, 1991, apud RICHTER, 2005).

A proposta do tema “Aquarela”, apesar de utilizar a letra da musica como elemento
estimulador, ndo sugere uma Danca ilustrada pela muisica, e sim, um dialogo com a imagem,
0 qual segundo Calfa () se constitui no eixo da acdo poética na Danca.

Figura 21: Experienciando a plasticidade Figura 22: Criangas propondo a
complementacéo da forma do outro

Utiliza-se neste tema a letra da mdsica e a imagem gerada pela palavra como
estimulo a atividade imaginadora da crianga, de modo que, pela “imagem imaginada”, ela
possa ressignificar o objeto, ultrapassando sua representacdo simbdlica para chegar a uma
imagem poética.

A caracteristica plastica do corpo também é explorada nesse tema. Ao estimular a
experienciacdo e a descoberta dessa caracteristica do proprio corpo, tém-se como objetivo
fazer com que a crianca descubra também o universo de possibilidades que ele oferece.
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5. Consideractes Finais

A fundamentacéo dos temas de experiéncia trazida neste produto buscou subsidiar
o leitor para a apreciagdo do videodanga “Danca Crianga!: o protagonismo infantil em
acao”. Todavia, vale ressaltar que, para se obter uma compreensdo aprofundada a respeito
da tessitura do projeto pedagdgico “Danga Crianga!”, do qual ele € resultante, se faz
necesséria a leitura da dissertacdo. Nela serdo encontrados os “fios” que se entrelagaram
para comp6-lo e o caminho trilhado no desenvolvimento da pesquisa.

No processo de edicdo do videodanca, ao lancar-se médo dos recursos de dudio e
video foi possivel expor o olhar da pesquisadora sobre os resultados obtidos na fase de
intervencdo no campo, ja que, segundo Malaguzzi (2006), os registros expdem o olhar do
documentarista, ou seja, ao escolher registrar e compartilhar uma determinada experiéncia
dentro do contexto geral de aprendizagem, ele estd avaliando ou valorizando essa
experiéncia como significativa tanto para a crianga quanto para sua propria aprendizagem.
Portanto, podemos afirmar que, os registros expdem o que foi observado e avaliado
enquanto protagonismo da crianga na constru¢do do seu conhecimento através da
experiéncia da corporeidade na Danca tanto no que diz respeito ao aspecto da coletividade
quanto ao aspecto subjetivo.

Considerando-se que este é o produto de uma pesquisa-a¢do, entende-se que 0
videodanga apresentado, expde o olhar da “educadora-sujeito-pesquisadora™, que,
observando de dentro do processo, busca pelos diferentes angulos da lente, retratar a
experiéncia vivida na relacdo com os sujeitos. Esse desvelamento ganha poténcia através
do processo de criagdo na reelaboracdo da experiéncia caracterizando-se por uma criagdo
artistica a partir das criagdes dos sujeitos da pesquisa, uma obra sobre a obra, que revela
também o olhar da “educadora-sujeito-pesquisadora-artista”.

Buscamos através deste produto oferecer subsidios tedricos e praticos para aqueles
que almejam desenvolver conteidos e/ou projetos que envolvam a Danga no contexto da
Educacéo Infantil, e ainda, promover possibilidades de referéncias para projetos nos demais
segmentos da Educacédo Basica. Nesse sentido, nossa expectativa consiste em contribuir nas
reflexdes e consequentes préaticas pedagdgicas inovadoras na area da Danga para a
Educacdo Infantil que vdo ao encontro de uma abordagem na qual a crianca seja
compreendida como sujeito da experiéncia.
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