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RESUMO 
 

 
O e-book Projete e Desenhe: do Planejamento ao Produto Educacional é fruto da pesquisa 

Instrucional no Planejamento e Desenvolvimento de Produtos Educacionais no Mestrado 
ProfEPT”, apresentada ao Mes

Produtos Educaci
-

 Nesse contexto, o e-
que aborda os conceitos fundamentais relacionados aos Produtos Educacionais, além de 

ferr rincipal é oferecer suporte a 
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Apresentação 
Caro(a) leitor(a), seja bem-vindo(a)! 

Este e-book as 

Produtos 

 O trabalho enquadra-se na Linha de Pesquisa  

 " e pertence ao Macroprojeto 1 

ensino na EPT”  

discentes do mestrado é criar Produtos Educacionais de qualidade, que 

mostrou que muitos 

produtos, principalmente 

 

Pensando nisso, este e-book 

Produtos E

discentes, docentes 

Produtos 

E  

contribuindo para fortalecer a e educação p  

Boa leitura! 
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1. O QUE É UM PRODUTO EDUCACIONAL? 

 

 

 

Um Produto Educacional (PE) é o 

pesquisa,  desenvolvido    e aplicável em contextos 

formais e informais,  

  

digitais ou processos.  

 

 

 

Um Produto Educacional (PE) é o resultado de um Processo Criativo e 
de Pesquisa 

Produto Educacional 
envolve: 

  
 Pesquisa -se na pesquisa

 

 

Desenvolvido Individualmente ou Coletivamente 
r uma única pessoa (discente ou docente  

Stricto Sensu ou Lato Sensu) de pesquisadores como 
 

 

para que você entenda melhor:  
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Aplicável em contextos formais e informais 
Os Produtos Educacionais podem ser usados em diferentes ambientes: 

 
 

 
 

 

 

 

Que busca propor uma intervenção prática a um problema ou 
necessidade do campo profissional 

 do público-alvo ,  

 

 

Podendo conter um ou mais artefatos, físicos ou digitais ou processos  
 nada mais é que u  

tabuleiro)  -book, podcast) Produto 
Educacional Mas é importante entender que artefato não é a mesma coisa que Produto 
Educacional  

Vamos a um exemplo simples para ficar mais fácil de entender: 

curso online como Produto Educacional
 

  

 Testes em forma de Quizzes  

 a interação entre os  

de forma independente, não resolve o problema 
quiz, por exemplo, não é o Produto Educacional inteiro, porque ele 

Produto 
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Educacional 
formando o curso online  

Ok, mas e os processos?  
Produto Educacional seja 

-

a estruturar a solução educacional, tornando-
-  

 

 

 

VIU, AGORA FICOU BEM MAIS FÁCIL DE ENTENDER O  

CONCEITO, NÃO É MESMO? 

 
 

Você sabia? 
Existem muitos nomes diferentes para se referir a Produtos 

Educacionais, como recursos educacionais, objetos educacionais e objetos 
de aprendizagem. A CAPES, por exemplo, usa o termo Produção Técnica-

trabalhos acadêmicos, incluindo os Produtos Educacionais. 
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Produto Educacional
a diferença entre Dissertação e Produto Educacional? Vamos ver! 

 

 Dissertação Produto Educacional 

 
Explicar o tema, o problema 

  

Estrutura mostrando o problema e o 
caminho para resolvê-  

Solução ou resposta ao 
problema, sua estrutura é 

 
de Produto  

Independência 
Para ser compreendido 

necessita do contexto da 
 

Deve ser compreendido 
 

leitura da  

Foco 
Teoria e planejamento  

 
 

 

 

 

IMPORTANTE 
O Produto é resultado da pesquisa, mas deve ser capaz de 
funcionar independente dela. 
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Capitulo 2
 Tipos de Produtos 

Educacionais
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2. TIPOS DE PRODUTOS EDUCACIONAIS 
 

Produto -

conhecê-los? 

 

 

 

 

 
 

 
 

e blogs
 

 

 

 
 

 

 

Tecnologia social (PPT 3) 
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Evento Organizado (PPT 5) 

 

 

 

 

Relatório Técnico (PPT 6)  

 

 

 

 

Acervo (PPT 7) 

 

 

 

 

Produto de comunicação (PPT 8) 
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Carta, mapa ou similar (PPT 10) 

 

 

 

Fonte: Elaborado pelas autoras  
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Capitulo 3
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3. CARACTERÍSTICAS DO PRODUTO EDUCACIONAL 
Todo Produto Educacional (PE) desenvolvido em P P - raduação 

P l  

 

Aderência:  

P P -

 

Impacto:  
Produto

foi criado? Qual problema ele resolve? O 

 

Aplicabilidade:  
Esse ponto avalia se o Produto 

 

Inovação:  
É o quanto o Produto 

 

Complexidade:  
-

 

Publicidade:  
 

que mais pessoas possam conhecê- -  

s autoras  

 

Produto Educacional 
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Capitulo 4
Camadas 

do Produto 
Educacional

21



4. CAMADAS DO PRODUTO 
EDUCACIONAL 

 

Os Produtos Educacionais podem ser entendidos 
como uma construção em camadas, cada uma com 

 

 

1: Conceitual 

que ajudam o público-alvo a compreender o 
Produto

 

- Pedagógica 

Nessa camada, desenhamos o caminho que 
queremos que o público-

 

3: Comunicacional 

Essa camada trata de como o PE se comunica com 

outros recursos que ajudam na compreensão, como 

 

 

formato do material, as formas de acesso e os 

 

Fonte: Mendonça, 2022  
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Produtos Educacionais 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
s s 
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Capitulo 5
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Instrucional/Educacional 
(DI/DE) na criação de 

Produtos Educacionais
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5. O PAPEL DO DESIGN INSTRUCIONAL/EDUCACIONAL 
(DI/DE) NA CRIAÇÃO DE PRODUTOS EDUCACIONAIS 
 

Produto Educacional, 

  

E para que você entenda melhor: neste e-book usaremos os termos como sinônimos 
para facilitar seu 

embasou esse Produto, ok? Vamos em frente! 

 

5.1 O que é o Design Instrucional/Educacional? 
Inicialmente to design 

to draw 

 

planejar, criar e aplicar métodos, técnicas e materiais de ensino para favorecer a 
aprendizagem. -

necessidades dos discentes 

 

5.2 Como o Design Instrucional/Educacional contribui para os 
Produtos Educacionais? 

Produtos Educacionais, 

Produto seja: 
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Por exemplo, ao criar um e-book

 

 

5.3 Ligando o Design Instrucional/Educacional às Camadas do 
Produto Educacional 

Você se lembra das camadas do Produto Educacional? Veja como o 
presente em todas elas: 

 Na Conceitual Produto  
 Na -Pedagógica  vai percorrer, 

 
 Na Comunicacional

 
 Na -Funcional Produto 

 

criando um Produto Educacional  

 

5.4 Por que o Design Instrucional/Educacional é importante? 

o público-alvo  

elementos de Pedagogia e Andragogia (para entender como as pessoas aprendem), 
tecnologia (para usar ferramentas e recursos adequados) e gestão (para planejar e 

 

Produto 
Educacional Produto seja 
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Capitulo 6
Modelo ADDIE: Um 

Guia para Desenvolver 
Produtos Educacionais 

com Qualidade
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6. MODELO ADDIE: UM GUIA PARA DESENVOLVER PRODUTOS 
EDUCACIONAIS COM QUALIDADE 

 

Quando falamos em criar Produto
Modelo ADDIE 

então, tornou-se a bas  

Análise, 
Design, Desenvolvimento, Implementação e Avaliação ( )

Produtos E
 

Vamos conhecer cada uma delas e entender como elas podem ser aplicadas na 
construção de um Produto Educacional! 

 

6.1 As Fases do Modelo ADDIE 
6.1.1 Análise: A Base de Tudo 

foco é entender 
profundamente as necessidades do público- Produto e o contexto 
em que ele será aplicado

 

 

O que é feito nesta fase? 

  O que o público precisa aprender? 
Quais habilidades precisam desenvolver? 

 Analisar o público-alvo: 
experiências e preferências? 

 Estudar o contexto educacional: Produto 
presencial ou online? Faremos um 
de tempo ou orçamento? 
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-
etapa corresponde ao levantamento de dados 

Educacional seja planejado com base em 

necessidades do público-  

 

6.1.2 Design: Planejando o Caminho 

 

 

O que é feito nesta fase? 

 
aprendizagem ou competências: O que 
o público-alvo deve 

 
 Estruturação do conteúdo

 
 Escolha das metodologias: 

 
 Planejamento das avaliações: Quais 

métodos serão usados para medir o 

 

 

Produto 
Educacional

 Tecnicamente esse 
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VOCÊ SABIA? 
É bem comum confundir os dois, mas eles têm diferenças claras: 

os  
desenvolvendo o Produto, ou seja, ao que os criadores desejam 
alcançar com o projeto, como atender a uma demanda ou resolver 

são 
voltados ao público-alvo, indicando o que eles devem adquirir, como 

 

 

 

6.1.3 Desenvolvimento: Transformando o Planejamento em Realidade 

Produto
 

 

O que é feito nesta fase? 

  e-books
 

 Testes de usabilidade: 
 Tecnicamente, chamamos isso de 

 
 Ajustes e melhorias: 

recursos antes de lançar o PE  

Produto Educacional seja de alta qualidade 
 

 

6.1.4  

Produto Educacional
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O que é feito nesta fase?  

 Preparação do ambiente de aprendizagem: online ou 
 

 Execução do Produto: O público-
 

 Suporte:  
durante o PE  

o público-alvo tenha uma boa 
 

 

6.1.5 Avaliação: Melhorando Sempre 

 

 

O que é feito nesta fase? 

  Feita durante o desenvolvimento e a implementação, para 
ajustar o Produto  

  
 

 Feedback  -alvo e analisar os resultados 
 

 

Produto 
Educacional  
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Veja o quadro resumo:    

A Análise  

D Design Projetar a solução educacional que atenda a 
essa necessidade. 

D Desenvolvimento Desenvolver a solução projetada. 

I Implementação Implementar a solução desenvolvida. 

E Avaliação Avaliar a solução implementada. 

s s 

 

 

6.2 Como o Modelo ADDIE Ajuda na Construção de Produtos 
Educacionais? 

Produtos Educacionais que 
 

 

necessidades do público-alvo
qualquer experiência educacional!  
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Capitulo 7
Processo de 
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de Produtos 
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7. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS 
EDUCACIONAIS: MODELO DE FARIAS 

 

desenvolvimento de um Produto Educacional 
outro modelo, criado por Farias (2019), que também nos ajuda a estruturar esse 

Produtos E  

Produto 
-

etapas! 
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7.1 As Etapas do Modelo de Farias 
 

7.1.1 Préconcepção da Pesquisa e do Produto 

Tudo começa aqui! Essa é a fase inicial, onde 

 

 

O que acontece nessa etapa? 

 
 

 
desenvolvimento do Produto  

 
 

 

7.1.2 Base da Pesquisa 

Produto Educacional
É uma etapa de aprofundamento, onde ajustamos o foco 

 

 

O que acontece nessa etapa? 

 
estudo de caso, pesquisa-ação ou pesquisa 

 
 -alvo, incluindo suas 

 
 

desenvolvimento do Produto  
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7.1.3 Requisitos e Parâmetros do Produto 

parâmetros que vão orientar o desenvolvimento do 
Produto Produto precisa ter 
para atender a  

 

O que acontece nessa etapa? 

 Produto  
 Estabelecimento de critérios de qualidade e 

 
 Planejamento de como o Produto  

 

7.1.4 Produto 

primeira versão do Produto Educacional! Essa versão 
 

antes de lançar o Produto 
 

 

O que acontece nessa etapa? 

 Desenvolvimento do formato inicial do Produto 
 

 
Produto  

 
Produto 

 
 

7.1.5 Aplicação e Avaliação do Produto 

-lo com o 
público-
Produto  
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O que acontece nessa etapa? 

 Produto em um ambiente 
 

 
 

  
 
 

7.1.6 Análise da Aplicação do Produto 

profunda do impacto do Produto  Essa etapa 
Produto 

 

 

O que acontece nessa etapa? 

 
 

 Discussão sobre o que funcionou bem e o 
 

 
 

 

7.1.7 Revisão e Reformulação do Produto 

Produto 

Produto 
 Essa fase é um exemplo de 

como o desenvolvimento de Produtos 
E  
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O que acontece nessa etapa? 

  
 

 
 Produto -  

 

7.1.8 Produto Final 

anteriores, o Produto Educacional  O 
Produto 

 

 

O que acontece nessa etapa? 

 Produto  
 Produto -

 
  

 

7.2 Por que o Modelo de Farias é Importante? 

desenvolvimento de Produto
Produto 

 

Para facilitar esse processo de desenvolvimento do Produto Educacional
 

 

  CANVAS 2021.cdr 

 

Produto Educacional  
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8. REFERÊNCIAS PARA PRODUTOS EDUCACIONAIS 
 

Explorar exemplos de Produto
forma de se inspirar e aprimorar a criação de novos projetos! Essas referências ajudam 

em diversos contextos educac  

Plataforma Sucupira e 
elas? 

 

8.1 Plataforma Sucupira 

-
teses que incluem Produto  

 

Plataforma Sucupira.  
 
 
 
 
 
QR Code:  

 

 

 

8.2 Plataforma Educapes 

-  
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https://sucupira.capes.gov.br/observatorio/producoes


Portal eduCapes:Inicio.  

 

 

 

QR Code:  

 

 

 

8.3 Por que consultar referências é importante?  
Produto

para enriquecer o seu trabalho e criar um Produto ainda mais relevante e impactante! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

41

https://educapes.capes.gov.br/
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de Produtos 
Educacionais
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9. O PAPEL DO DESIGN INSTRUCIONAL/DESIGN EDUCACIONAL 
NO DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS EDUCACIONAIS 
 

 que ajuda a criar Produtos Educacionais 
do público-

alvo
 

 

 ; 

 ; 

 ; 

 Orientar sobre autoria, direitos autorais e acessibilidade; 

 Produtos  

Vamos juntos aprofundar cada um desses temas? 

Produto
 

 

9.1 Linguagem em Produtos Educacionais 
Produto

adaptada ao público-
 

1. Adapte ao Público-Alvo 

 
enquanto para jovens e adultos, pode-se incluir termos mais 
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3. Use uma Linguagem Dialógica 

  

 

4. Inclua Exemplos e Contextos 

 

 

 

 

 

6. Evite Excessos de Formalidade 

 

 

7. Teste com o Público 

-alvo lerem ou 
as compreendem bem o conteúdo 

 feedback   
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Veja um  

Linguagem Formal: 
 

Linguagem Simples e Dialógica: "Nossa proposta é ensinar de um jeito que conecte 
 

 

IMPORTANTE 
A linguagem do Produto Educacional não deve ser igual a usada 
na Dissertação.  adaptada ao público 

 

 

 

9.2 Dicas de Estruturação de Conteúdo para Diferentes Formatos 

Produtos E

a com
 

Por outro lado, um conteúdo bem planejado e estruturado, com uma sequência 

aspectos e es  

1. Divida o conteúdo em blocos ou módulos 

-las em partes menores 

 

2. Use uma sequência lógica e progressiva 
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Exemplo: 

 Depois, explore exemplos 
  

 

3. Integre elementos visuais para complementar o texto 

compreensão e a  

 

 

 

 

 

 

 

Por que usar elementos visuais?  

veja este caso: 

Texto não estruturado:  

 

Problemas com o texto: 
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Solução:   Transforme o texto em um  ou  que mostre como 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ara perceber que 
 

 

4. Destaque pontos-chave e resumos 

 

  
 oloridos  
  
  

 

5. Adapte o conteúdo ao formato escolhido 

Quando criamos um Produto Educacional, é fundamental lembrar que cada 
formato, podcast, e-book ou outro, 

de cada 
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IMPORTANTE 
Uma boa estruturação do conteúdo transforma informações 

 

 

 

9.3 Dicas para Produtos Educacionais Inovadores 
Produtos Educacionais 

 inovadores: V Podcasts e E-learning  

9.3.1 Vídeos 

Produtos Educacionais:  
 

 : 

 

 

 Tutoriais passo a passo: 
público  

 

 Entrevistas e bate-papos: 
convidados ou  

 

 

 Estudos de caso: 

 

 

 Animações: 

m  
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público  

 

Dicas para criar vídeos: 

 
diferença! 

 
 

  

  

 CapCut ou Clipchamp  

Para auxiliar em seu Produto, acesse a esse modelo e exemplo de Roteiro de Vídeo 
que criamos: Modelo e Exemplo de Roteiro de Vídeo 

 

9.3.2 Podcasts, Audiocasts e Videocasts 

as diferenças de cada um 
desses Produtos: 

Diferença entre Podcast, Audiocast e Videocast: 

 

 

 Podcast: 

Google Podcasts e Apple Podcasts
único  

 Audiocast: É basicamente um podcast

 

 Videocast: É um podcast 

bate-
no   
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https://drive.google.com/drive/folders/15cFXRUkozjQcgyZsiDgm_jj3Nd0jXkGN


Dicas para elaboração de Podcasts, Audiocasts e Videocasts: 

  

  

 videocast  

  

 
 ou Anchor  

  

Para auxiliar em seu Produto, acesse a esse modelo criado por nós e exemplo de 
Roteiro de Podcast: Modelo e Exemplo de Roteiro de Podcast 

 

9.3.3 E-learning  

E-learning 

discentes e docentes Também chamada de 

 

 

Dicas para criar módulos e aulas: 

 Faça um  (um roteiro visual) para planejar a sequência das 
 

 es 
 

  

 
 

Para auxiliar em seu Produto, acesse a esse modelo de storyboards criado por nós 
para e-learning: Modelo e Roteiro de Storyboard de Elearning 
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https://drive.google.com/drive/folders/1aRpUl5mgDxIa3WRpqKVmSUyCW9tLh60l
https://drive.google.com/drive/folders/18q6yHRA0iyOvfrxKQtLlkMBSmLYJdbpv


Capitulo 10
Dicas de 

Design Gráfico 
para Produtos 
Educacionais

51



10. DICAS DE DESIGN GRÁFICO PARA PRODUTOS 
EDUCACIONAIS 
 

Produtos educacionais
Veja: 
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QUER SABER MAIS DE DESIGN GRÁFICO? 
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Capitulo 11
Orientações sobre 

Autoria, Direitos Autorais e 
Acessibilidade de 

Produtos Educacionais
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11. ORIENTAÇÕES SOBRE AUTORIA, DIREITOS AUTORAIS E 
ACESSIBILIDADE DE PRODUTOS EDUCACIONAIS 
 

Produto Educacional

 

11.1 Autoria e Direitos Autorais 

 
-se de que eles estejam livres de 

 
 

 
 

 
 

 

11.2 Licenciamento de Produtos Educacionais 

 Produto Educacional com uma 
licença 

 
 

 

Quer saber mais sobre licenças, acesse aqui: Sobre as Licenças - CC Brasil 

 

 

 

 

 

 

 

11.3. Acessibilidade 
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https://br.creativecommons.net/licencas/


Produto Educacional 
necessidades educacionais -  

 
-  

 
 

 
 

 -
 

 
para avaliar se o seu Produto  Em 

 

 

 

QUER SABER MAIS? 
 O Design Universal de Aprendizagem (DUA) é uma 

Ficou interessado no assunto, leia o 
 de Mendes:  

O que é Desenho universal para a aprendizagem? 
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https://diversa.org.br/artigos/o-que-e-desenho-universal-para-aprendizagem/


Capitulo 12
Ferramentas 

Gratuitas para o 
Desenvolvimento de 

Produtos Educacionais
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12. FERRAMENTAS GRATUITAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE
PRODUTOS EDUCACIONAIS

Produto Educacional 
online

 

12.1  

e-books  

 Canva: e-books, 
 

 Acesse aqui:     

 Adobe Express posts, banners e 
 

Acesse aqui: Adobe Express 

12.2 Ferramentas para Edição de Vídeos 

 

 CapCut: 
 

 Acesse aqui:  

 Clipchamp
 

Acesse aqui: Clipchamp 

12.3  

 público  

 Google Forms: 
 

 Acesse aqui:   
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https://www.canva.com/pt_br/
https://www.adobe.com/express/
https://www.capcut.com/
https://clipchamp.com/en/
https://accounts.google.com/v3/signin/identifier?continue=https%3A%2F%2Fdocs.google.com%2Fforms%2F%3Fusp%3Ddirect_url&dsh=S1175858974%3A1762456296628916&followup=https%3A%2F%2Fdocs.google.com%2Fforms%2F%3Fusp%3Ddirect_url&ifkv=ARESoU15vDUY0vWu3X4DpdUBt9naCFp4s44quWSHCVWLbzVgBd9GJ_3DcYGXM91NGKEK2G53_nu9UA&ltmpl=forms&osid=1&passive=1209600&service=wise&flowName=GlifWebSignIn&flowEntry=ServiceLogin


 Kahoot!: quizzes 
 

 Acesse aqui:   

12.4 Ferramentas para Edição de Texto e 
PDFs 

Essas ferramentas ajudam a editar textos e 
 

 ILovePDF: 
editar, unir, dividir ou converter arquivos 

 
 Acesse aqui:  

 Image To Text: É uma ferramenta que 
 

 Acesse aqui: Converter Imagem em 
Texto - Extrair Texto de Imagem 

 QR Code Generator: É uma ferramenta 
que converte site, texto ou arquivo em 

  

Acesse aqui: Gerar QR Codes 
Gratuitamente | QR Code Generator 

12.5 Ferramentas para Recursos Visuais 
 

 

 Genially: Ferramenta para criar 

 
 Acesse aqui:   

 Prezi  
Acesse aqui: Prezi 
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https://kahoot.com/pt-BR/
https://www.ilovepdf.com/pt
https://www.imagetotext.io/pt
https://br.qr-code-generator.com/a1/?msclkid=05167fd2bb441dffb03b17b3f1411b78&AdId=71124800692000&BidMatchType=be&CampaignId=319254523&TargetId=kwd-71125390957394:loc-20&QueryString=transformar%20QR%20CODE&IfSearch:string=string&keyword=qr%20code%20generator&MatchType=e&AdGroupId=1137994929733073&cpid=0d92b001-aa16-453f-a039-4989e45e17e0&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=PT%20-%20QR%20Code%20Global_search&utm_term=qr%20code%20generator&utm_content=PT%20-%20QR%20Code%20Global
https://genially.com/pt-br/
https://prezi.com/


12.6 Ferramentas para Criação de 
Cursos e Plataformas Educacionais 

Se você quer criar um ambiente virtual de 

 

 Moodle: 
 

 Acesse aqui:  

 Google Classroom

 
Acesse aqui: Google Classroom 

 

12.7 Bancos de Imagens e Ícones 

enriquecer seus materiais: 

 Freepik: 
 

 Acesse aqui:  
 

 : 
 

 Acesse aqui:   
 

 Pixabay: 
músicas  
 Acesse aqui:   

12.8 Ferramentas para Acessibilidade 

 

 : 

 
 Acesse aqui:   
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https://moodle.org/
https://accounts.google.com/v3/signin/identifier?continue=https%3A%2F%2Fclassroom.google.com%2F&dsh=S-401950144%3A1762456668000014&emr=1&followup=https%3A%2F%2Fclassroom.google.com%2F&ifkv=ARESoU0MpCMenVykbidk5FXinIFGB0rgiutLU-3QUNzUJT33EuQKknH8gFYr8yoSs5sAVmKtJkpk&passive=1209600&service=classroom&flowName=GlifWebSignIn&flowEntry=ServiceLogin
https://br.freepik.com/imagens
https://www.flaticon.com/
https://pixabay.com/pt/
https://wave.webaim.org/


 : 
 

 Acesse aqui:   
 

  
 

 Acesse aqui:  
 

  Ferramenta online que analisa a 
 

 Acesse aqui:  -  
 
 

12.9 Ferramentas Gratuitas para Disponibilização de Vídeos e Podcasts 
Se o seu Produto Educacional inclui ou são podcasts, essas plataformas 

-  

 YouTube: 
 

Acesse aqui: YouTube 

 Vimeo:  
Acesse aqui: Vimeo 

 : Ideal para hospedar e distribuir podcasts, com 
 

Acesse aqui:  

 SoundCloud: 
para podcasts  
Acesse aqui: SoundCloud 

Produtos 

suas necessidades e comece a transformar suas ideias em realidade! 
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https://webaim.org/resources/contrastchecker/
https://www.nvaccess.org/
https://www.siteimprove.com/platform/accessibility/
https://www.youtube.com/
https://vimeo.com/
https://creators.spotify.com/
https://soundcloud.com/


Capitulo 13
Observações 

Importantes sobre 
Produtos 

Educacionais
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13. OBSERVAÇÕES IMPORTANTES SOBRE PRODUTOS 
EDUCACIONAIS 
 

Produto Educacional 
 

 

1. Aplicabilidade Imediata 
Os Produto

 

2. Validação 
Todo Produto Educacional 

Produto  

3. Capítulo na Dissertação 
O processo de desenvolvimento e aplicação do Produto Educacional deve ser 
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4. Registro, Catalogação e Disponibilização 
Os Produto

a neces
Produto  

Produto Educacional publicamente, 

 

  Produtos Educacionais ProfEPT | 
PROPGPEC 

Produto, como também possibilita que 
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https://blog.cp2.g12.br/propgpec/produtos-educacionais-profept/


Capitulo 14
Quer saber mais 

sobre criação 
de Produtos 

Educacionais?
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14. QUER SABER MAIS SOBRE CRIAÇÃO DE PRODUTOS 
EDUCACIONAIS? 

 

Se você quer se aprofundar no assunto, vale a pena acompanhar quem entende do 
: 

Design Instrucional para Professores – Andrea Filatro 

 

 

 
     Neste livro D Instrucional 
aplicados ao dia a dia dos professores, mostrando como 

discente
pode 

 

 

Produção de Conteúdos Educacionais – Andrea Filatro 
 

 

 

Neste livro
criação de conteúdos educacionais de qualidade, desde a 

ssores e educadores 

para seu  
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Como preparar conteúdos para EAD – Andrea Filatro 
 

 

 
     Nesse livro, 

vidade, 

 

 

Design de Aprendizagem com o uso de Canvas – Flora Alves 
 

como transformar conteúdo em experiências de 
 

 
     Neste livro, 

o de trilhas de 
discentes  
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Gamification – Flora Alves 
 

: como criar experiências de 
 

 
      Neste livro

feedback, oferecendo exemplos e 

 

 

Canal Bora Aprender com Paulo César 
 

Produtos Educacionais e outros 
 

Acesse aqui: Bora Aprender com Paulo 
César - YouTube 
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https://www.youtube.com/@BoraAprender_


 

 

 

Para finalizar 
e-book Produto 

Educacional

dedica ao desenvolvimento de Produtos Educacionais, especialmente no contexto dos 
 

Produtos E
realidades  

e-book, buscamos abordar desde os conceitos fundamentais sobre 
Produtos Educacionais, passando pelas etapas do D Instrucional , 

 
 

Produtos E  

Desejamos sinceramente que este material possa contribuir para a melhoria 
Produtos Educacionais nos mestrados 

 você se sinta encorajado(a) a 
experimentar, adaptar e inovar, levando adiante o compromisso de transformar a 

 

e-book seja apenas o 

universo dos Produtos E  

Bom trabalho e muito sucesso em sua caminhada! 
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Produto Educacional

Heloisa Gomes de Souza Oliveira
Ana Carolina Rigoni Carmo

Projete e 
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