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ANGELO, Dhenner Dominick Santiago Aguiar. Produto Educacional:
E-book de Jogos Alfabetizacdo. 2024. Dissertacdo (Mestrado) -
Colégio Pedro I, Pré-Reitoria de Pés-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo
e Cultura, Programa de Mestrado Profissional em Prdticas de
Educacdo Basica, Rio de Janeiro, 2024.

O produto educacional classifica-se como um e-book de jogos
voltados para a leitura, escrita e oralidade de criangas em processo
de alfabetizagdo. Os jogos estdo organizados em quatro niveis
diferentes de dificuldades para que possa atender aos niveis de
escrita de acordo com a Psicogénese da lingua escrita proposto por
Ferreiro e Teberosky. Os jogos também estdo divididos em quatro
grupos de palavras que sdo apresentados nos quatro niveis de
dificuldades para que os alunos tenham acesso ao mesmo tema
proposto. Ao final de cada jogo o docente também terd acesso ao
modelo em branco para que possa adaptar e criar com os alunos
seus proprios jogos de acordo com o tema de suas aulas. O e-book
foi produzido como resultado final da pesquisa de dissertagdo
realizada em uma oficina a partir das reflexdes e concepgdes dos
professores do 1° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental da
Escola Municipal Adolpho Beranger Junior no municipio de Arraial do
Cabo. Espera-se que o produto se torne acessivel e util as diversas
aulas que os professores propdem para seus alunos, unindo
aprendizagem e diversdo, que sdo elementos essenciais para o
desenvolvimento de uma crianca.

Palavras-chave: e-book; alfabetizacdo; jogos.
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OS AUTORES

Dhenner Dominick Santiago
Aguiar Angelo

Professor dos Anos Iniciais no municipio de
Armacao dos Buzios, professor de Educacao
Especial no municipio de Rio das Ostras.
Licenciado em Matematica pela Universidade
Federal Fluminense (UFF). Mestre em Educacao
Basica na linha de pesquisa Producao de Recursos
Didaticos, pelo Mestrado Profissional em Praticas
de Educacao Basica do Colégio Pedro |l.
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Francisco Roberto Pinto Mattos

Professor Titular de Ensino Basico, Técnico e
Tecnolégico do Colégio Pedro Il. Professor Titular
da Universidade do Estado do Rio de Janeiro
(UER)). Graduado em Matematica pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Mestre
em Matematica Aplicada pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Doutor em
Engenharia de Sistemas e Computacao pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro.
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Flavia Vieira da Silva do Amparo

Professora de Literatura Brasileira da Universidade
Federal Fluminense (UFF). Professora Titular de
Portugués e Literatura do Colégio Pedro Il
Graduada em Letras Portugués-Literaturas pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UER)).
Mestra em Letras (Literatura Brasileira) pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR)).
Doutora em Letras (Literatura Brasileira) pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro.

i
e LF O F<S = — wF,

=

: w\

(



g2 § \VY) n = |\ I\N] %

SN

[
‘ Apresentacao 10 {
£
% Descubra a letrainicial .........ccccecceceemeemsnmeeesenmennsaes 14
Forma palavras (Silabas) .........ccccceeeeenemcmcesnsnnsnsens 17
Forma palavras (1etras) .........ccccccccmemseemememsmsnnnsens 21
Organize a frases ............cccoweercsesmsmsesenensmsasssssnsnsens 27 k
F Qual é aletraimicial .........ccccceeeecmereeeemsnmeeessmmeraseanen 33 i
i Descubra a palavra (Silabas) ......ccceeemeenenenenseses 37
Descubra a palavra (Ietras) ........ccocceeesesemsesnsens /7]
T Qual éaimagem? .............oeeeeercrenensmsesnensnesnenes 51
4 Domino daletraimicial .. eeeeeeeemeemeeesemmeemsemens 59
F Domind da silaba inicial ...........cccccceeeeeeeereencenennennees 63 .
Dominod da palavra..........cccceeeencsesmemsesnesmsnsnesnss 67
F DominG das frraSes ........cceeeremsmeressnmenssansnnesansnesansns 71
C
B Vor (T-X: | [ A o 75 %
Silaba iNtrusa .......ccccceeeeeeeecememe e e 79

DeScubra @ frase ........ccceeeeccccsnmesseessssssssmmsssssssnnnnsases 89

K DESCUDIa aS [ELIras .........cceeeeesememeesmsmsmsmssssssmsmsasessns 84




SN

e BV LA " g

—

TN NJRIRYIVHTY

Y §
| R

ﬂv/‘\

APRESENTACAO |

O presente Produto Educacional é parte
integrante da dissertagcdo de Mestrado
Profissional em Praticas de Educacdo Basica
do Programa de Po6s-Graduacdo do Colégio
Pedro Il, sob titulo Alfabetizando com jogos:
o desenvolvimento das hipdteses de escrita
através da ludicidade, sob a orientacéo do
Prof. Dr Francisco Roberto Pinto Mattos e
coorientagcdo da Prof. Dr® Flavia Vieira da
Silva do Amparo.

O e-book de jogos de alfabetizagdo foi
construido a partir das reflexbes e
concepcgdes dos professores participantes
da pesquisa, tendo como base os encontros
da oficina coordenada pelo autor. O e-book
possui 16 (dezesseis) jogos de alfabetizacéo
organizados em quatro diferentes grupos
onde cada grupo apresenta diferentes letras
para formacgdo das palavras dos grupos. Os
jogos também sdo indicados para os niveis
de escrita propostos por Ferreiro e
Teberosky.
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O primeiro grupo de jogos apresenta
imagens cuja sua escrita inicia com letras
aleatérias do alfabeto. A letras escolhidas
foraom: A,B,C,D,F, G, J,L,M,P,S, TeV. As
palavras escolhidas para serem
trabalhadas as letras supracitadas foram:

PETECA TOMATE FACA MACACO GATO SACOLA JANELA

LIXEIRA PANELA BOLA ABACATE DADO VIOLAO CAVALO

O segundo grupo de jogos & formado por
quatro jogos que apresentam imagens cuja
suas escritas sdo formadas pelas letras: P,
M, N, D e V. As palavras escolhidas para
serem trabalhadas com o grupo de letras
supracitado foram:

PIPOCA POMADA MENINO MACACO
TOMADA NAVE PALITO MOTO
PIAO VELA DAMA PIPA
MOEDA MURO NOVELO MALA

NS |1 NS
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O terceiro grupo de jogos & formado por
quatro jogos que apresentam imagens cuja
sua escrita contenham as letras: B, L, R, S e
T. Os jogos adpresentados se referem ao jogo
de domind, em quatro niveis diferentes. As
palavras escolhidas para serem
trabalhadas as letras supracitadas foram:

RATO SAPO BARATA ROSA SOPA BOTA

LUVA BOCA TOMADA BALA SuUCo SALADA
TAPETE APITO BULE BIFE REDE RODO

SINO LATA LIMAO BANANA RELOGIO BALEIA

O quarto e ultimo grupo de jogos é
formado por quatro jogos que apresentam
imagens cujas suas escritas sdo formadas
pelas letras: C, F, G, J, X, Z. As palavras
escolhidas para trabalhar as letras
supracitadas foram:
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ZERO DOZE GATO FOTO LIXO XALE

SN

FIGO JIPE GOTA FOGO GALO FOCA
FADA CAMA COPO COLA XICARA BUZINA C
GAVETA JACARE COCADA TIJOLO FIVELA GORILA B

CABELO GAVIAO BIGODE JABUTI JAVALI CAIXA

Ao final de cada jogo, também estard i
disponivel o modelo das pecas em branco
para que vocé, professor, possa imprimir e
criar com seus alunos de acordo com o
tema de sua aula.
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DESCUBRA A LETRA - l

INICIAL

ORIGNTACOES

O jogo é composto por 14 fichas com imagens e 14
fichas com as letras iniciais correspondentes das fichas
de imagens.

Para iniciar o jogo, espalhe as fichas de imagens sobre a
mesa e entregue aos alunos as fichas de letras.

O aluno deverd pegar uma ficha de imagem, dizer com
qual letra se inicia a escrita da imagem e colocar a
letras correspondente sobre a ficha.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parand (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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O jogo é composto por 39 fichas com imagens e silabas,
onde cada silaba que compde a escrita da imagem
apresentada estd em uma ficha diferente.

Para iniciar o jogo, espalhe as fichas sobre a mesa a
disposi¢éo do aluno.

O aluno deverd pegar todas as fichas com a mesma
imagem onde cada ficha apresenta uma silaba que
compde a escrita da imagem.

Em seguida, o aluno deverd colocar as fichas na ordem
correta para formar a escrita da imagem.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parand (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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O jogo é composto por 78 fichas com imagens e letras,
onde cada letra que compde a escrita da imagem
apresentada estd em uma ficha diferente.

Para iniciar o jogo, espalhe as fichas sobre a mesa a
disposi¢éo do aluno.

O aluno deverd pegar todas as fichas com a mesma
imagem onde cada ficha apresenta uma letra que
compde a escrita da imagem.

Em seguida, o aluno deverd colocar as fichas na ordem
correta para formar a escrita da imagem.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parand (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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MATERIAIS PARA PRODUCAO

O jogo & composto por 14 fichas que apresentam uma
frase embaralhada, uma imagem e a numeragdo de 1 a
4.

Para iniciar o jogo, entregue uma ficha por vez ao aluno.
O aluno deverd escrever a frase organizando-a em
ordem numérica crescente substituindo a imagem

apresentada pela sua escrita

Em seguida, o aluno deverad ler a frase que foi formada.
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Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parand (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com plastico adesivo transparente. Em
seguida, recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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QUALEALETRA - :
INICIAL?

ORIGNTACOES

O jogo é composto por 23 fichas com uma imagem e 23
fichas com uma letra e o nome de uma imagem.

Para iniciar o jogo, espalhe todas as fichas sobre a mesa
a disposi¢céo do aluno.

O aluno deverd pegar uma ficha com a imagem e dizer
de qual imagem se trata, informando qual sua letra
inicial.

Em seguida, o aluno deverd procurar a ficha com a letra
inicial da imagem e seu nome correto e coloca-la no
espaco em branco sobre a ficha da imagem.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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O jogo é composto por 23 fichas com trés imagens cada
uma e 64 fichas com silabas.

Para iniciar o jogo, espalhe todas as fichas sobre a mesa
a disposi¢céo do aluno.

O aluno deverd pegar uma ficha de imagens e dizer de
quais imagens se trata, informando qual a silaba inicial
de cada uma delas.

Em seguida, o aluno deverd procurar as fichas que
representam as silabas iniciais das figuras encontradas
e colocd-las sobre as imagens. Por ultimo, deverd ler as
silabas e descobrir qual palavra foi formada.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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O jogo é composto por 24 fichas com imagens e 128
fichas com letras.

Para iniciar o jogo, espalhe todas as fichas sobre a mesa
a disposi¢céo do aluno.

O aluno deverd pegar uma ficha de imagens e dizer de
quais imagens se trata, informando qual a letra inicial
de cada uma delas.

Em seguida, o aluno deverd procurar as fichas que
representam as letras iniciais das figuras encontradas e
colocda-las sobre as imagens. Por ultimo, deverd ler e
descobrir qual palavra foi formada.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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QUAL E AIMAGEM? |

ORIGNTACOES

O jogo &€ composto por 24 fichas com imagens e 24
fichas com frases.

Para iniciar o jogo, espalhe todas as fichas sobre a mesa
a disposi¢céo do aluno.

O aluno deverd pegar uma ficha de frases e ler a frase
que escolheu.

Em seguida, o aluno deverd procurar a ficha de imagens
que representa a frase lida por ele, colocando uma ficha
sobre a outra. Ao terminar, poderd pegar a ficha
seguinte e repetir o processo.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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O MENINO ESTA ATRAS DO MURO.
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z A BOLA DE SINUCA TEM O NUMERO
A MOLA E AZUL. NOVE d
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A MASCARA E FEITA DE PENAS. O SAPATO ESTA APERTADO.

A PANELA ESTA VAZIA. O CAMELO E MUITO ALTO.
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A MALA ESTA PESADA. O MENINO ESTA ACENANDO.
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A NAVE E ROXA. DO NOVELO FAZ CACHECOL.
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PEDRO PERDEU A MOEDA. O MACACO COME BANANA.

JOAO TEM Qgé\;ﬁ) PALITOS DE A PIPA ESTA VOANDO.

MARIA JOGA DAMA O MAMAO TEM MUITAS SEMENTES.
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DOMINO DA LETRA- :
INICI

ORIGNTACOES

>

Yy YV 9

O jogo é composto por 24 pecas de domind. Para jogar é
necessd@rio no minimo dois jogadores e no mdéximo
quatro.

Espalhe as pecgas, de face para baixo, na mesa. Cada
jogador deverd pegar seis pecas.

Uma das pecas deverd ser virada sobre a mesa. S6
entdo os jogadores poderdo comecgar a jogar.

O primeiro jogador deverd encaixar uma peca que
relacione a figura & sua letra inicial. Caso n&o tenha
essa pecga, poderd comprar. Se a peca comprada ainda
ndo for a correta, o jogador passa a vez. Os jogadores
repetir@o o processo até completarem o dominé.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

>
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Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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DOMINO DA SILABA :
INICI

ORIGNTACOES

O jogo é composto por 24 pecas de domind. Para jogar é
necessd@rio no minimo dois jogadores e no mdéximo
quatro.

Espalhe as pecgas, de face para baixo, na mesa. Cada
jogador deverd pegar seis pecas.

Uma das pecas deverd ser virada sobre a mesa. S6
entdo os jogadores poderdo comecgar a jogar.

O primeiro jogador deverd encaixar uma peca que
relacione a figura sua silaba inicial. Caso néo tenha
essa pecga, poderd comprar. Se a peca comprada ainda
ndo for a correta, o jogador passa a vez. Os jogadores
repetir@o o processo até completarem o dominé.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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O jogo é composto por 24 pecas de domind. Para jogar é
necessd@rio no minimo dois jogadores e no mdéximo
quatro.

Espalhe as pecgas, de face para baixo, na mesa. Cada
jogador deverd pegar seis pecas.

Uma das pecas deverd ser virada sobre a mesa. S6
entdo os jogadores poderdo comecgar a jogar.

O primeiro jogador deverd encaixar uma peca que
relacione a figura com sua escrita. Caso néo tenha essa
peca, poderd comprar. Se a peca comprada ainda ndo
for a correta, o jogador passa a vez. Os jogadores
repetir@o o processo até completarem o dominé.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;

Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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DOMINO DAS FRASES |

ORIENTACOeS

O jogo é composto por 24 pecas de domind. Para jogar é
necessd@rio no minimo dois jogadores e no mdéximo
quatro.

Espalhe as pecgas, de face para baixo, na mesa. Cada
jogador deverd pegar seis pecas.

Uma das pecas deverd ser virada sobre a mesa. S6
entdo os jogadores poderdo comecar a jogar.

O primeiro jogador deverd encaixar uma peca que
relacione a figura com as frases corretas. Caso néo
tenha essa pecga, poderd comprar. Se a pegca comprada
ainda ndo for a correta, o jogador passa a vez. Os
jogadores repetirdo o processo até completarem o
dominé.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

>
>
>

>
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Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifigue com pléstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartdo ou
parand.
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ACHEALETRA |

ORIGNTACOES

O jogo é composto por 30 fichas.

Para iniciar o jogo, organize as fichas uma sobre as
outras, formando um bolo.

O aluno deverd pegar a primeira ficha, dizer de qual
imagem se trata e descobrir qual a letra que falta no
nome dessa imagem.

Em seguida, o aluno ird marcar um X na letra correta e
completar a palavra. Ao terminar, poderd pegar a ficha
seguinte e repetir o processo.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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SILABA INTRUSA |

ORIGNTACOES

O jogo é composto por 24 fichas.

Para iniciar o jogo, organize as fichas uma sobre as
outras, formando um bolo.

O aluno deverd pegar a primeira ficha, dizer de qual
imagem se trata e descobrir qual é a silaba intrusa da
palavra.

Em seguida, o aluno ird escrever o nome da imagem. Ao
terminar, poderd pegar a ficha seguinte e repetir o
processo.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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O jogo é composto por 24 fichas.

Para iniciar o jogo, organize as fichas uma sobre as
outras, formando um bolo.

O aluno deverd pegar a primeira ficha, dizer de qual
imagem se trata e observar as letras embaralhadas que
formam o nome da imagem.

Em seguida, o aluno ird escrever o nhome da imagem,
sepdrando as letras e depois o nome completo. Ao
terminar, poderd pegar a ficha seguinte e repetir o
processo.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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O jogo é composto por 20 fichas.

Para iniciar o jogo, organize as fichas uma sobre as
outras, formando um bolo.

O aluno deverd pegar a primeira ficha, observar a
imagem e desembaralhar as palavras para que forme
uma frase correspondente a imagem.

Em seguida, o aluno irG escrever as palavras
desembaralhadas e a frase corretamente. Ao terminar,
poderd pegar a ficha seguinte e repetir o processo.

MATERIAIS PARA PRODUCAO

Papel A4 gramatura 180;
Plastificacd@o ou plastico adesivo transparente;

Papel cartéo ou parané (opcional).

Para produzir o jogo imprima as fichas em papel A4 e
plastifique com pldstico adesivo transparente, em
seguida recorte as fichas. Caso queira deixar o jogo
mais resistente pode colar as fichas em papel cartéo ou
parand.
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Utilize as linhas vazadas para que o aluno possa
recortar, seguir seus tragos com o dedo com guache ou k
com pincel. §
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v
Utilize as letras vazadas para que o aluno possa :
» contornar com o dedo indicador, com tinta guache, com §

pincel, ou até mesmo com o lapis. ]
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