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RESUMO

SILVA, Daniel Henrique Claro. ABP nas aulas de inglés do ensino médio: uma abordagem
de ensino e de avaliagdo para a aprendizagem. 2024. Dissertagao (Mestrado Profissional em
Praticas de Educagdo Basica) — Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de P6s-Graduagdo, Pesquisa,
Extensao e Cultura, Rio de Janeiro, 2024.

O presente trabalho, desenvolvido no Programa de Mestrado Profissional em Praticas de
Educagao Basica do Colégio Pedro II (MPPEB-CPII), tem como foco a utilizagdo da
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) como metodologia pedagbgica e ferramenta
avaliativa nas aulas de lingua inglesa no ensino médio. A pesquisa busca responder como a ABP
pode ser empregada para desenvolver e avaliar competéncias e habilidades de forma
contextualizada e significativa, conforme os parametros estabelecidos pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e pelo Curriculo Referencial de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ.
Para isso, foram estabelecidos trés objetivos especificos: investigar como a Aprendizagem
Baseada em Projetos pode contribuir para o desenvolvimento e a avaliagdo de competéncias e
habilidades na disciplina de inglé€s no ensino médio, em conformidade com a BNCC (2018) e
o curriculo da SEEDUC/RJ (2022); analisar os desafios e oportunidades da implementagdo da
ABP como metodologia de ensino e ferramenta avaliativa, considerando seu impacto no
desenvolvimento dos alunos e a aplicabilidade dos instrumentos de avaliagdo utilizados; e
examinar as percepgdes de professores e alunos sobre a ABP, avaliando sua influéncia na
aprendizagem, no engajamento discente e na pratica pedagdgica docente. A pesquisa utiliza
elementos da pesquisa-a¢do, abrangendo a aplica¢do de questionarios, a elaboragdo de um
diario de campo e a analise de feedbacks de docentes e discentes participantes. Os resultados
incluiram o desenvolvimento de competéncias e habilidades por meio de atividades praticas, o
aumento do engajamento e autonomia dos alunos, além da implementagdo de processos
avaliativos mais relevantes e diversificados. O produto final ¢ um guia digital voltado para
professores de inglés, contendo descricdes de projetos e instrumentos avaliativos, com o
objetivo de apoiar praticas pedagogicas inovadoras que favorecam aprendizagens mais
auténticas e conectadas as demandas do século XXI.

Palavras-chave: ensino de inglés; aprendizagem baseada em projetos; avaliagdo;
competéncias; habilidades.



ABSTRACT

SILVA, Daniel Henrique Claro. PBL in high school English classes: a teaching and assessment
approach for learning. 2024. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Praticas de Educagdo
Basica) — Colégio Pedro II, Pro-Reitoria de P6s-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Rio
de Janeiro, 2024.

This dissertation, which has been developed in the Professional Master's Program in Basic
Education Practices at Colégio Pedro II (MPPEB), focuses on using Project-Based Learning
(PBL) as a pedagogical methodology and assessment tool in high school English classes. The
research seeks to explore how PBL can be employed to develop and assess competencies and
skills in a meaningful and contextualized way, following the guidelines of the National
Common Core Curriculum (BNCC) and the English Language Curriculum of SEEDUC/RJ. To
this end, three specific objectives were outlined: to investigate how Project-Based Learning
(PBL) can contribute to the development and assessment of competencies and skills in high
school English classes, in accordance with the BNCC (2018) and the SEEDUC/RJ curriculum
(2022); to analyze the challenges and opportunities in implementing PBL as a teaching
methodology and assessment tool, considering its impact on student development and the
applicability of the evaluation instruments used; and to examine teachers’ and students’
perceptions of PBL, evaluating its influence on learning, student engagement, and teaching
practices.. The outcomes included the development of competencies and skills through practical
activities, increased student engagement and autonomy, and the implementation of more
relevant and diversified assessment processes. The final product is a digital guide designed for
English teachers, featuring project descriptions and assessment tools aimed at supporting
innovative pedagogical practices that foster more authentic and connected learning experiences
tailored to 21st-century demands.

Keywords: English language teaching; project-based learning; assessment; skills;
competencies.
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1 INTRODUCAO

1.1 Apresentacdo do tema

Com a publicagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2018, os curriculos
escolares passaram por mudangas, demandando ajustes no processo de ensino e aprendizagem
das disciplinas que compdem a educac¢do bésica, incluindo a de lingua inglesa. Se antes os
esforcos dos professores dessa disciplina eram direcionados para que 0s alunos aprendessem 0s
conteidos e fossem capazes de demonstrar esse conhecimento nos momentos de testagem,
agora com o foco no desenvolvimento de competéncias® e habilidades?, incluindo as chamadas
competéncias do século XXI, novos olhares para 0s processos de ensino e de avaliacdo precisam
ser desenvolvidos.

Nesse sentido, consideramos que o aprendizado de uma lingua adicional na escola deve
facilitar a conex@o com outras pessoas e informacdes, além de ampliar horizontes para novas
maneiras de perceber, compreender e vivenciar o0 mundo. Segundo Welp, Didio e Finkler
(2020), o ensino de inglés “[...] em qualquer cenério, deve preparar o educando para os desafios
do mundo real, expandindo seu repertorio de géneros discursivos e oferecendo oportunidades
de participacdo em diferentes praticas sociais [...]” (Welp; Didio; Finkler, 2020, p. 5). Em

concordancia com essa questdo, a BNCC registra a importancia de

[...] expandir os repertérios linguisticos, multissemidticos e culturais dos estudantes,
possibilitando o desenvolvimento de maior consciéncia e reflexdo criticas das fungdes
e usos do inglés na sociedade contemporanea — permitindo, por exemplo,
problematizar com maior criticidade os motivos pelos quais ela se tornou uma lingua
de uso global (Brasil, 2018, p. 485).

No entanto, o que se observa no dia a dia, especialmente no que diz respeito a avaliacéo,
é o0 constante uso das mesmas ferramentas tradicionais, focadas em identificar as dificuldades
e as partes do contetido que foram aprendidas (ou ndo). Esse comportamento, denominado por
Furlani (2012) como classificador, ndo oportuniza entender o que falta para que a aprendizagem

esteja mais proxima do esperado nem identifica caminhos que podem ser trilhados em busca de

! Entendemos por competéncia a capacidade do estudante de mobilizar conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores para resolver problemas ou realizar tarefas em situacdes especificas.

2 Compreendemos por habilidade as acGes especificas ou capacidades que o aluno desenvolve para atingir uma
competéncia.
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melhores desempenhos. Se a avaliagdo ndo permite que, a partir dos dados obtidos, sejam feitas
novas escolhas em fungédo dos objetivos de aprendizagem que se deseja alcancar, tende a nao
ser uma ferramenta que atua a favor do processo avaliativo, e consequentemente do processo
de ensino e aprendizagem. Em contraponto a uma avaliacdo apenas classificatdria, o que
propomos aqui € um processo avaliativo para a aprendizagem.

Dessa forma, entendemos que o ato de avaliar deve ser uma constante na pratica docente,
ou seja, é necessario fazer uso de instrumentos que fornegcam informacGes para que discentes e
docentes consigam compreender os reais problemas de aprendizagem que estdo surgindo, sem
se restringir necessariamente a notas ou resultados, e tracar estratégias que colaborem na
minimizagdo dos percal¢os encontrados. Em conformidade com essa percepgdo, Silva Janior
(2021) reforca que “[...] a avaliagdo ¢ destacada como instrumento que retroalimenta o ensino,
posto que indica o que deve ser retomado, revisto e ensinado ou re-ensinado mais uma vez,
tomando, possivelmente, outro caminho metodologico” (Silva Junior, 2021, p. 7).

Avaliar de forma relevante pode ser considerado como um dos grandes desafios
enfrentados pelos educadores. Por isso, além de elementos somativos e formativos, € importante
que o processo de avaliacdo ofereca ao estudante o exercicio de fazer escolhas criticas, a
possibilidade de desenvolver a fala refletida e a escuta cuidadosa, além de oportunizar
aprendizagens auténticas e significativas. Estas Gltimas, de acordo com Hernandez e Ventura
(2017), sdo aquelas em que se “[...] pretende conectar e partir do que os estudantes ja sabem,
de seus esquemas de conhecimento precedentes, de suas hipdteses (verdadeiras, falsas ou
incompletas) ante a tematica que se ha de abordar” (Hernandez; Ventura, 2017, p. 60).

Sob essa perspectiva, entendemos que o uso da Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) tem o potencial de propiciar essa conexdo com o contexto de vida dos discentes. Bender

(2014) a define como uma metodologia que se apoia na

[...] utilizac&o de projetos baseados em problemas auténticos com o foco no ensino de
contelidos em um contexto que promova a cooperagdo entre os alunos, tornando sua
realizagdo algo motivador (Barell, 2007, 2010; Baron, 2010; Grant, 2002 apud
Bender, 2014, p. 15).

Como se baseia em promover a aprendizagem de forma mais conectada com a realidade, a ABP
possibilita 0 desenvolvimento de etapas que incluem pesquisa, planejamento, execugédo e
apresentacdo dos resultados. Além disso, os alunos séo incentivados a trabalhar com temas que

sejam relevantes e interessantes para eles. Ao trabalhar com projetos, também € possivel
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desenvolver potencialidades fundamentais ao exercicio de uma cidadania ativa, como trabalho
em equipe, lideranga, comunicacgéo e resolucdo de problemas, por exemplo.

Diante das reflex6es expostas, € possivel explicitar a pergunta desta pesquisa: Como a
aprendizagem baseada em projetos pode ser utilizada para desenvolver e avaliar competéncias
e habilidades em lingua inglesa (LI) no ensino médio? A sugestdo desta abordagem como uma
alternativa de ensino e de verificagdo da aprendizagem tem origem na necessidade de empregar
uma metodologia que promova maior atividade do discente na constru¢do do conhecimento.
No que se refere a avaliacdo, objetivamos oferecer instrumentos diversificados que considerem
a performance dos alunos em sua integralidade, priorizando uma aprendizagem personalizada
e por meio da colaboracdo, promovendo motivagédo, engajamento, autonomia e sensacao de
progresso.

A partir disso, a nossa proposta de Produto Educacional (PE) foca na aplicacdo de
modelos de projetos na disciplina de LI a serem desenvolvidos com turmas do ensino médio.
As avaliagdes sugeridas se dao ao longo de todo o periodo de execucdo do projeto, seja por
instrumentos formativos ou somativos. As atividades incluem, dentre outros tipos, “thinking
routines” (“rotinas de pensamento”, tradugdo nossa)®, reflexdes escritas, tarefas praticas em
grupo e debates, por exemplo. Além disso, ao fim do periodo de aplicacdo do projeto,
apresentamos outro instrumento baseado em protocolos definidos e justificados, organizados
em uma ficha, que colaboram com a andlise do nivel de desenvolvimento das respectivas
competéncias e habilidades.

E importante destacar que todo o contetido do PE, desde as sugestdes de aplicaco dos
roteiros de cada projeto bem como as atividades indicadas como instrumentos de avaliacao, é
totalmente adaptavel, possibilitando que o docente o utilize da forma que mais se adequar ao
seu contexto. Assim, entendemos que seja possivel tornar este guia mais proximo da realidade
dos alunos, permitindo elevar o nivel de personalizacdo e engajamento dos discentes.

Vale ressaltar que as competéncias e habilidades citadas nesta pesquisa estdo
relacionadas aos mais diversos campos de atuagdo social como descreve a BNCC (2018) na
area de linguagens e suas tecnologias, além do Curriculo Referencial do Ensino Médio da
Secretaria Estadual de Educacdo do Rio de Janeiro (2022). Espera-se que ao engajar os alunos

em problematicas que estimulem, por exemplo, a comunicacéo, a colaboracdo e 0 pensamento

3 Uma lista de perguntas ou sequéncia de procedimentos para guiar e ajudar os alunos no processo de
desenvolvimento do pensamento critico. Disponivel em: https://pz.harvard.edu/thinking-routines. Acesso em: 8
jan. 2025.
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critico, seja possivel, de certa forma, cumprir com alguns dos deveres da escola no que se refere

ao atendimento das necessidades de formacéo geral indispensaveis ao exercicio da cidadania.

1.2 Motivagéo

Desde o inicio da minha carreira como professor, sempre busquei estar em contato e
atualizado quanto as praticas desenvolvidas para o ensino de inglés. Fosse por meio da
participagdo em congressos e seminarios ou através da aquisicdo de livros sobre assuntos
ligados a pratica e metodologia de ensino, por exemplo. A preocupacao por buscar a melhor
experiéncia de aprendizagem para os alunos tem sido uma constante ao longo desses anos.
Mesmo tendo entrado no mercado de trabalho antes de iniciar a jornada académica, ndo tardei
em ingressar na faculdade de Letras.

Com o intuito de aprofundar meus conhecimentos e habilidades na docéncia da lingua
inglesa, cursei a especializacdo nessa area alguns anos mais tarde. Na minha trajetoria, que ja
tem mais de 20 anos, tenho percebido que, apesar de a forma como se aprende uma lingua
adicional tenha mudado, os instrumentos avaliativos utilizados tém se mantido os mesmos de
outras épocas, e consequentemente tendem a ndo captar a totalidade das competéncias e
habilidades dos estudantes, além de muitas vezes os desmotivarem.

Essa percepcdo me levou a buscar alternativas que ndo apenas avaliassem os discentes
de maneira mais holistica, mas que também promovessem seu engajamento e sua participacao
ativa. Foi entdo que me interessei por entender melhor a ABP. Ainda que ja tivesse trabalhado
de maneira mais informal com projetos, comecei a enxergar nessa abordagem uma
possibilidade de ndo s6 de uma metodologia de ensino mais centrada no aluno como também
uma ferramenta de avaliacdo promissora para tentar enfrentar esse desafio da minha pratica
profissional.

Ap0s buscar por algum programa de mestrado que pudesse me proporcionar a realiza¢éo
dessa pesquisa, me identifiquei com a proposta do Mestrado Profissional em Préaticas de
Educacao Béasica (MPPEB) do Colégio Pedro Il (CPII). O programa busca instrumentalizar os
professores para que sejam capazes de aplicar teorias educacionais na pratica cotidiana,
promovendo uma educacdo de qualidade e inclusiva. Além disso, tem como objetivo integrar a
construcdo de conhecimentos pedagdgicos e saberes interdisciplinares, produzindo resultados

mais efetivos nas salas de aula dos diversos sistemas escolares. Esses pontos foram ao encontro
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do meu proposito, uma vez que minha pesquisa visa desenvolver métodos de avaliacdo que

tornem o processo de ensino e aprendizagem mais relevante e motivador para os educandos.

1.3 Objetivos

Este trabalho tem como objetivo geral propor o uso da Aprendizagem Baseada em
Projetos como uma alternativa de abordagem de ensino de lingua inglesa e de ferramenta para
a avaliacdo das competéncias e habilidades da disciplina no ensino médio. Como
desdobramentos do supracitado objetivo, sdo propostas as seguintes acoes:

e Investigar como a Aprendizagem Baseada em Projetos pode contribuir para o
desenvolvimento e a avaliagdo de competéncias e habilidades na disciplina de inglés
no ensino médio, em conformidade com a BNCC (2018) e o curriculo da
SEEDUC/RJ (2022);

e Analisar os desafios e oportunidades da implementacdo da ABP como metodologia
de ensino e ferramenta avaliativa, considerando seu impacto no desenvolvimento
dos alunos e a aplicabilidade dos instrumentos de avaliacdo utilizados;

e Examinar as percepcOes de professores e alunos sobre a ABP, avaliando sua
influéncia na aprendizagem, no engajamento discente e na préatica pedagdgica

docente.

1.4 Justificativa

Como mencionado anteriormente, a ABP é uma estratégia pedagogica que tem se
mostrado cada vez mais relevante na educacdo. Em pesquisa realizada no Google Académico e
em repositdrios de dissertacoes e teses de algumas universidades do estado, como por exemplo,
da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), da Universidade Estadual do Rio de Janeiro
(UERJ) e da Universidade Federal Fluminense (UFF), além da anéalise feita em livros sobre o
tema, observa-se que diversos autores pontuam os beneficios da ABP no ensino de L1I.

Pereira e Beschizza (2022) argumentam que a Aprendizagem Baseada em Projetos se
torna mais engajadora para os estudantes, uma vez que eles estdo diretamente envolvidos em

sua construcdo, seja na escolha do tema a ser desenvolvido ou nas a¢Ges que serdo realizadas.
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Bender (2014) destaca que trabalhar sob a Gtica de projetos é uma forma de focar em problemas
do mundo real, contribuindo, em muitos casos, para que os alunos possam atuar em suas
préprias comunidades. Hernandez e Ventura (2017) afirmam que esta metodologia favorece a
articulacdo de conhecimentos escolares, organizando assim o0 processo de ensino e
aprendizagem.

Entretanto, ndo foram encontrados estudos ou pesquisas em que a ABP seja proposta
como ferramenta avaliativa de competéncias e habilidades na referida disciplina. Dessa forma,
a proposicdo do seu uso como abordagem de ensino e principalmente como instrumento
avaliativo feita neste trabalho visa dar contribui¢Ges para fomentar as discussdes acerca nao s6
do processo de ensino e aprendizagem como também dos ciclos avaliativos em LI. Entendemos,
pois, ser necessario aprimorar a compreensdo das praticas pedagogicas e consequentemente de
verificacdo adequadas de acordo com o contexto educacional. Nossa pesquisa académica nesse
campo pode contribuir para a identificacdo de préaticas diversificadas e de novas metodologias
e estratégias de avaliacdo em inglés, resultando em um aperfeicoamento do curriculo e dos
programas de ensino.

Um outro ponto a ser levantado é que pretendemos oferecer aos nossos colegas de
profissdo uma alternativa de estratégias pedagdgicas, incluindo instrumentos avaliativos que
possibilitam a apreciacdo do nivel de desenvolucdo de competéncias e habilidades em LI, como
uma forma de ajudar os educadores a melhorarem suas estratégias de “feedback”
(“comentarios”, “sugestdes”, tradugdo nossa) e acompanhamento do progresso dos alunos,
auxiliando-os na promocao de um ensino mais personalizado e individualizado.

Por fim, a pesquisa sobre o uso da ABP como ferramenta de avaliagdo de competéncias
e habilidades em inglés no ensino médio pode impactar positivamente a sociedade. Acreditamos
que, ao abordar questdes que permitem o desenvolvimento de habilidades dos estudantes em
um mundo globalizado, é possivel que se tornem cidadaos mais conscientes e preparados para

enfrentar os desafios do século 21.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O presente capitulo constroi um alicerce tedrico para a compreensao e analise da ABP
como metodologia de ensino e ferramenta avaliativa no ensino de LI no ensino médio.
Pretendemos explorar os principais conceitos, teorias e abordagens que sustentam a sua pratica.
Ademais, analisamos sua aplicacdo especifica no contexto do ensino da referida disciplina
considerando os documentos oficiais que regem o sistema educacional brasileiro e do estado
do Rio de Janeiro: a BNCC (2018) e o Curriculo de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022).

Inicialmente, trazemos uma defini¢do dessa abordagem bem como suas caracteristicas
e principios fundamentais. Em seguida, exploramos suas raizes tedricas com mencao aos
principais tedricos que contribuiram para o seu surgimento e aplicacdo como metodologia de
ensino. Damos destaque a algumas competéncias e habilidades que podem ser desenvolvidas,
além de discutirmos os beneficios de seu uso nas aulas do componente curricular em quest&o.

No que tange a BNCC (2018) e ao Curriculo de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022),
fazemos uma contextualizacdo, apresentando uma visdo geral desses dois documentos e
explicando seus propdsitos e estruturas. Identificamos as competéncias e habilidades delineadas
por eles, destacando a importéncia do seu desenvolvimento com os discentes. Discutimos
também como essas competéncias e habilidades podem ser integradas a pratica pedagogica dos
docentes de inglés no que se refere a avaliacdo e acompanhamento do alunado. Além disso,
abordamos alguns desafios na aplicacdo dessas diretrizes no cotidiano escolar, considerando as
demandas e particularidades do ensino de L1I.

Por fim, com base nos temas tratados, abordamos a avaliacdo no ensino de lingua
inglesa. Introduzimos o conceito de avaliacdo educacional e sua importancia para a
desenvolucdo dos estudantes. Fazemos uma comparacdo entre as ferramentas avaliativas
tradicionais e a proposta desta pesquisa com o intuito de entender a intencionalidade do seu
uso. Por ultimo, discutimos como a avaliagdo da aprendizagem pode ser usada para monitorar
0 progresso dos discentes em relagdo as competéncias e habilidades definidas pela BNCC
(2018) e pelo Curriculo de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022), como mostra a figura 1.
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Figura 1 - Fundamentacao tedrica

ABP

CURRICULO

SEEDUC/RJ BNCC

AVALIACAO

Fonte: Os autores, 2024.

Com a ajuda dessa andlise, buscamos oferecer uma base sélida para fundamentar a
implementacdo da ABP como uma abordagem pedagdgica de ensino e de avaliagdo
diversificada no contexto do ensino de inglés no ensino médio. Ao compreender 0s principios,
beneficios e desafios da ABP, esperamos que o0s educadores possam se desenvolver a fim de
promover uma educacdo de qualidade, centrada no aluno e orientada para o desenvolvimento
integral de competéncias e habilidades. Mediante uma abordagem reflexiva e critica, esperamos
contribuir para o avanco do conhecimento nesta area e para a melhoria continua das praticas

educacionais.

2.1 A aprendizagem baseada em projetos

A Aprendizagem Baseada em Projetos, do inglés Project-Based Learning (PBL), é uma
metodologia de ensino do campo das chamadas metodologias ativas, que se caracterizam,
segundo Bacich e Moran (2018), pela inter-relacéo entre educacéo e cultura, sociedade, politica
e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do
aluno com a intencdo de propiciar a aprendizagem (Bacich; Moran, 2018, Apresentacdo xi).

Em outras palavras, elas podem ser definidas como um grupo de estratégias que visam colocar
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0 estudante no centro do processo de ensino e aprendizagem, promovendo sua participagéo
ativa.

As metodologias ativas se alicercam na necessidade de ter o discente como construtor
de seu conhecimento. Dessa forma, € possivel propiciar a sua preparacao engquanto cidaddo para
um mundo em constante evolugéo, integrando o que se aprende na escola com o0 que acontece
fora dela por meio do desenvolvimento da reflexdo e do pensamento critico. Dentre as suas
principais caracteristicas, Beschizza e Pereira (2022) destacam a personalizacdo do ensino, a
aprendizagem significativa, o compartilhamento de ideias, a avaliacdo constante, o trabalho em
grupo, a escuta ativa e o compartilhamento de responsabilidade pela aprendizagem com o
proprio aluno.

Dentro deste contexto, a ABP se destaca por sua énfase nesse tipo de aprendizagem por

ser significativa e contextualizada. Segundo Bender (2014),

[...] ¢ uma das mais eficazes formas disponiveis de envolver os alunos com o conteido
da aprendizagem e, por essa razdo, é recomendada por muitos lideres educacionais na
atualidade (Barell, 2010; Baron, 2010; Cole; Wasburn-Moses, 2010; Larmer;
Mergendoller, 2010 apud Bender, 2014, p. 15).

Nessa perspectiva, os alunos se envolvem em projetos complexos e auténticos, aplicando este
conhecimento em situacbes do mundo real de forma colaborativa. Consequentemente,
desenvolvem habilidades cognitivas, aléem de competéncias sociais e emocionais essenciais
para o sucesso na vida pessoal e profissional. Essa ideia é reforcada por Markham, Larmer e

Ravitz (2008), quando afirmam que

essa necessidade é determinada ndo apenas pelas demandas da forga de trabalho por
empregados com alto desempenho que possam planejar, trabalhar em equipe e se
comunicar, mas também pela necessidade de ajudar todos os jovens a adquirir
responsabilidade civica e a dominar suas novas fungdes como cidaddos do mundo
(Markham; Larmer; Ravitz, 2008, p. 17).

Como podemos perceber, essa metodologia é fundamentada na crenca de que os alunos
aprendem melhor quando estdo engajados em atividades préaticas e desafiadoras, que tém
significado e relevancia para suas vidas. Assim, a ABP busca promover uma aprendizagem
mais profunda e duradoura, na qual os estudantes ndo apenas adquirem conhecimento, mas
também desenvolvem competéncias e habilidades para resolver problemas, tomar decisdes e

trabalhar em equipe, por exemplo. Ao trabalhar com projetos, os educandos sdo incentivados a
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explorar questdes complexas, buscar informacdes relevantes, resolver problemas reais e
comunicar suas descobertas de forma clara e persuasiva. 1sso 0s torna agentes responsaveis no
seu processo de aprendizagem, contribuindo para que se tornem sujeitos autbnomos e criativos.

A interdisciplinaridade é um dos principios que merecem destaque nessa abordagem,
uma vez que envolve a integracdo de multiplas disciplinas e suas respectivas habilidades em
um mesmo projeto. Sendo assim, com a premissa de que as questdes abordadas nos projetos
requerem conhecimentos de diversas areas do curriculo, é possivel favorecer a realizacdo de
conexdes entre esses saberes que perpassam por distintos componentes curriculares. A ideia de
superar a fragmentacdo disciplinar e buscar uma compreensdo mais integrada e contextualizada

do conhecimento é compartilhada por Morin (2011) quando argumenta que

a esse problema universal confronta-se a educagéo do futuro, pois existe inadequacéo
cada vez mais ampla, profunda e grave entre, de um lado, os saberes desunidos,
divididos, compartimentados e, de outro, as realidades ou problemas cada vez mais
multidisciplinares, transversais, multidimensionais, transnacionais, globais e
planetarios. (Morin, 2011, p. 33).

Essa articulacdo do conhecimento como forma de organizacdo da atividade de ensino e
aprendizagem é reiterada por Hernandez e Ventura (2017) quando afirmam que a funcdo dos

projetos

[...] é favorecer a criacdo de estratégias de organizagdo dos conhecimentos escolares
em relacdo a: 1) o tratamento da informacdo, e 2) a relacdo entre os diferentes
contetidos em torno de problemas ou hipéteses que facilitem aos alunos a construcéo
de seus conhecimentos, a transformacdo da informagdo procedente dos diferentes
saberes disciplinares em conhecimento préprio (Hernandez; Ventura, 2017, p. 59).

A colaboracao é mais uma caracteristica central da ABP, na qual os alunos trabalham
em equipe para alcancar objetivos comuns e resolver problemas. A promogao de atividades em
grupos € largamente incentivada nessa abordagem, pois oportuniza a constru¢cdo do
conhecimento por meio do compartilhamento de ideias, habilidades e recursos, enriquecendo a
experiéncia de aprendizagem. ““A énfase em equipes na PBL € intencional, pois elas aproveitam
0 poder social da aprendizagem” (Boss; Larmer, 2024, p. 82). Além disso, dindmicas de
trabalhos coletivos promovem o desenvolvimento de competéncias sociais € emocionais
fundamentais (tais como a criatividade, a autonomia, a comunicagao), ndo sé no ambito escolar,

mas também fora dele. Neste sentido, Beschizza e Pereira (2022) destacam que é necessario
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[...] relacionar-se bem com todos, saber se comunicar, ter escuta ativa, respeitar
opinides e defender as suas através do entendimento e do dialogo, proporcionar um
ambiente saudavel, combinar e cumprir com combinados, papéis e demais definicoes
para 0 bem comum e de todos (Beschizza; Pereira, 2022, p. 58).

Por fim, destacamos a investigacdo como outro elemento essencial na implementacéo
dessa abordagem. Nela, os discentes assumem um papel ativo na busca de respostas para
perguntas orientadoras ou problemas propostos pelo projeto. Este processo envolve a pesquisa,
a avaliacdo de diferentes pontos de vista, o exercicio de fazer escolhas e entender os possiveis
riscos atrelados a elas, a andlise e interpretacdo de dados, enfim, aspectos diversos que
estimulam o pensamento critico e a resolucéo de problemas. Como consequéncia, os aprendizes
desenvolvem, por exemplo, “[...] a percepcao de que existem varias maneiras de se realizar uma
tarefa, competéncias tidas como necessarias para o século XXI” (Bacich; Moran 2018, p. 18).
A figura 2 explicita habilidades importantes que sdo trabalhadas na Abordagem Baseada em

Projetos.

Figura 2 - Caracteristicas da ABP

COLABORAGAO

INTERDISCIPLINARIDADE INVESTIGAGAO

ABP

Fonte: Os autores, 2024.

O uso da tecnologia como forma de investigacdo permite que os alunos acessem uma
vasta gama de informagdes, colaborem de maneira mais eficaz e apresentem suas descobertas

de formas variadas. Ideia essa defendida por Bender (2014), quando argumenta que
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em uma era em que as midias digitais permitem a comunicagdo instantanea
e ha disponibilidade de informacfes quase ilimitada na internet, os
defensores da ABP sugerem que produzir sentido a partir da grande
quantidade virtual de informacGes cadticas é exatamente o tipo de construcao
do conhecimento que todo aluno no mundo de hoje precisa dominar. (Barell,
2010; Partnership for 21st skills, 2007, 2009 apud Bender, 2014, p. 25)

A ABP tem suas raizes teoricas em diversos pensadores da educacdo, cujas ideias
influenciaram o surgimento, o desenvolvimento e a evolugdo dessa metodologia de ensino ao
longo do tempo. Reconhecidos como progressistas, defendiam que a educacdo era um
instrumento formador de cidaddos capazes de atuar em prol de mudancas para a sociedade.
Dentre os principais tedricos que contribuiram para as bases conceituais da abordagem baseada
em projetos, estdo John Dewey (2021), William Kilpatrick (1918), Lev Vygotsky (1978) e Jean
Piaget (1973).

Dewey (2021), um dos pioneiros da educagéo progressista, considerava que a educagédo
ndo deveria ser apenas a transmissao de conhecimento, mas um meio de promover a renovagao
continua da vida social. Ele defendia que “a vida € um processo de autoconservacao através da
acao sobre o meio ambiente” (Dewey, 2021, p. 5, traducdo nossa). Essa visdo enfatiza que a
educacéo deve envolver os estudantes em atividades que ndo apenas 0s preparem para a vida,
mas que sejam uma parte integral delas. I1sso se conecta diretamente com a ABP por conta do
envolvimento dos educandos em projetos reais e em contextos auténticos.

O autor sustentava que era necessario que se utilizasse uma abordagem centrada no
discente e no seu envolvimento ativo em experiéncias de aprendizagem significativas. Para ele,
a aprendizagem ocorria melhor quando os alunos estavam envolvidos em atividades praticas e
contextualizadas, nas quais pudessem aplicar o conhecimento em situacdes do mundo real.

Lopes e Macedo (2011) reforcam essa conexao quando afirmam que

o foco central do curriculo para Dewey esta na resolucdo de problemas sociais. O
ambiente escolar é organizado de modo a que a crianca se depare com uma série de
problemas, também presentes na sociedade, criando oportunidade para ela agir de
forma democratica e cooperativa. As atividades curriculares e os problemas sdo
apresentados as criangas para que elas, em um mesmo processo, adquiram habilidade
e estimulem sua criatividade (Lopes; Macedo, 2011, p. 23).

Dewey (2021) também destacou a importancia da comunicagéo e da interacdo social no
processo educativo. Ele afirmava que “a sociedade existe através de um processo de transmissao
tanto quanto a vida bioldgica” e que “essa transmissdo ocorre por meio da comunicacao de

habitos de fazer, pensar e sentir dos mais velhos para os mais jovens” (Dewey, 2021, p. 6,
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traducdo nossa). Essa comunicagdo e interacdo sdo centrais na ABP, onde os estudantes
colaboram, discutem e refletem sobre suas experiéncias, desenvolvendo assim habilidades
sociais e cognitivas essenciais.

Kilpatrick (1918) também teve um papel relevante no desenvolvimento e popularizacéo
dessa abordagem na educacdo. Expandiu as ideias de Dewey, adaptando-as para criar uma
metodologia educacional prética e efetiva, que ficou conhecida como o Método de Projetos.
Concordava com o pensamento de que a educacdo deveria ser centrada no aluno e que o
aprendizado deveria ocorrer através de atividades praticas e pertinentes para suas vidas. De

acordo com Ribeiro e Felizardo (2024), o autor

compartilhou, assim, com Dewey, o desejo de que o curriculo da escola refletisse os
interesses dos educandos e assumiu a preocupacdo de que as atividades de resolugéo
de problemas constituissem o cerne do processo educacional (Ribeiro; Felizardo,
2024, p. 1).

O Meétodo de Projetos de Kilpatrick (1918) pode ser descrito como uma forma de
aprendizagem onde os estudantes se envolvem em projetos que exigem planejamento, execucéo
e avaliagdo. Ele acreditava que esses projetos ajudavam os alunos a desenvolverem habilidades
praticas, pensamento critico e a capacidade de resolver problemas complexos. Também
enfatizou a importancia de a aprendizagem ser um processo ativo, onde os educandos tém um
papel central na construcdo de seu conhecimento.

Em sua anélise do Método de Projetos, o autor ratificou a necessidade de um ensino que
fosse além da simples memorizacdo de fatos, enfatizando a importancia de uma educacdo que
promovesse a autonomia e 0 pensamento critico. Ribeiro e Felizardo (2024) ressaltam que
Kilpatrick (1918) “estabeleceu que a motivagdo do aluno ¢ a caracteristica crucial da
metodologia do projeto e estd intimamente ligada a aprendizagens significativas (Ribeiro;
Felizardo, p. 4). Essa visdo esta em sintonia com as da ABP, que objetiva engajar os aprendizes
em atividades que séo relevantes para eles.

Lev Vygotsky (1978), por sua vez, desenvolveu a teoria sociocultural da aprendizagem,
que enfatiza a importancia do contexto social e da interacdo entre pares no processo de
desenvolvimento cognitivo. Viséo essa ratificada por Fonseca (2018) quando afirma que o autor
argumentava que a aprendizagem € mediada pela interacdo com outras pessoas e pelo uso de
ferramentas culturais, e que o aprendizado colaborativo é essencial para o desenvolvimento das

habilidades mentais superiores. Essa perspectiva se alinha com a ABP, que valoriza a
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colaboracéo entre alunos e professores e a construgdo coletiva do conhecimento por meio de
projetos compartilhados.

Além disso, Fonseca (2018) corrobora a ideia de VVygotsky de que a aprendizagem é um
processo social e colaborativo, pois, segundo ele, “a fonte da cognicdo emana das relagdes
interativas sociais, historicas, culturais e linguisticas entre os sujeitos” (Fonseca, 2018, p. 69).
Este principio se reflete diretamente na ABP, ja que a interacdo social e a colaboracdo sdo
alguns de seus pontos centrais, alinhando-se com a visdo do autor de que o desenvolvimento
cognitivo é fortemente influenciado pelo ambiente social e cultural.

Um outro ponto introduzido por ele foi o conceito da Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) definido como a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual de uma
crianca e o nivel de desenvolvimento potencial que pode ser alcangado com orientacdo. Quando
se trabalha com projetos, com o suporte adequado, podem alcancar novos niveis de
compreenséo e habilidades. Essa ideia comunga com o pensamento de Fonseca (2018), quando

ressalta que

[..] tal interacdo inteligente deve respeitar determinadas premissas e critérios
relacionais de transmisséo de informacdo que refletem o estilo de mediatizacdo do
mediatizador, tais como: a intencionalidade, a significacdo, a transcendéncia, a
partilha da observacdo e do conhecimento, a colaboracdo e a cooperacdo, o
questionamento critico, a transmissdo de estratégias de captacdo e organizacdo de
dados, a busca de suposi¢es, a generalizagdo, a analise e classificacdo de atributos, o
raciocinio hipotético e a interpretacdo, a verbalizacdo extensiva e motivadora, e
imaginacao, a aplicacdo de fatos e principios a novas situacdes etc (Fonseca, 2018, p.
90).

Jean Piaget (1973) contribuiu com a teoria construtivista da aprendizagem, ratificando
a relevancia do papel ativo do aluno na construgdo do conhecimento. Ele argumentava que as
criancas o faziam atraves de dois processos inseparaveis de assimilagdo e acomodacéo. Tal
teorizacdo é fundamental na aplicacdo de projetos. Em um ambiente baseado nesse tipo de
aprendizagem, os educandos desenvolvem sua compreensdao do mundo ao seu redor através de
interacfes dindmicas com o ambiente.

Piaget (1973) propds que o desenvolvimento cognitivo ocorre em estagios e, segundo o
autor, as criangas constroem conhecimento ativamente, ao invés de passivamente receber
informacdes. Fonseca (2018) reitera esse entendimento, quando propde que “o pensamento
nasce de uma estrutura operacional sensério-motora, cuja raiz é a acdo, que acaba por se

interiorizar e se transformar em operacgdes cognitivas” (Fonseca, 2018, p. 77). Essa visao reflete



25

a esséncia da ABP, onde os alunos sdo incentivados a engajar-se em atividades de aprendizado
significativas e a resolver problemas auténticos de forma criativa e inovadora.

Como podemos perceber, esses tedricos influenciaram o desenvolvimento da
abordagem baseada em projetos como uma metodologia de ensino que enfatiza a aprendizagem
ativa, colaborativa e contextualizada. Ao integrar as ideias de Dewey (2011) sobre experiéncia
e pratica, as nocles de aprendizagem ativa e experiencial de Kilpatrick (1918), os conceitos de
Vygotsky (1978) sobre aprendizado colaborativo e mediacéo social, e as teorias de Piaget
(1973) sobre construcao do conhecimento, a ABP oferece uma abordagem holistica e centrada
no discente para a educacdo, além de preparé-los para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo e se tornarem aprendizes ao longo da vida.

Mediante o exposto, entendemos que essa abordagem representa uma alternativa que
pode ser proveitosa para o ensino e aprendizagem em diversas areas do conhecimento, incluindo
0 de linguas adicionais. Ao proporcionar experiéncias de aprendizagem auténticas e
significativas, a ABP oportuniza, dentre outas possibilidades, a preparacdo dos alunos para
enfrentarem os desafios do século 21 e se tornarem cidaddos criticos, criativos e colaborativos.
Ademais, no que se refere ao ensino de inglés, podemos citar alguns pontos relevantes quanto
a sua utilizagao:

e Primeiramente, ela pode promover o engajamento dos estudantes, pois 0s projetos sao
criados para serem relevantes e conectados com suas realidades. Sobre essa questéo,
Beschizza e Pereira (2022) destacam cinco elementos que o oportunizam. S&o eles: a
relevancia da motivacdo intrinseca, 0 encorajamento para trabalhar tematicas
importantes para 0 grupo e para a sociedade, a sensacdo de pertencimento, 0
empoderamento dos alunos e a énfase na satisfagdo em concluir as atividades por meio
de seu esforco.

e Essa abordagem tem o potencial de proporcionar a transferéncia de conhecimento, no
qual os educandos aplicam habilidades e conceitos aprendidos em um contexto para
resolver problemas em outro. Ou seja, trabalham em grupo para resolver problemas e
criar produtos finais, utilizando o inglés em contextos auténticos. Com isso, é possivel
ndo apenas melhorar as suas habilidades linguisticas, mas também desenvolver
competéncias sociais importantes, como trabalho em equipe e comunicagdo, por
exemplo.

e Por fim, destacamos sua utilidade no desenvolvimento de competéncias essenciais no
aprendizado de inglés como lingua adicional. Sun e Zhu (2023), em sua pesquisa,
destacam que a ABP ajudou os alunos a melhorarem em aspectos como interpretacéo,
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sintese, aplicacdo de conhecimentos e argumentacdo com evidéncias. “Os resultados

revelaram que a ABP tem muitos impactos positivos no desenvolvimento das

competéncias-chave dos alunos do ensino médio em inglés como lingua estrangeira”

(Sun; Zhu, 2023, p. 8, traducdo nossa).

Em resumo, podemos dizer que a aprendizagem baseada em projetos tende a oferecer
uma abordagem dindmica e pratica para o ensino de lingua inglesa, promovendo o
desenvolvimento das habilidades linguisticas e comunicativas dos alunos de maneira
significante e natural. Ao integrar projetos auténticos e colaborativos ao curriculo de LI, a ABP
cria oportunidades para os discentes praticarem o idioma em contextos reais, incentivando o

envolvimento, a aprendizagem relevante e a transferéncia de conhecimento.

2.2 As competéncias e habilidades da BNCC e do Curriculo de Lingua Inglesa da
SEEDUC/RJ

A BNCC (2018) é um documento normativo elaborado pelo Ministério da Educacéo
(MEC) que define as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo
da Educacdo Bésica. Seu objetivo central é promover a equidade e a qualidade da educacao no
Brasil, assegurando que todos os estudantes, independentemente de sua localizacdo geografica,
tenham acesso a um curriculo que contemple conhecimentos e habilidades fundamentais para
seu desenvolvimento integral. Sua estrutura é orientada pelas dez competéncias gerais da
Educacao Basica, que visam formar cidadaos criticos, responsaveis e autbnomos.

No que compete ao Ensino Médio, as aprendizagens estdo organizadas por areas do
conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Cada uma dessas areas
esta estruturada em competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas pelos discentes
ao longo das trés séries desta etapa. Elas sdo progressivas e buscam garantir uma formacéo
abrangente que os prepare tanto para a continuidade dos estudos quanto para a insercao no

mundo do trabalho e para o exercicio da cidadania. Beschizza e Pereira (2022) destacam que

[...] a Base, por meio de competéncias, procura quebrar o modelo disciplinar
fragmentado. O centro da aprendizagem esta no didlogo transversal entre os diferentes
contelidos, estimulando a sua aplicacdo em situacdes que fazem parte da vida do
estudante. (Beschizza; Pereira, 2022, p. 37)
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Como ja mencionado, nesta Gltima fase da Educacdo Bésica ha um foco maior no
aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental e na preparagdo dos
educandos para desempenharem seu papel de cidaddos e em sua eventual entrada no mercado
de trabalho. Além disso, a BNCC (2018) promove uma maior flexibilidade curricular,
permitindo que eles escolham itinerarios formativos que melhor atendam seus interesses e
necessidades.

O curriculo de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022) foi desenvolvido em alinhamento
com as diretrizes da Base, buscando garantir uma formacdo ampla e integradora para 0s
discentes. Em consonancia com as orientacbes sobre a elaboracdo de curriculos que
incorporassem as competéncias e habilidades definidas por ela, o 6rgéo estadual iniciou a
elaboracdo de seu Documento de Orientacdo Curricular (DOC-RJ) para o Ensino Médio, que
foi aprovado pelo Conselho Estadual de Educacgédo do Rio de Janeiro em 2021.

A estrutura curricular desta disciplina, assim como a dos demais componentes
curriculares, foi desenhada para desenvolver competéncias especificas que permitem aos alunos
mobilizarem conhecimentos em situagdes significativas e relevantes para sua formacao integral.
Essas competéncias abrangem desde a compreensdo e producdo de textos até a anlise critica
de informagdes, promovendo a autonomia e a capacidade de comunicagdo em diferentes
contextos. As ac¢des sugeridas por este documento buscam desenvolver também competéncias
comunicativas que permitam aos estudantes interagirem em contextos diversos, utilizando a
lingua inglesa de maneira apropriada. Para isso, é enfatizado ndo apenas o aprendizado
gramatical, mas também a capacidade de compreender e produzir textos orais e escritos, a partir
de temas que estejam conectados a realidade do alunado e que dialoguem com suas vivéncias e
interesses.

Entendemos que os dois documentos compartilham o objetivo de assegurar que todos
os alunos adquiram as aprendizagens essenciais, respeitando a diversidade e promovendo a
equidade educacional. As competéncias gerais prescritas no documento nacional visam formar
cidadaos criticos e atuantes, capazes de interagir com o0 mundo de maneira ética e responsavel.
J& as do curriculo estadual objetivam contribuir para a formac&o linguistica dos educandos,
ampliando suas oportunidades de comunicacgao e compreenséo intercultural, fundamentais para
0 mundo globalizado.

No que tange as competéncias especificas para LI, a BNCC (2018) preconiza a
priorizacdo da habilidade de comunicar-se em inglés através de diferentes midias e o seu
reconhecimento como uma ferramenta para acessar conhecimento e ampliar perspectivas

culturais e sociais. Além disso, os discentes sdo incentivados a identificar similaridades e
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diferencas entre esse idioma e outros, promovendo uma compreensdo mais profunda da
interculturalidade. Esse entendimento se deve, dentre outros fatores, ao fato de que o inglés

passa a ter a definicdo de lingua franca e ndo mais a de lingua estrangeira. Em outras palavras,

a lingua deixa de ter como referéncia os nativos e passa a ser compreendida como uma
lingua de diversas territorialidades e falantes, ndo sendo associada apenas aos falantes
do inglés como lingua materna. [...] quando compreendemos o inglés como lingua
franca, somos inseridos como parte dessa lingua em vez de ocupar o lugar de
estrangeiro (Modesto; Santana, 2022, p. 20).

Um outro exemplo também orientado pela Base € o uso de novas tecnologias para
pesquisar, selecionar, compartilhar e produzir contetdo, de forma ética e critica. Essa
competéncia se coloca como essencial no contexto atual, onde a fluéncia digital é cada vez mais
relevante. Para mais, a utilizagdo da tecnologia, por meio do uso de diferentes espacos para
além da sala de aula, torna viavel a troca de conhecimento e a integracdo de individuos de locais

e culturas diversas. Visdo esta corroborada por Beschizza e Pereira (2022) quando afirmam que

a tecnologia passou a representar um eixo estruturante para o desenvolvimento da
aprendizagem criativa, colaborativa, critica, empreendedora, personalizada e
compartilhada, possibilitando a implementacdo de propostas educacionais atuais,
motivadoras e inovadoras. (Beschizza; Pereira, 2022, p. 42)

Dentre as habilidades especificas delineadas pelo curriculo estadual, destacam-se a
capacidade de planejar, produzir e editar textos em inglés que sejam adequados ao contexto
sociocultural dos alunos. Essa habilidade ndo s6 melhora a sua competéncia linguistica, mas
também os prepara para participar ativamente em ambientes sociais e profissionais. Outrossim,
0 documento prevé o desenvolvimento de um pensamento critico e argumentativo em inglés.
Dessa forma, eles podem refletir sobre suas proprias produgdes e as dos outros, promovendo
um entendimento mais profundo e critico das diferentes manifestac@es culturais.

De maneira geral, as competéncias e habilidades delineadas pela BNCC (2018) e pelo
curriculo de LI da SEEDUC/RJ (2022) sdo fundamentais para o desenvolvimento das
habilidades linguisticas e comunicativas dos alunos. Elas podem proporcionar uma formacéo
gue vai além do simples dominio do idioma, englobando aspectos culturais, tecnoldgicos e

criticos. Modesto e Santana (2022) reforgcam essa narrativa, ressaltando que
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as aulas de Inglés deixam de ser guiadas por um curriculo que se preocupa com a
linearidade das estruturas gramaticais para viabilizar a compreensdo do mundo em
que vivemos, com a exploracdo de novas possibilidades de pesquisas e construcgao de
conhecimento, a expansdo de repertérios linguisticos, multissemidticos e culturais
(Brasil, 2018 apud Modesto; Santana, 2022, p. 22).

Com isso, pretende-se oportunizar o amadurecimento dos alunos enquanto cidadaos globais,
capazes de navegar e contribuir para um mundo cada vez mais interconectado. Ademais, eles
desenvolvem condic¢des para lidar com os desafios do seculo 21 de modo informado e reflexivo.

Conforme abordamos anteriormente, a Base estabelece que, no ensino médio, as
competéncias devem ser organizadas por areas do conhecimento. No caso da area que inclui a
LI, destacam-se: a capacidade de entender e usar diferentes linguagens em contextos variados,
e 0 uso critico e ético de novas tecnologias para pesquisar, selecionar, compartilhar e produzir
contetdo. Em concordancia com as diretrizes nacionais, 0 documento estadual também propde
o desenvolvimento de competéncias linguisticas e comunicativas que permitam aos aprendizes
utilizarem o inglés de forma eficaz e significativa em diferentes contextos.

Acreditamos que a integracao delas a pratica pedagdgica dos professores seja essencial
para promover o avango das habilidades linguisticas e comunicativas dos estudantes no ensino
médio. No nosso entendimento, os docentes de lingua inglesa deveriam se basear em
metodologias ativas que incentivem a participacdo ativa dos alunos e a aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos. Algumas estratégias e atividades sugeridas incluem a aprendizagem
baseada em projetos que, de forma geral, engloba, o0 uso de tecnologias digitais, a leitura e
analise critica de textos, atividades culturais, e debates e apresentacdes orais.

Essas acOes tendem a propiciar diversos beneficios para os discentes, pois promovem
colaboracdo, comunicacdo e aplicacdo pratica das competéncias linguisticas. Também
expandem competéncias tecnologicas e habilidades de comunica¢do multimidia assim como
melhoram sua compreensdo linguistica e capacidades critica e argumentativa. Por fim, é
possivel facilitar a interculturalidade e a aplicagdo do inglés em contextos auténticos,
desenvolvendo a fluéncia oral e a confianga em se expressar publicamente.

Para garantir que os objetivos educacionais sejam alcancados de forma eficaz e
significativa, é fundamental que a avaliacdo seja continua, formativa e diagnostica, visando ndo
apenas a verificacdo do aprendizado, mas também a promocdo de melhorias no processo

educacional. Tomamos como definigédo de avaliagcdo formativa
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aquela que leva em conta todo o processo de aprendizagem do estudante em vez de
“medir a aprendizagem dos estudantes e classificd-los em aptos ou ndo aptos a
prosseguir os estudos” (Leal; Albuquerque; Morais, 2007, p. 99 apud Modesto;
Santana, 2022, p. 50).

Tanto para a BNCC (2018) quanto para o Curriculo Referencial de Lingua Inglesa da
SEEDUC/RJ (2022), este processo deve focar na desenvolugdo integral dos alunos,
considerando tanto aspectos cognitivos quanto socioemocionais. Também é dada énfase na
identificacdo de suas dificuldades e potencialidades, permitindo ajustes no planejamento
pedagdgico para atender as necessidades individuais. A proposta é que a avaliacdo ultrapasse a
simples verificacdo da aprendizagem, assumindo um papel central na construcdo do
conhecimento.

A Base estabelece que a avaliacdo deve “orientar a pratica pedagdgica, identificar as
necessidades de aprendizagem dos estudantes e promover a autorreflexdo” (Brasil, 2018, p. 24).
Na mesma linha, o documento estadual estabelece que “a avaliagdo é um componente critico
do processo de ensino-aprendizagem, sendo utilizada para verificar o desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos alunos” (SEEDUC/RJ, 2022, p. 24). Ou seja, 0s instrumentos
utilizados devem ndo apenas diagnosticar o nivel de aprendizado dos estudantes, mas também
orientar praticas pedagogicas e decisdes educacionais.

Em sintese, as diretrizes nacionais e estaduais convergem para um objetivo comum:
garantir uma formacéao ampla, equitativa e de qualidade para todos os estudantes. Ao proporem
um curriculo baseado em competéncias, propdem a promocao de uma aprendizagem integrada
e contextualizada, que prepare os alunos para os desafios do século 21. Além disso, ambos 0s
documentos destacam a relevancia da avaliagdo continua e formativa e da adocdo de
metodologias ativas e de uma préatica pedagogica centrada no estudante. Apesar dos avangos
significativos apresentados pelas diretrizes da BNCC (2018) e do Curriculo Referencial de
Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022), ainda existem lacunas que precisam ser preenchidas
para garantir que o ensino de LI promova uma formacéo integral e conectada as demandas
contemporaneas.

Uma das questdes € a disparidade percebida entre os objetivos gerais estabelecidos e 0s
desafios enfrentados na sua implementacéo efetiva. Farias e Silva (2020) destacam que o foco
excessivo em competéncias gerais e tedricas frequentemente negligencia a aplicacéo pratica das
habilidades comunicativas em situacdes reais. Embora o texto-base mencione a relevancia de

desenvolver competéncias comunicativas que permitam aos estudantes interagirem em
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diferentes contextos, acreditamos que falta clareza sobre como essa interacdo sera promovida
de maneira significativa e pratica.

Outro ponto € o uso da tecnologia no ensino de inglés, um elemento essencial em tempos
de transformacdo digital. Mesmo que ambos 0s documentos enfatizem a importancia do uso
critico e ético de tecnologias digitais, parece haver uma brecha evidente na apresentagdo de
estratégias concretas que integrem essas ferramentas no ensino diario. Beschizza e Pereira
(2022) sugerem que “a tecnologia deveria ser estruturante para o desenvolvimento de
aprendizagens criativas ¢ colaborativas” (Beschizza; Pereira, 2022, p. 42). Entretanto, na
prética, entendemos que as orientagdes apresentadas ndo fornecem caminhos claros para que
1SS0 Se concretize, o que reforga a necessidade de maior detalhamento nas propostas curriculares
para alcancar essa integracéao.

Ademais, no que tange a abordagem intercultural do inglés como lingua franca pela
Base, embora inovadora, ndo encontra respaldo efetivo nas propostas didaticas para a sala de
aula. Apesar de enfatizar competéncias comunicativas e habilidades préaticas, o documento
parece ignorar o papel fundamental da interculturalidade no aprendizado do idioma. Sousa e
Nascimento (2023) observam que, apesar da redefinicdo do inglés como lingua de diversas
territorialidades, os curriculos e materiais continuam reproduzindo uma visao eurocéntrica e
limitada do idioma, dificultando a promocéo de uma verdadeira compreenséo intercultural.

Outro ponto que requer atencdo é o processo de avaliacdo. Ainda que as diretrizes
nacionais e estaduais estabelecam que ele deva ser continuo e conter aspectos formativos, na
pratica nos parece que essa questdo continua sendo tratada de maneira superficial em relacdo
ao ensino de lingua inglesa. Como apontam Lima e Machado (2021), “a avaliagdo acaba por
fazer dicotomizagdes, tais como ‘certo’ e ‘errado’ e ‘suficiente’ e ‘insuficiente’, limitando-se
aquilo que é aprendido pelos estudantes” (Lima; Machado, 2021, p. 6). Nessa dindmica, 0
processo avaliativo ¢ tomado como forma de mensurar rendimento e, inevitavelmente,
privilegia-se a forma e desconsidera-se conteudo.

Por fim, € importante destacar a falta de uma politica mais robusta para a formacéo
continuada dos professores. Oss (2013) destaca, dentre outros aspectos, a necessidade de uma
educacao linguistica mais aprofundada na formagao desses profissionais, apontando que o tema
é pouco explorado nos programas de ensino voltados a preparacdo para a carreira docente.
Enquanto a Base e o curriculo estadual propdem mudancas pedagdgicas significativas,
percebemos ndo haver o suporte apropriado para que os docentes as implementem de maneira

satisfatéria.
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Entendemos que essas questdes reforcam a necessidade de uma reviséo e reflexao critica
cuidadosa acerca dos documentos curriculares, para que eles contemplem estratégias préaticas e
detalhadas que garantam a implementacdo de um ensino, especialmente de lingua inglesa mais
inclusivo, dindmico e conectado as demandas contemporaneas. A promocao de praticas
pedagogicas contextualizadas, alinhadas ao uso da tecnologia e & abordagem intercultural, deve
ser prioridade para alcancar uma formacdo integral dos estudantes.

2.3 A avaliacdo da aprendizagem

A avaliagdo da aprendizagem é um elemento crucial no processo educacional, pois
envolve a coleta sistematica de informacdes sobre 0 desempenho dos alunos com o intuito de
guiar o processo de ensino e aprendizagem. Segundo Luckesi (2021), ela deve ser vista como
uma ferramenta para promover o desenvolvimento integral dos discentes, ao invés de um mero
mecanismo de medig&o quantitativa do desempenho. Ele a define como “[...] o ato de investigar
a qualidade da aprendizagem do estudante tomado individualmente” (Luckesi, 2021, p. 370).

Tendo como base essa definicdo, é importante ressaltar que avaliar € uma fracdo deste
processo, ou seja, ndo é algo feito a parte. Na prética, entendemos que quando se avalia, ndo
estamos utilizando mecanismos de classificacdo dos aprendizes, e sim colocando as ferramentas
a servico das aprendizagens. Esta visdo é compartilhada por Luckesi (2011) quando sustenta
que “o educando ndo vem para a escola para ser submetido a um processo seletivo, mas sim
para aprender e, para tanto, necessita do investimento da escola e de seus educadores, tendo em
vista efetivamente aprender” (Luckesi, 2011, p. 29).

Ao avaliar a aprendizagem, o professor recebe “insights” (“ideias”, tradugdo nossa)
importantes sobre o progresso dos alunos, permitindo que sejam identificadas as areas em que
os resultados foram satisfatorios bem como aquelas que necessitam de reforgo. Desse modo, é
possivel desenhar as a¢Oes que serdo realizadas daquele momento em diante, seja para dar
sequéncia ao plano de ensino seja para buscar o grau de satisfacdo que se tem intencdo. De
acordo com Luckesi (2021), a responsabilidade do educador sobre este processo é corroborada
pelo autor quando reitera que a avaliacdo da aprendizagem, nesse contexto, serve para auxiliar
o0 professor na gestdo da sala de aula durante todas as etapas da acéo pedagogica.

Um ponto importante a ser destacado quando se planeja avaliar é o papel de
determinadas consideragfes éticas como confiabilidade, validade e autenticidade. Essas

questdes sao fundamentais para garantir que a avaliagdo néo apenas meca de forma justa e
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precisa as capacidades e conhecimentos dos alunos, mas também respeite seus direitos e sua
dignidade. Independente do instrumento avaliativo que se deseja utilizar, a sua construcéo, no

nosso entendimento, deveria estar subjugada a estes fatores, como ilustra a figura 3.

Figura 3 - Consideracdes éticas na construcéo da avaliacao

— CONFIABILIDADE

VALIDADE

— AUTENTICIDADE

AVALIACAO

Fonte: Os autores, 2024.

Segundo Brown (2004), a confiabilidade esta relacionada a consisténcia dos resultados
da avaliacdo. Uma avaliacdo confidvel deve produzir resultados similares quando aplicados em
ocasides diferentes. Sabe-se que existem variaveis que podem impactar na performance dos
estudantes, como suas condi¢des de saude, questdes sentimentais, dentre outras. Contudo, para
garantir uma avaliagdo confiavel, busca-se na sua criacdo, que os avaliados, dotados de
determinadas habilidades e competéncias obtenham resultados parecidos com os de outros
educandos que possuem condigOes semelhantes.

A validade diz respeito a precisdo com que uma avaliacdo mede o que se propde a medir.
Para tal, ela deve refletir fielmente as habilidades e conhecimentos do aluno em relagcéo ao
conteddo ensinado. Como sugere Brown (2004), para saber se um instrumento é valido, basta
que o professor se pergunte se aquele instrumento de avaliagdo verifica o que realmente deve
ser avaliado. E preciso levar em considerac&o, neste caso, como ele (o instrumento) sera usado
e as consequéncias de sua aplicacdo para quem sera avaliado. Para assegurar a validade, €
importante ndo s6 alinhar a avaliacdo ao curriculo e aos objetivos de aprendizagem como

utilizar maltiplas formas para avaliar.
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A autenticidade envolve a criagdo de avaliagOes que sao relevantes e significativas para
os alunos, refletindo situacdes reais e contextos de vida. Villas Boas e Nobre (2020) reforcam

essa questdo, sobretudo no contexto do ensino de LI, pois segundo eles,

ao elaborar testes ou escolher métodos de avaliagdo, devemos nos esforcar para
encontrar formatos e tarefas que reflitam situa¢fes que incentivem os alunos a usar a
lingua alvo de maneira auténtica - e ndo apenas exibir mecanicamente seu
conhecimento formal, regras ou sua capacidade de memorizar estruturas (Villas Boas;
Nobre, 2020, p. 21, traducdo nossa).

E possivel promover a autenticidade, por exemplo, por meio de avaliagdes baseadas em
projetos, que envolvem problemas do mundo real e permitem que os alunos apliquem seus
conhecimentos de maneira pratica. Ademais, fazer uso desses tipos de métodos diversificados
permite aos aprendizes demonstrarem suas habilidades e conhecimentos mais amplamente.

As estratégias avaliativas podem variar significativamente em termos de objetivos e
métodos. Cada uma delas esta relacionada a um modelo especifico de visdo de mundo e de
educacdo que se transforma em préatica pedagogica. 1sso significa que a forma como se avalia
“esta a servico de uma pedagogia, que nada mais ¢ do que uma concepgao teorica da educagao,
que, por sua vez, traduz uma concepcdo tedrica da sociedade” (Luckesi, 2011, p. 76). Como ja
mencionado, o docente, que tem ingeréncia sobre esse processo, se utiliza de meios somativos*
e formativos® para tal.

A avaliacdo somativa é exemplificada, na maioria dos casos, por testes e exames
aplicados em momentos especificos, geralmente ao final de um periodo de ensino. Essas
ferramentas sdo usadas para medir o quanto os educandos aprenderam até aquele ponto,
atribuindo notas que representam a sua performance de forma quantitativa. Esse tipo de
avaliacdo tem como objetivo principal verificar o conhecimento adquirido, facilitando a
comparacéo e a aquisicéo de contetidos e de competéncias.

No entanto, um dos problemas mais recorrentes é que os resultados gerados por estas
ferramentas sdo utilizados como uma espécie de julgamento de valor. Ao invés de ajudar o
educador na tomada de decisdo para fins de revisitar a rota da sua préatica de ensino, eles o
induzem a classificar os estudantes, 0 que prejudica o seu desenvolvimento. O momento de

avaliacdo deve ser uma pausa para ajustar o percurso de forma mais adequada, e ndo ser o ponto

4 «A tarefa de dar notas e tomar decisdes finais sobre a aprendizagem dos alunos [...] (Russell; Airasian, 2014, p.
17).”

5«“As observagdes e o ‘feedback ' que tém o proposito de alterar e melhorar a aprendizagem dos alunos [...] (Russell;
Airasian, 2014, p. 16).”
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final, especialmente quando a aprendizagem, que é dindmica, é o objeto da avalia¢do (Luckesi,
2011).

Em muitos casos, as escolas fazem desses instrumentos as principais formas de avaliar
0 desempenho. Com isso, eles adquirem o carater somativo, ou seja, de classificar, de medir o
quanto foi absorvido de determinado contetido. Como resultado, os alunos tendem a se preparar
exclusivamente para esses momentos, desconsiderando o que mais importa, no caso, 0 seu
processo de aprendizagem.

N&o se pretende aqui fazer qualquer apologia a abolicdo de provas e testes, mas
entendemos que 0 seu uso precisa ter um carater diagnéstico. Dessa forma, o professor pode
identificar em que estagio o aluno se encontra e o quanto falta para atingir a aprendizagem
considerada satisfatoria. Como consequéncia, torna-se vidavel a tomada de decisdo e o
subsequente planejamento para que ele possa avancar e crescer, desenvolvendo as competéncias
necessarias para o atingimento dos objetivos de aprendizagem.

A avaliacdo formativa, por outro lado, € um processo continuo e interativo, focado no
desenvolvimento das habilidades dos aprendizes ao longo do tempo. Essa abordagem envolve
a observacdo e interpretacdo do seu desempenho por parte dos educadores e deles mesmos, com
0 objetivo de tomar decisdes que melhorem o processo de instrucdo. A avaliacdo formativa
inclui uma variedade de métodos, como feedbacks continuos, autoavaliacdo, dentre outros,
todos centrados em promover uma aprendizagem mais profunda e significativa.

Sobre a eficacia dessa abordagem, Brown (2004) argumenta que segredo para uma
avaliacdo formativa eficaz esta em o professor oferecer um feedback sobre o desempenho do
aluno que seja realmente assimilado por ele, sempre levando em conta como a aprendizagem
pode ser desenvolvida continuamente. Tal pratica dialoga com os preceitos da BNCC (2018)

no que se refere a garantir as aprendizagens essenciais quando institui que o professor precisa

construir e aplicar procedimentos de avaliagéo formativa de processo ou de resultado
que levem em conta 0s contextos e as condi¢des de aprendizagem, tomando tais
registros como referéncia para melhorar o desempenho da escola, dos professores e
dos alunos (Brasil, 2018, p. 17).

Um outro ponto positivo sobre este modo de avaliar é que ele pode contribuir com a
melhoria da qualidade e efetividade do que se ensina. Melhor dizendo, ndo s6 os discentes como
também nds, docentes, temos condicdes de saber o que esta funcionando ou ndo, além de quais
problemas precisam de atencdo. 1sso permite o desenvolvimento e aperfeicoamento da pratica

pedagogica de modo geral. Portanto, “a avaliacdo formativa pode girar em torno do que os
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alunos precisam priorizar, bem como das mudancas necessarias em um programa académico”

(Villas Boas; Nobre, 2020, p. 14, tradugéo nossa).

No que se refere a lingua inglesa, a avaliacdo pode adquirir carateres diferentes de

acordo com seu proposito. Ela pode ser feita no formato de, segundo Villas Boas e Nobre (2020,

p. 30-32, traducéo nossa):

testes de proficiéncia, que servem para medir a habilidade ou competéncia em uma
determinada lingua, ou seja, especificam o que os candidatos precisam saber fazer
para serem considerados proficientes;

testes de nivelamento, cuja intencionalidade € prover informacdes sobre em que
estagio do programa o aluno deve ser situado de acordo com as habilidades
demostradas;

testes finais, que estdo diretamente ligados a cursos de idiomas livres, e tem o
propdsito de estabelecer o qudo bem-sucedido um estudante / grupo de estudantes /
curso foi em atingir os objetivos de aprendizagem;

testes diagnosticos, que sdo usados para descobrir os pontos fortes e de
desenvolvimento em relacdo a lingua;

testes de aptidao, que focam na aquisicdo de contetdo de uma lingua e ndo no seu
uso propriamente dito;

testes padronizados, que sdo desenvolvidos para prover resultados de acordo com
contetdos previamente fixados e possuem diretrizes uniformes de aplicacdo e

correcao.

Como ja abordamos, independente da ferramenta utilizada, é crucial enfatizar que ela

ndo deve se limitar apenas a medir o desempenho dos educandos, mas que seja também para

orientar o ensino. Bachman e Palmer (2010) ratificam essa visao, pois essa efetividade envolve

a coleta de informacdes para a tomada de decisdes e tem a ver com o atingimento dos
objetivos de aprendizagem, a percepgdo, a atitude e os sentimentos dos alunos sobre
seu aprendizado, além da efetividade da nossa pratica pedagdgica (Bachman; Palmer,
2010, p. 26, traducdo nossa).

A BNCC (2018) também tem essa premissa em suas diretrizes, e estabelece que o ato de avaliar

diagnostique as necessidades dos estudantes, identificando o seu nivel de proficiéncia e suas

dificuldades especificas. Também preconiza 0 monitoramento do desenvolvimento de

competéncias por meio do acompanhamento do progresso em relagdo as competéncias gerais e



37

especificas estabelecidas. Por fim, indica que esses insumos devem ser usados para ajustar
metodologias e abordagens de ensino.

No curriculo da SEEDUC/RJ (2022), as competéncias, alinhadas com o documento
nacional, sdo divididas em linguisticas, interculturais e tecnoldgicas. A avaliacdo deve,
portanto, abranger esses aspectos de forma integrada. Para promover esse alinhamento entre as
orientacfes nacionais e estaduais, podem ser utilizados diversos métodos como portfélios,
autoavaliacdo, avaliacdes formativas e projetos interdisciplinares. Esses instrumentos ajudam a
criar um ambiente de aprendizagem mais dindmico e centrado no aprendiz, proporcionando
oportunidades para o seu desenvolvimento integral.

Como apresentado anteriormente, o objetivo deste trabalho é propor a utilizagcdo da ABP
como uma alternativa de metodologia de ensino e ferramenta avaliativa de competéncias e
habilidades em LI no ensino médio. Ao adotarmos essa abordagem, entendemos que estamos
valorizando ndo apenas o conhecimento linguistico, mas também as habilidades comunicativas
e a capacidade dos alunos de usar a lingua de forma adequada em situacGes reais. Como esta
pratica pedagdgica faz uso de problematicas do cotidiano que se relacionam com a realidade
dos estudantes, é possivel promover o engajamento e o desenvolvimento das competéncias e

habilidades de acordo com os objetivos de aprendizagem.
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3 PRODUTO EDUCACIONAL
3.1 Desenho do produto educacional

O produto educacional (PE) esté classificado como um guia didatico no formato de e-
book (“livro digital”, traducdo nossa), e intitulado “Transformando a avaliagdo de inglés no
ensino médio: desvendando os segredos da abordagem baseada em projetos”, cuja capa, na sua

versao inicial, estd ilustrada na figura 4.

Figura 4 — Primeira capa do produto educacional

\
g;-g

TRANSFORMANDO A AVALIACA®
DE INGLES NO ENSINO MEDIO

DESVENDANDO OS SEGREDOS DA
ABORDAGEM BASEADA EM PROJETOS

DANIEL HENRIQUE CLARO SILVA

CHRISTINE SERTA COSTA.

Fonte: Os autores, 2024.

Trata-se de uma proposta de aprendizagem voltada para alunos deste segmento inseridos no
contexto da rede publica de ensino do estado do Rio de Janeiro, envolvendo sugestdes de
projetos a serem desenvolvidos por eles e mediados pelo professor da disciplina. O objetivo
principal é propor quatro modelos de projetos para avaliar as competéncias e habilidades a
serem desenvolvidas nas aulas de inglés e que foram elencadas para cada bimestre pela
SEEDUC/RJ. Entretanto, é possivel adaptar as ideias propostas em outros contextos de
aprendizagem, conforme o interesse do educador.
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O material foi elaborado a partir dos estudos realizados nesta pesquisa e aprimorado

com as trocas obtidas por meio da discussdo do material frente a docentes de lingua inglesa e

das experiéncias compartilhadas com os discentes das turmas da 32 série do Colégio Estadual

Hebe Camargo, populacao da pesquisa, e vai ao encontro do que propde a BNCC (2018) quando

sinaliza que

é necessario desenvolver e implementar procedimentos de avaliacdo formativa que
considerem os contextos e as condi¢es de aprendizagem, utilizando esses registros
como referéncia para aprimorar o desempenho da escola, dos professores e dos alunos
(Brasil, 2018, p. 17).

As etapas de concepcao do PE e da aplicacdo no campo foram as seguintes:

Criagdo de um modelo de projeto, usado como prot6tipo, cujo tema se baseou no
resultado de uma enquete realizada pela escola feita com os discentes para identificar
areas e tematicas de interesse. Este foi acompanhado de uma ficha construida com
protocolos avaliativos visando a coleta de evidéncias sobre o nivel de atingimento
das competéncias e habilidades trabalhadas ao longo do bimestre;

Execucéo do protétipo em quatro turmas da 32 série do ensino médio;

Elaboracdo de um diario de campo do professor pesquisador durante o periodo de
prototipacdo;

Aplicacdo de um questionario online para os alunos participantes da pesquisa para
avaliacdo da experiéncia com o prototipo;

Analise dos dados obtidos nesse questionario;

Aprimoramento do prot6tipo e a construcdo dos demais modelos de projetos que
compdem o PE;

Organizacdo de um minicurso online para professores de lingua inglesa sobre ABP;
Validacdo do produto pelos professores participantes do minicurso ofertado no
programa de extensdo do Colégio Pedro Il por meio de um questionario online;

Aprimoramento dos modelos de projetos que compdem o PE.

O e-book esta estruturado conforme o sumario apresentado na figura 5.
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Figura 5 — Primeiro sumario do PE®

Fonte: Os autores, 2024.

O corpo do e-book esta dividido em seis partes. Na primeira trazemos uma carta de
apresentacdo, contextualizando o PE. A segunda parte fornece a base tedrica que fundamentou
a sua elaboracdo. Ja na terceira secdo tratamos da descricdo da organizacdo do material como
um todo, possibilitando ao leitor que entenda o seu contetudo. O quarto capitulo do PE detalha
os planos de ensino dos quatro projetos sugeridos como instrumentos avaliativos. A sec¢do
seguinte é composta pelas fichas de avaliacdo que propiciam a verificacdo do nivel de
atingimento das competéncias e habilidades trabalhadas em cada um dos projetos. E por fim,
encerramos com as considerages finais sobre o PE, além das referéncias e apéndices utilizados
no material.

Como mencionamos, a quarta se¢cdo do produto educacional traz a descricdo dos

modelos de projetos propostos como ferramentas de desenvolucdo e avaliacdo das

¢ Quanto ao contelido do sumario, leia-se: Carta de apresentacdo (pagina 7), Fundamentagdo tedrica (pagina 8),
Estrutura do produto educacional (pagina 9), Explorando o mundo do audiovisual — luz, cAmera, microfone e acdo
(pagina 10), Jogando o jogo — criando games para brincar e aprender (pagina 28), Nossas juventudes — criatividade
para expressar as individualidades (pagina 40), Vida sustentavel — repensando nossa cultura e relagdo com os
alimentos (pagina 53), Fichas de avaliacdo (pagina 65), Consideraces finais (pagina 86), Referéncias (pagina 87),
Apéndices (pagina 88).
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competéncias e habilidades trabalhadas. Além disso, reiteramos que as escolhas das tematicas

se basearam no resultado de uma pesquisa feita com todas as turmas pela dire¢do do colégio.

Sendo assim, elencamos os temas selecionados para compor esta parte do PE:

Tema 1: Explorando o mundo do audiovisual — luz, cAmera, microfone e acdo. Este
projeto visa a promocao da reflexdo sobre 0 mundo das produgfes audiovisuais que
sdo divulgadas pelos meios de comunicacdo. A partir das reflexdes, pesquisas, praticas
e avaliacdes, os alunos serdo incentivados a criar uma propaganda sobre algo que
considerem relevante, reforcando seu papel de cidadao.

Tema 2: Jogando o jogo — criando games para brincar e aprender. Este projeto foca
nos diversos tipos de jogos existentes. Os estudantes serdo convidados a refletir sobre
as regras dos jogos e de como eles refletem préticas sociais mais amplas. Com isso,
eles terdo a oportunidade de criar seus proprios jogos com regras e direcionamentos.
Tema 3: Nossas juventudes — criatividade para expressar as individualidades. Este
projeto objetiva a discussdo acerca dessa fase da vida que € caracterizada pela
definicdo de valores, gostos e preferéncias, além do planejamento profissional. A ideia
é que eles possam se expressar da forma que sabem e gostam, valorizando suas
potencialidades e individualidades.

Tema 4: Vida sustentavel — repensando nossa cultura e relacdo com os alimentos. Este
projeto promove a reflexdo e discussao sobre a relacdo entre alimentacdo, cultura e
sustentabilidade. Por meio das atividades, propomos a cria¢ao de trabalhos que tragam
a tona a necessidade de repensarmos nossas atitudes com a comida que consumimos e
a cultura existente na sociedade.

De modo geral, sugerimos que cada uma das tematicas seja trabalhada ao longo de um

bimestre letivo, incluindo os momentos para apresentacdo dos trabalhos finais. Os docentes tém

total liberdade para ajustar a duracéo das atividades de acordo com seus cronogramas e a carga

horaria que dispdem a fim de conduzir as agBes sugeridas e atingir os objetivos de

aprendizagem. Além disso, é possivel adaptar as tarefas levando em conta 0s recursos

disponiveis na unidade escolar. Os planos de ensino contém nédo s a descri¢édo das etapas como

também os materiais necessarios (digitais e/ou analdgicos), ofertando alternativas de adaptagéo

para ajudar os professores no didlogo com a realidade do seu contexto de ensino.
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3.2 Descricéo do projeto aplicado no campo de estudo

Nesta secdo, apresentamos uma descricdo detalhada do projeto selecionado para
aplicacdo com os alunos, incluindo seus objetivos, etapas de desenvolvimento e estratégias de
avaliacdo. A escolha deste projeto se deu com base em sua relevancia para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades previstas nos documentos curriculares oficiais e sua viabilidade
dentro do campo de estudo em questdo. Embora apenas um dos projetos tenha sido
implementado, os demais seguem a mesma proposta metodoldgica e estruturam-se de forma
semelhante, permitindo sua adaptacdo para diferentes contextos e necessidades pedagogicas.

Tanto o projeto aplicado quanto os criados posteriormente passaram por ajustes apos as
consideracdes feitas pelos discentes por meio do preenchimento do questionario, e de validagao
com professores de inglés participantes do minicurso ofertado dentro do programa de extenséo
do Colégio Pedro II. A partir das sugestdes e reflexdes dos envolvidos, foram realizadas
adequacdes nos projetos, visando aprimorar suas etapas e tornar os instrumentos avaliativos
ainda mais claros na verificagdo das competéncias e habilidades trabalhadas.

O projeto, intitulado “Explorando o mundo do audiovisual - luz, cdmera, microfone e
acao!”, como j& citado, é um dos quatro projetos que constituem o PE. Seu plano de ensino se
inicia com uma visdo geral do projeto para que os educadores possam entender de forma
superficial a proposta da tematica. Em seguida, estéo listados seus objetivos principais, que sao:

e Desenvolver a compreensao das diferentes linguagens audiovisuais;

e Estimular a participagdo em processos de producédo colaborativa;

e Promover o desenvolvimento de textos argumentativos sobre produgdes
audiovisuais em lingua inglesa;

e Estimular a criacdo de projetos audiovisuais transdisciplinares com protagonismo
dos estudantes.

Também estdo elencadas as competéncias e habilidades da BNCC (2018) e do Curriculo da
SEEDUC/RJ (2022) relacionadas ao projeto, que sao:

e EMI3LGG104: Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreenséo e producdo de textos e discursos em diversos
campos de atuacdo social;

e EMI13LGG104.RJ01: Desenvolver textos argumentativos, a partir de um
pensamento critico e de acordo com seu repertorio tedrico e estético, sobre suas

producdes artisticas [artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro] e dos outros;
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e EMI13LGG301: Participar de processos de producdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos;

e EMI13LGG301.RJ0O1: Criar projetos artisticos [artes visuais, audiovisual, danca,
musica e teatro] de forma transdisciplinar e protagonista, em diferentes contextos e
realidades escolares diferentes.

Para finalizar esta parte introdutoria, Sdo mencionados 0S recursos Necessarios para a execucao
do projeto. E importante ressaltar que incluimos opgdes de adaptacdo, possibilitando aos
educadores realizarem as agdes de acordo com seu contexto escolar.

A parte seguinte traz a metodologia utilizada em cada um dos dias de desenvolvimento
do projeto. Esse planejamento inclui um detalhamento com recomendacdes como forma de
guiar os professores. Ademais, ele possui tarefas para contextualizacdo (incluindo recursos
visuais e/ou audiovisuais, por exemplo), apresentacdo de vocabulario e/ou gramaética e pratica
desse contetido no formato digital e/ou analdgico (escrito e/ou oral). Reforcamos que toda e
qualquer parte elaborada por nds é passivel de modificacGes por parte dos educadores, pois
entendemos que as aulas devem ser planejadas de maneira personalizada, levando em
consideracdo os aprendizes da escola em que estejam inseridos.

O primeiro dia tem como objetivo introduzir o tema do projeto. As atividades descritas
no protdtipo visam a promocao de discussdes em grupo, com sugestdes de perguntas para guiar
os debates (Apéndice A) bem como recursos visuais e audiovisuais, estimulando e engajando

0s educandos a participarem, como mostra a figura 6.

Figura 6 - Video “Historia da midia”

B Youlube =

Fonte: Pagina do Youtube’. Acesso em: 28 mar. 2024.

70 video A Histéria da Midia traca a evolugdo dos meios de comunicacéo, desde as formas orais de transmissdo
de conhecimento, passando pela invencdo da escrita e da imprensa, até os meios eletrdnicos e digitais. O video
aborda como cada avanco tecnoldgico impactou a sociedade e a maneira como as pessoas se comunicam e
compartilham informagdes. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=UJLKIClawxM.
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O segundo dia descreve a continuidade das atividades com reflexdes e discussdes sobre
0 tema, avancando para o campo das midias de massa e sua influéncia na sociedade. Este
processo se da com atividades de leitura (Apéndice B), introducao de vocabulario e préatica por

meio de atividades digitais, como ilustra a figura 7.

Figura 7 - “Print” de tela da atividade usada no dia 2

e

Types of ads

@ danicthesitva

Types of ads < B |-

Fonte: Plataforma Educaplay®. Acesso em: 28 mar. 2024.

O terceiro dia traz no seu planejamento o prosseguimento do trabalho com a tematica,
como forma de apresentacdo do contetdo linguistico (modo imperativo em inglés). Além disso,
foi listada a proposta de sequéncia de atividades para consolidacdo, com atividades escritas

(Apéndice C) e digitais, como mostra a figura 8.

Figura 8 - “Print” de tela da atividade usada no dia 3

v
L Slogans and imperative
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Fonte: Plataforma Educaplay®. Acesso em: 28 mar. 2024.

O quarto dia narra os procedimentos utilizados para a apresentacdo da proposta de

trabalho pelo educador as turmas, a ser desenvolvido em grupos, com a subsequente leitura do

8 Disponivel em: https://bit.ly/3TGWeMO.
® Disponivel em: https://bit.ly/4aE1Cr3.
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roteiro (Apéndice D), discusséao das ideias iniciais e 0s esbogos dos roteiros. As ideias sugeridas
para a continuidade do desenvolvimento dos temas dos grupos foram abordadas no
planejamento do dia 5 descrito no prototipo. Por fim, o dia 6 traz as recomendacdes para a
organizacdo da apresentacdo dos trabalhos das turmas.

Como citado na introducéo deste trabalho, o processo avaliativo se deu durante todo o
desenvolvimento do projeto com instrumentos de carater formativo e somativo. Ao final de
cada dia de execucao da proposta, foi incluida uma opcéo de atividade que pode ser usada pelo
professor como avaliacdo. Reiteramos que esta pratica se repete nos outros trés modelos que
compdem o PE. E importante reforcar que estas sugestdes s&o oriundas das contribuicdes dadas
pelos docentes de inglés participantes do minicurso oferecido no programa de extenséo do CPII.
Com relacdo aos trabalhos apresentados pelos alunos no fim da aplicacao do projeto, a avaliacao
foi feita com uma ficha (Apéndice E) contendo os critérios (competéncias e habilidades da
BNCC e do Curriculo da SEEDUC/RJ), descritores indicando o nivel de atingimento em cada
um deles (Apéndice F) e a subsequente nota atribuida. Para mais, a ficha contém comentérios
com feedback de acordo com a performance (Apéndice G).

Uma outra contribuicdo de extrema importancia dada pelos estudantes, e adotada por
nos, foi a criacdo de uma ficha de autoavaliacdo (Apéndice H). Este instrumento foi construido
em sala com as turmas, e o arquivo final apresentado e validado pelo alunado. Nele, os
educandos sdo convidados a refletirem sobre sua participacdo e desenvolucdo no decorrer do
projeto. O questionario é composto por questdes abertas e fechadas. Na primeira pergunta, eles
devem marcar as op¢oes (mais de uma caso se aplique) que correspondam as competéncias que
acreditam que conseguiram desenvolver. A segunda, em formato de escala (excelente, bom,
regular, preciso melhorar), os educandos precisam escolher qual o nivel de atingimento de
acordo com os itens propostos. Para finalizar, ha trés perguntas abertas para que possam dizer
0 que poderiam ter feito de diferente, além descrever quais foram suas maiores conguistas e
desafios.

O ciclo de prototipacdo incluiu a aplicagdo de um questionario destinado aos alunos
participantes com o objetivo de entender como foi a sua experiéncia durante este periodo
(Apéndice I). Tal instrumento foi aplicado na primeira semana apds o retorno do recesso escolar
e seu preenchimento se deu dentro do horéario de aula de cada turma. A analise e discusséo dos

resultados seré apresentada no capitulo 5.
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4 METODOLOGIA

4.1 O tipo de pesquisa e suas etapas

O projeto desta pesquisa foi submetido a Plataforma Brasil por se tratar de uma pesquisa
que envolve seres humanos. O trabalho passou pela apreciacdo do Comité de Etica em Pesquisa
do Colégio Pedro Il (CEP/CPII) e obteve sua aprovacao sob o CAAE 77215924.3.0000.9047
(Anexo A). Além disso, sua aplicacao foi autorizada pelo Diretor Geral do Colégio Estadual
Hebe Camargo (Anexo B), instituicdo escolhida para ser o campo de estudo em 2024.

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, caracterizada pela coleta de dados
descritivos e ndo numéricos, que permitem uma compreensdo profunda dos fendmenos
estudados. De acordo com Creswell (2014), “a pesquisa qualitativa ¢ um método para explorar
e entender o significado que os individuos ou grupos atribuem a um problema social ou
humano” (Creswell, 2014, p. 32, tradugdo nossa). Como veremos mais adiante, alguns dos
instrumentos utilizados incluem questionarios e diarios de campo, gerando dados descritivos
gue sao essenciais para entender as percepcoes e experiéncias dos participantes.

A abordagem escolhida possui um delineamento que se aproxima da modalidade
pesquisa-acdo, que busca ndo s6 o0 avanco tedrico, mas também a solucdo de problemas praticos.
Thiollent (2011) afirma que esta tipologia visa a solucdo de problemas coletivos por meio da
participacdo cooperativa dos envolvidos e da utilizacao de técnicas de pesquisa. No caso deste
trabalho, a pesquisa-acdo foi utilizada para desenvolver intervenc6es educativas que poderiam
ser imediatamente aplicadas no contexto escolar. Além disso, essa metodologia envolve uma
participacao ativa e colaborativa entre pesquisador principal e os participantes, que seu deu por
meio do desenvolvimento e aplicagédo dos projetos, colaborando diretamente com alunos e
professores.

Inicialmente foi realizada uma revisédo bibliografica sobre a Aprendizagem Baseada em
Projetos, as competéncias e habilidades da BNCC (2018) e do Curriculo de Lingua Inglesa da
SEEDUC/RJ (2022) e sobre a questéo da avaliagdo da aprendizagem. A construcdo das etapas
da pesquisa foi estruturada da seguinte forma:

e Aplicacdo de um questionario online (Apéndice J) sobre processos avaliativos para
professores de lingua inglesa;
e Analise dos dados obtidos nesse questionario, visando obter um panorama sobre o

pensar dos educadores no que se refere & avaliagéo;
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e Elaboracéo do protétipo do produto educacional, neste caso, um modelo de projeto, com
base nos fundamentos da ABP, composto por uma sequéncia de atividades baseadas em
um tema norteador, culminando em um trabalho desenvolvido e apresentado em grupos
pelos estudantes para fins de avaliacdo e sua respectiva ficha com protocolos avaliativos
que proporcionem ao educador a coleta de evidéncias sobre o atingimento (ou néo) das
competéncias e habilidades trabalhadas;

e Aplicacdo do prototipo do produto educacional em quatro turmas da 32 série do ensino
médio;

e Criacdo de um diario de campo do pesquisador principal durante a aplicacdo do
protétipo;

e Aplicacdo de um questionario online (Apéndice I) para os alunos da 32 série do ensino
médio participantes da pesquisa para avaliacdo da experiéncia com o protétipo;

e Anadlise dos dados obtidos nesse questionario;

e Aprimoramento do prot6tipo e a construcdo dos demais modelos de projetos;

e Validacdo do PE por professores participantes do minicurso ofertado no programa de
extensdo do CPII por meio de um questionario online (Apéndice K);

e Anadlise dos dados obtidos nesse questionario.

4.2 Caracterizacao do campo de estudo e dos participantes

A instituicdo observada esta subordinada a Secretaria de Estado de Educacéo do Rio de
Janeiro, sendo ela o Colégio Estadual Hebe Camargo, localizado em Pedra de Guaratiba, area
urbana na zona oeste da cidade do Rio de Janeiro. A escola atende tanto a populacdo do bairro
onde se localiza como também estudantes residentes em seus arredores e em outras localidades.
As turmas, 12 no total, sendo 4 de cada série escolar, tém aulas em tempo integral das 7 da
manhd as 5 da tarde.

O colégio oferece a modalidade de ensino médio itinerario integrado técnico em
telecomunicagdes. Ou seja, além da matriz curricular existente nas escolas regulares, o curriculo
é composto por disciplinas especificas que, ao fim do ensino médio, conferem aos educandos o
certificado de técnico em telecomunicagdes. Ademais, sdo oferecidas como algumas das
disciplinas eletivas itinerarios formativos, como reforco escolar e estudos orientados, por
exemplo, que visam diminuir a defasagem da aprendizagem de conceitos basicos observada

principalmente nas areas de linguagens e matematica.
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Os participantes da pesquisa sdo professores de inglés da educacdo basica e alunos

matriculados no colégio mencionado. O pesquisador principal leciona nessa escola desde 2014,

ano de sua inauguracdo, turmas das trés séries deste segmento. Sendo que, desde 2016, por

conta da antiguidade na instituicdo, passou a lecionar majoritariamente as turmas da 32 série.

Levando em consideracdo a familiaridade com este contexto escolar e a experiéncia com a série

em questdo, destacamos estes como o0s motivos para a escolha do colégio e do ano de

escolaridade para a concepcdo e aplicacdo do produto educacional.

10

Foram estabelecidos trés critérios de inclus&o:

No caso dos professores, aqueles que lecionam a disciplina LI que assinaram o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE (Anexo F). A inclusdo destes se deve
pela necessidade de analisar o objeto da pesquisa sob a ética de profissionais da mesma
area de atuacao.

Com relacdo aos alunos, é necessario estar matriculado no colégio supracitado e alocado
nas turmas de 3?2 série. Tal necessidade visa a garantia de aplicacdo da pesquisa, pois,
segundo critérios de resoluc&o'®, a alocagao de turmas se da pela antiguidade do servidor
na unidade escolar, iniciando a montagem do quadro de horarios pelas turmas da ultima
série do ensino médio. Como mencionado anteriormente, por ser o professor mais antigo
da disciplina em questdo, tais turmas sdo sempre alocadas na grade do pesquisador
principal.

Ainda em relacdo aos alunos, agueles que tem 18 anos ou mais e assinaram o TCLE
(Anexo E) ou no caso dos menores de idade, que assinaram 0 Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido - TALE (Anexo D) e tiveram a autorizacéo dos seus representantes
legais por meio da assinatura do TCLE (Anexo E).

Quanto aos critérios de exclusdo, foram definidos os seguintes:

No que tange os professores, aqueles que lecionam quaisquer outras disciplinas da
matriz curricular ou ainda docentes de lingua inglesa que ndo assinaram o TCLE. Como
jacitado, o critério observa o foco do objeto da pesquisa levando em conta a experiéncia
dos docentes de inglés.

Os estudantes que, mesmo matriculados no colégio supracitado, estejam alocados nas
turmas de 12 ou 22 séries. O critério se coloca como necessario, uma vez que, de acordo

com a nova matriz curricular, a disciplina de lingua inglesa néo é ofertada na 22 série.

Resolugéo SEEDUC/RJ 6018/2021. Disponivel em:

https://www.seeduc.rj.gov.br/mais/legisla%C3%A7%C3%A30. Acesso em: 11 jan. 2025.
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Além disso, as turmas da 12 série sdo sempre alocadas na grade do outro professor da
unidade escolar onde atua o pesquisador principal.

Ainda sobre os discentes, aqueles que, sendo menores de 18 anos, ndo assinaram o
TALE e/ou ndo tiveram a autorizacdo de seus representantes legais por meio da
assinatura do TCLE. E no caso dos educandos maiores de idade, aqueles que néo
assinaram o TCLE.

instrumentos de coleta de dados

Como procedimentos para geracdo de dados, foram desenhados os instrumentos a

Um questionario online (Apéndice J) sobre praticas docentes e processos avaliativos
para professores de LI que tem como objetivos: investigar o seu pensar sobre oS
instrumentos de avaliacdo usados em suas aulas e entender o seu nivel de conhecimento
a respeito da ABP enquanto abordagem para o ensino de inglés e como alternativa de
ferramenta para avaliar competéncias e habilidades da disciplina.

Um diéario de campo do pesquisador principal durante a aplicacdo do prot6tipo do
produto educacional com o intuito de descrever a sua implementagéo, o comportamento
dos alunos e a performance deles no desenvolvimento das atividades propostas.

Um questionario online (Apéndice I) sobre o uso da ABP como ferramenta avaliativa
com os discentes participantes ap6s a aplicacdo do prototipo, visando compreender a
experiéncia deles durante todo o periodo de aplicacdo, obtendo percepcdes sobre o real
ganho do uso deste instrumento na avaliagdo da disciplina, contribuindo para o
aprimoramento do produto educacional e indicando possiveis ajustes a serem realizados.
Um questionario online (Apéndice K) sobre o PE intitulado “Transformando a avaliagdo
de inglés no ensino médio: desvendando os segredos da aprendizagem baseada em
projetos”, objetivando a sua andlise e avaliacdo pelos professores participantes do
minicurso oferecido no programa de extensdo do CPII.

Toda pesquisa implica algum nivel de risco, e no contexto desta, ele pode ser

considerado minimo. Com o intuito de diminui-los, foi dada aos participantes a opg¢édo de

interromper sua participacdo a qualquer momento no caso de constrangimento ou desconforto

ao longo da realizac&o da pesquisa. Além disso, o pesquisador principal se propés a intervir em
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situacbes com declaragfes julgadas inadequadas no ambito da sala de aula. Trés riscos
principais estéo listados abaixo:

e O primeiro deles é sobre o conteudo dos questionarios usados com os docentes e
discentes para coleta de dados. Levando esta importante questdo em consideracao,
perguntas com tematicas controversas (religido, orientacdo sexual, identidade de
género, dentre outras) ndo fizeram parte dos corpos destes instrumentos.

e Qutro risco se refere ao sentimento de cansaco ou aborrecimento que pode ser gerado
ao responder questionarios. Pensando nisso, eles foram compostos, em sua maioria, por
questdes objetivas, com no méximo 12 perguntas.

e O Ultimo diz respeito ao possivel desconforto, constrangimento ou alteracdes de
comportamento por parte dos educandos durante as gravacfes de audio por receio de
que seu contetido fosse usado com fins de avaliacdo ou que prejudicasse suas notas
bimestrais. O pesquisador principal ressaltou que o conteldo das gravacdes serviu
somente para complementar o didrio de campo da pesquisa, ndo havendo qualquer
utilizacdo para a avaliacdo do bimestre.

Quanto aos beneficios, ndo podemos oferecer tal garantia aos participantes; no entanto,
a pesquisa pode oferecer contribui¢des para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
dos alunos dentro da disciplina de lingua inglesa. Ademais, em se tratando dos docentes, a
pesquisa pode aprimorar a sua préatica pedagdgica por meio de contribui¢fes importantes sobre

ferramentas e processos avaliativos.

4.4 Metodologia de analise de dados

Como tratado no inicio deste capitulo, nossa pesquisa se baseia em uma abordagem
qualitativa, por isso a pesquisa-acdo foi escolhida como modalidade que mais se aproxima do
seu delineamento. Consideramos sua relevancia ndo apenas por expandir o conhecimento
tedrico, mas principalmente por contribuir com acdes para a resolucdo de problemas reais e
legitimos. Pois, como afirma Thiollent (2011), “com a pesquisa-acdo 0S pesquisadores
pretendem desempenhar um papel ativo na propria realidade dos fatos observados” (Thiollent,
2011, p. 22).

Neste caso, tratamos do desenvolvimento e da avaliacdo de competéncias e habilidades
em lingua inglesa por meio da aprendizagem baseada em projetos, cuja proposta é apresentar

intervencdes que possam ser implementadas durante o processo, e ndo apenas apos a obtengédo
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dos resultados. Sobre essa questdo, o0 autor destaca que uma das condi¢des necessarias para a
definicdo da pesquisa-acdo esta na relagdo de dois tipos de objetivos. S&o eles:

a) Objetivo pratico: contribuir para o melhor equacionamento possivel do problema
considerado como central na pesquisa, com levantamento de solucfes e proposta de
acdes correspondentes as “solu¢des” para auxiliar o agente (ou ator) na sua atividade
transformadora da situacdo. E claro que este tipo de objetivo deve ser visto com
“realismo”, isto é, sem exageros na definicdo das solucdes alcancaveis. Nem todos 0s
problemas tém solucdes a curto prazo.

b) Objetivo de conhecimento: obter informacdes que seriam de dificil acesso por meio
de outros procedimentos, aumentar nosso conhecimento de determinadas situagdes
(reivindicacBes, representacfes, capacidades de acdo ou de mobilizacdo etc.
(Thiollent, 2011, p. 24).

Para a coleta e analise de dados, utilizamos técnicas de anélise de conteddo conforme
descritas por Bardin (2015). A analise de contetdo, segundo ela, € um conjunto de técnicas de
analise das comunicacdes que visa obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do conteudo das mensagens, indicadores que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condi¢des de producao/recepcao dessas mensagens. A autora destaca ainda que essa
metodologia é Util para interpretar o material coletado, identificando padrBes e categorias
relevantes para a pesquisa. Sendo assim, a analise dos dados foi conduzida em etapas.
Primeiramente, fizemos uma leitura do material coletado. Em seguida, houve a definicdo das
categorias e a subsequente organizacdo dos dados, que permitiu identificar temas recorrentes e
padrdes de respostas. Por fim, foi realizada a interpretagdo dos dados, buscando relacionar as
informagdes obtidas com as hipoteses e 0s objetivos da pesquisa.

No primeiro instrumento, as categorias levaram em conta os métodos de avaliagdo mais
utilizados pelos docentes, sua familiaridade com a ABP, a realizacdo de alguma formacéo
voltada para a sua aplicacdo e a frequéncia de seu uso, fosse para o ensino ou para fins
avaliativos. No segundo, elas se referiram ao nivel de inovacdo das aulas com a implementacao
da ABP, a comparacdo dessa abordagem com outras ditas mais tradicionais, as competéncias
desenvolvidas ao longo do bimestre, o engajamento dos estudantes nas aulas e na avaliacdo
promovido pelo uso dessa metodologia, além de possiveis melhorias, de acordo com a
percepcdo dos educandos. O ultimo focou, na visdo dos participantes do minicurso, na
adequacdo do PE ao contexto educacional, na relevancia e clareza de seus objetivos, na sua

aplicabilidade e usabilidade, na inovacao e criatividade do contetido, na sua eficiéncia para
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desenvolver competéncias e habilidades, nas contribuicbes do guia para a desenvolucdo
profissional dos docentes, e na apresentacdo visual e organizacional do material.

Conforme tratamos anteriormente, os dados foram coletados por meio de questionarios
online aplicados a professores e alunos, além de um diario de campo mantido pelo pesquisador
principal. Os questionarios para educadores visaram investigar as praticas avaliativas em uso e
o conhecimento sobre a ABP, além da analise e valida¢do do PE oriundo desta pesquisa. Para
0s estudantes, os questionarios focaram na experiéncia com a ABP como metodologia de ensino
e ferramenta avaliativa. O diario de campo documentou observacdes durante a aplica¢do do
protétipo do produto educacional. Os resultados, bem como a sua anélise detalhada, seréo
descritos e discutidos mais adiante, no capitulo 5.

4.5 Aplicacéo do protdtipo em campo

O prot6tipo, como ja mencionado, é constituido por um modelo de projeto usado como
uma das ferramentas de avaliacdo do bimestre. E importante ressaltar que, de acordo com o
paragrafo 4 do capitulo 1 da portaria 419 da SEEDUC/RJ!, nas avaliagOes bimestrais deveréo
ser utilizados, no minimo, 3 (trés) instrumentos avaliativos diversificados com valores definidos
pelo professor para composicao da nota bimestral do discente. Ou seja, além da proposta desta
pesquisa, foram aplicadas outras duas avaliagdes. No que se refere ao valor de cada uma delas,
em reunido pedagogica com o corpo docente e a equipe diretiva do colégio no inicio do ano
letivo, foi acordado que, a cada bimestre, todas as disciplinas seriam avaliadas por trés
instrumentos com os seguintes valores:

e Auvaliagdo 1: 2 pontos;
e Auvaliagdo 2: 3 pontos;
e Auvaliagdo 3: 5 pontos.

Como a proposta desta pesquisa € centrada na ABP, optamos por atribuir ao prot6tipo o
peso da avaliacdo 3 do bimestre. Esta escolha se baseia em fundamentos ja abordados por nos
no capitulo 2 e que justificam a relevancia e a utilidade dessa abordagem no processo de ensino
e aprendizagem, especialmente no contexto da disciplina de LI. Conforme mencionamos, em

linhas gerais, acreditamos que essa metodologia tem a capacidade de promover uma

1 Disponivel em: https://normaseducacionaisrj.blogspot.com/2013/10/portaria-seeduc-4192013-avaliacao-
do.html. Acesso em: 29. jun. 2024.
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aprendizagem engajadora, relevante e integral, em conformidade com os principios teoricos e

diretrizes educacionais vigentes. Mesmo assim, trazemos alguns pontos importantes que

reiteram nossa visao:

Essa forma de aprendizagem utiliza projetos baseados em problemas auténticos,
promovendo a cooperacdo e tornando a aprendizagem mais motivadora. Conforme
discutido por Bender (2014), os estudantes sdo envolvidos de maneira profunda,
permitindo que eles trabalhem em temas relevantes e engajadores. Além disso, é
centrada no estudante e incentiva a aprendizagem ativa, participativa e contextualizada.
E possivel proporcionar o desenvolvimento de competéncias e habilidades delineadas
pela BNCC (2018) e pelo Curriculo de Lingua Inglesa da SEEDUC/RJ (2022), como a
colaboracéo, a comunicacao e o pensamento critico, por exemplo. Ao utilizarmos a ABP
como instrumento avaliativo principal, estamos promovendo um alinhamento com o
objetivo de desenvolver integralmente os educandos, por meio de uma aprendizagem
significativa e contextualizada.

Luckesi (2021) também destaca a importancia de uma avaliacdo que promova o
desenvolvimento global dos alunos, ao invés de simplesmente medir o desempenho
guantitativo. A ABP oferece uma avaliacdo mais holistica, considerando tanto as
habilidades cognitivas quanto socioemocionais. Este enfoque integral é crucial parauma
avaliacdo que ndo apenas mensure, mas também promova o aprendizado.

Avaliacdes auténticas refletem situacBes reais e contextos de vida, permitindo a
aplicacdo de conhecimentos de maneira pratica e significativa. Villas Boas e Nobre
(2020) argumentam que esse tipo de avaliacdo incentiva o uso da lingua alvo em
contextos reais. Sendo assim, a ABP torna essa pratica mais relevante e representativa
do aprendizado dos alunos.

Através de uma série de atividades e discussoes, o alunado foi incentivado a transitar de

consumidor passivo para produtor responsavel de contetido. Sua estrutura foi pensada para que

a proposta fosse desenvolvida ao longo de um bimestre.

Na aplicacdo no campo, foram destinados 3 dias de aula (sendo cada um deles composto

de 2 tempos de 50 minutos) para fazer a introducéo e sensibilizacdo do tema sobre a importancia

da alfabetizacdo midiatica, explorar a influéncia das midias de massa na sociedade e

compreender os diferentes tipos de propaganda, além de apresentar o uso do modo imperativo

em inglés e sua aplicacdo na criacdo de “slogans” (“lemas”, tradugao nossa) publicitarios. Para

mais, outros 3 dias foram utilizados para apresentacdo da proposta, desenvolvimento dos temas
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e preparacdo de parte dos trabalhos em sala, além da apresentagcdo dos produtos finais pelas
turmas.

O primeiro dia, como mencionado, foi dedicado a sensibilizacdo do projeto, também
chamada de ancora, cuja serventia, de acordo com Pereira e Beschizza (2022) “[...] é chamar a
atencdo para que se interessem e sintam-se motivados a participar do projeto ou a encontrar
uma solug¢do pra o problema” (Pereira; Beschizza, 2022, p. 64). As atividades focaram na
sensibilizacdo dos alunos sobre a importancia da alfabetizacdo midiatica.

O professor pesquisador iniciou a aula apresentando uma imagem relacionada ao
audiovisual e conduziu um “brainstorming” (“levantamento de ideias”, tradugéo nossa) com
perguntas direcionadas. Em seguida, foi exibido um video mostrando a historia da midia, que
ajudou na contextualizacdo. Para finalizar, a turma foi dividida em dois grupos, sendo um contra
e 0 outro a favor, para debater a ideia de que a midia se transformou no “quarto poder”? e
elencar as influéncias da midia e da publicidade na sociedade. Para facilitar a construcéo dos
argumentos, cada grupo recebeu uma folha com perguntas relacionadas ao ponto de vista
defendido. A aprendizagem com apoio é uma pratica essencial quando se trabalha com projetos,
pois “os suportes permitem que os estudantes alcancem avangos que, de outra forma, talvez nao
conseguissem” (Tomlinson, 2017; Wood; Bruner; Ross, 1976 apud Boss; Larmer, 2024, p.
128).

A abordagem utilizada nesta aula reflete os principios da ABP discutidos por Bender
(2014), que destaca a importancia de envolver os discentes em problemas auténticos e
relevantes para promover a cooperacdo e a aprendizagem significativa. Além disso, as
atividades incentivaram a reflexdo critica e o desenvolvimento de competéncias essenciais para
a cidadania ativa, como temos discutido neste trabalho. A BNCC (2018) e o Curriculo da
SEEDUC/RJ (2021) também enfatizam a importancia de expandir os repertdrios linguisticos e
culturais dos alunos, o que é abordado neste momento inicial.

O segundo encontro comegou com uma breve recapitulacdo sobre o que foi abordado
na anterior, utilizando uma estratégia de construcao de nuvem de palavras para reativar as ideias
discutidas. Em seguida, o professor pesquisador prop0s a leitura de um texto sobre a influéncia
das midias de massa na sociedade com tarefas de pré e pos-leitura. Posteriormente, promoveu-
se uma discussao sobre propagandas acompanhada de uma apresentacdo de alguns de seus tipos.
Por fim, os alunos participaram de um jogo em uma plataforma online para praticar os conceitos

introduzidos.

12 Termo utilizado para se referir ao poder da midia que possui tanta influéncia quanto os trés poderes do Estado:
Legislativo, Judiciario e Executivo.
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A proposicao da tematica sobre midias de massa e propaganda nesta aula esta alinhada
com a visdo de Dewey (2021) sobre a educagdo como um processo de renovagdo continua da
vida social e a importancia de envolver os alunos em atividades praticas e contextualizadas. A
BNCC (2018) e o Curriculo da SEEDUC/RJ (2022) destacam a necessidade de desenvolver
competéncias comunicativas e criticas, fato este que podemos observar nas atividades de leitura
critica e discussao sobre propaganda. Para mais, a abordagem colaborativa e a utilizagdo de
tecnologia educacional refletem néo s6 os principios da ABP como a énfase em métodos ativos
e centrados no aluno.

Para comecar o terceiro dia, foi feita uma retomada sobre os assuntos tratados na semana
anterior, onde os discentes listaram os pontos discutidos em grupos e 0s compartilharam com
toda a turma. Feito isso, exemplos de algumas logomarcas conhecidas e seus respectivos
slogans foram apresentados por meio de recursos visuais seguido de uma discussdo sobre a sua
importancia na propaganda. Para introduzir o modo imperativo em inglés, outros slogans foram
mostrados para demonstrar a estrutura de forma indutiva, ou seja, com a participacdo dos
educandos na construcdo do conhecimento. Inicialmente, eles participaram de um jogo de
correlacionar as logomarcas aos seus respectivos slogans. O professor pesquisador guiou a
turma na identificacdo da estrutura comum dos slogans apresentados, destacando o uso do
imperativo.

Os alunos praticaram o ponto gramatical por meio de algumas atividades. A primeira
delas, numa plataforma online, no formato de um jogo de perguntas e respostas, o foco era na
escolha dos slogans corretos de acordo com as opcdes de logomarcas apresentadas. Em seguida,
realizaram uma tarefa mais estruturada, completando frases usando o imperativo de acordo com
imagens dadas. Para concluir, os alunos realizam uma atividade musical, em que tiveram que
completar as lacunas da letra com a forma correta dos verbos no imperativo, seguido da
checagem das respostas por meio da escuta da cangéo.

O uso do modo imperativo em inglés e a criacdo de slogans publicitarios esta em
consonancia com a visdo de Vygotsky (1978) sobre a aprendizagem como um processo social
e colaborativo, mediado pela interacdo e uso de ferramentas culturais. Outrossim, a ABP
enfatiza a aplicacdo pratica do conhecimento em contextos auténticos, o que é refletido nas
propostas realizadas na terceira aula. As diretrizes estipuladas pela BNCC (2018) e pelo
Curriculo da SEEDUC/RJ (2022) também enfocam o desenvolvimento de competéncias
linguisticas e comunicativas, incentivando os alunos a utilizarem o inglés de forma eficaz em

diferentes contextos.
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O encontro seguinte foi utilizado para apresentar a proposta do trabalho culminante,
realizado em grupos, que teve inicio com a defini¢do de uma tematica escolhida por cada grupo.
Como ja abordamos anteriormente, para a ABP, o trabalho em equipe € de extrema importancia,

pois

os alunos, em grupos, dividem-se para a realizacdo de todas as tarefas que um projeto
envolve, trabalham coletivamente para chegar a uma resolugdo do problema
apresentado, ouvem-se, ddo feedback e desenvolvem a empatia, 0 pensamento critico,
as trocas de ideias para aprenderem juntos (Pereira; Beschizza, 2022, p. 67).

A partir da escolha do tema, os alunos tiveram que se engajar na criacdo de uma espécie de
campanha publicitaria com o intuito de dar visibilidade a ela e, por meio de uma propaganda
em video, divulgar seu contetdo ao publico de modo geral. A campanha deveria conter uma
logomarca para representar a pauta escolhida com um slogan, que deveria ser uma frase no
modo imperativo em inglés. Esta estrutura linguistica também precisava estar presente no video
do comercial criado. O roteiro, explicitado no apéndice G, com essas e outras informagdes, foi
lido e explicado pelo professor pesquisador e uma cdpia deste documento foi distribuida para
cada grupo, além de ter sido enviada para os e-mails (enderecos eletrénicos) das turmas.
Mediante o exposto, 0s grupos se dividiram e comecaram o planejamento, discutindo
ideias e organizando as etapas do projeto. Com o objetivo de ajudar na estruturacdo do plano e
literalmente colocar as ideias no papel, também foi fornecido a cada uma das equipes uma folha
para esbocarem seus trabalhos. Nela, foram incluidos itens como as atividades usadas como
ancora bem como a questdo motriz, que nada mais é do que uma pergunta que da origem ao
projeto. Segundo Pereira e Beschizza (2022), o professor deve ter o cuidado ao construi-la com

os alunos, pois ela ndo deve ser

[...] algo respondido por um site de buscas, o que desestimula e traz um resultado com
respostas prontas e clichés, sem a exigéncia de uma pesquisa, ponto chave e propdsito
da ABP. [...] Os melhores tipos de perguntas sdo os que ddo margem a uma pesquisa
dentro de um contexto determinado, proximo do aluno e que lhe afeta de alguma
forma (Pereira; Beschizza, 2022, p. 65).

Neste caso a questao motriz estabelecida foi a seguinte: “Como a propaganda elaborada por nos
pode influenciar o comportamento das pessoas na escola?”. E possivel observar que a pergunta
em questao estabelece uma relacdo entre o educando e sua realidade. Também constam na folha

de planejamento campos destinados as etapas a serem executadas, materiais necessarios,
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métodos de pesquisa e possiveis fontes de consulta, além de como a apresentacdo poderia ser
estruturada.

A organizacao e o planejamento dos trabalhos em grupo refletem os principios de Piaget
(1973) sobre a aprendizagem como um processo ativo de construcdo do conhecimento através
da interacdo dindmica com o ambiente. A ABP também promove a colaboragéo e o trabalho
em equipe, desenvolvendo competéncias essenciais para a cidadania ativa. A BNCC (2018) e
0 Curriculo da SEEDUC/RJ (2022) destacam a importancia do trabalho colaborativo e de sua
aplicacdo pratica do conhecimento, pontos esses abordados no encontro aqui descrito.

A quinta semana foi dedicada a continuidade do desenvolvimento dos trabalhos em
grupo. Os alunos utilizam o tempo para dar sequéncia a realizacdo dos projetos, refinando os
detalhes e garantindo que todos os elementos necessarios estivessem incluidos. O professor
pesquisador fez ponderagGes em cada grupo, oferecendo orientagdo e “feedback”, ajudando
assim a resolver possiveis davidas e problemas que surgissem. Este encontro foi uma 6tima
oportunidade para os estudantes colaborarem intensivamente, aplicando as habilidades e
conhecimentos adquiridos nas aulas anteriores. E necessério dizer que 0s grupos tiveram mais
duas semanas para a finalizacédo dos projetos até o dia das apresentacdes.

O foco no desenvolvimento continuo e na finalizacdo dos trabalhos em grupo esta
alinhado com a visao de Kilpatrick (1918) sobre a educagéo centrada no aluno e no aprendizado
através de atividades préaticas e relevantes. A abordagem tratada nesta pesquisa enfatiza a
importancia do planejamento, execucdo e avaliacdo dos projetos, permitindo que os educandos
desenvolvam competéncias praticas e colaborativas. Ambos os documentos nacional e estadual
preconizam o desenvolvimento de competéncias comunicativas e colaborativas, incentivando
o trabalho em equipe e a aplicagdo do conhecimento em contextos auténticos.

No sexto encontro aconteceram as apresentagdes dos trabalhos em grupo. O professor
pesquisador iniciou com um agradecimento a todos pela participagcdo e empenho ao longo das
aulas, destacando o esfor¢o e a dedicacdo das turmas. Os grupos tiveram um tempo para fazer
as ultimas verificacOes e se organizar para as apresentacfes. Cada grupo apresentou seu trabalho
em aproximadamente 15 minutos, seguindo a ordem definida pelos proprios discentes. Durante
a apresentacdo, conforme explicado anteriormente, eles tiveram que falar sobre a tematica
abordada, a escolha da logomarca e do slogan, além de justificar sua relevancia por meio de
informacdes oriundas das pesquisas realizadas. Para concluir as apresentagdes, houve a mostra
dos videos contendo, dentre outros itens, as frases utilizando o modo imperativo em inglés.

Apos as apresentacdes, este dia foi finalizado com uma roda de conversa, permitindo

que, de forma voluntaria, que todos expressassem suas opinides e ideias sobre os trabalhos,
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destacando os aspectos mais interessantes ou desafiadores. O professor pesquisador também
ofereceu um feedback inicial sobre as apresenta¢des, destacando pontos fortes e areas a serem
melhoradas. As fichas de avaliacdo foram enviadas posteriormente, e uma nova roda de
conversa foi realizada a fim de discutir os resultados e para que o0s alunos pudessem responder
0 questionario, exemplificado pelo apéndice H. O resultado da andlise dos dados gerados por
esse instrumento, bem como os outros usados nesta pesquisa, serdo apresentados e discutidos
no capitulo 5.

Como ja tratado no capitulo anterior, a avaliacdo dos trabalhos foi baseada nos critérios
ligados as competéncias e habilidades da BNCC (2018) e do Curriculo da SEEDUC/RJ (2022)
relacionadas ao projeto, garantindo uma analise justa e criteriosa do desempenho dos grupos.
A ficha criada para tal, foi dividida em quatro partes: a primeira delas lista os critérios de
avaliacdo. Em seguida, ha os descritores avaliativos, e a subsequente nota dada de acordo com
a performance. A quarta parte contém o feedback relacionado ao nivel de atingimento da
competéncia/habilidade em questdo com sugestdes de melhoria. Esta ultima foca em aspectos
como a criatividade, a eficicia do uso da estrutura linguistica (neste caso, 0 modo imperativo
em inglés), a clareza da comunicacdo e a colaboracao entre os membros do grupo. Nossa Vvisdo
de feedback esta alinhada com a de William (2018), quando afirma que “[...] para ser eficaz, 0
feedback precisa direcionar a atencdo para o que precisa ser feito ao invés de focar no que o
aluno fez de bom ou ruim no seu trabalho [...] (William, 2018, p. 143, tradugdo nossa)”.

No gue tange a elaboracdo dos descritores e das sugestdes de melhoria, essa construcao
foi feita visando garantir que os alunos recebam orientagdes praticas e aplicaveis para melhorar
suas competéncias e habilidades. Sendo assim, concebemos a divisdo de cada um deles em trés
niveis, pois nos permitiria uma avaliagdo mais precisa e detalhada do desempenho dos
estudantes, reconhecendo os diferentes graus de competéncia. Essas escolhas objetivam que o
feedback seja significativo, relevante e pratico, propiciando o desenvolvimento continuo de
suas competéncias e habilidades na lingua.

Os descritores permitem uma avaliacdo diferenciada que reconhece o nivel de
competéncia dos educandos, facilitando a personalizagdo. Além disso, oferecer sugestdes de
melhoria especificas, orienta os alunos sobre qual caminho devem seguir para melhorar,
evitando orientagdes genéricas e dificeis de aplicar. Outro ponto importante € que quando
oferecemos desafios apropriados ao nivel em que se encontram ajuda a manter a motivacéo e o
engajamento, incentivando o progresso continuo. Por ultimo, as sugestdes de feedback foram
projetadas para oferecer suporte e recursos adequados, ajudando os alunos a desenvolverem

suas habilidades de forma estruturada e gradual.
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Em face do exposto, temos a ambicdo de que o PE possa ser replicado em diferentes
contextos educacionais, bem como combinado com outros materiais, por docentes que desejem
explorar diferentes alternativas de ferramentas avaliativas nas aulas de inglés. Além disso,
esperamos que as sugestdes de projetos sejam expandidas em suas praticas pedagogicas e
compartilhadas com seus pares, podendo ser ajustadas para outros géneros discursivos ou até

mesmo para outros componentes curriculares. Como esclarecem Rocas e Bomfim (2018)

os PE né&o se configuram e nem devem ser vistos como receitas prescritivas capazes
de serem acriticamente reproduzidas por outros docentes. A fungdo de um PE
desenvolvido em determinado contexto socio-histérico é servir de produto
interlocutivo a professores e professoras que se encontram nos mais diferentes
contextos do nosso pais. Os PE desenvolvidos no I6cus dos MP nédo sdo imutaveis.
Nos aventuramos a dizer, que por possuirem licencas Creative Commons e atenderem
as cinco liberdades, estes produtos ndo estdo totalmente prontos e/ou fechados (Ro¢as;
Bomfim, 2018, p. 2).

Dessa forma, reafirmamos que o PE aqui apresentado pode representar um ponto de
partida para a reflexdo e a pratica docente, configurando-se como uma proposta flexivel e
adaptavel as realidades e necessidades dos diferentes contextos educacionais. Almejamos que
os professores se sintam motivados a apropriar-se deste material de forma critica e criativa,
promovendo ajustes e ampliacbes que enriquecam suas praticas pedagdgicas. Nesse sentido, 0
PE ndo visa atender as demandas especificas de ensino e avaliacdo no ensino de inglés, mas
também se colocar como um recurso para o desenvolvimento de préaticas colaborativas e
inovadoras, respeitando as diversidades locais e incentivando o protagonismo docente na

construcdo de caminhos pedagdgicos mais significativos e inclusivos.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Este capitulo objetiva apresentar os resultados obtidos na coleta de informagdes sobre
as praticas de ensino e de avaliacdo de professores de inglés da educacdo bésica, na analise da
experiéncia da prototipacdo de um dos projetos do Produto Educacional pelos alunos da 32 série
do ensino meédio do Colégio Estadual Hebe Camargo, e na validacdo do PE, um guia didético,
por docentes de lingua inglesa participantes do minicurso oferecido no programa de extensdo
do Colégio Pedro Il. Enfatizamos que o objetivo geral do guia é abordar o desenvolvimento e
a avaliacdo de competéncias e habilidades na disciplina L1 no ensino médio por meio da ABP.

Tendo em vista o primeiro objetivo, foi elaborado um questionario (Apéndice J) para
que os docentes de inglés da educacdo béasica, das redes publica e privada, pudessem relatar
brevemente suas préaticas pedagogicas bem como a sua familiaridade com um dos tipos de
metodologias ativas, neste caso, a ABP. Este instrumento foi construido em formato online, por
meio da ferramenta Google forms. A participacdo na pesquisa estava condicionada a aceitacdo
dos termos existentes no TCLE e no Termo de Confidencialidade. Seu compartilhamento pelo
pesquisador principal ocorreu via WhatsApp e com postagens em redes sociais, como Linkedin,
por exemplo. O total de respostas recebidas foi de 80 (oitenta) educadores.

Foram elaboradas 11 (onze) perguntas divididas em duas partes. A primeira delas foca
na identificacdo, tempo de experiéncia docente e formacdo. Esta é composta por 4 (quatro)
questdes fechadas, visando identificar alguns dados pessoais, como idade e género; seu tempo
de atuacdo enquanto professor do componente curricular em questdo; e o seu grau mais alto de
formacdo académica. Ja a segunda esta direcionada para as praticas pedagdgicas nas aulas de
inglés. Ela é composta por 7 (sete) perguntas abertas e fechadas, com o intuito de identificar
quais instrumentos avaliativos fazem parte do seu cotidiano; se estdo familiarizados com a
ABP; se ja participaram de alguma formacéo voltada para esta abordagem; se ja a utilizaram
em suas aulas, trazendo breves exemplos em caso afirmativo; e se ja fizeram uso dela como
ferramenta de avaliacéo, exemplificando de que forma em caso positivo.

Para o segundo objetivo, foi criado um questionario (Apéndice 1) para que os estudantes
supracitados tivessem a oportunidade de descrever a sua vivéncia durante o bimestre em que
foi aplicado o protétipo do PE, intitulado Explorando o mundo do audiovisual — luz, camera,
microfone e acdo. Este instrumento foi elaborado no mesmo formato do primeiro e aplicado
nas quatro turmas durante o respectivo horario da aula da disciplina. Sua aplicagédo ocorreu sob

a orientacdo do pesquisador principal e seu compartilhamento com o alunado se deu por meio
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de “QR codes” (“codigos QR”, tradugdo nossa). A participacdo na pesquisa estava
condicionada a aceitacdo dos termos existentes no TALE, no caso dos discentes menores de
idade, jJuntamente com a permissao do responsavel legal por meio da assinatura do TCLE. Para
0s maiores de idade, 0 mesmo se aplicou aos termos do TCLE e do Termo de Confidencialidade.

Foram elaboradas 10 (dez) perguntas divididas em duas partes. A primeira delas foca
na identificacdo e no perfil dos educandos. Esta é composta por 3 (trés) questdes fechadas,
visando identificar alguns dados pessoais, como idade e género; e se eles se consideram
autbnomos nos estudos. Ja a segunda esta direcionada para as praticas pedagdgicas aplicadas
nas aulas do bimestre. Ela é composta por 7 (sete) perguntas abertas e fechadas, com o intuito
de identificar se os alunos consideram que as aulas do bimestre foram inovadoras; como
classificam as aulas dadas segundo alguns dos preceitos inspirados na ABP se comparadas
aquelas dadas com metodologias ditas tradicionais; quais das competéncias relacionadas eles
entendem que conseguiram desenvolver nas aulas; se a metodologia em questéo propiciou uma
avaliacdo mais precisa dessas habilidades; se projetos como o que foi desenvolvido no bimestre
podem ser mais motivadores enquanto ferramentas avaliativas do que outras; de que forma a
ABP influenciou a motivacdo e 0 engajamento; e o que poderia ser melhorado nas aulas sob
essa abordagem.

No que tange o Gltimo objetivo, foi desenhado um questionario (Apéndice K) para que
0s participantes do minicurso realizassem a avaliacdo e a validacdo do PE, intitulado
Transformando a avaliacdo de inglés no ensino médio: desvendando os segredos da
Aprendizagem Baseada em Projetos. Este instrumento foi concebido seguindo os moldes dos
anteriores, ou seja, também por meio da ferramenta Google forms. Assim, como procedido nos
outros instrumentos, a participacdo na pesquisa estava condicionada a aceitagdo dos termos
existentes no TCLE e no Termo de Confidencialidade. Seu compartilhamento e aplicagdo pelo
pesquisador principal se deu durante o ultimo encontro do curso PBL nas aulas de inglés: uma
abordagem de ensino e de avaliacdo para a aprendizagem.

Foram elaboradas 16 (dezesseis) questfes abertas e fechadas divididas em oito partes.
Cada uma das perguntas fechadas foi seguida de uma outra aberta com a finalidade de obter
uma justificativa ou um exemplo que ilustrasse a opcéo escolhida. As questdes abertas estdo
ligadas ao nivel de adequacdo do PE ao contexto educacional; ao grau de relevancia e clareza
dos seus objetivos; a aplicabilidade e usabilidade em sala; ao nivel de inovacdo e criatividade;
a sua eficiéncia no desenvolvimento de competéncias sociais e habilidades linguisticas; ao
ponto de contribuicdo para a desenvolugdo profissional dos professores; ao “layout”

(“desenho”, tradugdo nossa) e apresentacao do PE; e as sugestdes de melhorias.
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Mediante o exposto, tentamos compreender como, ou se, a ABP tinha o potencial para
desenvolver e avaliar competéncias e habilidades em LI no ensino médio. Para tal, foram
utilizados os procedimentos da analise de conteudo propostos por Bardin (2015). A seguir,

serdo apresentados os dados coletados.

5.1 Conhecendo os docentes e suas praticas

O questionario (Apéndice J)** buscou investigar as caracteristicas profissionais dos
professores participantes, suas praticas pedagogicas e o uso da ABP em aulas de lingua inglesa,
com énfase na avaliacdo de competéncias e habilidades. O corpus de analise € composto por
dados quantitativos, como as frequéncias das respostas fechadas sobre idade, género, formacéo
académica, praticas avaliativas, familiaridade com a ABP e uso dessa abordagem, além de
dados qualitativos, como as descricdes de exemplos de projetos realizados, destacando a
implementacao e avaliagdo por meio da metodologia em questéo.

Este instrumento foi respondido por 80 (oitenta) professores de inglés da educagéo
béasica, atuantes nas redes publica e privada. Destes, a maioria (43,8%) tem mais de 40 anos.
20% tém entre 36 e 40 anos, 13,8% tém menos de 25 anos. Este é 0 mesmo percentual daqueles
que tem entre 25 e 30 anos, e a minoria (8,8%), tem entre 31 e 35 anos, conforme demonstrado

no grafico 1.

Graéfico 1 — Faixa etaria dos professores

Idade

80 respostas

@ Menos de 25 anos
@ Entre 25 e 30 anos
Entre 31 e 35 anos
@ Entre 36 e 40 anos
@ Mais de 40 anos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

13 Entrevista de pesquisa concedida de forma remota entre 01 de maio e 13 de novembro de 2024.
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Consideramos que a experiéncia é um fator positivo no sentido de garantir dominio
sobre o conteldo e praticas pedagogicas consolidadas. Contudo, professores mais experientes
podem, em alguns casos, apresentar maior resisténcia a metodologias inovadoras, como a ABP,
devido a familiaridade com métodos tradicionais. Por outro lado, os docentes mais jovens
podem estar mais abertos a abordagens novas, mas tendem a sentir dificuldades na execucao
pratica devido a falta de experiéncia.

Dessa forma, a diversidade do publico respondente permite uma analise mais abrangente
sobre a aceitacdo e os desafios da implementacdo da ABP como metodologia de ensino e
avaliacdo. A presenca significativa de professores experientes sugere um potencial para
consolidar praticas diferenciadas a partir de sua vivéncia pedagdgica, enquanto os docentes com
menos tempo de atuacdo podem trazer novas perspectivas e maior disposicdo para mudancas
metodologicas. Assim, compreender como diferentes perfis de professores percebem e aplicam
a ABP é essencial para tracar estratégias que favorecam sua adocao e implementacéo.

A segunda pergunta versou sobre género. Conforme o grafico 2, a grande maioria dos
respondentes sdo mulheres (77,5%), enquanto 21,3% sdo homens e 1,2% se identificam com

outro género.

Gréfico 2 — Género

Género

80 respostas

® Masculino
® Feminino
Outro

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.



64

Os dados refletem a predominancia feminina entre os professores de inglés na educacao
basica no Brasil. De acordo com uma pesquisa nacional* realizada pelo Observatério para o
Ensino da Lingua Inglesa, promovida pelo governo britanico e desenvolvida pelo British
Council, 80,34% dos docentes de inglés sdo mulheres, enquanto 19,66% sdo homens. Esses
nameros estdo alinhados com a tendéncia geral do magistério no pais, onde hd uma maior
representacdo feminina na docéncia.

Quando perguntados sobre ha quanto tempo atuam como professores da disciplina em
questdo, o grafico 3 mostra que um grande percentual deles possui bastante experiéncia: 18,8%
atuam na area entre 11 e 15 anos, 25% estdo na carreira entre 16 e 20 anos e 22,5% lecionam
h& mais de 20 anos. Em contrapartida, ha também um percentual expressivo de respondentes
gue ingressaram ha pouco tempo no magistério, sendo 23,8% dos educadores. 10% dos

participantes possuem entre 6 e 10 de profissao, como ilustrado pelo gréafico 3.

Gréfico 3 — Tempo de atuacéo

Tempo de atuagdo como professor (a) de lingua inglesa
80 respostas

@® Menos de 5 anos
@® Entre 6 e 10 anos
Entre 11 e 15 anos
@ Entre 16 e 20 anos
@ Mais de 20 anos

A 23,8%

Essa divisao reflete um equilibrio entre profissionais experientes e iniciantes, o que pode

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

enriquecer o debate sobre préaticas pedagdgicas. Ainda assim, isso pode sugerir desafios na
capacitacdo, j& que ambos 0s grupos tém a propensdo de apresentar necessidades formativas
distintas. Como abordamos anteriormente, professores com mais experiéncia podem ter maior
familiaridade com os desafios do ensino de inglés na educacédo bésica, mas também é possivel

gue estejam mais ligados a praticas tradicionais. Ja o grupo de professores menos experiente

4 Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2021-09/mulheres-sao-maioria-entre-
professores-de-ingles-na-rede-basica. Acesso em: 29 jan. 2025.
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traz a possibilidade de introduzir novas ideias, mas também pode demandar maior suporte para
entender como implementar a ABP em suas praticas diarias.

No entanto, a adocdo de novas metodologias exige um esforco coletivo de capacitacdo
que atenda as diferentes necessidades desses dois grupos. Acreditamos que 0s mais experientes
podem se beneficiar de formagdes focadas em estratégias para integrar praticas progressistas a
seus métodos de ensino ja consolidados, enquanto os iniciantes podem necessitar de apoio
pratico para compreender o planejamento e a conducao de projetos de forma satisfatoria. Assim,
criar momentos de troca de experiéncias entre esses dois grupos pode ser uma estratégia
poderosa para promover uma implementacdo mais efetiva da ABP, por exemplo, fortalecendo
a integracdo entre teoria e prética.

Além disso, o equilibrio observado entre professores com tempos de atuacao distintos
sugere que as escolas deveriam considerar esse fator ao planejar acdes de desenvolvimento
profissional. A organizagéo de programas de formacdo continua que combinem “workshops”
(“oficinas”, tradugdo nossa), mentorias e grupos de estudos pode favorecer a construgdo de um
repertorio pedagogico diversificado e alinhado as demandas do ensino contemporaneo.

A Ultima pergunta desta parte versa sobre o grau maximo de formacéo dos professores.
O gréfico 4 demonstra que um pequeno percentual, 17,5%, € somente licenciado na area. A
grande maioria deu continuidade a sua formacdo; destes, 11,2% iniciaram algum tipo de
especializacdo, mas ndo a finalizaram, enquanto 43,8% possuem o curso de pés-graduacao latu
sensu completo. 7,5% dos respondentes deram inicio a algum tipo de pds-graduacdo stricto

sensu, mas sem conclui-la, enquanto 20% possuem a titulacao.

Gréfico 4 — Formacao

Formagéao
80 respostas

@ Graduagéo

@ Pos graduacéo lato sensu incompleta
Pés graduacéo lato sensu completa

@ Pos graduagéo stricto sensu incompleta

@ Pos graduagao stricto sensu completa

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.
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O alto indice de educadores com formagdo continuada mostra um corpo docente que
busca aprimoramento. Contudo, um ponto relevante é a necessidade de alinhar a formacéo
académica as préaticas pedagdgicas contemporaneas. Apesar da alta qualificacdo de muitos
docentes, entendemos que parte das especializacbes atualmente ainda se concentra em
abordagens tradicionais, o que pode limitar o impacto dessas formagdes na transformacéo do
ensino de inglés, por exemplo. Nesse sentido, os programas de formagdo continuada precisam
enfatizar préaticas atuais, para possibilitar que o conhecimento adquirido se traduza em
experiéncias pedagogicas mais dindmicas e relevantes para os aprendizes.

Para mais, a diversidade de niveis de formacdo observada entre os respondentes reforca
a importancia de promover a troca de saberes entre os docentes, permitindo que aqueles com
maior formacdo académica ou experiéncia compartilhem préaticas e estratégias com seus
colegas, ao mesmo tempo que aprendem com a criatividade e inovacdo que professores em
formagé&o inicial podem trazer para o campo educacional. Essa integracdo pode fortalecer a
cultura de colaboracdo no ambiente escolar e impulsionar a qualidade do ensino deste
componente curricular na educacao bésica.

Como tratamos anteriormente, a segunda parte deste questionario versou sobre as
praticas pedagdgicas dos educadores. Quando questionados sobre os instrumentos para fins
avaliativos utilizados em suas aulas, podendo escolher mais de uma opc¢éo caso se aplicasse, 0
grafico 5 mostra que 87,5% dos participantes afirmaram usar provas escritas, fossem elas de
cunho lexical/gramatical ou para avaliar habilidades de compreenséo escrita/oral e de producéo
escrita. Além disso, 85% disseram que fazem uso de outras atividades escritas, como trabalhos
no caderno, por exemplo. 82,5% utilizam a participac¢do dos alunos nas aulas como ferramenta
de avaliacdo e 67,5% deles informaram que atividades com foco na oralidade, individuais ou
em grupos, fazem parte do seu processo avaliativo. Somente 2,5% citaram que 0s projetos sao
parte integrante das suas avalia¢fes, enquanto ha mengdes sobre outras formas tais como:
trabalhos artisticos (2,6%), projetos da escola (1,3%), atividades online, jogos (2,6%),
“quizzes” (“questionarios”, tradug¢do nossa) e “flipped classroom” (‘“sala de aula invertida”,

traducdo nossa) (1,3%), exercicios e simulados (1,3%), pratica de oralidade e de escrita (1,3%).
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Gréfico 5 — Instrumentos de avaliacdo

Métodos de avaliagdo utilizados atualmente em suas aulas de lingua inglesa. (Marque todos que se
apliquem.)
80 respostas

Provas escritas (com foco e...
Trabalhos escritos (atividade...
Apresentacgdes orais (individ...

Participagdo nas aulas
Projetos

70 (87,5%)
68 (85%)

54 (67,5%)
66 (82,5%)
2 (2,5%)

Trabalhos artisticos envolve... i—1 (1,3%)
Projetos escolaresi—1 (1,3%)
Atividades feitas de forma o... i1 (1,3%)
Jogos, desafios, ditadosfi—1 (1,3%)
Atividades e jogos digitais u... i1 (1,3%)
Producao de quizzes, flippe... 1 (1,3%)
Ainda n&o atuei como docen... i1 (1,3%)
observacao; pratica da orali... i1 (1,3%)
Criacao de jogos, por parte... 1 (1,3%)
Atividades artisticasfi—1 (1,3%)
Exercicios e simuladosfi—1 (1,3%)

0 20 40 60 80

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A predominancia de avaliagdes tradicionais pode estar associada a diversos fatores,
como a cultura educacional vigente, o peso atribuido as provas no sistema de ensino ou a
formacdo dos professores, priorizando métodos mais convencionais. Ainda assim, a baixa
adesdo a estratégias como projetos é preocupante, especialmente considerando os beneficios da
implementacdo das metodologias ativas ja apresentados, como o desenvolvimento de
habilidades colaborativas, o pensamento critico e a aplicacdo pratica dos conhecimentos
adquiridos, por exemplo. Projetos, quando bem planejados e alinhados ao curriculo, podem
proporcionar aos estudantes oportunidades reais de usar a lingua em contextos significativos, o
que potencializa a aprendizagem e a retengé@o do conteudo.

Outro ponto que merece atencdo € a diversidade limitada nas préaticas avaliativas
relatadas. Estratégias como jogos, quizzes e sala de aula invertida possuem grande potencial
para engajar os estudantes e integrar diferentes habilidades de forma dinamica. Entretanto,
parecem ser pouco exploradas pelos participantes. Isso pode indicar uma necessidade de
formagéo continuada para capacita-los a diversificar seus metodos de avaliacdo e incorporar
outras praticas, especialmente aquelas que dialogam com as demandas do século 21 e o0s
principios das metodologias ativas, conforme proposto por Bacich e Morin (2018).
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No que tange o conhecimento da aprendizagem baseada em projetos, conforme
demonstra o gréafico 6, 55% dos docentes disseram ndo estar familiarizados com esta

abordagem. Em contrapartida, 45% deles afirmaram que ja a conhecem.

Gréfico 6 — Familiaridade com a ABP

Vocé esta familiarizado com a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)?

80 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

O percentual significativo de professores que ja conhecem a ABP sugere uma abertura
inicial para praticas pedagdgicas mais modernas. Consideramos que este seja um indicador
promissor de que ha um grupo potencialmente preparado para explorar essa metodologia em
suas aulas. Entretanto, ter apenas uma nocao tedrica sobre a abordagem pode nao ser suficiente
para garantir sua aplicagéo efetiva.

Por outro lado, a auséncia de familiaridade entre mais da metade dos docentes € um
ponto de atencdo. O desconhecimento pode estar associado a lacunas na formacéo inicial e
continuada dos professores, que frequentemente prioriza abordagens mais tradicionais. Além
disso, a falta de materiais didaticos e recursos que facilitem a sua aplicacdo no ensino de inglés
pode contribuir para essa realidade. Por isso, é crucial promover formag6es que articulem teoria
e pratica, oferecendo subsidios concretos para que os docentes desenvolvam competéncias
necessarias a conducéo de projetos significativos.

Ainda sobre a ABP, quando perguntados se ja haviam recebido qualquer tipo de
formagéo para a aplicacdo desta metodologia, a grande maioria dos docentes (88,8%) néo
tiveram nenhum treinamento sobre o assunto, enquanto apenas 11,3% disseram ter participado

de atividades formadoras sobre a abordagem, como ilustra o gréafico 7.
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Gréfico 7 — Formacao sobre ABP

Vocé recebeu alguma formacéo especifica sobre a implementacdo da ABP nas aulas de lingua
inglesa?
80 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A lacuna de formacdo mais avancada pode ser um dos fatores que limitem o real
entendimento e a subsequente implementacdo da ABP. Essas metodologias demandam maior
envolvimento com teorias pedagégicas e experiéncia em estratégias didaticas menos
convencionais, além de um planejamento detalhado e interdisciplinar. Com isso, reiteramos
nosso entendimento de que existe a necessidade de investimento em formagdes voltadas para o
desenvolvimento de abordagens que favorecam a centralizacdo da aprendizagem no aluno.

A questdo seguinte versou sobre o uso da ABP nas aulas de inglés. Os participantes, em
sua maioria (82,5%), responderam que nunca a utilizaram com suas turmas. Um pequeno

percentual, 17,5%, afirmaram ja terem feito uso da abordagem, como mostra o grafico 8.

Gréfico 8 — Uso da ABP nas aulas de inglés

Vocé ja utilizou a ABP em suas aulas de lingua inglesa?
80 respostas

® Sim
@® Nzo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.
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Esses nimeros corroboram uma lacuna formativa significativa, considerando o impacto
potencial da ABP no desenvolvimento de competéncias importantes, como comunicacao,
pensamento critico e autonomia. Mesmo que muitos professores demonstrem interesse em
praticas inovadoras, a falta de oportunidades para treinamento formal dificulta a transi¢do para
a aplicacdo dessa metodologia.

Entretanto, dentre os docentes que a utilizaram, citamos alguns relatos que revelam, por
exemplo, a integracdo multidisciplinar. “Utilizo nas aulas de lingua inglesa no ensino
fundamental 1 de uma escola particular, em que associamos o ensino de LI, ciéncias, historia e
geografia” (Professor 12). Também houve mencéo ao uso de projetos com o foco na oralidade

e na producdo escrita.

Alunos visitaram uma feira de leitura (LER) e registraram o que viram em fotos e
videos. Em sala de aula fizemos um debate sobre o aprendizado adquirido nas
palestras e no evento como um todo. Em seguida, escrevemos juntos um pequeno
roteiro para a criagdo de um video em inglés sobre o evento (Professor 7).

Também houve destaque a trabalhos que propiciaram o desenvolvimento de competéncias

transversais, como trabalho em equipe, criatividade e resolucéo de problemas.

Sempre trabalho com projetos desenvolvidos pelos alunos, em que esses tém a
oportunidade de desenvolver desde o tema, levantamento de um problema a ser
estudado, questdes a serem respondidas e apresentacdo de um produto final. As
formas de apresentacdo, podem ser diversificadas. J& desenvolvemos por exemplo um
projeto chamado A Africa em nds, em que eles puderam mostrar através de
apresentacbes, artigos, animacdes, suas pesquisas que abordavam questfes
relacionadas ao racismo (Professor 18).

Essas praticas mostram que a ABP tem potencial para ser aplicada em diferentes contextos e
gue os educadores que a utilizam reconhecem seus beneficios.

A Ultima pergunta deste questionario diz respeito ao uso da ABP como instrumento de
avaliacdo de competéncias e habilidades na disciplina. Desse total, 80% nunca fizeram uso
desta abordagem como uma ferramenta avaliativa. Apenas 20% dos educadores disseram que

ela ja fez parte do ciclo de avaliagdes, como ilustra o grafico 9.
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Gréfico 9 — Uso da ABP como avaliagéo

Vocé ja usou a ABP para avaliar competéncias e habilidades em lingua inglesa?
80 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Em consonancia com os dados apresentados, a falta de formacéo, dentre outros fatores
tende a limitar o uso da ABP, ndo sé como abordagem de ensino como também para a avaliacéo,
refletindo na predominancia de métodos tradicionais. Contudo, citamos alguns relatos de
professores que utilizaram a ABP para avaliar competéncias e habilidades. Dentre eles,
destacamos o uso de rubricas para medir competéncias especificas, como fluéncia oral,
organizacdo e criatividade. Outra proposta focou na avaliacdo de produtos finais (ex.: criacdo
de video sobre os 200 anos da independéncia do Brasil, elaboracdo de campanha sobre a
importancia do trabalho voluntario, apresentagdes com releituras de obras literarias etc.) em
combinagdo com o acompanhamento do processo.

No que tange a baixa utilizacdo de projetos como forma de avaliacdo, entendemos que
os professores possam enfrentar alguns desafios em integrar essa abordagem em suas praticas
diarias. Essa resisténcia pode estar atrelada a falta de formacdo, pois muitos professores
parecem nao ter capacitacdo especifica para planejar e avaliar projetos de forma eficiente.
Ademais, a estrutura curricular rigida e a cultura escolar orientada por provas dificultam a
implementacdo de praticas mais flexiveis. Outro fator importante € a falta de materiais e apoio
pedagdgico que pode desmotivar os educadores a adotar metodologias que exigem maior
planejamento e adaptacéo.
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5.2 A experiéncia dos discentes com o protétipo do PE

O questionario (Apéndice 1) buscou investigar a percep¢do de autonomia dos alunos;
a recepcdo e o impacto da ABP nas aulas de lingua inglesa, considerando aspectos como
inovacdo, motivacdo, engajamento e avaliacdo; e as competéncias desenvolvidas com a
metodologia além de sugestdes de melhoria para sua implementacdo. O corpus de analise é
composto por dados quantitativos, como as frequéncias das respostas fechadas sobre idade,
género, a identificacdo de autonomia nos estudos, o reconhecimento de inovacao nas aulas, a
comparacdo entre a ABP e metodologias tradicionais, as competéncias e habilidades
desenvolvidas, a eficiéncia desta abordagem enquanto ferramenta avaliativa e o0 engajamento
por meio da participagcdo em projetos semelhantes. Além disso, também houve a anélise de
dados qualitativos, como a influéncia da ABP na aprendizagem da lingua e sugestdes de
melhorias no uso dessa metodologia nas aulas.

Este instrumento foi respondido por 80 (oitenta) dos 100 (cem) estudantes matriculados
na 3?2 série do ensino médio do Colégio Estadual Hebe Camargo, representando 80% do publico-
alvo. Destes, a maioria é composta por menores de 18 anos, tendo 68,8% deles 17 anos e 1,2%

16 anos. Ja 30% sdo discentes que atingiram a maioridade, como demonstrado no grafico 10.

Grafico 10 — Faixa etaria dos educandos

Idade

80 respostas

@® Menos de 15 anos
® 15 anos
16 anos
® 17 anos
@ 18 anos ou mais

Fonte: Dados da pesquisa. 2024.

15 Entrevista de pesquisa concedida de forma remota entre 28 e 29 de agosto de 2024.
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Essa diversidade etaria dentro da mesma série traz implicacbes pedagogicas
importantes. O perfil etario pode influenciar diretamente a forma como os alunos se envolvem
com atividades que demandem maior autonomia e responsabilidade, como as propostas pela
aprendizagem baseada em projetos. Estudantes mais jovens podem necessitar de maior
orientagéo e suporte para desenvolver habilidades como o trabalho em grupo, a gestédo do tempo
e a resolugdo de problemas, enquanto os mais velhos podem se sentir mais confiantes para
assumir papéis de lideranca e colaboracao.

A presenca de alunos com diferentes faixas etarias também pode ser vista como uma
oportunidade para fomentar a troca de experiéncias e promover o aprendizado colaborativo.
Atividades que incentivem a interacdo entre esses grupos podem enriquecer as dindmicas de
sala de aula, estimulando o compartilhamento de ideias e a construcdo de um ambiente inclusivo
e diverso.

Em relacdo ao género, como mostra o gréafico 11, a grande maioria dos respondentes sao
do sexo masculino (53,8%), enquanto 45% sdo do sexo feminino e 1,2% se identificam com

outro género.

Grafico 11 — Género

Género
80 respostas

@® Masculino
® Feminino
Outro

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A diversidade de género nao apresenta relacdo direta com as percepcdes relatadas, mas
representa uma amostra equilibrada para explorar como diferentes perfis se envolvem com este
tipo de metodologia. O equilibrio entre estudantes do sexo masculino e feminino pode indicar
que estratégias de ensino e avaliacdo devam considerar possiveis diferencas nas formas de

engajamento, interesses e dindmicas interpessoais de cada grupo. Ao mesmo tempo, a presenca
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de estudantes que se identificam com outro género refor¢a a necessidade de um ambiente
inclusivo, que respeite e valorize a identidade de todo o alunado, garantindo que se sintam
acolhidos e representados no espaco escolar.

Por um lado, a diversidade de género pode enriquecer as discussdes e projetos realizados
em sala de aula. Agles que incentivem a reflexdo sobre questdes de identidade, respeito e
diversidade podem ser especialmente significativas nesse cenério, promovendo debates
enriquecedores e o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Em contrapartida,
existem possiveis desafios relacionados a desigualdade de género ou esteredtipos ainda
presentes no ambiente escolar. Sendo assim, cabe a n6s educadores adotarmos préaticas que
incentivem a desconstrucao de preconceitos, promovendo um espaco de aprendizado equitativo
e inclusivo. Essa visao € corroborada por Freire (2023), considerando que ensinar € uma tarefa
gue exige risco, aceitar 0 novo e rejeitar qualquer forma de discriminacdo. Segundo o autor,
“faz parte igualmente do pensar certo a rejei¢do mais decidida a qualquer forma de
discriminagao” (Freire, 2023, p. 37).

A ultima pergunta desta parte diz respeito ao olhar dos alunos sobre seu proprio processo
de aprendizagem. Quando perguntados se se consideram autbnomos nos estudos, 73,8% deles
afirmaram que possuem autonomia para estudar. J& 26,2% deles consideraram que seus estudos

ndo se ddo de forma autdnoma, como demonstra o gréafico 12.

Grafico 12 — Autonomia nos estudos

Vocé se considera um (a) aluno (a) auténomo (a) nos estudos?
80 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A percepcdo de autonomia dos estudantes € um indicativo positivo, especialmente em

um contexto de transicdo para a educacdo superior ou para 0 mercado de trabalho, onde a
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capacidade de autogerir o aprendizado é cada vez mais valorizada. Esses aprendizes podem
estar mais preparados para explorar novas metodologias de ensino, especialmente as que
demandam maior participacdo ativa, e engajamento no processo de construcdo do
conhecimento. Todavia, 0s que ndo se consideram autbnomos merecem atencdo especial. Tal
percepcdo pode estar associada a fatores como dificuldades de organizacdo, auséncia de
motivacdo ou até mesmo barreiras no ambiente escolar, como préticas pedagdgicas
excessivamente centradas no professor. Dessa forma, usar estratégias que os orientem no
desenvolvimento de habilidades de gestdo do tempo, resolucdo de problemas e pensamento
critico, por exemplo, que sdo competéncias essenciais para alcancar maior independéncia no
aprendizado, pode ser benéfico.

Além disso, entendemos que esses dados tendem a reforcar a necessidade de uma
abordagem pedagogica diferenciada, que reconheca e valorize os diferentes ritmos de
aprendizagem. Para isso, é fundamental que ela incentive a autonomia, com estratégias de
suporte inicial e, progressivamente, haja maior liberdade para que os educandos assumam
responsabilidades sobre seu aprendizado. A ABP, por exemplo, pode ser uma ferramenta
poderosa nesse sentido, pois promove a participacao ativa em projetos que conectam o conteido
escolar a realidade pratica.

A segunda parte deste questionario versou sobre as préaticas pedagdgicas utilizadas pelo
pesquisador principal ao longo do bimestre em que o prot6tipo de um dos projetos do PE foi
aplicado nas turmas. Quando perguntados se consideraram as aulas daquele periodo inovadoras,
a grande maioria, 96,3%, respondeu afirmativamente, enquanto apenas 3,8% entenderam que

ndo houve inovacao nas aulas, como mostra o grafico 13.

Gréfico 13 — Inovacdo nas aulas de inglés

Vocé considera que as aulas deste bimestre foram inovadoras?
80 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.
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A alta taxa de aprovagdo por parte dos alunos evidencia que a ABP foi percebida como
uma abordagem capaz de engaja-los de forma mais ativa e dindmica no processo de ensino e
aprendizagem. Esse impacto positivo pode estar relacionado as caracteristicas praticas da
metodologia que possibilitaram nao apenas a melhor compreensédo dos contetdos trabalhados,
mas também uma retengdo mais duradoura do conhecimento, como apontado nos relatos dos
participantes.

Um deles destacou a relevancia de uma abordagem pratica no aprendizado, em contraste

com métodos tradicionais, frequentemente descritos como mecanicos e desgastantes.

Com uma aula mais pratica vocé consegue absorver mais contetdo, copiar tudo num
caderno e fazer o mesmo na pressa, € muito desgastante, vocé ndo consegue fazer com
que vocé fixe aquilo na sua cabeca e vai precisar de uma revisdo sobre o contetdo
muito mais elaborada (Aluno 19).

Esse depoimento ilustra como a ABP pode oferecer um aprendizado mais significativo, no qual
0 estudante se conecta ativamente com os conteldos, corroborando a premissa da abordagem,
como descrito por Bender (2014).

Outro ponto levantado ressaltou a organizagéo e a originalidade das aulas baseadas em

projetos como elementos que facilitam a memorizagéo e o engajamento.

Diria que foi, pois so pelo fato da aula j& ter seu rumo diferentemente das demais
aulas, ela torna a capacidade de lembrar de cada aula algo mais facil. Os projetos
inovadores, sempre um diferente do outro, realga nossa capacidade de lembrar de cada
um individualmente (Aluno 24).

Essa observacéo reflete um dos principais beneficios da ABP, que € oportunizar experiéncias
contextualizadas conectadas a realidade dos estudantes.

Uma outra questdo levantada apontou o uso de recursos visuais e a dinamica das aulas
como fatores que tornaram a experiéncia mais envolvente e acessivel. “Achei interessante pois
trabalhou mt com o visual e aulas mais dindmicas” (Aluno 25). Essa fala destaca a importancia
de diversificar os recursos pedagogicos, mostrando como a integracdo de elementos visuais e
atividades interativas pode atrair a atencdo dos alunos e facilitar a compreensao dos contetdos.

Por outro lado, o percentual de alunos que ndo consideraram as aulas inovadoras aponta
para a necessidade de refletir sobre as estratégias utilizadas, garantindo que a abordagem seja
inclusiva e adaptada a diferentes perfis. Esses dados sugerem que, mesmo em metodologias
inovadoras, é fundamental acompanhar de perto o impacto sobre os educandos e ajustar as
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praticas conforme necessario. Em vista disso, a fim de propiciar maior conexao e engajamento,
foram incluidos no PE mais momentos de uso da tecnologia nas aulas, com atividades
interativas e outras baseadas em jogos.

A pergunta seguinte focou na comparacao entre o uso da ABP nas aulas e metodologias
ditas tradicionais. Conforme o gréfico 14, para 76,3% dos alunos, a abordagem usada no
bimestre é muito superior aquelas utilizadas anteriormente. Ja 22,5% do alunado disseram que
ndo viam a ABP como uma abordagem melhor ou pior do que as que foram implementadas em
outros momentos. Um pequeno percentual (1,2%) consideraram esta metodologia pior do que

as anteriores.

Grafico 14 — Comparacao entre a ABP e metodologias tradicionais

Como vocé enxerga a Aprendizagem Baseada em Projetos usada nas aulas do bimestre em

comparagao com meétodos tradicionais de ensino?
80 respostas

@ Melhor do que os métodos usados
anteriormente

@ Nem melhor nem pior do que os
métodos usados anteriormente
Pior do que os métodos usados
anteriormente

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

O reconhecimento da superioridade da ABP pela maioria dos alunos reflete seu
potencial em promover um aprendizado mais relevante e conectado a pratica e ao protagonismo
discente. Muitos estudantes destacaram a dinamicidade e a relevancia das atividades realizadas,
gue contrastaram positivamente com a passividade frequentemente associada as aulas
expositivas tradicionais. Houve relatos, por exemplo, sobre a importancia das gincanas em
grupo no processo de aprendizado, evidenciando como essa pratica aumentou a atencéo e

participacao.
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Acredito que as aulas, do modo que foram conduzidas, tiveram mais dinamismo e
‘forcaram’ uma maior atengdo ¢ participacdo dos alunos. As gincanas em grupo, por
exemplo, me fizeram estar bem atento as expressOes, termos e ideias passadas nas
aulas, me ajudando no aprendizado e, consequentemente, me trazendo mais motivagéo
para comparecer as aulas e interagir (Aluno 3).

Essa fala reflete como atividades colaborativas podem estimular o interesse e a dedicagdo dos
estudantes, além de promover um ambiente de aprendizado mais colaborativo.

Houve destaque no sentido de que a abordagem inovadora e didatica das aulas foi um
diferencial positivo. “Particularmente gostei da forma como as aulas foram feitas, me ajudou a
entender bem o conteudo de uma forma didatica e diferente do tradicional” (Aluno 32). Essa
percepcao reforca que a ABP pode ser uma alternativa vantajosa se comparada as metodologias
convencionais, facilitando a compreensao dos contetidos por meio de préaticas que se conectam
as necessidades e interesses dos alunos, como apontado por Pereira e Beschizza (2022).

No entanto, os depoimentos também ajudam a compreender os desafios enfrentados
durante a implementacdo dessa metodologia. Houve um relato a respeito do desconforto gerado
pela apresentacéo publica dos trabalhos. “Por mais que seja necessario, o trabalho que tinha que
ser entregue na frente de toda turma desenvolveu um desconforto e desmotivagéo por vergonha,
ansiedade, falta de tempo para efetuar” (Aluno 10). Essa observagéo ressalta a necessidade de
flexibilizar a forma como os produtos finais dos projetos sdo apresentados, permitindo que 0s
alunos escolham entre diferentes formatos. Levando em consideragéo tipo de questionamento,
a construgédo dos projetos que compde o PE traz formas diversas de entrega dos trabalhos de
culminancia, como apresentacdes gravadas, exposi¢cGes em pequenos grupos ou até mesmo
entregas individuais. Essa adaptacdo pode ajudar a incluir alunos que enfrentam ansiedade ou
desconforto com apresentacdes publicas, promovendo um ambiente mais acolhedor e inclusivo.

Outro ponto destacado foi o equilibrio entre teoria e pratica. O Aluno 21 sugeriu a
mescla de elementos das metodologias tradicionais com a ABP: Segundo ele, poderia haver
uma mescla de ensino tradicional e projetos. Em outras palavras, a parte linguistica sendo feita
com toda a explicagdo no quadro com exemplos e exercicios, e avaliagdes em forma de projetos.
Essa fala evidencia que, embora a ABP seja bem recebida, ainda existe o reconhecimento do
valor das explicacGes mais estruturadas e exercicios sistematicos para consolidar a base tedrica.
No que tange a apresentacdo dos conteddos linguisticos, sugerimos que ela seja conduzida de
forma indutiva, ou seja, partindo de exemplos com a estrutura em questdo e que sejam
relacionados a tematica, e por meio de perguntas, o professor guie os educandos a compreensao
de suas regras. Ainda assim, essa abordagem é totalmente passivel de adaptacdo, como

refor¢ado no PE.
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Também houve relatos sobre certa dificuldade em compreender as etapas dos projetos,
0 que foi visto como uma barreira para alguns estudantes. Houve destaque para a importancia
de maior clareza nas orientagdes: “As etapas para efetuar um projeto de avaliagdo foi uma parte
que tive dificuldade de entender e acompanhar, poderia ser mais debatido em sala de aula o
desenvolvimento para ndo haver erro de comunicagao entre professor e alunos” (Aluno 7). Essa
dificuldade pode ser minimizada ao dedicar momentos regulares durante as aulas para revisar
0 progresso dos projetos, esclarecer davidas e explicar as proximas etapas de forma detalhada.
Essa pratica ndo apenas ajuda a facilitar a execucdo dos projetos, mas também a dar maior
seguranca e confianca aos aprendizes.

Quando perguntados sobre quais competéncias e habilidades acreditavam ter
desenvolvidos por meio da ABP, podendo escolher mais de uma opcdo caso se aplicasse, 0
grafico 15 mostra que 81,3% dos estudantes perceberam que houve desenvolucdo na
comunicacéo, 73,8% entenderam que suas habilidades de colaboragéo e de trabalho em equipe
evoluiram. Para 66,3% houve melhora na criatividade e inovacdo. Mais da metade dos
respondentes (56,3%) também afirmaram que desenvolveram criticidade e habilidades para
pesquisa e andlise de dados. Para 42,5% dos alunos, houve evolucdo em resolucdo de
problemas, e 36,3% disseram que se viram mais adaptaveis a mudancas. 30% consideraram que
estdo mais autbnomos, enquanto 27,5% se perceberam mais éticos. Houve mencéo de 1,3% dos

respondentes afirmando que desenvolveram mais conhecimento por meio da ABP.

Grafico 15 — Competéncias e habilidades desenvolvidas

Quais competéncias e habilidades vocé acredita terem sido enfatizadas durante o desenvolvimento

do projeto? (Marque todas as opgdes que se apliquem.)
80 respostas

Resolugao de problemas 34 (42,5%)

Colaboracéo e trabalho em eq... 59 (73,8%)
Comunicagéo 65 (81,3%)

Pensamento critico 45 (56,3%)

Autonomia 24 (30%)

Pesquisa e coleta de dados 45 (56,3%)
Criatividade e inovagéo 53 (66,3%)
29 (36,3%)

22 (27,5%)

Adaptacéo a mudancgas

Etica e cidadania

Conhecimento

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.
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A comunicagdo foi a competéncia mais mencionada, evidenciando que 0s projetos
proporcionaram préticas reais de uso da lingua inglesa, especialmente em atividades orais e
colaborativas. Durante a aplicacdo do protétipo, houve momentos em que os alunos puderam
expressar ideias, tanto em inglés quanto na lingua materna, incluindo a apresentacgéo do trabalho
de culminéncia. Essa oportunidade préatica permitiu que os estudantes utilizassem a lingua de
maneira significativa e contextualizada, desenvolvendo maior confianca e habilidade na
comunicacéo.

A colaboracgdo e o trabalho em equipe, mencionados por mais da metade dos alunos,
refletem o impacto positivo das atividades coletivas, uma caracteristica central da ABP. Muitos

destacaram como as dindmicas em grupo foram engajadoras e promoveram maior interagéo.

Acredito que as aulas, do modo que foram conduzidas, tiveram mais dinamismo e
‘forgaram’ uma maior atencéo e participacdo dos alunos. As gincanas em grupo, por
exemplo, me fizeram estar bem atento as expressdes, termos e ideias passadas nas
aulas, me ajudando no aprendizado e, consequentemente, me trazendo mais motivacao
para comparecer as aulas e interagir (Aluno 3).

Essa fala evidencia como as atividades colaborativas ndo apenas aumentaram o engajamento,
mas também facilitaram a aprendizagem de conteddos de maneira pratica. Em concordancia
com essa ideia, segundo outro relato, “Foi muito legal, e melhor por ter trabalho em grupo ¢ as
adivinhagoes das placas etc., foi algo diferente do que ¢ trabalhado na escola” (Aluno 7). Outro
destaque em relagéo aos jogos usados foi que “Sim, as atividades em grupos sdo 6timas para o
nosso desenvolvimento, 0s jogos para nos fazermos aprender mais também” (Aluno 16). Esses
pontos indicam que o trabalho coletivo foi percebido como uma oportunidade de aprendizado
dindmico e diferenciado.

A criatividade e inovacéo, citadas por mais da metade do alunado, sinaliza o estimulo a
producdo original, criacio de projetos e resolucdo de desafios. E importante ressaltar que,
embora a proposta do trabalho fosse comum a todos, cada grupo teve total liberdade de escolha
sobre a tematica que seria desenvolvida e apresentada no dia da culminancia. Ademais, embora
uma das exigéncias tenha envolvido a produgdo de um comercial em video, os estudantes
puderam decidir de que forma suas producdes seriam criadas, sem qualquer julgamento de valor
ou interferéncia no seu processo criativo.

Outra competéncia muito citada foi o pensamento critico. A anélise de informacdes e a
resolucdo de problemas foram percebidas como aprimoradas. Um dos pontos que trazemos
como referéncia é a Ultima atividade do dia 1 do PE, sugerida em forma de debate, em que as

turmas foram divididas em trés grupos. Dois deles teriam que defender um dos pontos de vista
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propostos e o terceiro deveria, ao final das discussdes, ponderar e decidir qual das equipes
defendeu suas ideias de maneira mais satisfatoria. Um dos estudantes falou sobre essa questéo.
“Foi mais interessante. Pois teve diversas atividades diferentes. Como o debate, na aula sobre
0 que a midia influéncia na vida das pessoas, fez com que abrisse mais a mente do que a internet
faz com nossos pensamentos e certas atitudes” (Aluno 29). Essa dindmica incentivou os alunos
a analisarem informagdes de forma mais critica e a desenvolver argumentacao sélida.

Em relacdo a pesquisa, 0 Aluno 1 comentou que “Eu tive um desenvolvimento a mais
em pesquisas durante as atividades que foram propostas” (Aluno 1). Ja o Aluno 27 destacou
que “Com esse tipo de abordagem me ajudou, incentivou a pesquisar o que significava e prestar
atengdo em como se pronunciar a palavra” (Aluno 27). Esses depoimentos reforcam que a
pesquisa foi uma etapa fundamental nos projetos, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades analiticas e investigativas.

Algumas competéncias ndo tiveram uma percepc¢éo de desenvolvimento tdo grande. A
resolucéo de problemas e a adaptacdo a mudancas, embora sejam importantes no contexto do
aprendizado ativo, foram menos percebidas pelos alunos. No caso da autonomia, o indice menor
que o esperado pode indicar que 0 modelo da ABP incentivou parte dos educandos a se tornarem
mais independentes no processo de aprendizagem. Em relacdo a ética e cidadania, mesmo
mencionada em menor grau, ainda é relevante em atividades que demandaram reflexéo social.

A pergunta seguinte buscou a compreensdo dos educandos no que se refere a avaliacdo
de habilidades na disciplina. Quando perguntados se a ABP propiciou uma avalia¢do adequada
dessas habilidades, a grande maioria, 73,8% deles afirmaram que a avaliacdo se deu de forma

satisfatoria, enquanto 26,2% foram contrarios a essa afirmacao.

Grafico 16 — Precisdo da ABP na avaliacdo de habilidades em inglés

Vocé acredita que a Aprendizagem Baseada em Projetos permitiu uma avaliagdo mais precisa de
suas habilidades em lingua inglesa?

80 respostas

® sSim
® Nzo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.
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A maioria dos alunos destacaram aspectos positivos da ABP em relacdo a avaliacdo de
suas habilidades. Houve mencdes ao carater natural e criativo da abordagem, que a tornaram
mais motivadora e engajante do que os métodos tradicionais. O Aluno 12, por exemplo,
enfatizou como a liberdade criativa dentro de limites bem definidos contribuiu para um

aprendizado mais envolvente.

Acredito que um trabalho mais criativo com uma certa liberdade obviamente limitada
pelo assunto/matéria motiva bem mais do que um ciclo repetitivo de explicacéo e
avaliagdo. Um trabalho que exige mais criatividade do aluno do que um caderno cheio
de matéria que te obriga a ficar lendo vérias vezes apenas para responder uma questao
pode trazer mais motivagao para o aluno na hora de realizar o trabalho (Aluno 12).

Essa fala reflete a capacidade da ABP de conectar o processo avaliativo a criatividade e ao
protagonismo estudantil, promovendo um aprendizado mais ativo e menos mecanico. Além
disso, o Aluno 21 destacou o conforto proporcionado por avaliacbes que nao dependem
exclusivamente de provas tradicionais. “Interessante, a forma de avaliagdo sem ser uma prova
fisica faz com que seja mais confortavel e melhore o desempenho” (Aluno 21). Esse
depoimento evidencia que ao oferecer uma abordagem menos convencional para avaliar
habilidades foi possivel contribuir para reduzir a pressdo e a ansiedade relacionadas a provas
escritas, favorecendo um ambiente mais tranquilo para o aprendizado.

Apesar das percepgOes majoritariamente positivas, uma parcela dos aprendizes
demonstrou insatisfacdo com o processo avaliativo, principalmente em relagdo a predominancia
de atividades em grupo. Essa insatisfacdo esta relacionada a percepcao de que o desempenho
individual nem sempre foi avaliado de maneira justa ou que a dinamica grupal acabou
prejudicando alguns estudantes. O Aluno 24 sugeriu a inclusdo de mais trabalhos individuais

como forma de equilibrar as avaliagdes.

Uma coisa que seria interessante mudar seriam a frequéncia dos trabalhos em grupo.
N4o necessariamente sdo ruins, mas poderiam ter mais trabalhos individuais também,
pois pendura um aluno a depender da vontade e da capacidade dos outros. Com
trabalhos individuais, a avaliagdo independente seria mais precisa, além de que cada
aluno seria responsavel pela sua prépria nota as vezes (Aluno 24).

Essa perspectiva foi reforcada pelo Aluno 31, que destacou a importancia de oferecer opgdes
entre atividades individuais e em grupo. “Ter a op¢do de ser individual ou em grupo, porque

nem todos do grupo se comprometem com o trabalho” (Aluno 31).
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Essas falas refletem a necessidade de equilibrar o trabalho colaborativo com ferramentas
de avaliacéo individual que permitam aos estudantes demonstrarem suas competéncias sem
necessariamente depender do desempenho do grupo. Tal equilibrio é crucial para garantir que
todos sejam avaliados de forma justa e para promover o desenvolvimento de responsabilidades
individuais. Como tratamos anteriormente, além do trabalho de culminancia, outras duas
ferramentas de avaliagdo individuais foram aplicadas no bimestre. Mesmo assim, foram
incluidas mais opcdes de atividades no PE que os educadores podem fazer uso no processo
avaliativo.

A pergunta seguinte versou sobre a crenga dos respondentes sobre o fato de projetos
serem mais motivadores do que outros métodos tradicionais de avaliacdo. Para a grande
maioria, 93,8%, 0 uso de projetos € mais engajador do que outras formas de avaliar, enquanto

6,2% pensam que este ndo é um instrumento que Ihes motive.

Gréfico 17 — Comparacao entre o uso de projetos e de outros métodos tradicionais como

ferramentas de avaliacao

Vocé acredita que projetos semelhantes ao deste bimestre poderiam ser mais motivadores do que

métodos tradicionais de avaliagdo?
80 respostas

® Sim
® Nao

]

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A preferéncia pelos projetos reflete que a ABP tende a promover um aprendizado mais
dindmico, préatico e contextualizado, caracteristicas frequentemente ausentes nos métodos de
avaliacdo convencionais que séo usados normalmente. “Essas formas de avaliacdo fogem do
cotidiano (papel e caneta)” (Aluno 45). Muitos estudantes apontaram que o uso de projetos
contribui para a criacdo de um ambiente de aprendizado mais ativo, no qual eles podem aplicar

conhecimentos de forma concreta e criativa. “Me motivou gracas as avaliacdes de praticas e
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jogos em aula que me fez aprender mais e querer aprender um pouco mais” (Aluno 68). Essa
abordagem permite que os alunos participem ativamente da construcdo do proprio aprendizado,
0 que fortalece o engajamento e o interesse pelos contetdos.

Além disso, o elevado indice de aprovacgdo sugere que o0s projetos atendem melhor as
expectativas dos estudantes em relacdo ao aprendizado e a avaliacdo, oferecendo uma
alternativa menos mecanica e promovendo melhor sensacdo de progresso. Ao contrario de
métodos tradicionais, como provas escritas, 0s projetos permitem maior liberdade criativa,
integracdo entre diferentes habilidades e personalizacdo, fatores que tornam o processo
avaliativo mais atrativo e relevante para os discentes.

Por outro lado, o percentual de alunos que ndo se sentiram motivados pelos projetos
aponta para a necessidade de investigar possiveis limitagdes na implementacdo da metodologia.
Dificuldades como falta de clareza nas orientacGes, desafios na colabora¢do em grupo ou
preferéncia por métodos mais estruturados podem explicar essa percepcao. Para atender a esses
alunos, como ja mencionado, buscamos diversificar as estratégias de avaliacdo dentro dos
modelos de projetos do PE, oferecendo opg¢des que conciliem atividades individuais e coletivas,
além de garantir suporte para aqueles que enfrentam barreiras na adaptacdo ao método.

Quando preguntados sobre como a ABP influenciou sua motivagéo e engajamento nas
atividades de aprendizado em lingua inglesa, percebemos que houve um impacto amplamente
positivo na motivacdo e no engajamento no aprendizado da lingua inglesa. Os relatos revelaram
gue a metodologia, ao romper com a monotonia das aulas tradicionais, trouxe dinamismo,
criatividade e significado as atividades, despertando maior interesse e promovendo a
participacdo ativa dos estudantes. Elementos como jogos, debates, musica e trabalhos praticos
foram mencionados como aspectos que tornaram as aulas mais atrativas e acessiveis, criando
uma experiéncia diferenciada que motivou os alunos a se engajarem mais profundamente com
0s conteudos.

Muitos destacaram o carater interativo e ludico das atividades como fator de
engajamento. O uso de dindmicas diversificadas, como debates e gincanas, foi amplamente
elogiado. “Essa forma de ensino nédo fadiga e traz nossa atencao e foco. A interagdo em si nos
faz aprender de forma mais leve ¢ menos cansativa” (Aluno 44). “Essa ideia de projeto me
motivou muito porque ndo fica uma aula chata e desinteressante” (Aluno 4). Esses relatos
evidenciam que a ABP, ao oferecer atividades praticas e colaborativas, facilitou o aprendizado
ao torna-lo menos monotono e mais profundo.

A interacdo social promovida pela abordagem também foi muito valorizada. Trabalhos

em grupo e debates foram percebidos como oportunidades de aprendizado coletivo, nos quais
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os alunos puderam compartilhar ideias e construir conhecimento juntos. “Por meio do trabalho
de debate, aprendemos também com os conhecimentos e opinides dos outros” (Aluno 34).
“Fazer trabalhos em grupo com meus colegas me ajudou a compreender melhor e foi mais
divertido” (Aluno 66). Esses exemplos reforcam que a abordagem contribuiu ndo apenas para
o0 aprendizado da lingua, mas também para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
como a colaboragéo.

A criatividade e a liberdade para explorar os projetos foram apontadas como fatores que
despertaram maior interesse pelo aprendizado. “Acredito que um trabalho mais criativo com
uma certa liberdade, obviamente limitada pelo assunto/matéria, motiva bem mais do que um
ciclo repetitivo de explicagdo e avaliagao” (Aluno 12). Além disso, a integracdo de praticas
como o uso de musica, slogans e comerciais ajudou a conectar o aprendizado a elementos do
cotidiano dos alunos, facilitando a compreenséo e a retencdo dos conteddos.

Por outro lado, algumas respostas apontaram desafios na adaptacdo a nova metodologia.
Alguns estudantes mencionaram dificuldades para se acostumar ao formato mais interativo e
menos convencional das aulas. “Ficou um pouco dificil se acostumar com as aulas” (Aluno 42).
“Nao influenciou tanto minha motivacdo, pois eu ja tinha vontade de aprender” (Aluno 80).
Além disso, a predominancia de atividades em grupo foi vista como um ponto de atencéo por
alguns, que sugeriram um equilibrio maior com atividades individuais. Essa percepcéo reforca
a necessidade de diversificar os instrumentos de avaliagdo e de proporcionar maior autonomia
na execucao de suas atividades.

Apesar dessas limitagbes, muitos educandos relataram que a abordagem despertou o
desejo de se aprofundar no aprendizado da lingua inglesa. Relatos como “Me motivou, quero
me aprofundar mais na lingua inglesa” (Aluno 48) e “Essa forma de ensino me fez querer
aprender mais” (Aluno 61) mostram o impacto duradouro da ABP, que conseguiu instigar a
curiosidade e o interesse dos alunos.

A Ultima pergunta versou sobre algo que gostariam de mudar ou melhorar na
aprendizagem baseada em projetos, caso houvesse. As respostaram mostraram que a
metodologia foi amplamente aprovada pelos aprendizes. Eles, em sua maioria, reconheceram o
potencial como uma abordagem moderna, motivadora e eficiente no aprendizado de inglés.
Uma parte significativa demonstrou satisfacdo, afirmando que ela atende as suas expectativas
e necessidades. Isso evidencia que a ABP tem sido bem recebida e percebida como uma
alternativa que rompe com a monotonia das aulas tradicionais. Além disso, muitos destacaram
a diversidade e a criatividade das atividades como pontos fortes, reforcando que a abordagem

¢ dindmica e atrativa.
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No entanto, também houve indica¢cbes com sugestdes e criticas construtivas que
apontaram caminhos para o seu aprimoramento. Como j& abordado por nés, algumas criticas
ressaltaram a necessidade de ajustes no equilibrio entre teoria e pratica. Alguns estudantes
mencionaram dificuldades em compreender o que era esperado nos projetos e sugeriram que
explicagbes mais estruturadas e tedricas poderiam ajudar no entendimento das atividades

préticas.

Gostei bastante da ideia. Porém, ja estamos tdo acostumados com os métodos
tradicionais, que confesso que ficamos meio perdidos em relagdo ao que exatamente
estava sendo pedido. [...] Acho que funcionaria melhor se o senhor desse uma aula
tedrica, anotando, escrevendo (de uma forma bem tradicional), e as outras fossem com
a méo na massa (Aluno 32).

Esse tipo de comentério indica que uma transicdo mais equilibrada entre explicacdes tedricas e
atividades praticas pode facilitar a adaptacao e o entendimento de alguns dos estudantes.

Outro ponto recorrente nas respostas foi a demanda por maior diversificacdo das
estratégias pedagodgicas. Muitos alunos sugeriram a inclusdo de mais tecnologias e jogos, como
quizzes e atividades online para complementar os projetos. “Mais exercicios online e mais
dindmicos, como jogos, musicas, e etc. (Aluno 13)”. Percebe-se aqui 0 interesse por atividades
ludicas e interativas que tornem o aprendizado ainda mais envolvente. Além disso, alguns
sugeriram ampliar 0 uso de debates e rodas de discussdo como forma de engajar os alunos em
reflexdes criticas e argumentativas.

A predominéancia de trabalhos em grupo, ja tratado anteriormente, foi outro aspecto
mencionado, solicitando um maior equilibrio com avalia¢des individuais. Embora o trabalho
em equipe tenha sido valorizado por muitos, outros apontaram que nem todos 0s integrantes se
comprometem igualmente, o que pode gerar desigualdades na avalia¢do. “Uma coisa que seria
interessante mudar seriam a frequéncia dos trabalhos em grupo. Nao necessariamente séo ruins,
mas poderiam ter mais trabalhos individuais também, pois pendura um aluno a depender da
vontade e da capacidade dos outros” (Aluno 24). Oferecer opgdes de avaliagGes individuais
pode atender a essa demanda e garantir que cada aprendiz seja avaliado com base em seu
desempenho individual.

A clareza nas orientagdes e etapas dos projetos também foi destacada como um ponto
gue pode ser melhorado. Alguns discentes mencionaram dificuldades em acompanhar o
desenvolvimento dos projetos, sugerindo que explicagdes mais detalhadas e revisdes periddicas

poderiam ajudar a evitar confusdes.
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Melhoraria mais as etapas para efetuar um projeto de avaliacdo. Foi uma parte que
tive dificuldade de entender e acompanhar, poderia ser mais debatido em sala de aula
o desenvolvimento para ndo haver erro de comunicagdo entre professor e alunos
(Aluno 7).

Comentarios como esse reforcam a importancia de um acompanhamento constante e de
orientagdes claras ao longo do processo.

De modo geral, os resultados evidenciaram que a ABP enriqueceu o ensino da lingua
inglesa nesse contexto escolar, promovendo o desenvolvimento e a avaliacdo de competéncias
alinhadas as demandas do século XXI. A analise revelou que essa metodologia teve um impacto
transformador na percepcdo dos alunos sobre as aulas de inglés, promovendo motivacao,
engajamento e desenvolvimento de competéncias-chave. Apesar disso, ajustes na comunicagéo,
no equilibrio entre teoria e pratica e no acolhimento das necessidades individuais podem
aumentar a efetividade e a aceitacao dessa abordagem. A continuidade do seu uso, aliada a essas

melhorias, pode contribuir significativamente para a formacéo integral dos educandos.

5.3 A validacdo do PE

Como ja abordamos, este instrumento (Apéndice K)® foi aplicado ao final do curso
oferecido no programa de extensdo do CPII. O objetivo central foi identificar percepcbes sobre
a adequacdo, clareza, aplicabilidade, inovacdo, relevancia e eficacia do PE para atender as
demandas educacionais da educacdo basica. O corpus analisado inclui respostas de 19
(dezenove) professores, com questdes fechadas e abertas, abordando as seguintes categorias:
adequacdo ao contexto educacional, clareza e relevancia dos objetivos, aplicabilidade e
facilidade de uso, inovacdo e criatividade, desenvolvimento de competéncias sociais e
habilidades em lingua inglesa, contribuicdo para o desenvolvimento profissional dos
professores, além do layout e apresentacao visual do produto.

A primeira pergunta focou na adequagéo do PE ao contexto educacional. Segundo a
grande maioria, 94,7%, o guia esta alinhado ao que se almeja para esta etapa da educacao basica.

Do total de respondentes, 57,9% disseram que ele é muito adequado para a realidade e

16 Entrevista de pesquisa concedida de forma remota entre 13 e 20 de novembro de 2024.
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necessidade dos estudantes e 36,8% o acharam adequado. Para 5,3% ha pouca adequacao a
realidade do aluno, conforme demonstrado no grafico 18.

Grafico 18 — Adequacao do PE ao contexto educacional

O produto é para a realidade e necessidades dos alunos da educagéo bésica.
19 respostas

@ muito adequado
36,8% @ adequado

pouco adequado
@ inadequado

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

O alto indice de adequacédo confirmou que o PE foi planejado considerando o referido
contexto. Os professores destacaram que 0 guia esta alinhado as diretrizes da BNCC e as
demandas atuais da educagéo basica. “O projeto foi muito bem elaborado. Também dou aulas
para a educagdo basica e consigo ver total aplicabilidade” (Professor 5). “O produto dialoga
com as diretrizes ¢ contextos da educagdo basica” (Professor 6). Houve inclusive mencgdes ao
fato de que ele pode ser implementacdo em escolas publicas e privadas. “Contém ideias que
podem ser usadas em qualquer contexto educacional, seja ele na esfera particular ou publica”
(Professor 11). Isso demonstra que o PE oferece oportunidades de aprendizagem significativa,
conectando os temas abordados a realidade social e ao desenvolvimento de competéncias para
0 mundo contemporaneo.

Além disso, os docentes afirmaram que ele foi pensado para o contexto dos alunos,
utilizando metodologias atraentes e temas relevantes que favorecem o protagonismo discente.
“E adequado tendo em vista que estimula o protagonismo dos estudantes nas atividades a serem
desempenhadas. Os temas séo interessantes e os alunos ficardo engajados na resolucdo dos
problemas” (Professor 9). “Adequado pois atinge o objetivo de gerar protagonismo dos
estudantes” (Professor 10). O uso de temas contextualizados e propostas atrativas foi
amplamente citado como um diferencial que torna o PE relevante e eficiente para os alunos da

educacéo basica.
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Por fim, também declararam que o PE dialoga com a realidade dos estudantes e aborda
habilidades necessarias para 0 mundo contemporaneo, como a aplicagdo pratica do

aprendizado.

O produto € o resultado final do projeto, onde os alunos mostram ao publico o que
aprenderam e eu acredito que ele seja muito adequado para as necessidades dos alunos
da educacéo béasica. O produto ajuda os alunos a verem como que o tema pesquisado
tem importancia na sociedade (Professor 4).

Entretanto, os educadores apontaram que a sua aplicacdo concreta exige mais suporte

institucional e formacéo docente para superar resisténcias culturais e estruturais.

O trabalho com projetos em sala de aula esté totalmente alinhado com o mundo atual
e para onde acredito que a educacdo precisa caminhar. No entanto, n6s professores
ainda sentimos falta de preparo para tanto. O produto ajuda a exemplificar com
projetos reais como PBL pode e deve ser aplicado (Professor 16).

Para nos, essa fala corrobora nossa visdo sobre a necessidade de ampliacdo da oferta de cursos
gue promovam a formacdo continuada dos educadores, especialmente no que diz respeito ao
campo das metodologias e préticas de ensino, permitindo a constante atualizacdo e a
consequente melhora na qualidade das aulas.

Quando perguntados sobre a clareza e a coeréncia dos objetivos do PE, 68,4%
afirmaram que eles séo claros e coerentes com os desafios de ensino do componente curricular
na educacao bésica e 31,6% entenderam que o nivel destes pontos € alto, como mostra o grafico
19.

Grafico 19 — Relevancia e clareza dos objetivos

Os objetivos do produto sao com os desafios de ensino de inglés na educagao basica.
19 respostas

@ muito claros e coerentes
@ claros e coerentes

68,4%

pouco claros e coerentes
@ nada claros e coerentes

Dados: Fonte da pesquisa, 2024.
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Nota-se que a maioria reconhece a clareza e relevancia dos objetivos. Os professores
destacaram que 0s objetivos estdo alinhados com a faixa etaria, a legislacdo vigente e as
necessidades dos aprendizes. “Os temas sao relevantes para os jovens do mundo atual”
(Professor 16). Além disso, reforcaram que a linguagem utilizada no material é clara, o que
favorece o planejamento das atividades. “A linguagem utilizada esta bem colocada. Facil leitura
e interpretacdo” (Professor 5). Essa percepcdo reflete o planejamento cuidadoso do PE em
relacdo as demandas da legislacdo atual e as necessidades dos aprendizes, o que reforca que o
produto estd alinhado tanto com os interesses da faixa etaria quanto com os desafios
educacionais contemporaneos.

A transversalidade no ensino foi destacada como um diferencial da ABP incorporada
pelo PE. Professores mencionaram que os objetivos vado além do ensino da lingua, promovendo
competéncias amplas, como pensamento critico, colaboracéo e conexdo com outros saberes.
Essa abordagem transversal foi elogiada por permitir a integracdo de diferentes areas do
conhecimento e favorecer aprendizagens mais significativas. “Tendo em vista que estdo
voltados para a abordagem PBL e ndo trata apenas do inglés, pois pode-se trabalhar de forma
transversal” (Professor 9). Isso evidencia que 0s projetos podem promover a
interdisciplinaridade e o desenvolvimento de habilidades necessarias para o mundo
contemporaneo.

No entanto, emergiram preocupacdes sobre fatores que podem dificultar a
implementacdo do PE. A resisténcia institucional a abordagem por projetos e o baixo
engajamento dos alunos foram apontados como barreiras que comprometem a clareza e a

aplicacdo prética dos objetivos.

Marquei claros e coerentes pois como havia dito na questao passada, o produto e seus
objetivos tém extrema importancia no projeto. Mas, sabendo como h& diversos
desafios no ensino de inglés na educagdo basica, dependendo da escola e da sua
resisténcia para PBL, pode ndo ser tdo claro para todos (Professor 4).

Esses desafios reforcam a importancia de envolver toda a comunidade escolar, garantindo que
educadores, gestores e discentes compreendam e se engajem com 0s objetivos do projeto. Além
disso, a contextualizacao e o didlogo com a realidade do alunado sdo essenciais para assegurar
que as aprendizagens sejam relevantes e motivadoras.

A pergunta seguinte versou sobre a praticidade de uso do guia. Como ilustra o grafico

20, de acordo com 36,8% dos respondentes, ele é pratico e facil de ser aplicado. Para 52,6%, o
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PE pode ser implementado de maneira satisfatdria. 10,5% afirmaram que ele é pouco prético e
facil de ser aplicado.

Grafico 20 — Aplicabilidade e facilidade do uso

0 produto é pratico e fécil de ser implementado em sala de aula.
19 respostas

® muito

® adequadamente
pouco

® nada

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Por um lado, a estrutura detalhada do PE foi amplamente elogiada, destacando que ele
fornece um passo a passo claro e direto, o que facilita o planejamento e a execucdo das
atividades. Ela foi vista como uma ferramenta préatica e versatil, capaz de inspirar os educadores
e poupar tempo, especialmente para aqueles que enfrentam dificuldades em criar atividades
proprias. “A vontade ao ler o documento foi de imprimir e utilizar tudo em minhas aulas. “Esta
tdo bem descrito, o passo a passo, bem ‘mastigado’ para utilizarmos. Ainda mais professores
como eu que tem pouco tempo para criar” (Professor 5).

Além disso, muitos reconheceram que as atividades podem ser adaptadas a diferentes
contextos escolares, utilizando tanto recursos simples quanto avangados. “Eu consigo ver os
projetos sendo feitos em diversos tipos de contextos escolares” (Professor 13). “Sim, as
atividades propostas podem ser executadas e os recursos podem ser desde materiais simples”
(Professor 9). Essas afirmac6es reforcam a versatilidade do guia, que permite aos educadores
ajustarem as propostas de acordo com as condigdes especificas de suas escolas.

Contudo, emergiram preocupacdes sobre a dependéncia de recursos, apoio institucional
e engajamento dos participantes para a implementacdo pratica do PE. Alguns docentes
apontaram que, em escolas publicas ou com infraestrutura limitada, o uso de materiais
especificos ou tecnologicos pode ser um desafio. “Depende muito do meio e recursos para ser
aplicado” (Professor 2). Tal comentario sugere que a infraestrutura escolar pode influenciar
diretamente na viabilidade de utilizacdo do guia. Outros relataram que o engajamento do corpo

docente e discente, bem como da coordenacdo pedagogica, é crucial para que os projetos
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tenham sucesso. “Depende do quio dispostos e dedicados estdo os alunos, a coordenagao, os
professores envolvidos, etc.” (Professor 4). Esses relatos apontam para a importancia de uma
abordagem coletiva e integrada na sua implementacéo.

Entendemos a dificuldade de engajar todos os envolvidos para que um projeto transcorra
de forma adequada. Todavia, uma opgdo sugerida por nos é fazer uso de uma das estratégias
citadas nessa pesquisa, que foi a aplicacdo de uma enquete que envolva todo o alunado da escola
para entender quais temas sdo de seu interesse. A partir dos resultados, o corpo docente
juntamente com a equipe diretiva pode construir uma proposta interdisciplinar que ndo sé
permita o ensino, mas também a avaliacdo de maneira formativa.

O item seguinte tratou do nivel de inovacdo e criatividade do e-book. Como mostra o
gréfico 21, 36,8% dos professores declararam que o PE traz estratégias muito inovadoras ou

criativas e 63,2% deles afirmaram que elas sao satisfatdrias nessas condigdes.

Gréfico 21 — Inovagdo e criatividade

O produto apresenta estratégias inovadoras ou diferenciadas que possam motivar e
engajar os alunos.

19 respostas

@ muito

@ um tanto quanto
pouco

® nada

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A maioria dos professores avaliaram positivamente o carater inovador e criativo do PE.
A combinagdo de metodologias ativas e temas atrativos, como jogos, musicas e debates, foi
apontada como um diferencial que aumenta o engajamento dos alunos ao conectar os conteudos
ao seu universo cotidiano. “Estratégias muito positivas e diversificadas, o que ¢ excelente para
captar o interesse dos alunos. Jogos e musicas sdo exemplos de atividades que os cativam”
(Professor 13).

Além disso, 0 uso de recursos tecnoldgicos, atividades interativas e referéncias ao

universo dos adolescentes, como propagandas de marcas famosas, foi amplamente reconhecido
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como um elemento que torna os projetos mais relevantes e alinhados as experiéncias dos

estudantes.

Sim. Acredito que sim, pois vimos estratégias utilizando propagandas com marcas
famosas, que fazem parte do universo dos adolescentes, utilizacdo de jogos online e
também a criacdo de um jogo pelos alunos, musicas, perguntas com prés e contras
fazem os alunos pensarem sobre o0 tema e se envolverem mais (Professor 3).

Esses aspectos evidenciam que a inovacgdo do PE reside na capacidade de tornar o aprendizado
dindmico, contextualizado e conectado aos interesses dos jovens.

Outro aspecto fortemente valorizado pelos participantes foi o incentivo ao protagonismo
dos discentes no processo de aprendizagem. A abordagem por projetos foi vista como uma
forma de torna-los mais ativos e engajados ao coloca-los no centro da resolucéo de problemas
e da constru¢do do conhecimento. “O aluno ¢ levado a ser protagonista da atividade na
resolucdo dos problemas” (Professor 9). Essa caracteristica foi percebida como um elemento
inovador que diferencia a ABP de abordagens mais tradicionais, ao transformar os estudantes
de receptores passivos em agentes ativos do aprendizado. Essa énfase no protagonismo reflete
o alinhamento do produto com competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento
critico, criatividade e colaboracdo, promovendo uma experiéncia de aprendizado mais
significativa e empoderadora.

Embora o PE tenha sido amplamente reconhecido como inovador, alguns professores
experientes destacaram que parte das estratégias apresentadas possui semelhancas com
metodologias ja conhecidas, o que pode atenuar a percepcao de inovacao para educadores com
maior contato prévio com abordagens como a ABP. “Algumas caracteristicas sdo semelhantes
a outras metodologias” (Professor 2). Outra percepc¢éo foi a de que a inovagdo depende mais da
aplicagdo pratica do que do método em si: “Inovacdo e criatividade ndo vém de métodos”
(Professor 17).

Essas observagdes sugerem que a percepcdo de inovagdo pode estar relacionada a
experiéncia do educador e a forma como ele utiliza as estratégias propostas. Entendemos que
inovar por meio de uma abordagem n&o reside necessariamente em possuir caracteristicas
inéditas, mas na maneira como ela é implementada e adaptada. Embora professores experientes
possam identificar semelhancas entre a ABP e outras metodologias, o diferencial est4 na énfase
que ele promove a participacdo ativa do aluno, ao conectar o aprendizado a problemas reais e
ao desenvolver competéncias essenciais para as demandas contemporaneas. Para mais, essa

metodologia fornece uma estrutura flexivel que incentiva a criatividade docente e a
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personalizacdo do ensino, permitindo que cada professor encontre formas de engajamento de
maneira significativa. Assim, o valor da ABP estd ndo apenas na sua proposta, mas na
transformacédo que promove quando o educador a utiliza como uma ferramenta para integrar
saberes e tornar a aprendizagem mais dindmica, contextualizada e alinhada a essas demandas.
Quando perguntados sobre a eficiéncia do PE para desenvolver competéncias sociais,
47,4% declararam que ele o faz de modo muito eficiente e 0 mesmo percentual enxergou a sua
efetividade de maneira satisfatoria. Ja para 5,2% dos participantes, o guia € pouco efetivo nesse

sentido, como demonstra o grafico 22.

Gréfico 22 — Eficacia para o desenvolvimento de competéncias

O produto contribui para o desenvolvimento de competéncias sociais.

19 respostas

@ nuito efetivamente

® efetivamente
pouco efetivamente

@ de nenhuma forma

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Os dados indicam que o PE é amplamente reconhecido como eficiente para desenvolver
competéncias sociais. Os relatos reforcam que a ABP favorece o desenvolvimento de
habilidades interpessoais, como trabalho em grupo, argumentacdo, escuta ativa e fala em
publico. “Os alunos precisam trabalhar em grupo, tomando decisdes e resolvendo os problemas
que aparecem pelo caminho. O que ¢ uma habilidade muito necessaria na sociedade” (Professor
3). Aléem disso, a necessidade de apresentacBes, seja por meio do uso da tecnologia ou
pessoalmente, foi apontada como um diferencial que ajuda os estudantes a desenvolverem

competéncias sociais relevantes.

Muitos dos produtos, se nao todos, precisam que os alunos falem em publico, o que
ajuda muito a desenvolver competéncias sociais. Além de todas as competéncias
desenvolvidas durante o projeto, como a troca de ideias, pesquisa, argumentac&o,
ouvir o colega etc (Professor 4).
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Essa percepgdo sugere que o PE ndo apenas promove o aprendizado de contetidos académicos,
mas também prepara os alunos para situa¢cdes do mundo real, nas quais habilidades como
comunicacdo, colaboracéo e negociacédo sao indispensaveis. A integracdo dessas competéncias
sociais as atividades contribui para a sua formacéo integral, conectando a préatica pedagogica as
demandas atuais da sociedade.

A proxima pergunta também se referiu a eficiéncia do PE, mas agora no que tange a
desenvolucdo de habilidades em inglés. Como mostra o grafico 23, 31,6% dos docentes
declararam que o material é efetivo para desenvolver habilidades no idioma alvo e 52,6%
acreditam que ele o faz de modo adequado. Para 15,8% dos respondentes, o PE se mostrou

pouco eficaz para esta necessidade.

Grafico 23 — Eficécia para o desenvolvimento de habilidades em lingua inglesa

0 produto contribui para o desenvolvimento de habilidades especificas em lingua

inglesa.
19 respostas

@ muito efetivamente

@ efetivamente
pouco efetivamente

@ de nenhuma forma

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Quanto ao desenvolvimento de habilidades no idioma alvo, os relatos destacam que a
integracdo de habilidades linguisticas — escrita, oralidade, leitura e audicdo — em atividades
praticas e motivadoras é um dos pontos fortes do PE. “Sinto que o PBL é muito efetivo nessa
questdo, pois os alunos adquirem esses aspectos linguisticos de forma muito mais leve e fluida,
muitas vezes sem sequer notarem que estdo aprendendo um novo vocabulario e conhecimentos
gramaticais” (Professor 12). “Acredito que sim, pois é uma oportunidade de desenvolvimento
da lingua atraves de atividades atrativas aos estudantes. Consequentemente, conforme eles vao
se engajando, mais propicios eles ficardo ao desenvolvimento da lingua inglesa” (Professor 13).

Esses depoimentos evidenciam que a metodologia cria um ambiente favoravel para a pratica da
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lingua inglesa, estimulando o aprendizado de forma contextualizada e conectada as atividades
propostas.

Apesar dos elogios, alguns docentes apontaram desafios relacionados a implementacao
do PE para desenvolver habilidades em inglés. Um dos principais pontos levantados foi 0 uso
frequente do portugués durante as atividades, o que pode limitar a prética da lingua alvo.
“Talvez os alunos usem muito portugué€s durante o processo, até mesmo por conta da
empolgacio e engajamento. E preciso estar atento e monitorar de perto” (Professor 19). Outro
desafio identificado foi a falta de interesse de alguns estudantes em se engajarem no uso do
inglés. “Nao ha interesse por parte do corpo discente nesta questdo” (Professor 17). Esses
fatores indicam que a aplicabilidade do PE depende, em grande parte, da mediagéo do professor
e do incentivo constante ao uso do inglés durante as atividades. Monitorar a interacdo entre 0s
aprendizes e criar estratégias que promovam a pratica continua da lingua sdo passos que podem
ajudar a superar essas limitagoes.

As falas acima de fato tém pertinéncia e sdo validas. Apesar disso, é importante reiterar
que a ABP permite criar contextos reais e significativos que incentivam o uso do inglés de
maneira préatica, superando barreiras como a preferéncia pelo portugués. Embora a empolgacéo
e 0 engajamento possam levar ao uso do idioma nativo, o papel do educador é crucial para
mediar e direcionar essas interacdes, estabelecendo regras claras e incentivando o uso da lingua
como parte essencial do processo. Quanto a falta de interesse, tal pratica pedagdgica, ao
conectar o aprendizado a temas relevantes e proximos a realidade dos alunos, tem o potencial
de engajar até mesmo aqueles que demonstram menor motivacdo inicial, especialmente quando
o professor adota estratégias que valorizem a participacao ativa e a colaboracdo em inglés.

A pergunta seguinte versou sobre as contribui¢des do PE para ajudar os educadores a se
desenvolverem profissionalmente. Conforme demonstrado pelo grafico 24, 68,4% enxergaram
muita utilidade para ajuda-los nesse quesito e 31,6% apontaram que 0 guia promove seu

desenvolvimento de forma satisfatoria.
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Gréfico 24 — Contribuicdo para o desenvolvimento profissional do professor

No que se refere a orientacdo para a pratica docente e ampliagdo das competéncias do professor
em metodologias como a Aprendizagem Baseada em Projetos, o PE é:

19 respostas

@ muito dtil para o desenvolvimento
profissional.

@ util para o desenvolvimento profissional.
pouco util para o desenvolvimento
profissional.

@ nada util para o desenvolvimento
profissional.

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

E notdrio que o PE tem utilidade e traz contribuicbes para a pratica docente, e
consequentemente colabora para a desenvolucdo dos pares. Uma das principais ajudas
apontadas foi o detalhamento e clareza do material, que oferece orientacGes praticas e exemplos
aplicaveis diretamente a sala de aula. Foi destacado que a organizacdo do PE, aliada as
sugestdes de rubricas e atividades, facilita a implementacdo da ABP e amplia o repertério

metodoldgico dos docentes.

O PE é incrivel, claro, objetivo. Com exemplos, que é o melhor para quem quer
colocar em pratica os projetos em sala de aula. J& fiz cursos sobre projetos, e esse é
de longe o material mais claro e bem-organizado que ja tive acesso. As sugestdes, as
tematicas e principalmente os apéndices com as atividades, rubricas, sdo os melhores
pois traduzem para quem esta lendo o que é cada parte do projeto, como cada coisa
foi pensada (Professor 3).

Outro educador enfatizou o desejo de aplicar os projetos propostos: “Novamente refor¢o que
minha vontade € ter a cOpia dos projetos e aplicar. Pois tudo esta escrito com riqueza de detalhes
e da gosto, e curiosidade em aplicar na minha sala de aula” (Professor 5).

Além disso, foi ressaltado que o guia oferece suporte tanto para professores experientes
quanto para aqueles com pouca vivéncia na aplicacdo de metodologias como a ABP. A estrutura
bem planejada do material permite que educadores menos experientes tenham seguranga para
implementar os projetos, enquanto incentiva reflexdes sobre formas alternativas de avaliacéo.
“Pois apresenta uma abordagem que pode ser implementada, ainda que o professor tenha pouca

experiéncia, pois os planos sdo bem estruturados. Este podera refletir quanto a outras formas de
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avalicdo que fogem do convencional” (Professor 9). Essas percepcdes reforgam que o produto
ndo é apenas um guia pratico, mas também um instrumento formativo que inspira os educadores
a repensarem suas praticas e experimentarem novas abordagens pedagdgicas.

Esse feedback positivo €, sem duvida, muito importante para reiterar as hipoteses
levantadas nesta pesquisa, mas principalmente porque nos fez perceber que as ideias propostas
neste e-book sdo de fato condizentes com o que os educadores vivenciam em sala de aula. Todo
o trabalho de criacdo, desde as tematicas que foram escolhidas pelos estudantes, passando pelo
desenvolvimento e aplicacdo do protétipo até a finalizacdo do PE, se deu a varias maos. Sem
as contribuices dos nossos colegas professores e principalmente dos alunos, ndo seria viavel a
construcdo de um material que tivesse condi¢cdes de promover um processo de ensino e
aprendizagem mais significativo e que refletisse o contexto escolar dos discentes.

A ultima pergunta tratou das opiniBes dos participantes em relacdo a apresentacao visual
do PE. O grafico 25 mostra que 47,4% gostaram muito do visual, da estrutura e da organizacéo.
Para 42,1%, o guia esta adequado visualmente e € organizado, enquanto 10,5% afirmaram que

0 material precisa de melhorias.

Gréfico 25 — Layout e apresentacdo do PE

0 layout do produto educacional, incluindo capa, organizagao visual e design gréfico, é:
19 respostas

@ muito bom — bastante claro, estruturado
e organizado.

@ bom — atende adequadamente.
regular — precisa de melhorias.

@ insatisfatorio — confuso efou
desorganizado.

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Alguns dos pontos de melhoria trazidos pelos professores foram, por exemplo, ajustar a
fonte dos titulos, que foi considerada dificil de ler. “Talvez pudesse usar outra fonte nos titulos
internos pois na pagina sumario ficou dificil para entender” (Professor 5). “Eu mudaria apenas
a fonte utilizada nos titulos pois achei um pouco dificil de ler” (Professor 11). Outra parte

sinalizada a ser melhorada foi o design da capa, sugerindo elementos mais relacionados ao tema
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e garantir um layout mais atrativo com o uso de cores e maior clareza na disposicdo das
informacgdes. “Acredito que a capa poderia ser revista, pois sera se o cadeado e as correntes
estes dando a ideia de desvendando” (Professor 9)? “Achei a fonte dos ‘headings’ (‘titulos’,
traducdo nossa) confusa. De que forma a imagem da capa dialoga com o tema” (Professor 19)?

Tendo em vista o que foi citado, realizamos uma reviséo na capa assim como na fonte
utilizada nos titulos. Entendendo a pertinéncia dos comentérios, esses itens foram modificados
a fim de que houvesse maior harmonia entre a parte imagética e o contetdo. A figura 9 mostra

a nova proposta da capa do PE.

Figura 9 — Capa do PE
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Fonte: Os autores, 2024.

E importante destacar também que outras mudancas ocorreram em virtude das
contribuicdes dos participantes. Uma delas diz respeito ao destaque dado nas péaginas de
introducgdo dos projetos. Além da insercdo de imagens para ilustrar cada tema, o texto ganhou
certos realces com o intuito de chamar a atencdo para determinadas palavras-chave. Outra
modificacdo tem relacdo com o ciclo de avaliagdo sugerido. Inicialmente, trouxemos como
proposta as fichas com rubricas a fim de avaliar o trabalho final dos grupos. Entretanto, foi
sinalizado que houvesse outras ferramentas que avaliassem o processo de forma continua. A
partir disso, houve a criagdo e incluséo das atividades com esse proposito ao final de cada dia

de desenvolvimento do projeto, como mencionamos anteriormente.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho prop6s a utilizagdo da aprendizagem baseada em projetos como uma
alternativa de metodologia que possibilitasse o desenvolvimento e a avaliacdo de competéncias
e habilidades em lingua inglesa no ensino meédio. A pesquisa foi motivada pela necessidade de
aprimorar as praticas pedagodgicas e 0s processos avaliativos, tornando-os mais significativos e
motivadores para os alunos. Esta abordagem pedagdgica, ao utilizar tematicas auténticas e
contextualizadas, mostrou que possui o potencial de promover a aprendizagem ativa,
colaborativa e relevante. O referencial tedrico foi importante para que conseguissemos
estabelecer pontes entre a ABP, as diretrizes da BNCC e do curriculo da SEEDUC/RJ, a
avaliacdo da aprendizagem e as vivéncias no ambiente escolar.

O estudo permitiu reafirmar que o uso dessa metodologia contribuiu significativamente
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades dos discentes, indo além de préticas
tradicionais de ensino e avaliacdo. Os projetos desenvolvidos, aplicados e validados durante a
pesquisa demonstraram a eficiéncia dessa metodologia ao envolver os alunos em situages reais
e contextualizadas. Por meio de atividades colaborativas, reflexivas e criticas, a ABP fomentou
0 protagonismo discente, a motivagdo e o engajamento, que sdo elementos essenciais para a
aprendizagem significativa e para o desenvolvimento integral dos estudantes.

A escolha dessa abordagem como foco da pesquisa responde a necessidade de
reformulacdo do processo de ensino e aprendizagem, mas principalmente o avaliativo em LI,
tradicionalmente marcado por préaticas classificatérias. Ao longo deste trabalho, foi possivel
identificar lacunas consideraveis na forma como a avaliagdo é conduzida no contexto
educacional, em especial nas disciplinas de lingua adicional. Esse cenario apontou para a
urgéncia de se adotar abordagens mais holisticas e personalizadas, que ndo apenas mensurem
resultados, mas que também promovam a reflexdo, a autonomia e o senso de progresso dos
aprendizes.

Dentre os principais resultados da pesquisa, destacamos primeiramente a validacdo da
ABP como abordagem pedagdgica. Os professores participantes do minicurso confirmaram a
sua relevancia e a aplicabilidade na préatica, apontando beneficios como o aumento do
engajamento discente e a possibilidade de desenvolver competéncias alinhadas as exigéncias
do século 21. Para mais, evidenciamos o desenvolvimento de instrumentos avaliativos
inovadores. A proposta de protocolos e fichas de avaliagdo demonstrou ser eficiente para

verificar o progresso dos educandos de forma mais justa e inclusiva, promovendo um ensino
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centrado no aluno. Por fim, salientamos 0 engajamento do alunado. A sua experiéncia com o
protdtipo do Produto Educacional indicou que a ABP pode tornar as aulas mais dindmicas e
motivadoras, além de proporcionar situacdes auténticas de uso da lingua inglesa. Este resultado
corroborou as premissas tedricas apresentadas no referencial, que indicam que a ABP, ao
integrar temas auténticos e praticas sociais, promove o desenvolvimento integral dos
estudantes.

Apesar dos avancos obtidos, a pesquisa também apontou desafios que merecem atencéo.
Dentre eles, esta a necessidade de formacdo continuada para que os docentes se sintam mais
confiantes e capacitados para implementar a ABP em suas salas de aula. Ademais, a realidade
de muitas escolas brasileiras, marcada por recursos limitados e turmas superlotadas, pode
dificultar a aplicacdo plena dessa metodologia, 0 que demanda soluc@es criativas e adaptacdes
para diferentes contextos. Por ultimo, é essencial promover uma mudanca na cultura escolar,
de modo que a avaliagdo formativa seja valorizada como uma ferramenta pedagdgica e ndo
apenas como instrumento de classificagéo.

Este estudo também reforcou a relevancia de se considerar o contexto sociocultural dos
educandos e os desafios impostos pela globalizacdo no ensino de lingua inglesa. O conceito de
inglés como lingua franca, abordado por nos, reiterou a necessidade de se ampliar o repertorio
linguistico e cultural dos alunos, capacitando-os para interagir em um mundo interconectado e
multicultural.

Com base nos achados desta pesquisa, algumas dire¢des para estudos futuros podem ser
sugeridas para aprofundar e ampliar as reflex6es sobre a ABP. Uma possibilidade seria a
realizacdo de estudos comparativos entre turmas que adotam essa metodologia e outras que
utilizam métodos tradicionais com o intuito de analisar de forma mais detalhada as diferencas
no impacto na aprendizagem e na motivacdo dos estudantes. Outra linha relevante seria a
analise da sua aplicabilidade em outros componentes curriculares, verificando a adaptabilidade
em diferentes areas do conhecimento. Estudos qualitativos voltados para a percepcdo dos
professores sobre os desafios e beneficios da implementacdo dessa abordagem também
poderiam contribuir para um melhor entendimento no que tange as necessidades de formacéo
docente. N&o menos importante, considerando a crescente digitalizacdo da educacéo, futuras
pesquisas poderiam explorar o uso de tecnologias e plataformas digitais para potencializar a
experiéncia da ABP no ensino de linguas adicionais, analisando como ferramentas digitais
podem facilitar a colaboracéo, a avaliagdo formativa e o engajamento dos estudantes.

Finalmente, este trabalho, no nosso entendimento, contribuiu para a discussao sobre

metodologias ativas e estratégias avaliativas na educacédo basica, oferecendo subsidios teoricos
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e préaticos para professores de inglés. Espera-se que 0s resultados apresentados inspirem outros
educadores a refletir sobre suas préaticas e a buscar inovagdes que promovam um ensino mais
significativo e inclusivo. Portanto, ao concluirmos esta pesquisa, reafirmamos 0 nosso
compromisso com a melhoria da educacdo publica e com o desenvolvimento de praticas
pedagogicas que realmente transformem a experiéncia de aprendizagem dos estudantes. Que
este estudo seja um passo importante nesse processo e que suas implicagdes contribuam para

avancar na qualidade da educacdo no pais.
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APENDICE A - PERGUNTAS USADAS PARA DEBATE NO DIA 1

A favor

[ Podemos considerar a midia como um poder que molda a opinido e o0s
comportamentos das pessoas?

[ Qual é o papel da publicidade na midia e como ela pode criar desejos nos
consumidores?

[ Quais sdo os exemplos histéricos e contemporaneos que demonstram o poder da
midia na formac&o da sociedade e da cultura?

[ A publicidade esta simplesmente atendendo a demandas do mercado ou ela esta

criando desejos nos consumidores que ndo existiam anteriormente?

Contra

[ Até que ponto a midia é responsavel por moldar os desejos dos consumidores
em comparagdo com outros fatores, como educacdo e experiéncias pessoais?

[ A publicidade é uma mera ferramenta de informacdo sobre produtos ou uma
forma de manipulacéo psicoldgica?

[ Quais sdo os exemplos de resisténcia ou reaces negativas da sociedade em
relagdo a influéncia excessiva da midia e da publicidade?

[ Quais sdo os riscos de considerarmos a midia como o "quarto poder" da republica

em termos de concentracdo de poder e manipulacdo da opinido publica?
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APENDICE B — ATIVIDADE DE LEITURA USADA NO DIA 2

Mass media and its influence on society
By M. A Mughal.

In the last five decades or so, the media and its influence on the societies has grown
exponentially with the advance of technology. [...]

First there was the telegraph and the post offices, then the radio, the newspaper,
magazines, television and now the internet and the new media including palmtops, cell phones
etc. There are positive and negative influences of mass media, which we must understand as a
responsible person of a society.

[...] the three basic functions of mass media [...] are providing news/information,
entertainment, and education. The first and foremost function of the media in a society is to
provide news and information to the masses [...].

People need news/information for various reasons, on one hand it can be used to
socialize and on the other to make decisions and formulate opinions. Entertainment would be
the other function of the mass media where it is mostly used by the masses to amuse them in
present day hectic environment. Educating the masses about their rights, moral, social and
religious obligations is another important function of mass media, which needs no emphasis.

[...] After seeing thousands of advertisements we make our buying decisions based on
what we saw on TV, newspapers or magazines. These are the effects of mass media especially
on teenagers, they buy what they seeon TV [...].

L]

The media has a huge impact on society in shaping the public opinion of the masses.
They can form or modify the public opinion in different ways depending on the objective.

[..]

MUGHAL, M. A. Mass media and its influence on society. The Daily Journalist, December 11th, 2013.
Disponivel em:

<http://thedailyjournalist.com/pen-and-pad/mass-media-and-its-influence-on-society>. Acessado em:
29/03/2024.

Complete a tabela com as informacdes pedidas:

As trés fungdes basicas da
midia de massa sao...

Essas funcbes ajudam as
pessoas a...
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APENDICE C - ATIVIDADE DE PRATICA GRAMATICAL USADA NO DIA 3

Look at the pictures and complete the sentences using an imperative in positive or negative
form. Use the verbs in the box.

be drink drive fish smoke step talk turn turn
off wash write

in this érea.
your mobile phone.
right.

your name here.
careful. The floor is wet.
your hands.

. slowly.
0. this water.

1.
2
3
4.
5. Please, in this area.
6.
;
8
9
1

Adaptado de: https://test-english.com/grammar-points/al/imperative-sit-dont-talk. Acesso em:
30/03/2024.



https://test-english.com/grammar-points/a1/imperative-sit-dont-talk
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APENDICE D - MODELO DE ROTEIRO DO TRABALHO EM GRUPO USADO NO
DIA4

Projeto 1: "Explorando o Mundo do Audiovisual - Luz, Camera, Microfone e Ac¢ao!"

Objetivos:

Desenvolver a compreensao das diferentes linguagens audiovisuais;

Estimular a participacdo em processos de producéo colaborativa;

Promover o desenvolvimento de textos argumentativos sobre produgdes audiovisuais;
Estimular a criacdo de projetos audiovisuais transdisciplinares e protagonistas.

Habilidades da BNCC e do Curriculo da SEEDUC/RJ relacionadas ao projeto:

e EMI13LGG104: utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos,
para a compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuagdo social;

e EMI13LGG104.RJ01: desenvolver textos argumentativos, a partir de um pensamento critico
e de acordo com seu repertdrio tedrico e estético, sobre suas producgdes artisticas [artes
visuais, audiovisual, danca, musica e teatro] e dos outros;

e EMI13LGG301: participar de processos de producado individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus funcionamentos, para
produzir sentidos em diferentes contextos;

e EMI13LGG301.RJO0L: criar projetos artisticos (artes visuais, audiovisual, danca, musica e
teatro) de forma transdisciplinar e protagonista, em diferentes contextos e realidades
escolares diferentes.

Roteiro:

1. Formacdo dos grupos

1.1. O trabalho sera realizado em grupos de no maximo 6 (seis) estudantes cada.

1.2. A turma ficara responsavel por fazer a divisdo dos grupos respeitando 0s nimeros
minimo e maximo de membros por grupo.

1.3. A turma, na figura de seu (sua) representante, devera enviar ao professor por e-mail
(daniel.silva@prof.educacao.rj.gov.br) a lista contendo a relacdo dos grupos e seus respectivos
temas até 1 (uma) semana antes da data da apresentacéo.

2. Escolha do tema

2.1. O grupo devera escolher uma tematica, produto ou servico que considerem
relevante. Para isso, € necessario pensar no impacto social, educacional e informativo do tema
escolhido.

3. Planejamento

3.1. Elaborar um roteiro detalhado da propaganda.

3.1.1. O video, que pode ser feito em portugués, deve conter pelo menos 4 (quatro)
oracdes usando verbos no modo IMPERATIVO em INGLES.

3.2. Criar uma logo e um “slogan” usando 1 (um) verbo no modo IMPERATIVO em
INGLES.

3.3. Definir o publico-alvo e a mensagem principal que querem transmitir.

3.4. Esquematizar as cenas, didlogos, locacdes e recursos necessarios.
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4. Divisao de tarefas

4.1. Distribuir as funcdes entre os membros do grupo (direcdo, producado, edicéo,
atuacdo etc.). Todos devem participar ativamente e colaborar em mais de uma funcéo, se
necessario.

5. Producéao

5.1. Utilizar recursos audiovisuais para gravar a propaganda.

5.2. Aplicar conhecimentos de artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro
conforme a necessidade do projeto.

5.3. Garantir a qualidade técnica do audio e video.

6. Edicdo e finalizacao

6.1. Editar o material gravado, inserindo elementos gréaficos, efeitos sonoros e musica,
se necessario.

6.2. Revisar a propaganda para assegurar que a mensagem seja clara e impactante.

7. Apresentacao

7.1. Cada grupo devera apresentar sua propaganda para a turma.

7.1.1. A apresentacédo deve incluir uma breve introducao sobre o processo de criacdo e
0s objetivos da propaganda.

7.1.2. Cada grupo terd no maximo 10 (dez) minutos para fazer a sua apresentacao.

7.2. Os grupos fardo as apresentacdes nas seguintes datas:

7.2.1. 3001 - 27/06

7.2.2. 3002 — 27/06

7.2.3. 3003 — 26/06

7.2.4. 3004 — 27/06

8. Critérios de avaliacdo e descritores avaliativos

8.1. Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensdo e producéo de textos e discursos em diversos campos de atuacédo social.

8.1.1. Compreensdo e producdo textuais avancadas, com amplo dominio das diferentes

linguagens.

8.1.2. Compreensdo e producdo textuais moderadas, com certo dominio das diferentes
linguagens.

8.1.3. Compreensdo e producdo textuais limitadas, com uso béasico das diferentes
linguagens.

8.2. Desenvolver textos argumentativos, a partir de um pensamento critico e de acordo
com seu repertorio teorico e estético, sobre suas producdes artisticas [artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro] e dos outros.

8.2.1. Desenvolvimento de textos argumentativos avancados, com pensamento critico
refinado e repertério amplo e preciso.

8.2.2. Desenvolvimento de textos argumentativos razoaveis, com pensamento critico
desenvolvido e repertério satisfatorio.

8.2.3. Desenvolvimento de textos argumentativos basicos, com pensamento critico
incipiente e repertorio limitado.

8.3. Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus funcionamentos, para
produzir sentidos em diferentes contextos.

8.3.1. Participacdo ativa e proativa em processos de produgdo, com amplo dominio das
diferentes linguagens.
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8.3.2. Participacdo consistente em processos de producdo, com compreensao moderada
das diferentes linguagens.

8.3.3. Participacéo limitada em processos de produgdo, com compreenséo limitada das
diferentes linguagens.

8.4. Criar projetos artisticos [artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro] de forma
transdisciplinar e protagonista, em diferentes contextos e realidades escolares diferentes.

8.4.1. Criagdo de projetos artisticos exemplares, com integracdo eficaz de diferentes
linguagens e protagonismo evidente.

8.4.2. Criag&o de projetos artisticos satisfatorios, com integracdo moderada de diferentes
linguagens e certo protagonismo.

8.4.3. Criagdo de projetos artisticos basicos, com integracdo limitada de diferentes
linguagens e falta de protagonismo.

8.5. Habilidade Especifica - Utilizar o "Imperativo" em inglés.

8.5.1. Emprega o imperativo de forma precisa e eficaz, demonstrando dominio completo
na formacdo e aplicacdo, contribuindo para a clareza e eficacia da comunicag&o.

8.5.2. Utiliza o imperativo de maneira satisfatoria na maioria das situacdes, embora
possa haver alguns erros ou falta de precisao.

8.5.3. Demonstra dificuldade em utilizar o imperativo de forma correta e adequada,
cometendo erros frequentes na formagéo e aplicagéo.

9. Dicas e sugestoes:

9.1. Pesquisar exemplos de propagandas bem-sucedidas para inspiracao.

9.2. Ensaiar as falas e cenas antes da gravacéo final.

9.3. Utilizar aplicativos e softwares gratuitos de edicdo de video para aprimorar a
producao.

9.4. Considerar o uso de diferentes locais e cenarios para enriquecer a narrativa visual.
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A

APENDICE E - FICHA DE AVALIACAO

Tema do trabalho

Nomes dos alunos:

Turma:

Critérios

Descritor avaliativo

Pontuacao

Feedback

1. EM13LGG104 - Utilizar as diferentes linguagens,
levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensdo e producdo de textos e discursos em
diversos campos de atuacdo social.

2. EM13LGG104.RJO1 - Desenvolver textos
argumentativos, a partir de um pensamento critico e de
acordo com seu repertério tedrico e estético, sobre suas
producdes artisticas [artes visuais, audiovisual, danca,
musica e teatro] e dos outros.

3. EM13LGG301 - Participar de processos de producio
individual e colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes
contextos.

4. EM13LGG301.RJO1 - Criar projetos artisticos
[artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro] de
forma transdisciplinar e protagonista, em diferentes
contextos e realidades escolares diferentes.

5. Habilidade Especifica - Utilizar o "Modo
Imperativo" em inglés.

Nota final

0.0
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A

APENDICE F - DESCRITORES AVALIATIVOS

Descritores Avaliativos

Compreensio e

producio

textuais avancadas, com amplo

dominio das
linguagens.

diferentes

Desenvolvimento de textos
argumentativos avancados, com
pensamento critico refinado e
repertorio amplo e preciso.

Participacdo ativa e proativa em
processos de producdo, com
amplo dominio das diferentes
linguagens.

Criacio de projetos artisticos
exemplares, c¢om integracio
eficaz de diferentes linguagens e
protagonismo evidente.

Emprega o imperative de forma precisa
e eficaz, demonstrando dominio
completo na formacic e aplicacdo,
contribuindo para a clareza e eficacia da
comunicacdo.

Compreensio e

producio

textuais moderadas, com certo

dominio das
linguagens.

diferentes

Desenvolvimento de  textos
argumentativos razoaveis, com
pensamento critico desenvolvido
& repertorio satisfatorio.

Participacdo  consistente em
processos de producdo, com
compreensdo moderada das
diferentes linguagens.

Criacio de projetos artisticos
satisfatorios, com integracdo
mederada de diferentes
linguagens € certo
protagonismo.

Utiliza o imperativo de maneira
satisfatoria na maioria das situagdes,
embora possa haver alguns erros ou
falta de precisio.

Compreensio €
textuais limitadas,
basico das
linguagens.

producio
com  uso
diferentes

Desenvolvimento de textos
argumentativos basicos, com
pensamento critico incipiente e
repertario limitado.

Participacdo limitada em
processos de producdo, com
compreensdo limitada das
diferentes linguagens.

Criacio de projetos artisticos
basicos, com integracdo limitada
de diferentes linguagens e falta
de protagonismo.

Demonstra dificuldade em utilizar o
imperative de forma correta e adequada,
cometendo erros frequentes na formacio
e aplicacdo.
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A

APENDICE G - FEEDBACK

Feedback

Continue explorando e experimentando  diferentes
géneros textuais e linguagens (verbal, visual, sonora),
participando de atividades que envolvam a escrita criativa
e a leitura critica para aprofundar ainda mais suas
habilidades.

Tente participar de debates e clubes de leitura focados
em temas de seu interesse, além de escrever resenhas e
criticas para manter ¢ aprimorar suas habilidades
arqumentativas.

Procure assumir papéis de lideranca em projetos
colaborativos € explorar novas formas de expressdo,
como a criagio de performances multimidia ou &
organizacio de eventos culturais na escola, por exemplo.

Continue desafiando-se com projetos inovadores que integrem
varias formas de arte, e busque oportunidades de exibicdo e
apresentacdo de seus trabalhos em eventos e competicBes.

Tente praticar a aplicacio do imperativo em outras
situagBes reals, como em tutoriais em video ou instrugbes
de projetos, por exemplo, ¢ explore variaces m
complexas do uso do imperativo.

Busque ler e interpretar textos mais complexos e
variados, como artigos de revistas |/ da internet de seu
interesse e | ou obras literdrias, além de praticar a escrita
em diferentes formatos para expandir seu repertario
linguistico.

Explore a leitura de textos argumentativos e resenhas
criticas, e pratique a escrita de textos argumentativos
regulamente, recebendo feedback de professores e
colegas para identificar pontos de melhoria,

Tente  envolverse ainda mals em  projetos
extracurriculares que exijam colahoragio e expresséo
artistica, como grupos de teatro ou bandas, e buscar,
feedback continuo para melhorar a integracio das

diferentes linguagens.

Experimente trabalhar em projetos que exijam a colaboracdo
com outros alunos, & busque pela mentoria dos professores
para aprimorar a qualidade e a coesdo dos projetos.

Procure revisar as regras gramaticais e praticar a
estrutura com exercicios de correcdo de eros, além de
utilizar o imperative em contextos praticos, come dar
instrugdes a colegas em atividades colaborativas, por
exemplo.

Procure realizar atividades de leitura e escrita guiadas,
focando em compreender & reproduzir estruturas basicas
de textos, além de participar de grupos de discussio
para melhorar a interpretaco e producdo textual

Experimente assistir a videos e ler artigos que expliquem
técnicas de argumentacio e critica, além de participar de
atividades de escrita orientada para desenvolver g
hebilidade de construir argumentos coerentes e
fundamentados.

Busque participar com mals frequéncia de atividades que
incentivem a pratica colaborativa & oferecam suporte para
o desenvolvimento de habilidades basicas em diferentes
linquagens artisticas e verbais.

Pense em participar mais de atividades que promovam a
experimentacio e cooperacdo, como clubes de arte ou grupos
de estudo de acordo com seus interesses, e procure focar na
construcdo de projetos simples, mas bem executados, para
ganhar confianga.

Tente realizar exerdicios focados majeritariamente no uso
do imperativo, como completar frases e criar listas de
instrugdes, por exemplo, e receber feedback reqular para
corrigir erros comuns,
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APENDICE H - FICHA DE AUTOAVALIACAO

Autoavaliagao

Aluno(a):

Turma: Data: / /

Nome do Projeto:

Quais habilidades vocé acredita ter desenvolvido com este projeto? Marque com um X todas
as opcOes achar necessario.

) Trabalho em equipe
) Gestao do tempo

) Capacidade de pesquisa

) Criatividade

(

(

(

() Resolugdo de problemas
(

() Comunicacao

(

) Outra(s):

Marque com um X os espagos que representam sua avaliagdo quanto aos itens abaixo:

Item / Avaliacdo Excelente Bom Regular Preciso melhorar

organizagao e
gestdo do tempo

participacao e
colaboracgao

responsabilidade
€ compromisso

desempenho
individual

O que voceé poderia ter feito de diferente para melhorar seu desempenho no projeto?
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Quais foram os principais desafios que vocé enfrentou durante o desenvolvimento do projeto?

Qual foi sua maior conquista durante o projeto?
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APENDICE | - QUESTIONARIO DE AVALIACAO POS APLICACAO DO
PROTOTIPO PARA ALUNOS (FORMATO DIGITAL)

Questionario pertencente a pesquisa para dissertacdo do Mestrado Profissional em Préticas de Educacédo
Bésica do Colégio Pedro Il, ABP NAS AULAS DE INGLES DO ENSINO MEDIO: UMA
ABORDAGEM DE ENSINO E PARA A APRENDIZAGEM, realizada pelo professor Daniel

Henrique Claro Silva, e-mail: daniel.silva@prof.educacao.rj.gov.br.

Parte I: Sobre o aluno.

1. ldade
() Menos de 15 anos
() 15anos
() 16 anos
()17 anos
() 18 anos ou mais

2. Género
() Masculino
() Feminino
( ) Outro

3. Vocé se considera um (a) aluno (a) autbnomo (a) nos estudos?
() Sim

( ) Nao

Parte Il: Praticas Pedagdqgicas nas aulas de Lingua Inglesa.

4. Vocé considera que as aulas deste bimestre foram inovadoras?
() Sim
() Nao

5. Como vocé enxerga a Aprendizagem Baseada em Projetos usada nas aulas do bimestre em
comparagdo com métodos tradicionais de ensino?

() Melhor do que os métodos usados anteriormente
(' ) Nem melhor nem pior do que os métodos usados anteriormente
() Pior do que os métodos usados anteriormente
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Quais competéncias e habilidades vocé acredita terem sido enfatizadas durante o
desenvolvimento do projeto? (Marque todas as opcdes que se apliquem.)

(' ) Resolucéo de problemas
) Colaboracéo e trabalho em equipe
) Comunicacéo
) Pensamento critico

) Autonomia

(

(

(

(

() Pesquisa e coleta de dados
() Criatividade e inovagao
() Adaptacéo a mudangas

() Etica e cidadania

(

) Outras:

Vocé acredita que a Aprendizagem Baseada em Projetos permitiu uma avaliagdo mais precisa
de suas prdprias habilidades em lingua inglesa?

() Sim
() Néao

Vocé acredita que projetos semelhantes ao deste bimestre poderiam ser mais motivadores do
que métodos tradicionais de avaliagdo?

() Sim
() Néao

Como a Aprendizagem Baseada em Projetos influenciou sua motivacao e engajamento nas
atividades de aprendizado em lingua inglesa?

10.

Se houvesse algo que vocé gostaria de mudar ou melhorar na Aprendizagem Baseada em
Projetos, o que seria?




120

APENDICE J - QUESTIONARIO SOBRE PRATICAS AVALIATIVAS PARA
PROFESSORES DE INGLES (FORMATO DIGITAL)

Questionario pertencente a pesquisa para dissertacdo do Mestrado Profissional em Préticas de
Educacdo Basica do Colégio Pedro I, A AVALIACAO DE COMPETENCIAS E
HABILIDADES EM LINGUA INGLESA POR MEIO DA ABORDAGEM BASEADA
EM PROJETOS, realizada pelo professor Daniel Henrique Claro Silva, e-mail:
daniel.silva@prof.educacao.rj.gov.br.

Parte |: Sobre o professor (Sua vida académica e profissional).

1. ldade
() Menos de 25 anos
() Entre 25 e 30 anos
( ) Entre 31 e 35 anos
() Entre 36 e 40 anos
() Mais de 40 anos

2. Género
() Masculino
( ) Feminino
( ) Outro

3. Tempo de atuacdo como professor (a) de lingua inglesa no Ensino Médio
() Menos de 5 anos
( ) Entre 6 e 10 anos
( ) Entre 11 e 15 anos
( ) Entre 16 e 20 anos
() Mais de 20 anos

4. Formacao
() Graduagao
() P6s graduacao lato sensu incompleta
( ) Pos graduacéo lato sensu completa
() Pés graduacao stricto sensu incompleta
() Pos graduacéo stricto sensu completa
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Parte I1: Praticas Pedagogicas nas aulas de Lingua Inglesa.

5. Métodos de avaliacdo utilizados atualmente em suas aulas de lingua inglesa no ensino
meédio
() Provas escritas (com foco em gramatica e/ou vocabulario e/ou interpretacao
textual e/ou compreenséo auditiva e/ou producéo textual)
( ) Trabalhos escritos (atividades no caderno e/ou similares)
() Apresentacdes orais (individuais e/ou em duplas/grupos)
( ) Participacéo nas aulas

( ) Outros:

6. Vocé esta familiarizado com a Abordagem Baseada em Projetos (ABP)?
( ) Sim ( ) Naéo

~

Vocé recebeu alguma formacdao especifica sobre a implementacdo da ABP nas aulas
de lingua inglesa?

() Sim ( ) N&o

©o

Vocé ja utilizou a ABP em suas aulas de lingua inglesa no ensino médio?
() Sim ( ) N&o

9. Em caso afirmativo, descreva um exemplo de como ela foi utilizada.

10. Vocé ja usou a ABP para avaliar competéncias e habilidades em lingua inglesa?
() Sim ( ) Ndo

11. Em caso afirmativo, descreva um exemplo de projeto que tenha utilizado e como ele
foi avaliado em relacdo as competéncias e habilidades em lingua inglesa.
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APENDICE K — QUESTIONARIO PARA AVALIACAO DO PRODUTO
EDUCACIONAL POR PROFESSORES DE INGLES (FORMATO DIGITAL)

Questionério pertencente a pesquisa para dissertacdo do Mestrado Profissional em Préticas de Educagdo
Bésica do Colégio Pedro Il, ABP NAS AULAS DE INGLES DO ENSINO MEDIO: UMA
ABORDAGEM DE ENSINO E PARA A APRENDIZAGEM, realizada pelo professor Daniel
Henrique Claro Silva, e-mail: danielhcsilva@gmail.com.

Parte I: Adequacdo ao contexto educacional.

O produto € para a realidade e necessidades dos alunos da educacéo basica.
() muito adequado

() adequado

(' ) pouco adequado

() inadequado

Justificativa:

Parte 11: Relevancia e clareza dos objetivos.

Os objetivos do produto sdo com os desafios de ensino de inglés na educacao basica.
() muito claros e coerentes

() claros e coerentes

(' ) pouco claros e coerentes

() nada claros e coerentes

Justificativa:

Parte I11: Aplicabilidade e facilidade de uso.

O produto é pratico e facil de ser implementado em sala de aula.
() muito

() adequadamente

() pouco

() nada

Justificativa:

Parte 1V: Inovacao e criatividade.

O produto apresenta estratégias inovadoras ou diferenciadas que possam motivar e engajar
0s alunos.

() muito

(' ) um tanto quanto

() pouco

() nada
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Justificativa:

Parte V: Eficacia para o desenvolvimento de competéncias e habilidades.

O produto contribui para o desenvolvimento de competéncias sociais.
(' ) muito efetivamente

() efetivamente

(' ) pouco efetivamente

() de nenhuma forma

Justificativa:

O produto contribui para o desenvolvimento de habilidades especificas em lingua inglesa.
(' ) muito efetivamente

() efetivamente

(' ) pouco efetivamente

() de nenhuma forma

Justificativa:

Parte VI: Contribuicdo para o desenvolvimento profissional do professor.

No que se refere a orientagdo para a pratica docente e ampliacdo das competéncias do professor em
metodologias como a Aprendizagem Baseada em Projetos, o PE é:

() muito atil para o desenvolvimento profissional.

() atil para o desenvolvimento profissional.

(' ) pouco util para o desenvolvimento profissional.

(' ) nada util para o desenvolvimento profissional.

Justificativa:

Parte VII: Layout e apresentacdo do PE.

O layout do produto educacional, incluindo capa, organizagdo visual e design gréfico, é:
(' ) muito bom — bastante claro, estruturado e organizado.

() bom — atende adequadamente.

() regular — precisa de melhorias.

() insatisfatério — confuso e/ou desorganizado.

Sugestdes de melhorias:
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP /CPII

TCLE / Termos de | TCLEprofessores.pdf 22/01/2024 |DANIEL HENRIQUE | Aceito
Assentimento / 17:08:23 |CLARO SILVA

Justificativa de

Auséncia

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagido da CONEP:
Nao

RIO DE JANEIRO, 11 de Abril de 2024

Assinado por:
ROGERIO MENDES DE LIMA

(Coordenador(a))
Enderego: Campo de S3o Cristovdo 177
Bairro: Sido Cristovio CEP: 20.921-003
UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO
Telefone:  (21)2163-5730 E-mail: cep@cp2.912.br

Pagina 13de 13
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ANEXO B - AUTORIZACAO PARA REALIZACAO DA PESQUISA EM
UNIDADE ESCOLAR

MINISTERIO DA EDUCAGAO ]
COLEGIO PEDRO I 0‘.,:,,-._,
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII e

DECLARACAO DE CIENCIA E AUTORIZACAO PARA PARTICIPACAO EM PESQUISA
ACADEMICA

Titulo da Pesquisa: A avaliagio de competéncias e habilidades lingua mglesa por meio da
abordagem baseada em projetos

Pesquisador (a) responsavel: Damel Hennque Claro Silva

Telefone: (21) 99705-4791

Instituicio/Departamento: Mestrado Profissional em Praticas de Educagio Basica, da Pro-Rertona
de Pos-Graduagio, Pesquisa, Extens3o e Cultura do Colégio Pedro I

Local da coleta de dados: Colégio Estadual Hebe Camargo

Eu, William Oliveira Menezes Junior, CPF n° 089.496.027-09, ocupante do cargo de Diretor Geral,
declaro ciéncia e autonzagdo para a condugio da pesquisa académica mttulada A avaliacio de
competéncias e habilidades em lingua inglesa por meio da abordagem baseada projetos,
vinculada 2o programa de Mestrado Profissional em Praticas de Educagio Basica do Colégio Pedro
II, a ser realizada no Colégio Estadual Hebe Camargo.

gub -
Wilham Oliveira Menezes Junior Tes Gtn M AU S
Nome do (a) diretor (a)
Matricula: 0967567-9 Assinatura do {(a) diretor (a) Data: 28/12:2023

Endarege: Campo de S3o Cristendo 2° 177, predio da Pro-Raitoria de Pos-Graduagdo,
Porquisa, Extensdo o Cultura (PROPGPEC), sak 202-B - S¥o Cristonvdo -
Rio de Jansiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 - Email- cop@icp2 g12.br
Site - katp/worw.cpl gl 2 Srblog'copcail)
Phgma 1de 1
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ANEXO C - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - ALUNOS

MENORES DE IDADE

MINISTERIO DA EDUCAGAQ I{'_

[ ARSI
COLEGIO PEDRO II L) @‘»
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa A avaliaciio de competéncias e habilidades
em lingua inglesa por meio da abordagem baseada em projetos, realizada no dmbito do Mestrado
Profissional em Praticas de Educacfo Basica, da Pro-Reitoria de Pos-Graduagio, Pesquisa, Extenséo e Cultura
do Colégio Pedro IT e que diz respeito a uma dissertacdo de mestrado. Queremos analisar o potencial
pedagogico da abordagem baseada em projetos como ferramenta de avaliagdo de competéncias e habilidades
em lingua inglesa no ensino médio.

As pessoas que 1rdo participar desta pesquisa tém entre 16 e 18 anos de 1dade. A pesquisa sera ferta no
Colégio Estadual Hebe Camargo, localizado em Pedra de Guaratiba, zona oeste da cidade do Rio de Janeiro,
RJ. Durante a pesquisa, vocé ira participar das aulas que fardo parte de um projeto desenvolvido pela turma
juntamente com o pesquisador e responder a um questionario on-line apos sua finalizacio. As atividades
previstas na pesquisa sdo as seguintes: discussdes sobre as tematicas propostas, pesquisas para aprofundamento
dos contetidos abordados, pratica de exercicios envolvendo compreensio lertora e auditiva, gramaticais e de
vocabulario, desenvolvimento e apresentagfo oral de um trabalho em grupo.

Para coletar dados durante a realizaciio da pesquisa, o pesqusador utilizara papel e caneta com a
finalidade de fazer o relato do andamento das a¢des ao longo das aulas, além de um gravador de dudio. O uso
deste ultimo 1tem servira para gravar, de forma coletiva, a participacdo dos alunos durante as aulas como forma
de complementar de forma mais minuciosa seu diario de bordo. A utilizacdo destas ferramentas € considerada
segura, mas ainda assim, é possivel que vocé se sinta preocupado (a) com a confidencialidade das suas
respostas ou incomodado (a) durante a participaciio nas aulas, pois pode haver conflifo de opimdes ou
resisténcia em participar em uma ou mais atividades da pesquisa. E importante salientar que o contetido das
gravacgdes néo sera divulgado pelo pesquisador e que as informagdes provenientes delas serdo utilizadas tinica
e exclusivamente para a execuciio da pesquisa. Caso aconteca algo errado, vocé pode procurar o pesquisador
Dantel  Henrique Claro Silva pelo  telefone (21) 997054791 ou pelo e-mail
daniel silva@prof educacao_rj.gov.br. Mas também ha coisas boas que podem acontecer, pois esta pesquisa
pode contribuir para proporcionar a vocé e seus colegas aprendizagens ludicas que valornizem a diversidade e
o pensamento critico.

Vocé ndo precisa participar desta pesquisa se ndo quiser. Ninguém ficara irritado (a) ou chateado (a)
com vocé se disser “ndo” Vocé pode pensar a respeito e falar depois se quiser. Vocé pode dizer “sim™ agora e
mudar de ideia depois, e tudo continuara bem. E importante que vocé converse com seus responsaveis sobre a
sua decisdo. Saiba o que eles acham, fale com eles sobre o que pretende fazer, se quer ou ndo participar.
Também pode discutir a questdo com o pesquisador, que respondera as suas dividas em qualquer momento.
Enderego: Campo de Sio Cristovio o° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos Graduagio,

Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — S3o Cristévio —
Rio de Janeiro, CEP 20021-903

TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
Site : hitp/www.cp2.g12 br/blog/cepepit/
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
COLEGIO PEDRO I
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

Vale reforcar que, caso desista de participar no decorrer da pesquisa, nfo sera possivel eliminar o
contetido de audio gerado por vocé das gravagdes das aulas, uma vez que elas serfio feitas de forma coletiva.
No entanto, estes dados nfo serdo incluidos na pesquisa. Um outro ponto relevante é que a pesquisa sera
realizada no horario de aula da disciplina. A recusa na parficipa¢fio na pesquisa ndo isenta vocé de estar presente
nas aulas, ou seja, a frequéncia confinua sendo obrigatoria, ja que o contetido abordado nas aulas faz parte do
curriculo escolar e servira como msumo de todas as avaliages do bimestre corrente.

Vocé ndo recebera nenhum dinheiro nem tera que pagar nada para participar da pesquisa. Ninguém
sabera que vocé estd participando da pesquisa e tampouco daremos a estranhos as mformagdes que vocé nos
der. Os resultados da pesquisa vao ser publicados, mas sem 1dentificar as pessoas que participaram da pesquisa.
O pesquisador responsivel se compromete a manter os dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e
responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos apds o término da pesquisa.

Vocé recebera uma via deste Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e a outra ficara com
o pesquisador. Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a ultima pagina sera assinada
por vocé e pelo pesquisador. O pesquisador garante a vocé livre acesso a todas as informacdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé podera ter acesso ao pesquisador Daniel
Henrique Claro Silva pelo telefone (21) 99705-4791 ou pelo e-mail damel silva@prof educacao.rj. govbr. Se
vocé tiver alpuma consideracdo ou divida sobre a ética da pesquisa, podera entrar em contato com o Conuté
de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro IT (CEP/CPII), situado no endere¢o: Campo de S&o Cristovio n® 177,
prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacgdo, Pesquisa, Extensio e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sio
Cristovdo — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone (21) 3891-0020 ou pelo e-mail cep@cp2.gl12 br.

ASSENTIMENTO

Eu li este termo e aceito participar da pesquisa.

Assmatura do (a) participante Data:  / /

Eu, Daniel Henrique Claro Silva obtive de forma apropriada e voluntaria o Assentimento Livre e Esclarecido
do (a) participante da pesquisa.

Assinatura do (a) pesquisador (a) Data: /| /

Endereco: Campo de S3o Crstovio n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
Pesquisa, Extensio e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovio —

Rio de Janeiro, CEP 20921-903

TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br

Site : http/wornw.cp2 212 br/blog/cepepii/
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ANEXO D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO —

RESPONSAVEL LEGAL

Ly

MINISTERIO DA EDUCACAQ P W

COLEGIO PEDRO II @
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - RESPONSAVEL LEGAL

Prezado (a) responsavel/representante legal:
Gostariamos de solicitar o seu consentimento para que o (a) menor

participe como voluntirio (a) da

pesquisa denominada A avaliacio de competéncias e hahilidades em lingua inglesa por meio da abordagem
baseada em projetos, realizada no dmbito do Mestrado Profissional em Praticas de Educacio Basica. da Pro-
Reitonia de Pos-Graduagio, Pesquisa, Extensio e Cultura do Colégio Pedro I1, e que diz respeito a uma dissertagéio
de mestrado. A pesquisa sera feita no Colégio Estadual Hebe Camargo, localizado em Pedra de Guaratiba, zona
oeste da cidade do Rio de Janeiro, RJT.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo € analisar o potencial pedagdgico da abordagem baseada em projetos como
ferramenta de avaliacio de competéncias e habilidades em lingua inglesa no ensino médio.

2. PROCEDIMENTOS: A forma de participagio do (a) menor consistira em participar das aulas que farfio parte de

um projeto desenvolvido pela turma juntamente com o pesquisador e responder a um questionario on-line apos sua
finalizacio. As atividades previstas na pesquisa sio as seguintes: discussdes sobre as tematicas propostas, pesquisas
para aprofundamento dos contendos abordados. pratica de exercicios envolvendo compreensdo leitora e anditiva,
gramaticais e de vocabulario. desenvolvimento e apresentacio oral de um trabalho em grupo.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Para coletar dados durante a realizacio da pesquisa, o pesquisador
utilizara papel e caneta com a finalidade de fazer o relato do andamento das agdes ao longo das aulas, além de um

gravador de audio. O uso deste altimo item servira para gravar, de forma coletiva, a participacio dos alunos durante
as aulas como forma de complementar de forma mais minuciosa seu dianio de bordo. A utilizacéo destas ferramentas
€ considerada segura, mas ainda assim, & possivel que o (a) menor se sinta preocupado (a) com a confidencialidade
das suas respostas ou incomodado (a) durante a participacdo nas aulas, pois pode haver conflito de opinides ou
resisténcia em participar em uma ou mais atividades da pesquisa. E importante salientar que o contetido das
gravagdes ndo sera divulgado pelo pesquisador e que as informacdes provementes delas serdo utilizadas tnica e
exclusivamente para a execugdo da pesquisa. Caso aconteca algo errado. o (a) aluno (a) pode procurar o pesquisador
Daniel Henrique Claro Silva pelo telefone (21) 99705-4791 ou pelo e-mail damel silva@prof educacao.rj.govbr.
Mas também ha coisas boas que podem acontecer, pois esta pesquisa pode contribuir para proporcionar aos (as)
discentes aprendizagens ludicas que valorizem a diversidade e o pensamento critico.

4. GARANTIA DE SIGIL.O: Ninguém sabera que o (a) aluno (a) esta participando da pesquisa e tampouco daremos

a estranhos as informacdes que ele (a) nos der. Os resultados da pesquisa vio ser publicados, mas sem 1dentificar as
pessoas que participaram da pesquisa. O pesquisador responsavel se compromete a manter os dados da pesquisa em
arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 3 (cinco) anos apos o término da pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: A participagdo do (a) menor neste estudo € voluntana e nio & obnigatoria. Vocé

podera se recusar a permitir que ele (a) participe do estudo, ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem

Endereco: Campo de Sdo Cristévio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
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precisar justificar. Se desejar que o (a) menor saia da pesquisa ele (a) ndo sofrera qualquer prejuizo. Vale reforcar
que, caso o (a) aluno (a) desista de participar no decorrer da pesquisa, ndo sera possivel eliminar o contetido de
audio gerado por ele (a) das gravacgdes das aulas, uma vez que elas serdo feitas de forma coletiva. No entanto, estes
dados ndo serfo incluidos na pesquisa. Um outro ponto relevante € que a pesquisa sera realizada no horano de aula
da disciplina. A recusa na participagiio na pesquisa ndo isenta ao (a) menor de estar presente nas aulas, ou seja, a
frequéncia continua sendo obrigatona, ja que o conteuido abordado nas aulas faz parte do curriculo escolar e servira
como insumo de todas as avaliagdes do bimestre corrente.

6. CUSTOS. REMUNERACAO E INDENIZACAO: A participacio neste estudo nio terd custos adicionais para

vocé. Também nio havera qualquer tipo de pagamento devido a participacio do (a) menor no estudo. Fica garantida
indenizagio em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participacdio na pesquisa, nos termos da Lei.

7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS. CRITICAS. SUGESTOES E RECLAMACOES: Vocé receberd uma via
deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficara com o pesquisador. Caso vocé concorde
em participar, as paginas serdo rubricadas e a ultima pagina sera assinada por vocé e pelo pesquisador. O pesquisador
garante a vocé livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias.
Vocé podera ter acesso ao pesquisador Daniel Henrique Claro Silva pelo telefone (21) 99705-4791 ou pelo e-mail
daniel silva@prof.educacao.gj. gov.br. Se vocé tiver alguma consideracio ou duvida sobre a €tica da pesquisa. podera
entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Colegio Pedro II (CEP/CPII), situado no Endereco: Campo
de Sdo Cnstovio n® 177, prédio da Pro-Reitonia de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC).
sala 202-B — S&o Crstovio — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-0020 ou pelo e-mail:
cep@cp2.gl2.br

CONSENTIMENTO
Eu, i e concordo com a participacio do (a)
menor na pesquisa.
Assmatura do (a) responsavel /representante legal Data: f !

Eu, Daniel Hennque Claro Silva obtive de forma apropnada e voluntania o Consentimento Livre e Esclarecido do
(a) responsavel /representante legal pelo (a) menor participante da pesquisa.

Assmatura do pesquisador Data: [/ /

Enderego: Campo de Sio Cnistovio n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
Pesquisa, Extensio e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sio Cristovio —
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Site : http:/wanw.cp2.g12 br/blog/cepepii/

Pagina 2 de 2

129



130
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — MARIORES DE IDADE

Vocé esta sendo convidado (a) a participar como voluntario (a) da pesquisa denominada A avaliaciio
de competéncias e habilidades em lingua inglesa por meio da abordagem baseada em projetos, realizada
no ambito do Mestrado Profissional em Praticas de Educacdo Basica, da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro II e que diz respeito a uma dissertagdo de mestrado.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo € analisar o potencial pedagdgico da abordagem baseada em
projetos como ferramenta de avaliagdo de competéncias e habilidades em lingua inglesa no ensino médio.

2. PROCEDIMENTOS: Durante a pesquisa, vocé ira participar das aulas que fardo parte de um projeto

desenvolvido pela turma juntamente com o pesquisador e responder a um questionario on-line apos sua
finalizagdo. As atividades previstas na pesquisa sfo as seguinfes: discussdes sobre as tematicas propostas,
pesquisas para aprofundamento dos conteudos abordados, pratica de exercicios envolvendo compreensio
leitora e auditiva, gramaticais e de vocabulario, desenvolvimento e apresentacfio oral de um trabalho em grupo.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Para coletar dados durante a realizacio da pesquisa, o
pesquisador utilizara papel e caneta com a finalidade de fazer o relato do andamento das agdes ao longo das
aulas, além de um gravador de audio. O uso deste Gltimo item servira para gravar, de forma coletiva, a
participagdo dos alunos durante as aulas como forma de complementar de forma mais ninuciosa seu diario de
bordo. A utilizagfio destas ferramentas € considerada segura, mas ainda assim, & possivel que vocé se sinta
preocupado (a) com a confidencialidade das suas respostas ou incomodado (a) durante a participacéo nas aulas,
pois pode haver conflito de opinides ou resisténcia em participar em uma ou mais atividades da pesquisa. E
importante salientar que o contetido das gravagdes nfo sera divulgado pelo pesquisador e que as informacdes
provenientes delas serdo ufilizadas tnica e exclusivamente para a execugfio da pesquisa. Caso acontega algo
errado, vocé pode procurar o pesquisador Daniel Hennique Claro Silva pelo telefone (21) 99705-4791 ou pelo
e-mail daniel silva@prof educacao.rj.gov.br. Mas também ha coisas boas que podem acontecer, pois esta
pesquisa pode contribuir para proporcionar a vocé e seus colegas aprendizagens ludicas que valorizem a
diversidade e o pensamento critico.

4. GARANTIA DE SIGILO: Ninguém sabera que vocé esta participando da pesquisa e tampouco

daremos a estranhos as mformacdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vio ser publicados, mas sem
identificar as pessoas que parficiparam da pesquisa. O pesquisador responsavel se compromete a manter os
dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos
apos o término da pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: Vocé nfo precisa participar desta pesquisa se nio quiser. Ninguém

= 3

ficara irritado (a) ou chateado (a) com voceé se disser “néo” Vocé pode pensar a respeito e falar depois se quiser.

Enderego: Campo de Sio Cristévio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pés-Graduacio,
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Vocé pode dizer “sum” agora e mudar de 1deia depois, e tudo continuara bem. Vocé pode discutir a questio
com o pesquisador, que respondera as suas dividas em qualquer momento. Vale reforcar que, caso desista de
participar no decorrer da pesquisa, nfo sera possivel eliminar o conteudo de audio gerado por vocé das
gravacoes das aulas, uma vez que elas serdo feitas de forma coletiva. No entanto, estes dados nio serdo
incluidos na pesquisa. Um outro ponto relevante é que a pesquisa sera realizada no horario de aula da disciplina.
Arecusa na participacdo na pesquisa nfo isenta vocé de estar presente nas aulas, ou seja, a frequéncia continua
sendo obrigatdria, ja que o contetido abordado nas aulas faz parte do curriculo escolar e servird como nsumo
de todas as avaliagdes do bimestre corrente.

6_CUSTOS, REMUNERACAO E INDENIZACAO: A participaciio neste estudo nio tera custos

adicionais para vocé. Também nio havera qualquer tipo de pagamento devido a sua participacdo no estudo.
Fica garantida indenizagfo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participacdo na pesquisa, nos
termos da Le1

7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS. SUGESTOES E RECLAMACOES: Vocé

recebera uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficara com o pesquisador.
Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a ultima pagina sera assinada por voceé e pelo
pesquisador. O pesquisador garante a vocé livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais
sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé podera ter acesso ao pesquisador Daniel Henrique Claro Silva pelo
telefone (21) 99705-4791 ou pelo e-mail daniel silva@prof educacaorj.govbr. Se vocé tiver alguma
consideragfio ou divida sobre a ética da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
do Colégio Pedro IT (CEP/CPII), sifuado no enderego: Campo de So Cristévdo n° 177, prédio da Pro-Reitoria
de Pos-Graduacio, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sio Cristovao — Rio de Janerro,
CEP 29921-903, pelo telefone (21) 3891-0020 ou pelo e-mail cep@cp2.gl2. br.

CONSENTIMENTO

Eu, 1i este termo e concordo em participar da pesquisa.

Assinatura do (a) participante Data: / /

Eu, Dantel Henrique Claro Silva obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e Esclarecido
do(a) participante da pesquisa.

Assinatura do pesquisador Data: [/ [/

Enderego: Campo de Sdo Cristovio n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagdo,
Pesquisa, Extensio e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sio Cristovio —
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - DOCENTES

Vocé esta sendo convidado (a) a participar como voluntirio (a) da pesquisa denominada A avaliacio
de competéncias e habilidades em lingua inglesa por meio da abordagem baseada em projetos, realizada
no dmbito do Mestrado Profissional em Praticas de Educacio Basica, da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro II e que diz respeito a uma dissertacdo de mestrado.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo é avaliar o potencial pedagdgico da abordagem baseada em
projetos como ferramenta de avaliacio de competéncias e habilidades em lingua inglesa no ensino médio.

2. PROCEDIMENTOS: A sua participagio consistira em responder um questionario para mvestigar o
sell pensar no que se refere aos mstrumentos com fins de avaliagio usados em suas aulas, além do nivel de
conhecimento a respeito da ABP nfio s6 como abordagem para o ensino de inglés como também como
alternativa de ferramenta para mensurar competéncias e habilidades da disciplina lingua inglesa. Para 1sso,

serd usado um formulario digital para coletar as respostas.

3. POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Toda pesquisa oferece algum tipo de risco. Nesta pesquisa,

o risco pode ser avaliado como baixo, isto é, o (a) participante pode apresentar preocupacio com a
confidencialidade das suas respostas; desconforto ao responder o questiondrio, pois o tema pode ser
considerado sensivel por parte dos (as) participantes; ou resisténcia em participar em uma ou mais atividades
da pesquisa. Objetivando nummizar esses riscos, o (a) participante ndo tera seu nome divulgado quando a
pesquisa for publicada; terd acesso na introduciio a explicagdes sobre os objetivos, justificativa e demais
informacdes acerca da relevincia da pesquisa e da importdncia de sua participagdo como voluntario (a); serdo
solicitadas apenas informacdes pertinentes ao desenvolvimento da pesquisa; podera contactar o pesquisador
responsavel para esclarecer duvidas e enviar sugestdes; serd tratado (a) com ética e respeito. Por outro lado,
sdo esperados os seguintes beneficios da participacdo na pesquisa: compartilhar com os (as) docentes
participantes ferramentas que auxiliem na avaliagdo de competéncias e habilidades em lingua mglesa.

4. GARANTIA DE SIGILO: Os dados da pesquisa serfo publicados/divulgados em livros e revistas

cientificas. Asseguramos que a sua privacidade serd respeitada e o seu nome ou qualquer informacfo que possa,
de alguma forma, o (a) identificar, serd mantida em sigilo. O pesquisador responsavel se compromete a manter
os dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos

apos o término da pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: A sua participacfo neste estudo é voluntaria e nio € obrigatoria. Vocé

podera se recusar a participar do estudo ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem precisar

justificar. Se desejar sair da pesquisa vocé nio sofrerd qualquer prejuizo.

Endereco: Campo de Sdo Cristovio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagio,
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6. CUSTOS. REMUNERACAO E INDENIZACAO- A participacdo neste estudo ndo tera custos

adicionais para vocé. Também nfo havera qualquer tipo de pagamento devido a sua participacdo no estudo.
Fica garantida indemiza¢do em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participagio na pesquisa, nos
termos da Lei.

7. ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS. SUGESTOES E RECLAMACOES: Vocé

recebera uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficara com o pesquisador.
Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a niltima pagina sera assinada por vocé e pelo
pesquisador. O pesquisador garante a vocé livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais
sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé podera ter acesso ao pesquisador Daniel Henrique Claro Silva pelo
telefone (21) 99705-4791 ou pelo e-mail daniel silva@prof educacaorj.govbr. Se wvocé tiver alguma
consideracdo ou divida sobre a ética da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
do Colégio Pedro II (CEP/CPII), situado no Endereco: Campo de Sio Cristovio n° 177, prédio da Pro-Reitona
de Pos-Graduacio, Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sdo Cristovao — Rio de Janeiro,
CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.gl2 br

CONSENTIMENTO

Eu, li e concordo em participar da pesquisa.

Assmatura do (a) participante Data: [/ [

Eu, Daniel Henrique Claro Silva obtive de forma apropriada e voluntiria o Consentimento Livre e Esclarecido
do(a) participante da pesquisa.

Assimatura do pesquisador Data: 28/12/2023

Enderego: Campo de Sdo Cristovao n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduac3o,
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TERMO DE CONFIDENCIALIDADE - DISCENTES

Titulo da Pesquisa: A avaliagdo de competéncias e habilidades em lingua inglesa por meio da
abordagem baseada em projetos

Pesquisador (a) responsavel: Daniel Henrique Claro Silva

Instituicio/Departamento: Mestrado Profissional em Praticas de Educagio Basica, da Pré-Reitoria
de Pés-Graduago, Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro II

Telefone: (21) 99705-4791

Local da coleta de dados: Colégio Estadual Hebe Camargo

O pesquisador responsavel pelo projeto de pesquisa acima referido se compromete a preservar
a privacidade dos (as) participantes, cujos dados serdo coletados por meio do uso de papel, caneta,
gravador de dudio e questionario on-line no Colégio Estadual Hebe Camargo. O pesquisador declara
que as informacdes provenientes da pesquisa serfo utilizadas tinica € exclusivamente para a execugéo
do presente projeto. As informagdes somente poderdo ser divulgadas de forma andénima e serdo
mantidas sob a posse e guarda d pesquisador responsavel pelo projeto por um periodo minimo de 5

anos. Apds este periodo, os dados serdo destruidos.

Daniel Hennique Claro Silva
Nome do pesquisador responséavel Assmatura do pesquisador Data: 28/12/2023

Enderego: Campo de Sdo Cristovao n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagio,
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TERMO DE CONFIDENCIALIDADE - DOCENTES

Titulo da Pesquisa: A avaliagio de competéncias ¢ habilidades em lingua inglesa por meio da
abordagem baseada em projetos

Pesquisador (a) responsavel: Daniel Henrique Claro Silva

Instituicao/Departamento: Mestrado Profissional em Praticas de Educagio Basica, da Pro-Reitoria
de Pés-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura do Colégio Pedro II

Telefone: (21) 99705-4791

Local da coleta de dados: Colégio Estadual Hebe Camargo

O pesquisador responsavel pelo projeto de pesquisa acima referido se compromete a preservar
a privacidade dos participantes, cujos dados serdo coletados on-line por meio de um questionério. O
pesquisador declara que as informacdes provenientes da pesquisa serdo utilizadas tnica e
exclusivamente para a execugio do presente projeto. As informagdes somente poderio ser divulgadas
de forma anénima e serdo mantidas sob a posse e guarda do pesquisador responsavel pelo projeto por

um periodo minimo de 5 anos. Apds este periodo, os dados serdo destruidos.

Daniel Henrique Claro Silva
Nome do pesquisador responsavel Assinatura do pesquisador Data: 28/12/2023

Endereco: Campo de Sio Cristovio n° 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacio,
Pesquisa, Extensio e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — S3o Cristévio —
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