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APRESENTACAO

Os “Jogos para representantes: Trilha formativa e Quiz dos setores”
fazem parte do produto educacional que integra a dissertagéao de
mestrado intitulada “Representantes de turma: contribuicées ao
debate sobre formacéo integral e protagonismo” resultado ‘da
pesquisa vinculada ao Programa de Mestrado em Educacgéo
Profissional e Tecnolégica (ProfEPT).

Os jogos foram construidos como um recurso que contribua na
representacdo de turma dos estudantes do Ensino Médio integrado a
educacéo profissional que ingressam no Colégio Pedro Il nesta etapa
da Educacéo Bésica e ndo tém conhecimento sobre essa esfera
representativa e dos setores do colégio. Os dados coletados na
pesquisa do mestrado abordaram informacdes sobre o processo de
eleicdo dos representantes, mas com dividas sobre as praticas de
atuacdo destes no cotidiano escolar. Sendo assim, o que proponho
com os jogos, parte desta lacuna.

Os jogos, trilha formativa e quiz dos setores, séo jogos
independentes um do outro, mas complementares e que podem
potencialmente contribuir como recurso de informacéo e expandir as
experiéncias de participacéo dos estudantes como representantes de
turma, sendo um incremento ao processo de formacdo integral. A
partir desse contexto, os jogos séo uma contribuicdo de material
textual salvo em formato PDF e disponibilizado para impresséo, um
tipo “print-and-play”.

O objetivo é contribuir com o conhecimento sobre o funcionamento
do processo eleitoral dos representantes e a dinamica da atuacéo no
cotidiano escolar, além de informar sobre as atribuicées dos setores
de organizacdo do colégio. Esses jogos se destinam,
preferencialmente, aos estudantes do Ensino Médio integrado &
Educacdo Profissional e Tecnolégica (EMI), mas os jogos podem ser
direcionados a utilizacdo também de outros interessados nessa
tematica e na candidatura para representante de turma no ambiente
escolar do Colégio Pedro Il, campus Tijuca ll.



A producéo dos jogos é em parceria indireta com os
pesquisa que, com suas histérias, experiéncias e deman
representantes ou orientadores do Setor de Orientacéo Educaci
Pedagégica (SOEP), foram facilitadores dos caminhos a perco
para a construcdo do produto educacional.

Além da impressé&o no colégio, o jogo também podera ser impresso
em grafica para maior durabilidade do material. As imagens
presentes nos jogos foram retiradas dos sites:
https: //br.freepik.com/, https: //icon-icons.com/pt e
https: / /www.flaticon.com e n&o possuem direitos autorais, podendo
ser usadas livremente.

O contetdo deste livro busca atrair os destinatarios a partir de

linguagem que visa ser facilmente entendida por eles e despertar o
envolvimento por meio da interacdo com exemplos de situacdes
familiares, mas que busca estimular uma mudanca de olhar e acéo,
sugerindo caminhos possiveis diante do desconhecido e conteidos que
possam auxiliar os futuros eleitos & representacéo.




1. I0GO TRILHA FORMATIVA:
REPRESENTANTE DE TURMA

O jogo “Trilha formativa: representante de turma” é compos
um tabuleiro com vinte casas e elaborado para dois jogadores. A
de um dado, possui dois pedes, nove cartas com perguntas numerada
e nove cartas com as respostas correspondentes referentes a questdes
sobre representacéo de turma.

Figura 01 - Conteiido do jogo - Trilha formativa: representante de turma
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para iniciar o jogo é necessario que cada jogador escolha uma cor
de pedo para utilizar durante a sesséo e defina quem comecara.
Cabe ressaltar que no material eu coloquei as figuras de pedes, mas
ara desempenhar a mesma fungcéo podem ser utilizados outros
teriais reciclados como, por exemplo, tampinhas de garrafa.
os jogadores comecam de fora da trilha, antes da casa de
01 e a sequéncia do jogo é seguida pela ordem deliberada.
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Como jogar a Trilha? Essa pergunta sera respondida por meio do
manual de instru¢cées. Como mostra a imagem da figura 02:

Figura 04 - Manual de instrucoes, jogo Trilha formativa.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024,

O primeiro jogador escolhe uma carta com pergunta e o segundo
jogador faz a leitura. O tempo sugerido é de 40 segundos para ler e
verificar se a resposta estd correta. A pergunta e a resposta ja lidas
devem ser guardadas para n&o serem repetidas. Algumas cartas
possuem QR CODE que redirecionam para videos no Youtube com
tematicas que podem auxiliar no cotidiano escolar.

Em seqguida, é hora de jogar o dado para verificar quantas casas se
deslocaréo no tabuleiro. O dado é concebido com seis comandos e
basta joga-lo para cair em um comando. O comando que ficar virado
para cima deve ser lido e seguido.

Para movimentar o pedo no tabuleiro, é necessario movimentar a
figura impressa do pe&o na cor que selecionou no inicio do jogo, de
acordo com a quantidade de casas mencionadas no d a fi

Depois é a vez do segundo jogador seguir as orientagées na ordem
mencionada acima. Vale evidenciar: a cada rodada o dado deve ser
jogado novamente e os jogadores fazem o percurso em ordem
alternada.

Neste jogo ganha quem chegar primeiro ou mais préximo da casa
nimero 20,0u ultrapassa-la.



2.10GO QUIZ DOS SETORES

O jogo “Quiz dos setores” foi construido a partir da identi
duvidas que surgiram ao longo da etapa da entrevista por p
amostra de representantes de turma e de egressos do Ensino
integrado na pesquisa de mestrado, referente aos setores do colé
para resolucéio de demandas e exposicéo de reivindicagdes. Sendo
esta a motivacdo para desenvolvimento deste jogo para que o
estudante possa ter respostas as suas dividas e conhecer informacgées
referentes ao tema.

Figura 03 - Conteiido do jogo: Quiz dos setores.
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Exemplo carta com resposta Ultima carta do jogo

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O jogo é individual e o jogador percorre todo o quiz respondendo
perguntas sobre situacdes do cotidiano escolar e atribuicées dos
setores do colégio.

O jogo é composto por dezessete cartas numeradas e com o total
de cinco perguntas. As respostas aparecem na carta posterior &
pergunta e, nessa mesma carta, hd QR CODE que redireciona ao site
oficial do colégio ou canal do campus para obtencéo de mais

informacdes sobre o setor mencionado na pergunta.

a Ultima carta do quiz ha outros setores do colégio que né&o foram
ionados nas cartas de pergunta e os jogadores podem escanear
CODE para serem redirecionados & pdagina com mais
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APENDICE A - MATER
FORMATIVA: REPRESE

TRILHA FORMATIVA

Representante de turma
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I MANUAL DE INSTRUCOES

TRILHA FORMATIVA:
REPRESENTANTE DE
TURMA ¢é um jogo de
tabuleiro que aborda
questdes sobre o processo de
eleicdo e atuacdo do
I'E[JI'ESEII[HII[E de turma no
cotidiano escolar.

Conteddo:
01 tabuleiro
09 cartas com perguntas
09 cartas com respostas
02 pedes
01 dado

Participantes:
02 Participantes

e —

1‘= [

E———— [
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Como jogar:

PREPARACAO:

Escolha uma cor de pedo para te
representar e defina quem
comecara.

INICIO DO JOGO:

Escolha uma carta de pergunta
de 1 a9 e leia em voz alta. Apds
a leitura o tempo sugerido é de
40 segundos para resposta.

O “adversdrio” pode marcar o
tempo no crondmetro do celular
ou contando em voz alta.

Para verificar a resposta, leia a

carta resposta de mesma
numeracao da pergunta
escolhida.

Apos a leitura da resposta
chegou a hora de jogar o dado e
andar no tabuleiro.

Jogue o dado e o comando que
ficar para cima devera ser lido e
seguido.

A cada rodada o dado deve ser
jogado  novamente e  0S
jogadores fazem o percurso em

ordem alternada.

FIM DO JOGO:

Neste jogo ganha quem primeiro
chegar ou ultrapassar

a casa numero 20 (Final).

Producho & edicho: Carolina Amorim
Este joge integra a disserfagio de mestrado  intitulada
"Repretentantes 4@ urma copmribuiches ao  debate sobre
formaghio iniegral e protagonisme” resuliodo da pesguisa
vinculada ao Programa de Mesirado Profissional € Tecnoldgica
(FrofEPFT).






Dobre as linhas

Recorte as linhas
pontilhadas.

retas

CARTAS PERGUNTAS I

Recorte as linhas retas ao

-~ R redor e dobre a do meio
O que é ser
representante de
turma?
.. A
p Ty
Quem pode
candidatar-se?
k_ A
- Ty
Como éo
processo eleitoral?
. _




CARTAS PERGUNTAS

Recorte as linhas retas ao
redor e dobre a do meio

CARTAS PERGUNTAS I

Recorte as linhas retas ao
redor e dobre a do meio

O que hao é papel do
representante?

Sugestoes:

Sugestdes:




CARTAS RESPOSIAS Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio

$ ¥

CARTAS RETPOSIAS Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio




CARTAS RESPOSTAS  Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio

CARTAS RESPOS]‘AS Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio




CARTAS RESPOS]‘ Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio

CARTAS RESPOST Recorte as linhas retas ao

redor e dobre a do meio




CARTAS RESPOSTAS Recorte aslinhas retas ac

redior e dobre a do meio

CARTAS RESPOSTAS  Recorte as linhas retas ac

redor e dobre a do meio




mrl E.Emﬂ Recorte as binhas retas ao

redor e dobre a do meio




APENDICE B - MATERIAL DG
QUIZ DOS SETORES

Qual setor do colégio

pode te ajudar?

& & f

MANVAL DE INSTRUGEBES
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VAMOS VERIFICAR SEV

CONHECIMENTO SOBRE N _

05 SETORES DO CAMPVUS 4’ Jogo individual, em formato de quiz com
TIJUCA I * trés rodadas e o total de cinco perguntas.

2, AS respostas aparecem na carta posterior
a pergunta e, nesta mesma pagina, sempre
ha QR CODE que redireciona ao canal para
obtengdo de informa¢des sobre o setor
mencionado na pergunta.

Na dltima pagina do quiz ha outros

" setores do colégio e o jogador, por meio
do QR CODE, pode acessar a pagina com
mais informagades.




Em caso de faltaq,
O eStudante deve
entrar em contato

il 4 com O Protocolo?

h

} ¥

@FPnetocolofcRoRSCL Ok
responsavel por
direcionamentos referentes a
atestado e justificativa de
faltas de estudantes,
soliciftac aofceNsegiada
chamada de testes, trabalhos
e provas.

=

No colégio ndo tem setor de
apoio a eStudante que se
encontra em vulnerabilidade
socioecondmica.

VERDADEIRC



Existe o SAE, Setor de
Assisténcia Estudantil, que
tem agoes de apoio a
permanéncia de estudantes
gue se encontram em
vulnerabilidade
socioecondmica.

FOI FaciL?

VamoS para a
proxima pergunta

A minha turma quer .
BeclamarEs ObEERa 1. Secretaria I
grganizacao da grade de
horarios.

Devemos procurar... 2. SOEP I
3. SAE I

4. DIRECAO I




—4. DREGAO——

A Diregdo e dividida em geral,
administrativa e pedagodgica.
A direcdo e responsavel pelo
gerenciamento de todas as
atividades do campus, realiza
também a gestdo pedagodgica,
ediando e assessorando o
Processo de ensinoc e de
aprendizagem, com foco nas
_praticas pedagdgicas.
Deve organizar todo o Sistema
académico e trabalhar para a
melhoria da didatica e de
‘outras praticas educacionais.

Rodada 3

ESTA PROXIMO DO
FIm PO QUIZ

A QUAL SETOR CORRESPONDE AO
ESPAGO Em BRANCO?

@, coordena asS atividades
diarias de cada tUrERo, orienta e

superwvisiona oS  alunos ‘em sua rotina

escolar. Além disso, € um Ssetor procurado
para oObjetos perdidosS no colégio e
assuntos referentes a uniforme.

VERIQUE NA PROXIMA PaGINA SE
A SUA RESPOSTA ESTa CORRETA.



O SETOR E:

SetelsdeROiganizacaoREscalal

\\’,
SEOREZ.

N\

/4
O SOEP € um dos setores mais

procurados pelos estudantes.
EScreva em um papel ou pense
em atribuicdes desse setor.

Realizar atendimentos

o individuaishe fiou
Verifiqgue se acertou Bt e e o

alguma dasS atribuigdes do estudantes

Atender responsaveis
de estudantes

Orientar os estudantes
aquanto arodiga ae
estudos e eleicdoLdo

representante de turma

Acdes que favoregam
entrosamento da turma
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" ACERTOU MUITAS
RESPOSTAS?

Rclepencaentelc ONFe sttt ade Sagea
vOoCcé ja Sabe aonde deve ir nos
Easoslistados

CONHEGA OUTROS SETORES DO COLEGIO QUE
PODEM TE AJUDAR NESSA JORNADA:

¢>}< Biblioteca
% Ty YL

I.Jr-'.-i‘.- =
|
Qutros canais
de contato
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