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RESUMO

SILVA, Clara Elaine Sousa da. Batalha Ambiental: um jogo como recurso
educativo para o desenvolvimento sustentdvel no contexto da formacéao
integrada. 2020. Dissertagdo (Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e
Tecnoldgica) — Pro-Reitoria de PoOs-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura,
Colégio Pedro Il, Rio de Janeiro, 2020.

Esta Dissertacdo € fruto de uma pesquisa do Mestrado Profissional em Educacéo
Profissional e Tecnoldgica, que se propOs investigar as contribuicbes do jogo
educativo para a atuacdo de futuros técnicos em Meio Ambiente, pautando-se em
uma formacgdo humana integral. Desse modo, vislumbrando a articulagcdo entre a
formacdo técnica e o mundo do trabalho, estabeleceu-se o desenvolvimento e a
aplicacdo de um jogo educativo como produto educacional. Partiu-se do principio de
gue a Educacdo Ambiental apresenta uma trajetéria que vem ganhando, cada vez
mais, espaco no cenario mundial e no contexto educacional, sendo essencial a todo
processo educativo. Dessa forma, o jogo desenvolvido abordou os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel articulados a conteudos de disciplinas técnicas e de
formacdo geral, a fim de contribuir para a formacdo cidada critica e reflexiva dos
alunos 3° ano do Curso Técnico em Meio Ambiente, aliada a uma formacgéo
integrada e articulada a diferentes saberes. A pesquisa desenvolveu-se no Colégio
Pedro Il Campus Séao Cristovao Ill, ao longo do ano letivo de 2019, com uma
metodologia qualitativa, a partir da pesquisa-acdo. O Produto Educacional
desenvolvido consiste em um jogo educativo, por meio de cartas de perguntas e
respostas, denominado Batalha Ambiental. O conteldo abordado pelo jogo teve por
base os dados levantados junto aos alunos, os conteudos do curso e a realidade
social dos envolvidos na pesquisa, numa perspectiva critico-reflexiva. Assim,
acredita-se na importancia desta pesquisa para a formacéo vinculada ao mundo do

trabalho, bem como para auxiliar estudos vindouros sobre a tematica.

Palavras-Chave: Educacdo Ambiental; Jogo Educativo; Sustentabilidade; Técnico

em Meio Ambiente; Formacéao Integrada.



ABSTRACT

SILVA, Clara Elaine Sousa da. Batalha Ambiental: um jogo como recurso
educativo para o desenvolvimento sustentavel no contexto da formacao
integrada. 2020. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Educacao Profissional e
Tecnologica) — Pro-Reitoria de PoOs-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura,
Colégio Pedro II, Rio de Janeiro, 2020

This Dissertation is the result of a research of the Professional Master in Professional
Education and Technology, which proposed to investigate the contributions of the
educational game to the performance of future technicians in the Environment, based
on an integral human formation. Thus, envisioning the articulation between technical
training and the world of work, the development and application of an educational
game as an educational product was established. It was assumed that Environmental
Education presents a trajectory that has been gaining more increasingly, space in the
world scenario and in the educational context, being essential to the entire
educational process. Thus, the developed game addressed the Sustainable
Development Goals articulated to the contents of technical disciplines and general
training, in order to contribute to the critical and reflective citizen training of students’
3rd year of the Technical Course in Environment, combined with an integrated
training and articulated to different knowledge. The research was developed at
Colégio Pedro Il Campus Sao Cristévao lll, throughout the school year 2019, with a
methodology that is active, based on action research. The Educational product
developed consists in an educational game, through question-and-answer cards,
called Environmental Battle. The content addressed by the game was based on the
data collected from the students, the contents of the course and the social reality of
those involved in the research, from a critical-reflexive perspective. Thus, it is
believed in the importance of research for training linked to the world of work, as well

as to assist future studies on the theme.

Keywords: Environmental Education; Educational Game; Sustainability; Technical

and Environment; Integrated Training.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho € fruto da investigacdo de uma pesquisa do Mestrado
Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT), que teve por
proposta o desenvolvimento e a aplicagdo de um jogo educativo, como produto
educacional, conforme estabelecido pela Capes (2013). O recurso educativo foi
elaborado e aplicado junto a alunos de Curso Técnico em Meio Ambiente,
perpassando a triplice relacdo entre jogo, Educacdo Ambiental (EA) e formacgéo
integrada, sob a perspectiva da interdisciplinaridade. Sabe-se que a EA é um tema
de importancia mundial e esta diretamente relacionada a acdo dos seres humanos
sobre a natureza e as suas consequéncias.

No Brasil, a EA ganha notoriedade a partir da Constituicdo Federal de 1988.
Esta estabelece, em seu atrigo 225, o meio ambiente ecologicamente equilibrado
como direito de todos e essencial a uma sadia qualidade de vida. Nesse contexto, €,
entdo, sistematizada a questdo ambiental e instituida a protecdo ao meio ambiente
como dever do poder pubico e de toda a sociedade. Em decorréncia disso, 0s
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000) incorporaram a dimenséao
ambiental na forma de tema transversal (Meio Ambiente e Saude) nos curriculos da
educacao brasileira.

Posteriormente, a Politica Nacional de Educacdo Ambiental (BRASIL, 1999),
em seus principios, definiu a EA como um direito fundamental e um contetdo a ser
estudado por toda educacdo basica, perpassando as diferentes disciplinas. Assim
sendo, a EA, sob o viés da interdisciplinaridade, se ajusta, ainda, as orientacées das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Técnica de Nivel Médio. Esta
estabelece que a formacao integrada aconteca de forma contextualizada ao meio
social, bem como de forma interdisciplinar (BRASIL, 2012).

Com a finalidade de contextualizar o presente estudo, a escolha do campo de
pesquisa se deu devido a iminente necessidade de se debrucar sobre essa tematica
ante os inumeros problemas ambientais de ordem mundial, que tém assolado o
planeta, cujas consequéncias inferem, diretamente, no crescimento econémico, na
equidade social e na sustentabilidade ambiental. Para tanto, discorrer sobre EA é
posicionar-se de forma critica, reflexiva e cidada e, ainda, adequar-se ao previsto na
legislagdo e nos documentos oficiais que institui a EA como componente essencial

de todo processo educativo.
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Igualmente, esta proposta se adequa, também, as inquietacdes profissionais e
pessoais, ao abordar a EA por meio de um jogo educativo, visto que, ao longo da
formacdo da pesquisadora como professora de Educagao Infantil da Secretaria
Municipal do Rio de Janeiro (SME/RJ), sua pratica pedagodgica sempre esteve
pautada no “brincar” como eixo da aprendizagem e na sustentabilidade como prética
social. Por essa perspectiva, acredita-se que a aprendizagem se da pelo ladico, pela
brincadeira, de modo que, pensar sobre o brincar e sobre o ludico é pensar sobre a
vida, é pensar nas relagdes que cada um estabelece consigo, com 0 outro e com 0
proprio mundo. Logo, uma educagédo ludica € uma educacdo que perpassa toda a
vida e se conecta com o mundo.

Com respaldo de tais pressupostos, a pesquisadora foi instigada pela
seguinte questao: “que contribuicdes o jogo educativo pode trazer para a formagéao
cidada e reflexiva dos alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente, a fim de
possibilitar uma aprendizagem mais dinamica, integrada e articulada ao processo
formativo?”. Dessa forma, surgiu, entdo, a proposta de articulagdo entre Educacao
Ambiental e os conteudos da formacgdo profissional, tendo por recurso um jogo
educativo. Para tanto, foram considerados o0s dezessetes Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), propostos pela Organizacdo das Nacodes
Unidas (UNESCO, 2017).

Diante do exposto, o objetivo geral deste estudo pautou-se em investigar as
contribuicdbes do Jogo Educativo Batalha Ambiental, como recurso didético-
pedagogico, para a formacdo de estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente.
Portanto, propbs-se favorecer o processo de formacdo integrada dos futuros
técnicos em Meio Ambiente. Para a fundamentagéo tedrica, a pesquisa apresenta
uma dialética relacionada a area da pesquisa, a fim de ampliar as reflexdes acerca
da EA e da formacdo integrada, perpassando a triplice relacdo jogo, Educacao
Ambiental e formacéo integrada, na perspectiva da interdisciplinaridade.

Por conseguinte, o percurso metodologico desta pesquisa se deu a partir da
abordagem qualitativa e da pesquisa-acao, isto €, levando-se em conta a interacédo
com os sujeitos interlocutores. Sendo assim, a fim de viabilizar essa interacdo, as
atividades desenvolvidas durante a investigacdo foram pautadas com visitas a
instituicdo de ensino e no diadlogo estabelecido com os educandos, ao longo do

segundo semestre letivo de 2019.
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2 EDUCA:(;AO AMBIENTAL E O JOGO EDUCATIVO NO CONTEXTO DA
FORMACAO INTEGRADA

Para a elucidacdo da tematica e fundamentacao teodrica, dialogou-se com
diferentes autores relacionados a area da pesquisa, buscando ndo s6 o aporte de
obras correlatas ao tema proposto, mas, sobretudo, ampliar as reflexdes acerca da
EA e da formacdo integrada. Dessa forma, optou-se por referenciais que tém por
delineamento teorias sobre o ensino da EA, formacéo basica articulada a formacao

profissional e a utilizacédo de jogos como recurso educativo pedagogico.

Por essa via, em relagdo ao ensino da EA, a pesquisa tem seu alicerce em
estudos que dialogam sobre a necessidade da reflexdo sobre as praticas educativas
e a realidade socioambiental — por meio de uma perspectiva critica —, presente em
obras de estudiosos tais como Carvalho (2004), Czaspski (2008), Dias (2017),
Reigota (2009) e Leff (2003).

Destarte, para o embasamento sobre trabalho, educagéo critica e reflexiva —
com enfoque na formacado profissional articulada a formacdo humana -, foram
explorados os estudos de Morin (2017), Freire (2007), Saviani (2007) e Frigotto et. al.
(2008). Ademais, a fim de estabelecer a discussao sobre as potencialidades do jogo
como recurso educativo e suas contribuicdes para uma aprendizagem significativa,
utilizou-se como aporte as obras de Antunes (2017), Almeida (2011), Kishimoto
(2012), Huizinga (2008) e Brenelli (2013).

Nesse sentido, serdo apresentados os fundamentos conceituais utilizados
para o embasamento da dissertacdo. Por conseguinte, inicialmente, sdo tecidas
algumas consideracdes sobre a EA e seus diferentes matizes, na perspectiva do
desenvolvimento sustentavel (CZASPSKI, 2008). Em seguida, propde-se discorrer
sobre a contextualizagdo da EA no Brasil e sua importancia para a formacao
integrada. Posteriormente, sdo apresentadas algumas concepcdes de jogo, com
enfoque nas contribuicbes do jogo educativo como recurso interdisciplinar para
abordar a EA. Por ultimo, é abordada a triplice relacdo Jogo, Educacdo Ambiental e

Formacéo integrada.
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2.1 Educacdo Ambiental e seus diferentes matizes

Para iniciar as discussdes e discorrer sobre a tematica, € de suma
importancia compreender que, embora a EA tenha surgido como preocupacédo da
sociedade com o futuro da vida no planeta, devido a finitude e a ma distribuicdo dos
recursos e bens naturais, € hodierna essa preocupac¢ao educativa e dialégica com a
ciéncia (CARVALHO, 2017). Segundo Czaspski (2008), os problemas ambientais,
até a década de 1950, eram vistos como resultantes do rapido crescimento

tecnoldgico e sua inadequacéao.

Ressalta-se, portanto, que o debate sobre as questdes ambientais é um
fendmeno historicamente recente, sendo fruto essencialmente da crise
socioambiental vivenciada nas ultimas décadas. Esses questionamentos suscitam a
necessidade do pensamento complexo que se da pelo reconhecimento da desordem

e da incerteza que constituem o mundo fenoménico (MORIN, 2017).

Segundo Dias (2017), a definicho de EA esteve, durante muito tempo,
estritamente relacionada ao conceito de ecologia. Assim, era reduzida
exclusivamente a seus aspectos naturais, de maneira que nao se permitia a
contribuicdo de outras ciéncias no sentido de compreenséo, intervencdo e melhoria
do ambiente humano. Desse modo, conforme evidenciado, a preocupagao com o

meio ambiente restringia-se a estudiosos e apreciadores da natureza.

Ainda, de acordo com o autor, as primeiras discussdes acerca dos problemas
ambientais, com vistas a percepcao da proporcao dos efeitos globais, ocorreram em
funcdo da primeira grande catastrofe ambiental mundial, ocorrida em Londres, no
ano de 1952, em virtude do avanco da industrializacdo. Nesse drastico episddio,
conhecido como Big smoke, o ar densamente poluido de Londres, causado pela
crescente queima de combustiveis fésseis na industria e no transporte, provocou a
morte de milhares de pessoas e desencadeou, por consequéncia, um processo de
sensibilizagcdo sobre a necessidade da qualidade ambiental. A problematizacao
ambiental foi ainda acentuada a partir de 1962 quando a escritora Rachel Carson por
meio da publicacdo de sua obra “Primavera silenciosa” desencadeia um debate
sobre 0 uso de pesticidas quimicos, bem como sobre o limite do progresso

tecnolégico com enfoque na responsabilidade da ciéncia.

Por sua vez, ao tomar propor¢des mundiais, toda essa situacdo pOs em
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guestionamento a ideia de que o desenvolvimento social e a qualidade de vida
dependiam exclusivamente do modo de producdo, da ciéncia e da tecnologia
(BRASIL, 2000). Tendo em vista os constantes problemas socioambientais que
emergiram naquele cenario, tornou-se evidente, entdo, a necessidade de se
repensar sobre o conceito de desenvolvimento e crescimento econémico, ou seja,

evidencia-se a importancia do desenvolvimento sustentavel (UNESCO, 2017).

Diante do ocorrido, a imprensa internacional denunciou amplamente o
descuido e a irresponsabilidade dos setores produtivos, que exploravam a natureza
sem qualquer preocupacdo com as consequéncias de suas atividades. Insurge,
nesse contexto, um movimento ambientalista com repercussao mundial, chamando a
atencdo da Organizacdo das NacgOes Unidas (ONU). Esta recomenda, a partir da
situagao instaurada, o estabelecimento de uma abordagem globalizante para a
busca de solugbes contra o agravamento dos problemas ambientais (DIAS, 2017).

Ante 0 exposto, surge a necessidade se perceber a EA por uma visao
socioambiental, isto €, de apreender sobre a complexidade do mundo e suas inter-
relacdes, pela perspectiva de que ndo ha separacdo entre sociedade e natureza,
pois ndo existe sociedade fora da natureza; desse modo, a sociedade é constituida
na e com a natureza, influenciando-a e sofrendo dela influéncias. E importante,
destacar que, por mais que alguns fatos socioambientais parecam isolados, todos
estdo, de alguma, forma conectados e inter-relacionados (MORIN, 2017). Por meio
dessa concepcéo, pactuou-se que a EA deveria ser percebida como parte essencial
da educacao formal e ser entendida como essencialmente conservagao ou ecologia
aplicada (CARVALHO, 2017).

Dada a situacdo alarmante, a preocupacéao com o futuro do planeta fez surgir
um movimento ambientalista que, ao se propagar, teve o apoio de diferentes nacoes,
contando ndo somente com o0s paises desenvolvidos como também com os
emergentes, incluindo o Brasil e, ainda, organizacdes ndo governamentais por todo
0 mundo. Juntos, esses paises se propuseram a contribuir mutuamente para a
minimizacdo dos impactos ambientais, unindo forcas para a adoc¢ao de praticas mais

sustentaveis.

Em consequéncia, em 1972, o Clube de Roma - Organizacdo nao
governamental, criada em 1968, para discutir o futuro das condicdes humanas do

planeta — publicou o relatorio “Os limites do Crescimento”. Esse estudo estabeleceu
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modelos globais que simularam a interacdo entre o ser humano e o meio ambiente,
projetando como seria o futuro do planeta caso ndao houvesse adequacdes e
ajustamento nos modelos de desenvolvimento adotados até aquele momento (DIAS,
2017).

Desse modo, o documento apresentado demonstrou que a busca incessante
pelo crescimento da sociedade e o aumento de consumo geral, certamente, levaria a
humanidade a um limite de crescimento, ou seja, a um possivel colapso social. Com
isso, a partir da década de 1970, a medida que a crise ambiental se evidenciava,
diversos eventos internacionais ligados a area ambiental se sucederam (DIAS, 2017).
Por sua vez, as principais conferéncias ambientais — apresentadas na tabela a
seguir —tinham por objetivo buscar as causas e apontar possiveis solucdes as
guestbes socioambientais, bem como propor acdes para a minimizacdo dos

impactos negativos sobre o meio ambiente.

Tabela 1 - Principais Conferéncias Ambientais Internacionais

Conferéncia de Estocolmo
1972 o A Conferéncia gera a Declaragéo sobre o Ambiente
12 Conferéncia da ONU sobre o . _
. Humano e estabelece um Plano de Acdo Mundial.
Ambiente Humano
1975 Conferéncia de Belgrado O encontro gera a Carta de Belgrado, documento
Encontro Internacional em EA histérico na evolugcao do ambientalismo. E langado o
. Programa Internacional de Educac¢éo Ambiental
Promovido pela Unesco
(PIEA).
Conferéncia de Thilisi O encontro de Thilisi definiu os principios, os
1977 iati - i
12 Conferéncia Intergovernamental objetivos e as estratégias para o desenvolvimento
sobre EA da Educacéo Ambiental.
1992 Conferéncia Rio-92 Realizada no Rio de Janeiro. Nomeia-se a Agenda
Conferéncia das Nagges Unidas 21 como um Plano de Acédo para a sustentabilidade
. : humana. Estabelece-se o Documento “Carta da
sobre o Meio Ambiente e o
. Terra”.
Desenvolvimento
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o Declaragédo de Joanesburgo. Nesse documento, as
2002 Conferéncia Rio + 10 N i _
nagOes reafirmam o seu compromisso com as metas

Cupula Mundial sobre o da Agenda 21 e no alcance do desenvolvimento

Desenvolvimento Sustentavel sustentavel. Realizada em Joanesburgo, Africa.

Conferéncia Rio +20 Documento “O Futuro que Queremos”. Estabeleceu-

2012 Conferéncia das Nagfes Unidas se a criacdo de Objetivos de Desenvolvimento
sobre o Desenvolvimento Sustentavel, um plano de dez anos para producéo e
Sustentavel consumo sustentaveis. Realizada no Rio de Janeiro.

Instituida a Agenda 2030 para o Desenvolvimento

Sustentavel — Estabeleceram-se os 17 ODS e 169

2015 Clpula de Desenvolvimento metas a serem atingidas até 2030, por meio de um

Sustentavel plano de a¢do. Realizada em Nova York, sede da

ONU.

Fonte: A autora, 2020.

Dentre os encontros realizados, cabe reconhecer a importancia da primeira
grande Conferéncia sobre o Meio Ambiente Humano, promovida pela ONU. A
Conferéncia de Estocolmo - como ficou conhecida - deu inicio a trajetoria em busca
do desenvolvimento sustentdvel, ao declarar a urgente necessidade de estabelecer
uma viséo global de orientagdo para melhoria e preservagdao do ambiente humano.
De acordo com Dias,

a conferéncia gera a Declaracdo sobre o Ambiente Humano, atendendo a
necessidade de estabelecer uma visdo global e principios comuns que
serviriam de inspiracdo e orientagdo a humanidade, para preservacdo e
melhoria do ambiente humano. Oferece orientacdo aos governos,
estabelece o Plano de A¢do Mundial e, em particular, recomenda que seja
estabelecido um programa internacional de Educagdo Ambiental, visando

educar o cidaddo comum, para que este maneje seu ambiente (DIAS, 2017,
p. 36)

Ao estabelecer um Plano de Acdo Mundial, a Conferéncia de Estocolmo traz
ainda, como recomendacédo, o reconhecimento da EA com o elemento critico para o
combate a crise ambiental no mundo. Sendo assim, a partir desse contexto, a EA
emerge como uma proposta articulada e institucionalizada, como responsabilidade
social dos 6rgdos publicos, das empresas e das escolas, no sentido de contribuir

para a sensibilizacdo e conscientizagcdo ambiental, objetivando a melhoria, qualidade


https://www.todamateria.com.br/desenvolvimento-sustentavel/
https://www.todamateria.com.br/desenvolvimento-sustentavel/
http://www.uncsd2012.org/thefuturewewant.html
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e manutencdo dos bens naturais, bem como a sustentabilidade do planeta em suas
diferentes dimensdes (DIAS, 2017).

Por sua vez, Czaspki (2008) adverte que a EA deve consistir em uma
ferramenta de transformacdo social, capaz de possibilitar a reflexdo critica e,
consequentemente, o distanciamento da realidade dos processos hegemadnicos de
educacdo. Nesse modelo dominante, o processo da educacdo sistematica e as
praticas educativas tradicionais se caracterizam pela materializacéo e reproducédo de
um sistema desigual que legitima os interesses do capital e contribui para a
perpetuacdo dos problemas socioambientais (FREIRE, 2005).

Tendo em vista um novo paradigma, a fim de possibilitar uma educacao
libertadora, surge a necessidade da implantacdo da EA numa perspectiva que
consiste num modo de ver o mundo em que se evidenciam as inter-relagbes e a
interdependéncia dos diversos elementos na constituicdo e manutengcdo da vida
(FREIRE,2005). Pensando em termos de processo educativo, a EA deve promover a
organizacao social e o avanco da participacao cidada, priorizando a qualificacdo dos
grupos sociais para que se apropriem de uma consciéncia ambiental em prol da
melhoria da qualidade socioambiental do planeta (CZAPSKI, 2008). Portanto,

segundo a autora, a EA precisa:

dar conta da transformacdo necessaria a transicdo para uma sociedade
mais sustentavel, em que prevalecerdo padrbes de producdo e consumo
adequados, sem miséria, guerras e discriminagdes, com homens e mulheres
juntos na construcdo dessa utopia possivel, mais a universalizacdo da
producdo e do acesso a informacéo, a aproximacao sinérgica dos saberes
académicos e tradicionais, a recuperagdo da degradagdo provocada pelas
atividades (CZAPSKI, 2008, p. 9).

Por tais pressupostos, a proposta da EA, considerada tematica de interesse e
importancia social, traz consigo a preocupacdo das consequéncias sofridas
mundialmente pela forma de producédo da sociedade, de modo geral, em fungao das
acOes antropicas desordenadas ao longo dos tempos. Essa preocupacdo se insere
na busca por uma educacdo como pratica social mediadora do processo de
producdo e do processo sociocultural (FRIGOTTO et. al., 2008). Assim,
vislumbrando na formacgéo do sujeito humano, a EA n&o deve se configurar apenas
como politica publica, mas, sobretudo, deve se estabelecer como uma proposta
educativa que pode contribuir para a promocao de uma cidadania ambientalmente
sustentavel (FREIRE, 2005).

Destarte, um olhar mais atento sobre as relagbes sociedade-natureza vai
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permitir apreender que o desenvolvimento econémico e o cuidado com o0 meio
ambiente sdo interdependentes e necessarios. Segundo Frigotto et. al. (2008), os
avancos tecnoldgicos e a ciéncia podem colaborar para a melhoria da qualidade de
vida, visto que possibilitam a acessibilidade, a conectividade e a interacdo entre os
seres humanos. Desse modo, a produtividade e a tecnologia podem e devem
coexistir com um meio ambiente saudavel (CARVALHO, 2017).

Entretanto, Boff (2015) admoesta quanto a necessidade de mudanca no
modelo de gerenciamento dos recursos naturais, uma vez que O uso desses
recursos sob um modelo de gerenciamento que desconsidera a capacidade suporte
ou limite do ambiente, afeta todos os organismos integrados ao ambiente, inclusive o
préprio ser humano. Nesse sentido, com vistas a mitigar as acdes antropicas, as
diversas conferéncias internacionais realizadas apontaram para a necessidade de
uma acdo global mutua, a fim de se produzir um conjunto de objetivos que

atendessem aos desafios ambientais, politicos e econémico em nivel mundial.

Considerando toda essa complexidade do mundo e suas inter-relacbes, a
Cupula de Desenvolvimento Sustentavel de 2015 se estabeleceu como um marco
para um novo paradigma na questdo socioambiental. Esta € a conferéncia ambiental
do século XXI mais recente e aconteceu na sede da ONU, em Nova York. Esse
encontro traz consigo toda a trajetéria ambiental percorrida ao longo do tempo, nele
reconheceu-se a insustentabilidade do modelo de “desenvolvimento” vigente e
instituiu-se a Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel. Esta corresponde a
um conjunto de programas, acoes e diretrizes que subsidiardo os trabalhos da ONU,
bem como de seus paises membros, na busca pelo desenvolvimento sustentavel,
inclusivo e equitativo. A Agenda é composta por 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) e 169 metas correspondentes, com um processo de execucao
previsto para o periodo de 2016-2030 (UNESCO, 2017).

E oportuno salientar, no entanto, que a Agenda 2030 n&o se limita a propor 0s
ODS, antes, estabelece os meios de implementacao, tendo em vista contribuir para
a concretizacdo dos tais objetivos e das metas propostas. Do mesmo modo, o
debate compreende questdes de alcance sistémico que inclui o financiamento para o
desenvolvimento socioecondmico e prevé mecanismos de acompanhamento dos
ODS e de suas metas. Por meio do acompanhamento, torna-se possivel auxiliar os

paises a identificar seus desafios, comunicar seus éxitos e tracar estratégias para
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avancar em seus compromissos com o desenvolvimento sustentavel (UNESCO,

2017).

As preocupacdes pontuadas pela Agenda 2030, por meio dos ODS, tém como

eixo norteador os diversos documentos elaborados como resultados das diferentes

conferéncias ambientais realizadas. Dentre esses documentos, cabe dar destaque,

entretanto, aos principios basicos da EA definidos na Conferéncia de Thbilisi (1977),

gue estende o direito a Educacao Ambiental a todas as pessoas e estabelece que se

considere o meio ambiente em sua totalidade. Assim, sdo definidos como principios

da EA os seguintes:

1.

Considerar o meio ambiente em sua totalidade, isto €, em seus
aspectos naturais e criados pelo homem (politico, social, econémico,
cientifico-tecnoldgico, histdrico-natural, moral e estético);

construir um processo continuo e permanente, através de todas as
fases de ensino formal e ndo formal;

aplicar um enfoque interdisciplinar, aproveitando o conteudo especifico
de cada disciplina, de modo que se adquira uma perspectiva global e
equilibrada;

examinar as principais questdées ambientais, do ponto de vista local,
regional, nacional e internacional, de modo que os educandos se
identifiguem com as condicdes ambientais de outras regides
geograficas;

concentrar-se nas condicdes ambientais atuais, tendo em conta
também a perspectiva histérica;

insistir no valor e na necessidade da cooperacdo local, nacional e
internacional, para prevenir e resolver os problemas ambientais;
considerar, de maneira explicita, os aspectos ambientais nos planos de
desenvolvimento e de crescimento;

ajudar a descobrir os sintomas e as causas reais dos problemas
ambientais;

destacar a complexidade dos problemas ambientais e, em
consequéncia, a necessidade de desenvolver o0 senso critico e as

habilidades necessarias para resolver tais problemas;
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10. utilizar diversos ambientes educativos e uma ampla gama de métodos
para comunicar e adquirir conhecimentos sobre o meio ambiente,
acentuando devidamente as atividades praticas e as experiéncias
pessoais.

Ao considerar tais principios, fica evidente a necessidade da interligacdo entre
desenvolvimento econémico e desenvolvimento social e, sobretudo, a importancia
de se manter um ambiente saudavel e ecologicamente equilibrado. Desse modo, é

possivel apreender que o objetivo central da EA é o desenvolvimento sustentavel.

Por sua vez, o desenvolvimento sustentavel € um modelo que permite o
desenvolvimento da sociedade por meio da distribuicho de seus beneficios
econdmicos e sociais e, a0 mesmo tempo, assegura a qualidade ambiental para as
geracdes presentes e futuras (DIAS, 2017). Por essa visdo de mundo, o ser humano
deve se perceber ndo como o centro da natureza, mas se comportar como parte
dela e assim resgatar a nocdo de sacralidade respeitada por diversas culturas
tradicionais (BRASIL, 2000). Diante do exposto, para que aconteca O
desenvolvimento sustentdvel é preciso levar em conta a inter-relacdo entre a
dimenséo social, econdmica e ambiental, essa conexdo ser humano-mundo
(FREIRE, 2007) constitui, entdo, o tripé da sustentabilidade, como apresenta a figura

a sequir.

Figura 1 — Desenvolvimento Sustentavel

TRIPLE DA SUSTENTABILIDADE

Desenvolvimento
Social

Desenvolvimento
Sustentavel

Preservacio Desenvolvimento
Ambiental Econoémico

Fonte: A autora, 2020.
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A figura representa a relagcdo sincrona entre as trés dimensfes, que
conjuntamente contribuem para a sustentabilidade global. Posto isso, conforme o
relatorio “O nosso futuro comum”, conhecido como relatério de Brundtland,
considera-se Desenvolvimento Sustentavel como sendo aquele que atende as
necessidades das geracdes no presente, sem comprometer a possibilidade de as
geracdes futuras, também, atenderem as suas proprias necessidades. Segundo
Carvalho (2017), considerando entdo a proposta da EA com vista ao
desenvolvimento sustentavel na América Latina, sobretudo no Brasil, apds a década
de 1970 surgiram novos movimentos sociais com caracteristicas contestatorias e

libertarias da contracultura.

2.1.1 Educagédo Ambiental no Brasil

A EA no Brasil, a exemplo do contexto mundial, surge como educacdo nao
sistematica, ou seja, fora do ambito do Estado. Como consequéncia, a questao
ambiental emerge no pais em funcdo das lutas ecoldgicas e dos movimentos
sociais ocorridos nos anos 80 e 90, isto €, num processo de redemocratizacdo e
reabertura politica. Dessa forma, houve um progressivo didlogo entre os
movimentos urbanos e a acado politica da educacdo popular e Comunidades
Eclesiais de Base (CARVALHO, 2017).

No caso Particular do Brasil, por exemplo, ndo se pode pensar a questéo
ambiental sem também levar em conta as formas pelas quais foi sendo
marcada por outros movimentos sociais, a0 mesmo tempo em que 0S
marcou. Nos anos 80 e 90 houve progressivo didlogo e aproximagéo, com
muita influéncia, entre elas as lutas ecolégicas e 0s movimentos sociais
urbanos, os movimentos populares de um modo geral, a a¢édo politica da
educacdo popular, da Igreja da libertagdo e das Comunidades Eclesiais de
Base (CARVALHO, 2017, p. 50).

Nesse contexto, o movimento ecoldgico brasileiro adquire caracteristicas
locais ao participar do carater internacionalizado da luta ambiental. A vista disso, a
EA no Brasil também se constitui a partir do debate ecoldgico e se firmou entre as
alternativas que visavam a construir novas maneiras do ser humano se relacionar
com o0 meio ambiente (CARVALHO,2017). Sendo assim, em meio as
transformacgdes politicas, sociais e culturais, o Brasil afirma seu compromisso com a
educacdo nacional frente a questéo ambiental (CZASPKI, 1998).

Diante dos acontecimentos socio-historicos, no Brasil foram realizados

alguns eventos relacionados a tematica ambiental - conforme descritos na tabela
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abaixo - que contribuiram para a consolidacdo da EA como pratica educativa e

como um meio de transformacéo dos problemas ambientais que se intensificavam.

EVENTO

I Encontro Nacional sobre Protecéo e

Tabela 2 - Principais Conferéncias Ambientais ocorridas no Brasil

RESULTADO

Curso de Extensdo sobre Educacéo

1975 melhoria do Meio Ambiente Ambiental e Ecologia por diferentes estados.
Conferéncia da ONU sobre o Meio | Rig-92 - E formalizada a Carta Brasileira para
1992 Ambiente e desenvolvimento humano a Educacdo Ambiental.
1997 | Conferéncia Nacional de Educacdo | Foi redigido e aprovado o documento
Ambiental (CNEA) “Declaragao de Brasilia”.
| Conferéncia Nacional de Meio | Pocumentos que propunha mobilizar, educar e
2003 Ambiente (CNMA) — Fortalecimento do ampliar a participacdo popular na formulagéo
Srerere Nertorel de e Anlema de propostas para um Brasil sustentavel.
Il Conferéncia Nacional de Meio | Documentos que visam a integracdo da
Ambiente (CNMA) — Gestdo Integrada | agenda de desenvolvimento econbémico e
2005 das Politicas Ambientais e uso dos | social, privilegiando a sustentabilidade na
recursos naturais. utilizac@o dos recursos naturais.
Il Conferéncia Nacional de Meio | Documentos a fim de contribuir para a
2008 Ambiente (CNMA) - Mudancas | construcdo da Politica e do Plano Nacional de
Climaticas Mudancas Climaticas.
Rio + 20 - Conferéncia das Nacdes | Plano de Desenvolvimento Sustentavel -
2012 Unidas sobre Desenvolvimento | Deu-se inicio as discussdes que culminaram
Sustentavel na Agenda 2030 e seus ODS.
IV Conferéncia Nacional de Meio | Implementacdo da Politica Nacional de
2013 Residuos Sélidos.

Ambiente (CNMA) — Residuos sélidos

Fonte: A autora, 2020.

Em relacdo aos diferentes movimentos ambientais realizados, hd um

consenso entre os autores consultados de que 1997 foi o Ano da Educacgéo

Ambiental no Brasil. Tal fato se da porque esse ano marcou 0s vinte anos da |

Conferéncia Internacional em Educacdo Ambiental (TBILISI, 1977), quando foram

definidos objetivos e estratégias ambientais em nivel nacional e internacional e

postulava-se, ainda, nessa conferéncia, a EA como um elemento essencial para a
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educacao formal.

Considerou-se 1997 como o ano da EA no Brasil, também, porque foi o
momento de avaliar os cinco anos da Conferéncia das Na¢des Unidas sobre o Meio
Ambiente e o Desenvolvimento Humano, conhecida como Rio-92. De acordo com
Dias (2017), a partir da Conferéncia Rio-92, realizada de 3 a 14 de junho, na cidade
do Rio Janeiro, se reconheceu a insustentabilidade do modelo de desenvolvimento
econdmico vigente e se estabeleceu a EA como processo de promoc¢ao de préticas
para a sustentabilidade, definindo programas e estratégias para a EA, por meio da

Agenda 21 como plano de agéo para o desenvolvimento sustentavel.

Durante a Rio-92, com a participagcdo do MEC, também foi produzida a
Carta Brasileira para Educacdo Ambiental, que, entre outras coisas,
reconhece ser a educacdo ambiental um dos instrumentos mais importantes
para viabilizar a sustentabilidade como estratégia de sobrevivéncia do
planeta e, consequentemente, de melhoria da qualidade de vida humana
(BRASIL, 2005, p. 24).

Em virtude desses acontecimentos, na intencdo de promover o
desenvolvimento sustentavel e, ainda, na perspectiva de assumir um papel
estratégico para a sobrevivéncia da espécie humana, o Brasil sedia em 1997 o
encontro Rio + 5, cujo tema é “o maior desafio, tanto da nossa época como do
proximo século, é salvar o planeta da destruigdo” (DIAS, 2017, p. 97). Por sua vez,
essa preocupacdo com a sobrevivéncia e sustentabilidade do planeta deveria
acarretar em certa mudanca na postura do ser humano frente a natureza e a
civilizacao.

Nesse mesmo periodo, aconteceu no Brasil a | Conferéncia Nacional de
Educacdo Ambiental, quando estavam acalorados os debates em torno da futura lei
gue iria estabelecer a Politica Nacional de EA (BRASIL, 2005). Esses movimentos
contribuiram para a elevacdo e a difusdo da EA no pais, por meio de féruns,
conferéncias e de politicas publicas, bem como pela disponibilizacdo de contetdos
em midias digitais.

Consequentemente, tais instrumentos pretendiam contribuir para a ampliagéo
e formalizacdo da Educacdo Ambiental. Com relacdo a abrangéncia dos meios
midiaticos, a partir de 1997, as recomendacdes de Thilisi foram colocadas a
disposicao através de um livro publicado pelo Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e
dos Recursos Naturais (Ibama) e através de meio eletrénico nos sitios do Ministério
do Meio Ambiente e da Amazdnia legal (CZAPSKI, 1998).
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Outrossim, ainda como resultado da | Conferéncia Nacional de Educacéo
Ambiental, pode-se destacar a Declaracdo de Brasilia para a Educacdo Ambiental,
documento que abordou, entre outros assuntos, cinco areas teméticas, a saber: 1-
educacdo ambiental e as vertentes do desenvolvimento sustentavel; 2- educacéo
ambiental formal: papel e desafios; 3- educacdo ambiental no processo de gestao
ambiental; 4- educacdo ambiental e as politicas publicas; 5- educacdo ambiental
ética e formacdo da cidadania (BRASIL,1997). Com isso, o referido
documento aponta para o carater holistico da EA, rompendo com o paradigma de
fragmentacdo adotado pelos modelos pedagogicos tradicionais, ao entender a
sustentabilidade como um valor tanto para a educacdo formal quanto para o
desenvolvimento de uma prética ética e cidada, nos diferentes contextos educativos
(FREIRE, 2005).

Posto isso, tanto as recomendacOes e os tratados internacionais quanto a
legislacdo e os documentos nacionais sobre a tematica, evidenciaram a importancia
atribuida ao desenvolvimento sustentavel. Este seria um meio indispensavel para
fomentar praticas cada vez mais sustentaveis, que inclui a interacdo entre a
sociedade e a natureza, na busca de solucbes para os problemas ambientais. Por
tais pressupostos, a Declaracdo de Brasilia se apresenta em consonancia com as
recomendacdes de Thilisi, que estabelece entre as finalidades da EA, a de promover
a compreenséo da interdependéncia entre os aspectos: econémico, social, politico e
ecoldgico, ou seja, como mostra a figura 2, a EA deve ser apreendida sob o aspecto
holistico global integrado (DIAS, 2017).

Figura 2 — Carater holistico da EA
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Fonte: A autora, 2020.
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Considerando o carater holistico da EA, ainda, durante o periodo de 1997, na
esfera do Ministério da Educacéo, iniciaram-se as discussfes da insercdo da EA na
educacédo basica de forma institucionalizada, por meio dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) que orientaram a incorporagcédo da dimensédo ambiental na forma de
tema transversal, mais especificamente Meio Ambiente e Saude, nos curriculos da
educacado basica, com maior énfase inicialmente no ensino fundamental (BRASIL,
2000). Essa proposta pressupde que as abordagens das questbes ambientais
estejam articuladas aos objetivos, conteudos e as orienta¢des didaticas em todas as
disciplinas. Segundo Reigota (2009, p.10),

a educacdo ambiental deve ser entendida como educacdo politica, no
sentido de que ela reivindica e prepara os cidadaos para exigir justica social,
cidadania nacional e planetaria, autogestao e ética nas relagbes sociais e
com a natureza.

Conforme o exposto, a introducdo da EA, na perspectiva da educacgéao formal,
pressupde uma mudanca na concepc¢ao de educacgédo, no ideal de uma renovagéo
pedagogica. Esse tipo de educacado deve levar os individuos a tomarem consciéncia
acerca do meio ambiente global e, essencialmente, dos problemas planetarios que
afetam a todos (FREIRE, 1981). Consequentemente, ao adquirirem uma
compreensao essencial do meio ambiente global, poderdo assumir o lugar de
responsabilidade critica que permita melhor atuacao frente as demandas ambientais
locais (FREIRE, 2005).

Levando em conta toda a complexidade que envolve o desenvolvimento de
uma consciéncia ambientalista, o Brasil se posiciona na vanguarda, sendo o Unico
pais da América Latina com uma politica nacional especifica para a Educacéo
Ambiental (DIAS, 2017). Promulgada em 27 de abril de 1999, a Lei 9.795 define a
EA e a estabelece como um componente essencial e permanente da educacéo
nacional; delibera sobre seus principios basicos e institui a Politica Nacional de
Educacdo Ambiental (PNEA), bem como propde estratégias para sua execucao.

Assim, de acordo com a PNEA:

Art. 1- Entende-se por educacdo ambiental os processos por meio dos quais
o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio
ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida
e sua sustentabilidade;

Art. 2- A educagdo ambiental € um componente essencial e permanente da
educacao nacional, devendo estar presente, de forma articulada em todos
os niveis e modalidade do processo educativo, em carater formal e nao
formal (BRASIL, 1999, ndo paginado).
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Nesse sentido, a orientacdo da EA em direcdo a sustentabilidade envolve a
educacdo formal e a ndo formal em todos os niveis. Ademais, o conceito de
sustentabilidade, segundo o PNEA, néo fica mais restrito a nogdo de meio ambiente
fisico, passando a abranger questdes como: pobreza, educacdo, populagao,
seguranca alimentar, democracia, direitos humanos e paz; estando diretamente
relacionado ao desenvolvimento sustentavel econdmico, social e ambiental do
planeta. Tendo em vista o conceito de sustentabilidade, sob a perspectiva proposta
pela PNEA, é necessaria uma transformacdo mental que possibilite pensar e ler o
mundo por uma ética diferente da atual, isto €, que se distancie do modelo atual de
gestdao de recursos ambientais (BOFF, 2015). De acordo com os Parametros

Curriculares Nacionais,

Sustentabilidade, assim, implica o uso dos recursos renovaveis de forma
gualitativamente adequada e em quantidades compativeis com sua
capacidade de renovacdo, em solu¢cdes economicamente viaveis de
suprimento das necessidades, além de relagfes sociais que permitam
qualidade adequada de vida para todos (BRASIL, 2000, p.178).

Considerando seu carater pedagogico, a EA emerge numa tentativa de
interligar saberes e, ainda, romper com os paradigmas tradicionais, uma vez que
busca a compreenséo da totalidade social no contexto das problematicas ambientais
(FREIRE, 2006). Por certo, pode-se afirmar que a EA é uma das grandes
contribuicbes educacionais contemporaneas, ndo somente para o Brasil, mas para
todo o mundo. Portanto, na EA estd inserida a busca pela consolidagcdo da
democracia, ao possibilitar a ampliacdo e participagdo politica dos cidaddos na
gestdo dos recursos e bens naturais; a solucdo dos problemas ambientais e uma
melhor qualidade de vida para todos, ao estabelecer uma alianca entre a
humanidade e a natureza (REIGOTA, 2009).

2.1.2 Educacdo Ambiental e Formacao humana integral

Ao se discorrer sobre EA, na perspectiva da formacéo integrada, € preciso
entender que trabalho e educacdo tém uma relacéo intrinseca e definem a esséncia
humana, de modo que € pela acdo consciente do trabalho que os seres humanos
criam e recriam a sua existéncia (FRIGOTTO et. al.,, 2008). Por conseguinte, o
trabalho € o caminho da construcédo identitaria, assim, o ser humano constréi sua
identidade pelo trabalho, forma-se pelo trabalho, e o trabalho € o principio de sua
formacado. Saviani (2007) corrobora essa ideia quando afirma que séo atividades
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especificamente humanas o trabalho e a educacéo, visto que apenas o ser humano
trabalha e educa. Assim, o trabalho deve ser entendido como principio educativo,

como condicao basica e fundamental de toda vida humana.

O trabalho como principio educativo, entdo, ndo é, primeiro e sobretudo,
uma técnica didatica ou metodologia no processo de aprendizagem, mas um
principio ético-politico. Dentro desta perspectiva, o trabalho é, ao mesmo
tempo um dever e um direito. Um dever por ser justo que todos colaborem
na producdo dos bens materiais, culturais e simbdlicos, fundamentais a
producdo da vida humana. Um direito pelo fato de o ser humano se
constituir um ser da natureza que necessita estabelecer, por sua acdo
consciente, um metabolismo com o meio natural, transformando em bens,
para sua producéo e reproducédo (FRIGOTTO et. al., 2008, p. 61).

Em consequéncia disso, essa relagdo entre ser humano e trabalho esta
sempre presente nas discussdes sobre educacédo; assim, o trabalho é apreendido
como principio educativo na perspectiva da formacéo integral. Entende-se, por isso,
gue o ser humano se forma ao transformar a natureza, 0 meio em que esté inserido,
e, consequentemente, ao modificar seu meio social, adquire novas habilidades e
novos conhecimentos. No entanto, na intencdo de suprir suas necessidades,
estabelecer diferentes modos de producdo e, por conseguinte, ao interferir
diretamente sobre o meio ambiente, perde-se a consciéncia das inumeras
consequéncias provocadas pelos impactos ambientais, em seu espaco social, pelo

manejo e pela manipulacao dos recursos disponiveis (SAVIANI, 2017).

A respeito da interacdo do ser humano-natureza, Freire (2007) alerta para a
imprescindibilidade de se questionar sobre essa relacdo socioambiental de forma
critica, percebendo que o ser humano é inacabado e inconcluso, de modo que esta
em continua relacdo com os outros e com o0 mundo; sob essa perspectiva, precisa
tomar consciéncia de sua condicdo, percebendo-se como ser relacional que, ao agir,
pode humanizar ou desumanizar o mundo. E essa relagéo dialégica que caracteriza
0 processo educativo uma vez que, para o autor, o conhecimento é validado na

exata medida de sua contribuicdo a transformagéo da realidade social.

Dessa forma, € preciso compreender a EA para além da preocupacao com 0s
problemas ambientais, deve-se refletir sobre a relacdo do ser humano com o mundo
e a relacdo dos individuos com seus semelhantes, do ponto de vista da
sustentabilidade. E necessario, entdo, que a educacdo, em todos 0s seus niveis e
modalidades, aborde as questfes ambientais de modo a promover uma consciéncia
critica em relacdo ao ambiente e ao outro, na perspectiva de uma formacéao

vinculada ao exercicio da cidadania e a tomada de posi¢céo de responsabilidade pelo
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mundo em que vivemos.

A formagdo do individuo s6 faz sentido se pensada em relagcdo com o
mundo em que ele vive e pelo qual é responsavel. Na EA esta tomada de
posicdo de responsabilidade pelo mundo em que vivemos, inclui ai a
responsabilidade com os outros e com o ambiente (CARVALHO, 2017,
p.156).

A EA deve, entdo, possibilitar uma postura responsavel, como alerta Carvalho
(2017), em relacdo ao mundo e ao outro e, por esse motivo, deve permear toda a
educacdo basica, visto ser essa postura um ato politico. E certo, porém, que a
educacado acontece, de fato, quando estabelece meios de supera¢céo da dominacgéo
e da exclusédo. Segundo Freire (2007), a educacdo compativel com a EA ocorre com
uma acao simultaneamente reflexiva e dialdgica, mediada pelo mundo, de modo a
contribuir para a tomada de consciéncia e transformagéao da realidade social. Essa
mudanca de comportamento também € postulada nos Parametros Curriculares

Nacionais do Meio Ambiente ao estabelecer que,

a perspectiva ambiental deve remeter os alunos a reflexdo sobre os
problemas que afetam a sua vida, a de sua comunidade, a de seu pais e a
do planeta. Para que essas informacfes os sensibilizem e provoquem o
inicio de um processo de mudanca de comportamento, € preciso que o
aprendizado seja significativo, isto é, os alunos possam estabelecer ligacdes
entre 0 que aprendem e a sua realidade cotidiana, e 0 que j& conhecem
(BRASIL, 1997, p. 189).

Ao se considerar 0 exposto acima, no que concerne ao Ensino Médio, ultima
etapa da Educacédo Bésica, ao concluir os estudos, o individuo devera ter recebido
uma formagéo geral articulada a sua realidade cotidiana. Assim, o discente devera
ter acesso aos fundamentos das diferentes ciéncias que o auxilie na capacidade
analitica tanto dos processos técnicos quanto das relacdes sociais (FRIGOTTO et.
al., 2008).

Além disso, segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB 9394/96),
essa formacdo devera oportunizar a consolidacdo e o aprofundamento dos
conhecimentos adquiridos, preparar para o trabalho e para a cidadania.
Consequentemente, para agir criticamente, numa perspectiva cidadd, se requer

perceber a educacdo ambiental intrinseca a educacao formal, numa relacao

indissociavel, de modo que se complementem (BRASIL, 1996).

Em vista desses desdobramentos, o processo educativo deve ser apreendido
sob a perspectiva da formacdo sécio-histérico do sujeito humano considerado ser

social (CARVALHO, 2017). Nesse sentido, por meio de uma educacado integrada,
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com principios éticos e coerentes, o ser humano se torna consciente e
comprometido consigo mesmo e com o mundo (FREIRE, 2017). No que diz respeito
a educacao institucionalizada, Saviani (2007) destaca que esta remete a uma
estrutura organizada, constituida pelos sujeitos para atender a determinada
necessidade humana com carater permanente e que é, essencialmente, social.
Portanto, a EA, como pratica educativa, tem por objetivo a formacdo humana e
integral (FRIGOTTO et. al., 2008).

Apos tecer tais consideracfes, considerando que a EA deva ser parte da
formagdo humana, apesar de esta surgir inicialmente como parte do movimento
ecologico, ha de se considerar que sua abrangéncia ndo deve se restringir ao
ecologismo ou a uma disciplina especifica da educacéo formal. A EA deve perpassar
pelos conteudos das diferentes disciplinas de forma contextualizada ao meio
socioambiental e & vida cotidiana do individuo. Corroborando esse pensamento,
Reigota (2009) alerta que, embora a ecologia tenha dado importante contribuicdo a
EA, ela ndo estd mais autorizada que as demais disciplinas ou qualquer outra

especialidade. Assim, a EA ambiental deve estar presente em todas as disciplinas.

A educacdo ambiental, como perspectiva educativa, pode estar presente em
todas as disciplinas, quando analisa temas que permitem enfocar as
relacées entre a humanidade e o meio natural, e as relacdes sociais, sem
deixar de lado as suas especificidades (REIGOTA, 2009, p. 25).

Nesse contexto, a EA, entendida como pratica educativa, além do campo
ambiental, deve perpassar por toda a esfera educacional, em espaco formal ou nao
formal (BRASIL, 1999). Logo, a EA, sob o viés da interdisciplinaridade, como alerta
Reigota (2009), pode contribuir para reflexdes, concepc¢des, a fim de construir novas
bases de conhecimento e valores ambientais que irdo subsidiar todo e qualquer
processo educativo. Dessa maneira, a formagcao humana do individuo so faz sentido
se concebida e articulada em relagdo com o mundo em que ele vive, bem como pelo
qual é responsével, e isso inclui a responsabilidade com os outros e com o ambiente
(CARVALHO, 2017).

Diante de tais circunstancias, a EA se posiciona na confluéncia do campo
ambiental e do processo educativo; esse encontro entre 0 ambiental e a formacao
humana se d4 como um movimento proveniente do mundo da vida, ou seja, do
mundo social (CARVALHO, 2017). Nesse movimento global, os problemas mundiais

inferem sobre os problemas locais que, por sua vez, retroagem sobre os problemas
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mundiais (MORIN, 2013). Desse modo, a preocupacdo ambiental presente na
sociedade, também deve repercutir no campo educativo. Assim, a busca pela
sustentabilidade ndo esta estritamente ligada a relagcdo de producdo e consumo,

mas, sobretudo, a uma nova perspectiva do ser e no saber do mundo (LEFF, 2003).

Destarte, a EA se constitui como uma dimensé&o da educagéo formal sobre os
problemas ambientais através de enfoques interdisciplinares (DIAS, 2017). Por sua
vez, a Educacdo Ambiental, sob o viés da formacdo humana se ajusta, de igual
modo, as orientagfes das Diretrizes Nacionais para a Educacdo Técnica de Nivel
Médio. Esta estabelece que a formacdo integrada deve acontecer de maneira
contextualizada ao meio social e de forma interdisciplinar (BRASIL, 2012). Segundo

os Parametros Curriculares Nacionais,

0 conceito de interdisciplinaridade fica mais claro quando se considera o fato
trivial de que todo conhecimento mantém um didlogo permanente com
outros conhecimentos, que pode ser de questionamento, de confirmacao, de
complementacéo, de negacéo, de iluminacéo de aspectos nédo distinguidos
(Brasil, 2000, p. 75).

Contudo, h4 de se considerar que os debates sobre a questdo ambiental
fazem repensar sobre a complexidade da Educacdo Ambiental diante da postura
interdisciplinar. Assim, essa complexidade institui uma relagdo entre saber cientifico
e saber popular, ao propor um dialogo de saberes que busque compreender a

realidade na promocéo da sustentabilidade (LEFF, 2003).

2.1.3 Educacdo Ambiental e o Curso Técnico em Meio Ambiente (CTMA)

A Constituicdo Federal Brasileira de 1988 trouxe avancos significativos para a
guestdo ambiental no pais, ao estabelecer o meio ambiente ecologicamente
equilibrado como direito de todos (BRASIL, 1988). Portanto, € precursora para a
regulamentacdo e a instituicdo da Politica Nacional de Educacdo Ambiental. Essa
politica situa a EA como “‘um componente essencial e permanente na Educacéo
Nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e
modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo formal”. (BRASIL, 1999,
art. 2). Por conseguinte, também, estabelece como dever das instituicbes de
educacao, a promocédo da EA de forma integrada aos programas educacionais que a

desenvolvem.
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Segundo informacdes contidas no sitio do Ministério do Meio Ambiente?!, o
Brasil abriga a maior biodiversidade do planeta, sendo a principal nacdo entre os 17
paises megadiversos, ou seja, de maior biodiversidade. Além disso, o0 pais também
possui uma rica sociobiodiversidade que € composta por diversas comunidades e
povos indigenas, que trazem consigo um inestimavel acervo de conhecimentos

culturais sobre a conservacao e sustentabilidade ambiental (BRASIL, 2019).

Diante de tamanha riqueza geografica, hidrica e socioambiental e, por
conseguinte, da iminente preocupacdo global com a sustentabilidade do planeta,
surge a preocupacdo em qualificar profissionais que atendam a demanda pela
conscientizacdo e preservacdo ambiental. Tais trabalhadores deveriam zelar pela
fiscalizacdo e pelo monitoramento dos impactos e problemas ambientais, bem como
pelo engajamento na coleta de dados para a formulagdo de estudos ambientais
frente & elaboracao de projetos de Educagcdo Ambiental. Nesse contexto, se insere a
necessidade da criagdo do Técnico em Meio Ambiente. Logo, a procura por
profissionais habilitados é acelerada no final da década de 1990 com a lei 9.605/98,
que dispde sobre as sancbes penais e administrativas para pessoas fisicas e
juridicas que causassem prejuizos ao meio ambiente (CZASPKI, 1998).

Por tais pressupostos, ainda na década de 1990, foi criado o Programa
Nacional de Educacdo Ambiental (PRONEA), cuja Linha de Acéo | estabelece como
objetivo a capacitacdo dos profissionais da educacdo, nos diversos niveis de
modalidades, tendo em vista a promocdo de atitudes e valores, conhecimentos
cientificos, técnicos e praticos voltados para a protecdo do meio ambiente, bem

como para a conservacao dos recursos e bens naturais (DIAS, 2017).

A vista disso, atendendo a recomendac6es legais, foi aprovada a Politica
Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), por intermédio da Lei Federal n°.
9.795/1999. Esta estabeleceu os principios e os objetivos da Educacdo Ambiental e
deliberou sobre o seu desenvolvimento em territério nacional e, ainda, instituiu a
obrigatoriedade do desenvolvimento da EA junto a formacéo profissional (BRASIL,
1999).

N&o obstante, o estabelecimento de uma legislagédo especifica de penalizacéo

para situacbes de degradacdo ambiental, ndo era suficiente para a criacdo de

1 Fonte: https://www.mma.gov.br/biodiversidade.html - consulta em 19/10/2019.
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técnicos ou profissionais habilitados. Surge, entdo, a necessidade de elaboracdo de
um curriculo adequado as demandas do mercado de trabalho, a formacéo
profissional dos educandos e aos principios contidos na Lei de Diretrizes e Bases da

Educacao.

Por sua vez, a LDB/96 estabelece a articulagdo entre educacéo formal e
formacéao técnica, de modo a preparar o individuo para o exercicio do trabalho e da
cidadania. “A educacao profissional sera desenvolvida em articulacdo com o ensino
regular ou por diferentes estratégias de educacdo continuada, em instituicdes
especializadas ou no ambiente de trabalho” (BRASIL, 1996, art. 36).

Assim, para atender as especificidades legais relativas ao desenvolvimento
sustentavel e a gestdo ambiental, a Lei 10410/2002 cria e disciplina a carreira de
Especialista em Meio Ambiente, que tem em sua composi¢cdo, entre outros, oS
cargos de Gestor Ambiental, Analista Ambiental e Técnico em Meio Ambiente
(BRASIL, 2002). Posteriormente, no tocante ao sistema educacional, é promulgado o
decreto 5154/2004. Nesse documento, afirmou-se a necessidade da educacao
profissional, em todos os seus niveis, estar articulada a educacgédo basica de forma a
complementa-la e ndo a substituir, isto é, as politicas publicas de formacéao
profissional deveriam se articular as politicas de desenvolvimento econdmico local,

regional e nacional (BRASIL, 2004).

A legislacdo estabelece, ainda, que sejam observados 0s objetivos contidos
nas Diretrizes Curriculares Nacionais, definidas pelo Conselho Nacional de
Educacado (CNE) que institui a criacdo do itinerario formativo de cada curso técnico
(BRASIL, 2012). Nesse cenario, o0 CTMA tem sua estrutura definida por meio da
publicacdo do Catalogo Nacional dos Cursos Técnicos (CNCT) pelo MEC em 2008,

como mostra a tabela a seguir:

Tabela 3 - Itinerario formativo do Curso Técnico em Meio Ambiente

CURSO TECNICO EM MEIO AMBIENTE CARGA HORARIA: 1200 horas

Campo de atuacéao

Instituicdes de assisténcia técnica, pesquisa e extensdo rural. Esta¢cfes de tratamento de residuos.
Profissional autbnomo. Empreendimento proprio. Empresas de licenciamento ambiental. Unidades

de conservagdo ambiental. Cooperativas e associacdes.
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Ocupacdes CBO associadas
311505-Técnico de controle de meio ambiente. 311520-Técnico em tratamento de efluentes.

311515-Técnico de utilidade (producéo e distribuicdo de vapor, gases, 6leos, combustiveis, energia).

Possibilidade de certificag&o intermediaria

Operador de Aterro Sanitéario de Residuos Sélidos Urbanos. Agente de Gestdo de Residuos Sélidos.

Agente de Limpeza Urbana. Agente de Desenvolvimento Socioambiental.

Possibilidade de formacao continuada

Especializacao técnica em controle ambiental. Especializacdo técnica em reciclagem. Especializacédo
técnica em tratamento de efluentes. Especializacédo técnica em educacdo ambiental. Especializacdo
técnica em gestédo de residuos sdlidos.

Verticalizacdo para cursos de graduacéao

Curso superior de tecnologia em meio ambiente. Curso superior de tecnologia em gestdo ambiental.
Curso superior de tecnologia em saneamento ambiental. Bacharelado em engenharia sanitaria.
Bacharelado em engenharia ambiental. Bacharelado em engenharia ambiental e sanitaria.

Licenciatura em biologia.

Perfil profissional de concluséo

Coleta, armazena e interpreta informacgfes, dados e documentagbes ambientais. Propde medidas
para a minimizacao dos impactos e recuperacao de ambientes ja degradados. Organiza programas
de EA com base no monitoramento, correcéo e prevencao das atividades antrépicas, conservacao
dos recursos naturais através de andlise prevencionista. Relaciona os sistemas econémicos e suas
interacdes com o meio ambiente. Realiza e coordena o sistema de coleta seletiva. Executa plano de
acao e manejo de recursos naturais. Elabora relatorio periédico das atividades e modificac6es dos

aspectos e impactos ambientais de um processo, indicando as consequéncias de modificacdes.

Fonte: A autora, 2020.

Por sua vez, o CNCT é um instrumento que regulamenta a oferta de cursos de
Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio e subsidia o planejamento dos cursos
e correspondentes qualificacdes profissionais e especializacbes técnicas de Nivel
Médio. Esse documento apresenta a relacdo de 227 cursos técnicos,
regulamentados pelo MEC, agrupados por eixos tecnoldgicos com a respectiva
caracterizagcao e, ainda, expbe a tabela de convergéncia entre as denominacdes

anteriores e as novas estabelecidas (BRASIL, 2014).
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De acordo com as especificacbes do itinerario formativo estabelecido no
CNCT, o Curso Técnico em Meio Ambiente devera ter uma carga horaria minima de
1200 horas e, entre as atribuicdes do Técnico em Meio Ambiente, estdo a coleta,
armazenagem e intepretacédo de dados e documenta¢cbes ambientais; a organizagéo
de educacdo ambiental com base no monitoramento, correcdo e prevencdo das
atividades antrépicas através de analises prevencionista; a organizacdo de reducao,
reuso e reciclagem de residuos e ou recursos utilizados em processos (BRASIL,
2014).

Considerando o itinerario formativo, cabe enfatizar que a regulamentacdo da
funcdo de Técnico em Meio Ambiente, também, se ajusta a Resolucdo CNE/CP n° 2,
de 15/06/2012 que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacao
Ambiental (DCNEA) e determina a obrigatoriedade da insercdo da educacao
ambiental em todas as modalidades e niveis de ensino. Esse documento destaca a
importancia da EA na formacdo de todo futuro profissional, em qualquer area, em

sua responsabilidade socioambiental. O documento propde:

1. Em todas as areas profissionais, promover a Educacdo Ambiental, o
estudo sobre os fundamentos da Educag@o Ambiental, legislagdo ambiental
e gestao ambiental aplicavel as respectivas areas e atividades profissionais
e empresariais;

2. Reflexado a partir da dimens&o socioambiental especifica relacionada a
cada habilitacdo profissional e ao exercicio de cada atividade produtiva e
laboral;

3. Incentivo a pesquisa e ao desenvolvimento de tecnologias e praticas
produtivas limpas e apropriadas que permitam a sustentabilidade nas
atividades econdmicas, considerando processos desde a matéria-prima até
o descarte final de residuos e abordando o consumo sustentavel;

4. Inclusao obrigatéria de atividade curricular/disciplina ou projetos
interdisciplinares voltados a gestéo e legislacdo ambientais, bem como a
responsabilidade socioambiental (BRASIL, 2012b, ndo paginado).

Ante o exposto, fica evidente a importancia da EA articulada a educacéo
formal e, especificamente, a educacgéo profissional. Embora a EA nédo se limite ao
Curso Técnico em Meio Ambiente, tendo em vista o previsto nas Diretrizes
Curriculares Nacionais de Educacdo Ambiental (DCNEA), é inegavel que traz a
perspectiva da reflexdo da dimensédo socioambiental relacionada a cada atividade
produtiva. A DCNEA delibera, ainda, sobre a obrigatoriedade de atividades ou
projetos interdisciplinares voltados a gestdo e legislacdo ambiental como parte do
curriculo. Por conseguinte, também determina a EA como pratica educativa
integrada e interdisciplinar — ndo como disciplina especifica — em todos os niveis e
modalidade de ensino (BRASIL, 2012b).
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No que concerne a formacdo humana e a concepcdo de Ensino Médio
integrado, ha de se considerar que a formacédo profissional especifica, para ser
efetiva, tem de se articular a educacgdo basica e as mudancas cientifico-técnicas do
processo produtivo imediato (FRIGOTTO et. al., 2008). Assim sendo, a EA é a
atividade intencional da pratica social que visa a imprimir ao desenvolvimento
individual um carater social, potencializando a relacdo ser humano-natureza com
vistas a construir sujeitos emancipados, criativos e leitores criticos da realidade onde

vivem, bem como com condi¢des de agir sobre ela (BRASIL, 2012b).

O ensino médio, concebido como educacado béasica e articulada ao mundo
do trabalho, da cultura e da ciéncia, constitui-se em direito social e subjetivo
e, portanto, vinculado a todas as esferas e dimensdes da vida. Trata-se de
uma base para o entendimento critico de como funciona e se constitui a
sociedade humana e suas relagBes sociais e como funciona o mundo da
natureza, da qual fazemos parte. Dominar no mais elevado nivel de
conhecimento estes dois ambitos é condi¢do prévia para construir sujeitos
emancipados, criativos e leitores criticos da realidade onde vivem e com
condi¢cbes de agir sobre ela. Este dominio também é condigdo prévia para
compreender e poder atuar com as novas bases técnico-cientificas do
processo produtivo (FRIGOTTO et. al., 2008, p. 76).

Diante disso, nenhuma ciéncia sozinha pode dar conta da questdo ambiental,
0 saber interdisciplinar torna-se essencial diante da complexidade ambiental (LEFF,
2003). Por sua vez, a EA sob o viés da formacdo humana se ajusta, de igual modo,
as orientacdes das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Técnica de
Nivel Médio. Elas estabelecem que a formacéo integrada deva acontecer de maneira

contextualizada ao meio social e de forma interdisciplinar (BRASIL, 2012a).

Posto isso, a EA tem uma importancia, ainda maior, quando se trata de uma
educacdo que objetiva a formar técnicos em Meio Ambiente, tendo em vista, que
entre outras, a funcdo desse profissional é promover a conscientizagdo ambiental.
Ele deve atuar como multiplicador do conhecimento sobre a preservacdo e a
sustentabilidade do planeta, bem como interferir sobre o meio, mitigando os
impactos ambientais. Contudo, essa viabilidade se d& a partir da formacdo humana
integral (SAVIANI, 2007).

Pensando em termos pedagdgicos, a interacdo entre saber técnico e saber
ambiental esta prevista nas Diretrizes Curriculares Nacionais de Educag¢do Ambiental,
gue promulga a obrigatoriedade da EA em todas as &reas de ensino. Tais diretrizes
destacam a importancia desta formacdo para todo e qualquer futuro profissional,

diante de sua responsabilidade socioambiental (BRASIL, 2012b). Tendo em vista
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essa compreenséo, estabeleceu-se, entéo, a relevancia de um jogo educativo, como
ferramenta pedagogica, vislumbrando a integracdo entre educacdo basica e

educacéao profissional para conscientizacao da EA.

2.2 O Jogo e a Educacao Ambiental

A EA deve ser abordada de forma dialdgica e reflexiva simultaneamente, de
modo a contribuir para a tomada de consciéncia e para a transformacéo da realidade
social (FREIRE, 2015). Segundo Carvalho (2017), ela deve, ainda, possibilitar uma
postura responsavel em relacdo ao mundo e ao outro. Ademais, 0 ensino da EA,
numa perspectiva da formacdo profissional integrada, requer que sejam
desenvolvidas acBes pedagdgicas no sentido de promover a participacdo e a
interacdo dos educandos, contribuindo para o processo formativo destes e para a

reflexdo critica.

Dessa forma, diante da proposta de articular a EA com a formacao técnica e
profissional por meio de um jogo educativo e, ap0s compreendermos 0S percursos e
matizes da EA vistos na secao anterior, faz-se necessario discorrer sobre o jogo,
delimitar seu conceito, entender sua relacdo com a educacédo, além de refletir sobre
as suas potencialidades quando utilizado como recurso pedagodgico sob o viés da

conscientizacdo ambiental.

Posto isso, primeiramente, pretende-se estabelecer a definicdo de jogo tendo
por pressuposto os referenciais tedéricos, cujas discussdes fomentaram tanto a
formulacdo e aplicacdo, do jogo desenvolvido como produto educacional, quanto a
sua avaliacdo. Em sequéncia, sera explicitada a questdo da interdisciplinaridade
presente no jogo, quando utilizado como ferramenta pedagdgica, apreendendo-se
suas contribuicdes no processo educacional, com énfase em sua importancia como

estratégia de ensino e aprendizagem, tendo em vista uma formacéo integrada.

2.2.1 O Jogo e seu conceito

Em um primeiro momento, é importante enfatizar que o jogo, assim como o
trabalho, € uma construcao antrépica e, por isso, envolve tanto fatores culturais
como socioecondémicos, de modo que, ambos tém origem e definicAo em tempos

remotos. Sendo assim, o trabalho surge como atividade humana transformadora da



42

natureza e o jogo surge como resultado do aprimoramento dessa transformacéo
(ELKONNIN, 1998). Logo, o homem néo é apenas faber, fabricador de instrumentos.
E também um ser ludico, homo ludens, ja que que o sentimento ltdico o acompanha

durante toda a vida e néo o ter significa uma vida sem sentido (MORIN, 2013).

Destarte, a fim de iniciar as discussodes, cabe enfatizar que o jogo é tdo antigo
guanto a cultura humana, sendo encontrado em toda parte como uma acdo bem
determinada e distinta da vida comum (HUIZINGA, 2010). Dessa maneira, €
possivel, entdo, inferir que, apesar de o jogo ser comumente reconhecido pelo seu
carater de entretenimento e ludicidade, desempenha ainda um importante papel no
processo da formacdo humana, visto que contribui significativamente para o
desenvolvimento das habilidades sociais (KISHIMOTO, 2012).

Nesse sentido, tendo por base os estudos nessa area, pode-se perceber que
a definicdo de jogo € multipla e sua conceituacdo se diferencia entre os autores.
Entretanto, a despeito dos diferentes significados, apreendeu-se que em linhas
gerais 0 jogo se apresenta como uma atividade humana que visa responder a uma
demanda da sociedade, com a capacidade de interligar as diferentes dimensodes

sociais.

A vista disso, Huizinga (2010) assegura que, quanto ao conceito, ndo ha um
consenso entre os estudiosos, tendo em vista que a analise conceitual do vocabulo
“‘jogo” podera se dar a partir de distintas perspectivas. Ainda, de acordo com o autor,
para uma analise mais concisa, é preciso levar em conta as distintas peculiaridades
do jogo, que se diferencia desde o jogo infantil, jogo politico, jogo olimpico, jogo
educativo até o jogo digital. No entanto, a partir do embasamento tedrico, chegou-se
ao entendimento de que embora a conceituacao, a respeito de jogo, se dé sob os
diferentes pontos de vista, a esséncia e a finalidade ndo se opdem entre si.

Se, por um lado, existem vérias definicbes para jogo, por outro lado, suas
multiplas interpretacbes se complementam e contribuem para uma visdo mais
abrangente de seu significado, que pode perpassar pelos seguintes aspectos:
cultural, fisico, cognitivo, lidico ou pedagdgico (BRENELLI, 2005). Por conseguinte,
sob a perspectiva dessa complementariedade, a seguir, serdo apresentadas

algumas definicdes que dialogam com a proposta de nossa pesquisa.

Segundo Antunes (2017), a palavra jogo provém de jocu e tem origem latina,
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cujo significado € gracejo e pode expressar um divertimento, brincadeira ou
passatempo. Ainda, para o autor, todo jogo € sujeito a regras que devem ser
observadas quando se joga, de modo que, todo jogo verdadeiro € uma metafora
para a vida. Em concordancia, Huizinga (2010) considera o jogo como uma atividade
voluntaria, dotada de fim em si mesmo, exercida dentro de certo limite de tempo e

espaco, com regras que, embora obrigatérias, devem ser consentidas livremente.

Em uma breve andlise, Kishimoto (2012) reitera que 0 jogo € uma atividade
que contribui para o desenvolvimento e para criatividade, que se torna importante ao
fazer uso de regras como ocupacao do espaco e percepgao do lugar em que se joga.
No entanto, para Salen e Zimmernan (2012), o jogo é percebido como um sistema
no qual os jogadores se envolvem em um conflito artificial, definido por regras que
implicam em resultado quantificavel. Como sistema, o0 jogo € um contexto de
interacdo entre os participantes, tendo por mecanismo um espaco, objeto ou

comportamento a ser explorado.

Por fim, na concepcédo apresentada por Brenelli (2005), os jogos séo
compreendidos como atividades mediadoras de conhecimento, capazes de
organizar os conhecimentos abstratos, desenvolver a capacidade de resolver
problemas, preparar para tarefas sérias da vida. Ainda, segundo a autora, 0 jogo

contribui para a construcéo e formacao do sujeito.

Apos a reflexdo de tais consideracfes, com base nas definicdes dos autores
listados anteriormente, pode-se compreender 0 jogo como um sistema que possui
regras especificas, mas consentidas livremente, que objetiva, por meio da
competicdo, um resultado quantificavel. Nesse sistema, 0 processo para o alcance
das metas e objetivos desejados perpassa por multiplas interfaces que permitem
experienciar competéncias e habilidades sociais que contribuem para o

desenvolvimento e para a formac¢éo omnilateral e integrada (FRIGOTTO et al, 2005).

2.2.2 Jogo no contexto da Formacéo Integrada

Com o proposito de contextualizar a proposta e discorrer sobre EA por meio
de um jogo educativo, visando a uma formacao omnilateral (FRIGOTO, 2012), cabe
salientar que a formacao integrada € prevista pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéao Brasileira (LDB 9.394/96) que regulamenta o Sistema Educacional e traz a

perspectiva de que a educacdo formal, sobretudo no Ensino Médio, deve estar
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vinculada ao mundo do trabalho e a pratica Social (BRASIL, 1996). A vista disso, 0
Decreto 5.154/2004 reiterou a necessidade da Educacéo Profissional em todos os
seus niveis estar integrada a Educacéo Basica, complementando-a na consolidacéo
de uma formagao humanista (BRASIL, 2004).

Por conseguinte, a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) afirma, de
maneira explicita, o seu compromisso com a formacdo humana integral. Esta
reconhece que a Educacdo Basica deve visar a formacédo e ao desenvolvimento
humano global, ou seja, por meio de uma visdo plural, singular e integral,

considerando o individuo como sujeito de aprendizagem (BRASIL, 2017b).

Nesse sentido, sob a perspectiva de uma formacdo humana global,
compreende-se, que 0 processo educativo deve proporcionar ao discente autoria e
autonomia, ou seja, uma educac¢do humana emancipatéria (FREIRE, 2005). Ademais,
esse processo, segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao
Profissional Técnica de Nivel Médio, deve se alinhar ao propdsito de ensino
integrado, contextualizado e interdisciplinar (BRASIL, 2012). Essa formacéao
integrada propde-se a tornar integro o cidadédo, viabilizando a garantia de uma de
uma educacdo completa para leitura e atuacdo no mundo, da qual a base dos
conhecimentos situa-se tanto na concepcdo cientifico-tecnolégica quanto na

apropriacao histérico-social, em sua plenitude (CIAVATTA, 2008).

Considerando o exposto acima, faz-se necessario enfatizar que as pesquisas
na area educacional tém evidenciado o jogo como uma ferramenta que pode
favorecer o desenvolvimento humano e contribuir para uma formagao omnilateral.
De acordo com Kishimoto (2012), entre os beneficios pedagdgicos presentes nos
jogos, podem-se destacar a acdo intencional, a construcdo de representacdes
mentais, a manipulacéo de objetos e as trocas nas interagdes sociais. Por sua vez,
Brenelli (2005) assegura que 0 jogo se reveste de importancia pedagoégica, uma vez
gue permite investigar, diagnosticar e remediar as dificuldades, através de seus
codigos simbdlicos, regras e construcdo. Logo, o0 jogo assume um importante papel
a medida que pode contribuir para a aquisicdo dos conhecimentos teéricos e

praticos, sendo percebido como um recurso interdisciplinar.

Antunes (2017), no entanto, associa 0 jogo a um dispositivo capaz de
estimular o crescimento e o desenvolvimento cognitivo e que, portanto, influi sobre a

area das inteligéncias multiplas e contribui consideravelmente para o processo de
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ensino aprendizagem (GARDNER, 1995). De acordo com seus estudos, 0 jogo pode
ser organizado por inteligéncias especificas e, consequentemente, fomentar o
desenvolvimento e a aprendizagem, pois atua de forma interdisciplinar. Destarte, ha
um consenso entre os estudiosos, fildsofos, socidlogos e antropélogos de que o jogo
€ uma atividade que contém, em si mesmo, o objetivo de decifrar os enigmas da vida,
sendo o melhor caminho na descoberta da individualidade, da caminhada humana e

contribui para uma formacgao humanistica (GARDNER, 1995).

Por conseguinte, a importancia do jogo, para a educacdo e O
desenvolvimento humano, é destacada por Salen e Zimmernan (2012), quando
afirmam que o jogo pode auxiliar a formacao de cidadaos criticos e reflexivos que,
estimulados para um novo pensar e agir, se tornam capazes de construir seus
proprios conhecimentos. Nessa mesma perspectiva, as contribuicdes do jogo, como
recurso pedagodgico, sdo destacadas nos Parametros Curriculares Nacionais do
Ensino Médio (BRASIL, 2000), quando sédo apresentadas algumas potencialidades

do jogo, como se observam a seguir:
v' 0 jogo oferece estimulos e ambiente propicio;
favorece o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos;
desenvolve capacidades pessoais e profissionais;
estimula a capacidade de comunicagao e expressao;

proporciona maior apropriacdo dos conhecimentos envolvidos;

D U N AU N N

permite ao professor ampliar seus conhecimentos e técnicas ativas de ensino.

Portanto, esta pesquisa tem por proposta apreender sobre as contribui¢cdes do
jogo como recurso educativo, a fim de possibilitar uma aprendizagem mais dinamica,
integrada e articulada ao processo formativo de alunos do Curso Técnico em Meio
Ambiente.
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3 METODOLOGIA

Nesta secdo sera apresentado o percurso metodologico para realizacdo da
pesquisa: método, area de estudo, procedimentos metodoldgicos, sujeitos de

pesquisa, instrumentos e técnicas de pesquisa.

3.1 Método

O percurso metodolégico da pesquisa apresentada se deu a partir da
abordagem qualitativa e da pesquisa-acao de carater exploratorio, isto €, levando em
conta a interacdo com 0s sujeitos interlocutores. A pesquisa-acdo é uma estratégia
para o desenvolvimento de professores e pesquisadores, tendo em vista aprimorar o
ensino, 0s recursos pedagogicos e, como consequéncia, 0 processo de ensino e
aprendizagem (TRIPP, 2005).

Por conseguinte, a pesquisa exploratoria tem como objetivo proporcionar mais
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir
hipéteses (GIL, 2008). De acordo com este autor, a abordagem qualitativa deve-se
ancorar em um processo descritivo, indutivo e de observacdo e considerar tanto a
singularidade do sujeito quanto a subjetividade do fenémeno.

Ademais, para os dados coletados, optou-se pelo tratamento qualitativo,
pautando-se na elaboragdo da andlise de conteudo preconizada por Bardin (2011),
de forma a contribuir para elucidacdo da analise da pesquisa e, ainda, consideraram-
-se a preservacado da imagem e 0os nomes dos sujeitos participantes. Segundo a
autora, as técnicas de andlise de contetdo visam a obter “indicadores (quantitativos
ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢cbes de

producao/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens” (BARDIN, 2011, p. 47).

3.2 Area de estudo

O Colégio Pedro Il (CPIIl), fundado em 1837, é uma das mais tradicionais
instituicdbes publicas de ensino béasico do Brasil. Contudo, com a sancdo da lei
12.622/12, foi equiparado aos Institutos Federais e, atualmente, faz parte da Rede

Federal de Educagéo Profissional, Cientifica e Tecnologica.
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O CPII constitui-se em um complexo escolar de grande porte, com 14 Campi,
sendo 12 distribuidos em seis bairros no municipio do Rio de Janeiro, 01 em Niteroi
e outro em Duque de Caxias, além de um Centro de Referéncia em Educacéo
Infantil, localizado no Campus de Realengo. O CPIl oferece Educacgdo Infantil,
Ensino Fundamental, Ensino Médio Regular e Integrado, Educacdo de Jovens e
Adultos (Proeja), além de cursos de graduacéo e pos-graduacédo. Ressalta-se que o
Ensino Médio Integrado se alinha ao propoésito do Mestrado Profissional de
Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT).

Dessa forma, dentre os Campi da referida instituicdo, que compdem 0 NnoSso
campo de pesquisa, estabeleceu-se o Campus S&o Cristovdo IIl, por sua
proximidade e tendo em vista ser este o0 Unico a dispor do Curso Téchico em Meio
Ambiente. O Campus Sdo Cristovéo Il foi criado em 1999 com a denominagao
Unidade Escolar Sao Cristévéo Ill e com o objetivo de atender, exclusivamente, as
turmas oriundas da 82 série da Unidade Escolar Sdo Cristévao Il. Em 2006, foi
formada a primeira turma de Ensino Médio Integrado em Informatica e, somente a
partir de 2007, passou a oferecer também o Ensino Médio Integrado em Meio
Ambiente.

Figura 3 - Campus Séo Cristovao Il

Fonte: Site da Instituicdo

3.3 Sujeitos de pesquisa

A amostra deste estudo foi formada pelos alunos da turma do 3° ano do Curso
Técnico em Meio Ambiente (CTMA) integrado ao Nivel Médio. Ressalta-se que a

faixa etaria dos educandos, participantes da pesquisa, variou entre 17 e 19 anos.
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Embora a turma fosse constituida por 25 alunos, a amostragem foi composta a partir

da participacdo espontanea dos alunos presentes em cada encontro.

3.4 Procedimentos Metodologicos

Para a realizacdo da pesquisa, tendo em vista a producdo e aplicacdo do
Jogo Batalha Ambiental, estabeleceu-se um plano de desenvolvimento do Produto
Educacional constituido por dez etapas - descrito na se¢éo referente ao Produto
Educacional - e culminou na realizacdo de trés encontros com os interlocutores da

pesquisa, conforme descrito na tabela a seguir.

Tabela 4 — Encontros realizados

Atividades Periodo

Roda de conversa, apresentacdo da pesquisa e aplicacdo do | Set/2019

questionario diagnéstico.

Apresentacédo e dinamizac¢éo do jogo. Out/2019

Roda de conversa, validacao e avaliacédo do jogo. Nov/2019

Fonte: Arquivo de pesquisa

O projeto de pesquisa, depois de submetido ao Comité de Etica em Pesquisa
(CEP), teve parecer favoravel pela Plataforma Brasil, através CAAE n°
17678319.6.0000.9047 e aprovacédo do Colégio Pedro Il conforme carta de anuéncia
em anexo, cuja data de inicio estava prevista para 02/07/2019. Dessa forma, o

desdobramento da pesquisa ocorreu dentro do prazo previsto.
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4 ANALISE DOS DADOS

Essa secao destina-se a apresentacdo e a discussdo dos dados obtidos por
meio da aplicacdo dos questionarios, da roda de conversa, do diario de bordo e da
analise documental. Ademais, se propde a discorrer sobre o0 processo de
planejamento, elaboracéo, aplicacdo e avaliacdo do jogo Batalha Ambiental, como

produto educacional do ProfEPT, conforme exigéncia da Capes (2019).

Todo o processo de investigacao desta pesquisa ocorreu, no Colégio Pedro Il,
Campus Séao Cristovao lll, ao longo do segundo semestre de 2019 e contou com a
participacdo de alunos do Ensino Médio Integrado ao Técnico em Meio Ambiente. O
acesso aos estudantes se deu apos se ter estabelecido contato com a Coordenacao
do CTMA - docente que também ministrava a disciplina Estudos de impactos
ambientais a turma - que gentilmente atendeu a autora desta pesquisa,
disponibilizando ementas e outros materiais para consulta, além de estabelecer

estratégias para a realizacdo dos encontros com os interlocutores da pesquisa.

Dessa maneira, a amostra deste estudo foi formada pelos alunos da turma do
3° ano do Curso Técnico em Meio Ambiente. Outrossim, a faixa etaria dos
educandos variou entre 17 e 19 anos, sendo a maioria do género feminino. Ressalta-
se, ainda, que o Campus de Sao Cristovao Ill dispunha apenas de uma turma
cursando o 3° ano do CMTA, cujas aulas se davam presencialmente em horario
integral.

Por conseguinte, para a realizacdo da pesquisa, tendo em vista a producéo do
Jogo Batalha Ambiental, estabeleceu-se um plano de desenvolvimento que se
constituiu das seguintes etapas: 1- Analise documental, 2- Selecdo de conteudos; 3-
Aplicacdo do instrumento de pesquisa; 4- Confirmacdo da tematica; 5- Elaboracao
do Jogo Batalha Ambiental; 6- Definicdo do design do jogo; 7- Aquisicdo de Materiais;
8- Confeccdo do Produto Educacional; 9- Aplicacdo do jogo; 10- Validacdo do

Produto Educacional.

Diante disso, conforme estabelecido no plano de desenvolvimento, o primeiro
encontro se deu mediante uma roda de conversa com o publico-alvo, alunos do 3°
ano do CTMA. Considera-se que a roda de conversa se configure como um

ambiente de dialogo e de compreensao dos processos de constru¢cdo ao oportunizar



50

um espaco aberto e acessivel a todos (GASKEL, 2002). Na ocasido, entdo, foi
apresentada a pesquisa, e aplicado o questionario diagnoéstico. Cabe ressaltar que
as questdes foram formuladas com o proposito de se identificarem: o perfil dos
participantes; as percep¢des acerca da Educacdo Ambiental e da sustentabilidade —
com énfase nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel — além do tipo de jogo

de maior preferéncia dos participantes para a sua producao.

Destarte, de posse das informacdes obtidas através do questionario
diagnostico e do material previamente consultado, estabeleceram-se a andlise e a
composicdo dos resultados. Assim, de acordo com o levantamento de dados, foi
possivel verificar, quanto a questao “de que tipo de jogo vocé mais gosta?”, que um
relevante numero dos participantes apontou o jogo de cartas (composto por
perguntas e respostas) como o preferido. Apesar de o celular ser de uso frequente
pelos jovens, a preferéncia pelos jogos digitais, através do smartphone, atingiu
pequena parte do grupo e apenas a minoria disse ndo gostar de jogos, conforme

apresenta o grafico a seguir.

Gréfico 1 — Jogo Preferido

O Nao Gosta

B Jogos Digitais

U Jogos de Cartas

73,04%

.

Fonte: Arquivo de pesquisa

Tendo por base os dados obtidos, foi definido o tipo de jogo a ser elaborado,
um jogo de cartas com perguntas e respostas, utilizando-se a dinamica de Quiz, a
fim de favorecer a competicdo entre equipes. Para a proposta da atividade,

considerou-se que 0 jogo proporciona maior apropriacdo dos conhecimentos
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envolvidos e favorece o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos (BRASIL,
2000).

Em relacdo a pergunta “vocé conhece os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da Agenda 20307”, embora se tratando de futuros técnicos em Meio
Ambiente, os dados revelaram que mais da metade dos estudantes ndo conhecia,
enguanto menos da metade dos respondentes afirmou conhecer alguns ODS e uma
pequena parcela declarou ter conhecimento os ODS, ou seja, a minoria, conforme
mostram os dados representados no grafico 2. Contudo, é importante enfatizar que
todo o processo educativo deve possibilitar uma visdo de desenvolvimento global
sustentavel, tendo em vista que a educacéo € tanto um objetivo em si mesmo, como
um meio para atingir os demais ODS (UNESCO, 2017). O grafico seguinte faz uma
sintese das informacdes relatadas anteriormente,

Grafico2 — Conhecimento sobre os ODS

O Sim @ Nao O Algunsg

Fonte: Arquivo de pesquisa

Mediante as repostas obtidas, € possivel notar a falta de clareza em relacéo a
tematica. Tal fato se observa, pois, embora os ODS estejam estritamente
relacionados ao curriculo do Ensino Médio Integrado, seja nas disciplinas técnicas
gue englobam uma diversidade de problemas ambientais, seja nas disciplinas de
formacédo geral que devem contribuir para uma formacéo cidadad (BRASIL, 2000).
Assim, percebendo-se a imprescindibilidade de se aprofundar sobre a questdo do
desenvolvimento sustentavel, foi ratificada a tematica da Agenda 2030 como

conteudo do jogo, tendo por premissa a interdisciplinaridade.
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Por sua vez, a escolha da teméatica proposta pela Agenda 2030, ao se
considerarem os dezessetes ODS adotados pela ONU, da qual o Brasil € signatario,
se estabelece como estratégia da Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel.
Destarte, ainda, de acordo com 0s objetivos e metas dessa agenda, € importante
garantir, por meio da educacdo, que todos adquiram conhecimentos e habilidades
necessarias, a fim de se promover o Desenvolvimento Sustentavel (UNESCO, 2017).
Posto isso, de posse das informacdes coletadas e do material previamente
consultado para a aplicagcéo do jogo, foi realizada a oficina: “Educagdo Ambiental e
Construgdo de Saberes: o0 jogo educativo no processo formativo do Técnico em Meio
Ambiente”. Destaca-se que a oficina, realizada no segundo semestre de 2019, se

deu como atividade de extensao inserida no calendario letivo.

Desse modo, no segundo encontro houve, inicialmente, a apresentacao da
Agenda 2030 e dos dezessete ODS constituidos por ela, conforme mostra a figura 4.
Em sequéncia, foi realizado um debate através da problematizacdo dos temas
abordados (FREIRE, 2005), a fim de se dialogar sobre possiveis acdes para as
guestdes apresentadas, relacionando-as aos contetdos programaticos ja estudados
e aos ultimos acontecimentos socioambientais locais. Posteriormente, foi dinamizado
0 jogo, contando com a participacdo de 16 estudantes. Embora a turma fosse
constituida por 25 aluno(a)s, a amostragem foi composta por meio da participacéo
espontanea dos discentes presentes na ocasido. Segundo Kishimoto (2012), para
um resultado satisfatério, a intencionalidade no uso do jogo deve ser clara a todos os
participantes, logo, a escolha da tematica deve ser feita com base, tanto nos
conhecimentos prévios, como também em um sistema de signos e simbolos

capazes de serem compreendidos por todos os envolvidos.

Figura 4 - Apresentacao da Agenda 2030

Fonte: Arquivo de pesquisa
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Corroborando a relevancia do jogo educativo, Floriani (2000) afirma que o
Desenvolvimento Sustentavel j4 surge associado a ideia de interdisciplinaridade,
tendo em vista se tratar de diferentes enfoques e concepcdes ante a insuficiéncia do
conhecimento que dé conta da complexidade das questdes ambientais. Logo, esse
conhecimento deve ocorrer no espaco das interacdes sociais e em um ambiente
intelectualmente constituido.

Ressalta-se que, na perspectiva da EA, essas metas propostas pela Agenda
2030 devem orientar globalmente as politicas nacionais e as atividades de
cooperacao mundial. Em consonancia a isso, as cartas que compdem o0 jogo foram
identificadas, de maneira proposital, pelos simbolos referentes aos respectivos ODS.
No contexto da atividade proposta, cada titulo do ODS foi utilizado como um tema
gerador (FREIRE, 2005), o que possibilitou a analise de diferentes aspectos
ambientais. Para cada tema gerador oportunizou-se a discussdo e a
problematizagcédo das questdes ambientais por meio da competicao.

Nesse sentido, 0 jogo apresentou em suas cartas, como mostra a Figura 5, os
temas geradores a seguir: 1- Erradicacdo da pobreza; 2- Fome zero e agricultura
sustentavel; 3- Saude e bem-estar; 4- Educacdo de qualidade; 5- lgualdade de
género; 6- Agua potavel; 7- Energia acessivel e limpa; 8- Trabalho decente e
crescimento econdmico; 9- Industria inovacdo e infraestrutura; 10- Reducdo das
desigualdades; 11- Cidades e comunidades sustentaveis; 12- Consumo e produgao
responsaveis; 13- Acao contra a mudanca global do clima; 14- Vida na agua; 15-
Vida terrestre; 16- Paz, justica e instituicOes eficazes; 17- Parcerias para a
implementacao dos objetivos.

Figura 5 — Conjunto de cartas do Jogo Batalha Ambiental

Fonte: A autora, 2020.
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Para tanto, o jogo, que ficou denominado como “Batalha Ambiental”’, dispoe
de um total de 36 cartas, sendo duas cartas referentes a cada um dos ODS e mais
duas cartas coringas. As cartas sdo compostas por perguntas e respostas, cuja
pontuagé&o varia entre 10, 20, 30 e 50 pontos, de acordo com o grau de dificuldade.
Cada carta é identificada por um simbolo dos ODS - na parte frontal - contendo uma

pergunta alusiva a esse simbolo em seu verso, conforme mostra a Figuras 6.

Figura 6 — Identificag&o das cartas

Fonte: A autora, 2020.

Carvalho (2017) defende que assumir uma postura interdisciplinar como
abertura a novos saberes € situar-se intencionalmente com vistas a uma educacao
emancipadora (FREIRE, 2005). Consequentemente, as questées em forma de
perguntas e respostas, presentes no jogo, foram elaboradas de modo a propor a
articulacéo entre os diversos aspectos relacionados a educacdo ambiental, do ponto
de vista histérico, geografico, fisico ou biolégico, tendo o seu enfoque nos
acontecimentos ambientais globais e locais. Essa possibilidade de educacéao
integrada oferece a oportunidade para o aluno pensar, ser, agir, fazer, bem como
transformar o mundo em que vive, ou seja, a realidade objetiva (SAVIANI, 2007).

Quanto as contribui¢cdes para a aprendizagem, as respostas dos participantes
se centraram no fato de que o jogo possibilita o conhecimento a partir do trabalho
em equipe. De acordo com Almeida (2011), o jogo proporciona um nivel de interagcéo
gue traz como ideia central a parceria para a resolugcdo de problemas, levando o
grupo a possivel vitoria. Esse fato é validado pelas regras do Jogo Batalha Ambiental,

uma vez que para que o participante respondesse as questdes e atingisse a
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pontuacdo, era necessario que houvesse a interacdo, a compreensao dos ODS e,
consequentemente, o envolvimento entre os participantes. Tudo isso foi fundamental
para a solucdo das questbes propostas e, assim, se atingir o objetivo do jogo. E
importante destacar que os Parametros Curriculares Nacionais, em suas orientagoes,
destacam que a interagdo pelo jogo oportuniza o desenvolvimento criativo e
espontaneo dos alunos (BRASIL, 2000).

Dessa forma, entdo, o Jogo Batalha Ambiental constituiu-se de dois conjuntos
de 18 cartas (1 conjunto para cada equipe), totalizando 36 cartas assim constituidos:
duas placas sinalizadoras; dezessete fichas de subsidio de conteido e um manual
de instrucdo como material de apoio ao professor dinamizador. Salienta-se que cada
conjunto de carta conta, ainda, com 1 carta coringa que deve ser usada em caso de

empate do jogo.

O material foi aplicado em forma de competicdo entre os discentes, que
foram divididos em duas equipes disputando entre si. Assim, cada equipe somava
pontos respondendo as perguntas contidas no verso das cartas, que faziam
abordagens sobre os acontecimentos ambientais globais e locais, conforme mostra a
figura 7, com base nos conteudos previamente estudados. Assim, venceu 0 jogo a
equipe que totalizou o maior numero de pontos. Durante a aplicacdo/validacdo do

jogo, ndo houve a necessidade de uso da carta coringa.

Figura 7 — Contextualizac&o das Perguntas
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Fonte: A autora, 2020.
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De acordo com Antunes (2017), o jogo viabiliza a atuacéo do préprio individuo
na tarefa de construir significados sobre os conteudos de sua aprendizagem e, ainda,
explorar de forma significativa, pela interacdo, os temas relacionados a EA. Desse
modo, durante a dinamizacdo do jogo, observou-se que a atividade possibilitou
momentos de interacdo e descontracdo entre os educandos. E, além disso, a
competicdo, ao tratar de conteudos de diferentes disciplinas, por meio dos ODS,
permitiu a construcdo de didlogos interdisciplinares com acréscimo de conhecimento
aos envolvidos. Foi notério o engajamento e o compromisso dos alunos que,

empenhados, buscavam assertividades das respostas.

Kishimoto (2012) destaca que entre os beneficios didaticos presentes nos
jogos estdo: a acdo intencional, a construcdo de representacdes mentais, a
manipulacdo de objetos e as trocas nas interacdes sociais. Brenelli (2005) reitera
gque o0s jogos se revestem de importancia educativa, uma vez que permitem
investigar, diagnosticar e remediar as dificuldades, através de seus cdédigos

simboalicos, regras e construcao.

O dultimo encontro, ndo menos importante, iniciou-se com uma roda de
conversa e discussdo sobre EA. Nesse momento, comentou-se também sobre as
possibilidades e alternativas do jogo educativo, a fim de se identificarem tanto as
percepcdes individuais quanto a percepc¢ao coletiva do grupo que permitissem obter
indicadores relativos a inferéncia de conhecimentos, por meio das respostas obtidas,
para analise de contetdo (BARDIN, 2011). Para Antunes (2009), apds a conclusdo
do jogo é de suma importancia que se proponha uma discussdao com 0S
participantes, com solicitacdo de seus pontos de vista sobre a atividade e as
contribuicbes dessa discussao para o aprofundamento dos estudos e, assim, se
acolherem possiveis propostas de mudancas.

Em seguida, foi aplicado um questionario aberto cuja finalidade foi avaliar a
dinamizacao do jogo, identificar suas contribuicdes, realizar possiveis acertos com o
objetivo de realizar seu aprimoramento. Ressalta-se que para a analise de
resultados, foram levados em conta os questionarios aplicados antes e depois da
oficina, bem como as anota¢Bes do diario de bordo, no qual foram registradas as
observacbes e as percepcdes da pesquisadora, com vistas a se apreenderem as
contribuicdes e a relevancia do material elaborado, possibilitando melhor analise das

interacoes.
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Nesse contexto, buscou-se compreender se a experiéncia proposta atingiu ou
nao os seus objetivos. A analise das respostas nos questionarios corroborou a
importancia e a pertinéncia do jogo, em relagdo ao material apresentado. Dessa
forma, a partir da andlise dos questionarios observamos as seguintes referéncias

dos participantes em relacéo ao jogo e sua dinamizacao:

Analise do Jogo Batalha Ambiental:
Com relacdo a andlise do Produto Educacional, as dezesseis respostas foram
divididas nas seguintes categorias:

e Importancia/pertinéncia: esta categoria corresponde a grande maioria das
respostas (94%):

“A3 Muito importante, pois a gente estuda de um modo divertido.”
“A6 De extrema importancia ao trazer temas da atualidade.”
“A9 Tao importante que deveria haver mais momentos assim...”.

e aquisicdo de conhecimento: Com quatorze respostas (87%) depreendeu-se
respostas tais como “A4 O jogo permitiu relembrar algumas coisas e também
aprender novas.” e “A7 SA0 momentos como esse que permite perceber que
o conteudo aprendido em sala de aula realmente foi absorvido.”

e |udicidade: Com um total de dezesseis respostas (100%), foram registradas
falas como “A3 E uma forma divertida de rever a matéria. “A12 O jogo é um
meio de envolver, ensinar de forma descontraida e legal.” “A11 Assim & facil
lembrar os contetdos.”

e relevancia do conteddo: notou-se que a relevancia da tematica da Agenda
2030 proposta pelo jogo foi destacado pela maioria dos participantes (93%).
‘A5 Colabora para conscientizacdo ambiental e incita uma acéo individual,

LE 11

pois todos podem cumprir as metas da Agenda 2030.” “A8 O conhecimento
acerca dos ODS aumenta as chances das metas serem alcangadas.” “A10 A

Agenda 2030 tem tudo a ver com o que a gente tem estudado.”.

Por meio desse cenario, percebeu-se que o jogo ganhou destaque como uma
ferramenta facilitadora da aprendizagem, visto que ofereceu diferentes
possibilidades ao interesse do aluno, ratificando-se como uma técnica ativa de
ensino, conforme previsto nos PCN (BRASIL, 2000). Consequentemente, pelo
envolvimento e pela ludicidade, evidenciou-se que o jogo desenvolve e enriquece a

personalidade, ajuda a construir novas descobertas e contribui para o
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desenvolvimento de novas habilidades (KISHIMOTO, 2012).

No tocante a utilizagdo do jogo como recurso pedagdgico no curso técnico, a
resposta unissona apontou que esse tipo de material ndo € comumente utilizado em
sala de aula. Foram relacionados como materiais de usos mais recorrentes 0s
videos, documentérios, noticias de jornais, televisdo e Internet. Essa € uma questao
gue carece de mais aprofundamento, pois se reconhece que muitas vezes 0s
recursos utilizados sdo aqueles que se mostram mais acessiveis. Cabe ressaltar
ainda que, em pesquisa a trabalhos ja realizados, observou-se que as publicactes
que tratam dessa triplice relagdo — Jogo, Educacdo Ambiental e Formacéo Integrada

— Sao raras.

Frente a essa realidade, necessita-se de mais estudos e novas empreitadas
em que se faca uso de tais recursos pedagodgicos. Dias (2007) adverte que isso se
dé por meio de enfoques interdisciplinares, bem como da participacdo ativa e
responsavel tanto individual quanto coletiva. Nesse ensejo, a Educacdo Ambiental
como dimensao da educacao formal, na perspectiva da formacao integral, orienta a
resolucdo dos problemas concretos do meio ambiente, diante da relagdo do ser
humano-mundo (SAVIANI, 2007).

Sob essa perspectiva, 0 momento de interagdo entre os participantes durante
0 jogo também foi passivel de avaliagcdo. O grupo foi dividido em duas equipes que
disputaram entre si, demonstrando atencao e interesse em compreender as regras
do jogo, por vezes, contribuindo com algumas sugestbes. Os jogadores se
mostravam entretidos, motivados e, sobretudo, concentrados; tal envolvimento &
possivel na medida em que o jogo oferece estimulos e ambiente propicio a
aprendizagem (BRASIL, 2000). A analise desse momento se deu pela observacéo e

anotacdes no diario de bordo.

Ademais, percebeu-se que os jogadores relacionavam as cartas dos ODS a
conteudos apreendidos em sala de aula. Igualmente, nos chamou atencéo, o fato de
0s jogadores relacionarem os acontecimentos socioambientais, abordados pelo jogo,
com questdes do cotidiano, tecendo discussdes. Carvalho (2017) enfatiza que a
formacdo do individuo s6 faz sentido se pensada e articulada em relagdo com o
mundo em que ele vive e pelo qual é responsavel. Logo, a experiéncia de interacéo
entre um ambiente constituido e o contexto real contribui para o processo de ensino

e aprendizagem (BRENELLI, 2005). Portanto, acredita-se na potencialidade da
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aprendizagem, visto que os discentes ndo se limitavam a competicdo, antes

evidenciavam interesse no desdobramento dos conteudos.

Dessa forma, os participantes consideraram o Jogo Batalha Ambiental como
uma maneira diferente e divertida de relembrar os conteudos estudados
anteriormente. Também, destacaram que por meio do jogo puderam perceber a
relacdo entre a tematica da Agenda 2030 e as disciplinas técnicas que cursavam.
Essa percepcédo se mostrou bastante relevante, tendo em vista a falta de clareza
percebida nos dados iniciais da pesquisa, bem como a relevancia da atuagéo

profissional consciente como futuros técnicos em Meio Ambiente.

Quanto a delimitacdo da turma do 3° ano para a aplicacdo do jogo, surgiram
0S seguintes apontamentos dos discentes: “seria interessante abranger um publico

maior”; “se eu tivesse participado do jogo desde o 1° ano teria aprendido mais”; “as
outras turmas também precisam ter acesso a esse jogo”; “todas as turmas deveriam
ter acesso ao jogo”. Contudo, cabe relembrar que a escolha desse publico-alvo
levou em consideracdo a premissa de maior apropriacdo de conteudos, visto ser o
tltimo ano do Curso Técnico em Meio Ambiente. Destarte, verificou-se a

possibilidade de sua amplitude.

Por meio dessa apreensdo, através dinamizacdo do jogo como recurso
educativo, foram identificadas novas possibilidades de adequacdo do material, com
sugestdes de adaptacdo das regras, ampliacdo de alcance e insercdo de novos
contetidos. Esses ajustes visam a favorecer o uso desse jogo educativo por maior
namero de pessoas e tornar o desafio ainda mais instigante, se estendendo,

inclusive, a outros niveis de ensino.

Em ultima andlise, percebeu-se que a internalizacdo da tematica proposta se
deu a partir da atuacédo individual e pela interacdo social, o que favoreceu o
desenvolvimento criativo dos participantes, visto que a troca pela interacéo favorece
a aprendizagem (KISHIMOTO, 2012). Diante disso, acredita-se que a experiéncia
proposta tenha atingido os objetivos previamente estabelecidos, confirmando, assim,
as contribuicbes desse jogo educativo para o processo formativo no contexto da

formacgéo integrada.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

“Ensinar ndo é transferir conhecimento,
Mas criar as possibilidades para a sua
propria producdo ou a sua construcao”.

Paulo Freire

O produto educacional aqui apresentado se insere no contexto de uma
investigacdo de pesquisa de mestrado profissional desenvolvida no ambito do
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), que
objetivou analisar de que maneira a utilizacdo de um jogo educativo pode contribuir
para a formacdo integrada de alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente. A
proposta surgiu a partir da inquietacdo, entre outras, de ndo se encontrar, de modo
geral, publicacbes que tratem da triplice relacdo entre jogo, Educacdo Ambiental e
formacgéo integrada. Instigou a pesquisadora, portanto, a seguinte questdo: “que
contribuicdes 0 jogo educativo pode trazer para a formagao cidada e reflexiva dos
alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente, a fim de possibilitar uma aprendizagem

mais dinamica, integrada e articulada ao processo formativo?”.

Por essa perspectiva, estabeleceu-se a relevancia da utilizacdo de um jogo
educativo como ferramenta pedagdgica, vislumbrando a integracdo entre educacao
formal e educacdo profissional, isto €, uma formacdo humana integral (SAVIANI,
2007). Nesse sentido, optou-se por desenvolver um jogo educativo como Produto
Educacional, denominado Batalha Ambiental, o qual consiste em um jogo de cartas
com perguntas e respostas, no formato de Quiz. Assim, trata-se de uma competicao
(uma batalha) dirigida que podera ser realizada tanto de forma coletiva (entre
equipes) quanto individual (entre participantes) e tem por estratégia abordar a
Educacdo Ambiental através dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Agenda 2030 proposta pela ONU (UNESCO, 2017) incorporada a
conteudo das disciplinas técnicas e de formacéo geral.

O jogo Batalha Ambiental foi planejado de modo a envolver toda turma, como
uma atividade coletiva colaborativa que, ao mesmo tempo, propusesse momentos
de cooperacdo e competicdo. Portanto, visa a favorecer o processo de formacao
omnilateral dos futuros técnicos em Meio Ambiente, sob o viés da
interdisciplinaridade e da sustentabilidade, além de ressaltar a importancia da EA em

todo processo educativo.
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5.1 Desenvolvimento do Produto Educacional

Com o proposito de contextualizar o presente estudo e delimitar a

estruturacdo do Produto Educacional

(PE) foi estabelecido um plano de

desenvolvimento, jA mencionado anteriormente, que se constituiu de etapas que vao

desde analise documental,

incluindo todo o processo produtivo do produto

educacional, sua aplicacdo até a avaliacdo e validacdo do jogo, como apresenta a

tabela a sequir:

Tabela 5 - Plano de desenvolvimento do Produto Educacional

Etapas

Descricao

1- Analise documental

Foi realizada pesquisa bibliografica, analise da composicao curricular e

ementas das disciplinas técnicas.

2- Selec¢édo de contetido

Tendo por base a composicdo curricular, foram analisadas as disciplinas
técnicas: Preservacdo Ambiental, Manejo de Sistemas Aquaticos e

Terrestres e Estudos de Impacto Ambiental.

3 - Aplicacédo do
instrumento de pesquisa

Questionario diagndstico semiestruturado com vista a identificar o perfil
dos participantes, a percepc¢do acerca da EA, com énfase nos ODS e o

tipo de jogo de maior preferéncia dos participantes.

4 - Confirmacgédo da

tematica

Tendo por premissa a interdisciplinaridade (Brasil, 2000), foi estabelecido
0 contetudo da disciplina Estudos dos Impactos Ambientais, visto que a
composicdo curricular desta se articula com as demais disciplinas
técnicas. Por conseguinte, foi estabelecida por tematica os Objetivos de
Desenvolvimento sustentavel (ODS), da Agenda 2030 da ONU.

5 - Elaboracéo da

dindmica do jogo

Foi adotada a dindmica de Quiz, um jogo de carta de perguntas e
respostas, em formato de duelo entre equipes ou jogadores individuais,

denominado Batalha Ambiental.

6 - Definicao do design

Estabeleceram-se como identificacéo das cartas do jogo os simbolos dos
17 ODS na parte frontal e, no verso as perguntas e respostas referentes
a cada ODS.

7 - Aquisicdo de materiais

Foram adquiridos papéis de maior gramatura e papel contact para

impresséo e finalizacdo do Produto Educacional.

8 - Confeccéo do Produto

Educacional

O jogo Batalha Ambiental foi desenvolvido em softwares apropriados

para edicdo de imagens. Toda arte grafica foi elaborada pela
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pesquisadora, a partir de imagens (manipuladas) obtidas na Plataforma
digital da Agenda 2030.

A aplicacdo do jogo se deu por meio da realizagéo da Oficina: Educagéo
9 — Aplicacéo/Validacdo | Ambiental e construcédo de saberes: o jogo educativo no processo

do jogo formativo do Técnico em Meio Ambiente.

o Realizacdo de uma roda de conversa para apreender as percepgdes dos
10 - Avaliacédo do Produto o ) L . o
_ sujeitos da pesquisa e aplicacdo de questionario aberto para avaliacéo
Educacional )
do produto Educacional.

Fonte: A autora, 2020.

Seguindo ao estabelecido no plano de desenvolvimento, foi, entdo, elaborado
um jogo educativo como produto educacional, tendo em vista que o0 jogo, sob a
perspectiva pedagodgica, permite a leitura da realidade e atua como ferramenta da
compreensao entre elementos significantes (palavras, imagens, cores) e seus
significados pelo contexto social. Nesse sentido, dois aspectos sdo cruciais para que
0 jogo possa ser considerado como instrumento de uma aprendizagem significativa.
Sao eles: programacéo planejada e cuidadosa, objetivando a aprendizagem que se
tem como meta e etapas bem definidas para a sua implementacdao (ANTUNES,
2017).

5.2. O Jogo Batalha Ambiental

O jogo de cartas com perguntas e respostas, no formato de Quiz, denominado
“Batalha Ambiental”, trata-se de uma competicdo (uma batalha) dirigida que podera
ser realizada tanto de forma coletiva (entre equipes) quanto individual (entre
participantes). Tem como estratégia abordar a Educacao Ambiental através dos 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 proposta pela
ONU (UNESCO, 2017). Esse jogo pretende contribuir para a compreensdo de
complementaridade entre a agenda global e a realidade local; € articulado ao
processo formativo dos alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente, na perspectiva
da formac&o humana integrada (FRIGOTTO et. al., 2005).

Dentre as diferentes classificacbes de jogo propostas por Antunes (2017),
pode-se considerar 0 jogo Batalha Ambiental como um jogo operatorio, visto ser
desenvolvido com “a intengdo explicita de provocar uma aprendizagem significativa,

estimular a construgcdo de um novo conhecimento e, principalmente, despertar o
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desenvolvimento de uma habilidade operatéria” (ANTUNES, 2017, p. 38), ou seja,
estimular a capacidade de compreenséao e intervencao do individuo nos fendmenos
socioambientais. Destarte, o desenvolvimento de habilidades operatérias é
fundamental para a constru¢do do conhecimento, pois facilita a aprendizagem, a
capacidade de pensar, de criar e se relacionar com o outro. De acordo com Antunes

(2009), os jogos sédo denominados operatorios,

porque sugerem operacdes mentais como comparar, analisar, classificar,
deduzir, relacionar, localizar, descrever e outras, muitas outras. Por todos
esses elementos € que um conceito adequado para “Jogos Operatorios”
destacaria que sdo situacdes de ensino, submetidas ao dominio ao uso de
determinadas regras, geralmente cooperativos e estimuladores de
significados e de transferéncia que facilitam a aprendizagem e a avaliagao
significativa (ANTUNES, 2009, p. 26).

Por sua vez, Batalha Ambiental como jogo operatério estd submetido ao
dominio de regras descritas no manual de instrucdes e se estabelece pela producéo
conjunta e cooperativa entre o0s participantes. Por meio dessa interacdo e
intercomunicacdo entre os jogadores, se constitui 0 processo educativo, pois
“ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, 0s homens se educam entre
si, mediatizados pelo mundo” (FREIRE, 2005, p. 39). Nesse processo educativo,
cabe, entéo, ao educador o papel de mediador, auxiliar na constru¢do de uma visao

de mundo mais apurada, consciente da sociedade, de forma reflexiva e ludica.

Nesse sentido, o Jogo Batalha Ambiental foi pensado e planejado de modo a
envolver toda turma, como uma atividade coletiva colaborativa que, ao mesmo
tempo, propusesse momentos de cooperacdo e competicdo. A vista disso, a fim de
possibilitar o envolvimento de maior nimero de pessoas, a atividade podera ser

composta pelos participantes descritos a seguir:

Tabela 6 - Participantes do Jogo

Participantes Descricdo

Pessoa responsavel em dinamizar a competicdo, fazendo perguntas aos

jogadores por meio das cartas escolhidas. Podera ser o professor/educador ou

Dinamizador
alguém indicado por este, que serd o mediador do processo.
Responsavel por avaliar a competicdo, se mantendo de forma imparcial.
Juiz Devera conhecer as regras do jogo e agir em caso de duvidas ou situagcéo de

conflito. Apos a atividade podera fazer um relatério do que foi observado a fim

de fomentar as discussdes sobre a atividade.
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A proposta é que seja feita a divisdo em equipes, mas caso haja necessidade,
podera ser realizada a competicdo entre jogadores individuais. O ndmero de
Jogadores

jogadores de cada equipe sera definido de acordo com o numero total de

participantes. A sugestdo é que sejam no maximo dez jogadores por equipe.

Tem a responsabilidade de registrar os pontos de cada equipe ou jogador, ndo
Marcador de podendo inferir na competicdo. Apés a atividade também podera fazer relatério

pontos do que foi observado. Caso haja necessidade poder4 ser o proprio

dinamizador ou o juiz.

Fonte: A autora, 2020.

Para o estabelecimento e designacéo dos tipos de participantes envolvidos na
competicdo, levou-se em consideragao a capacidade de interagdo social entre esses
participantes e a possibilidade de menor ociosidade de possiveis ndo participantes,
visto que a atividade de jogar deve ocorrer de forma livre e intencional, para que seja
potencializada a atividade educativa pelo ludico e pela capacidade de iniciacdo na
acao ativa e motivadora do jogar (KISHIMOTO, 2012). A proposicao de maior
envolvimento dos educandos na atividade apresentada baseia-se na ideia de que,
através da atividade coletiva, é possivel favorecer a interacdo dos estudantes com
seus pares, de forma cooperativa, com base em principios solidarios, éticos e
sustentaveis, que valoriza a diversidade de opinides de grupos e de individuos

pautadas no respeito ao outro e a si mesmo (BRASIL, 2017).

Dessa forma, a dindmica do jogo traz a perspectiva de duelo entre equipes
que soma pontos ao responder corretamente as perguntas. Por conseguinte, para
dar inicio ao duelo, as equipes devem escolher um “Avatar” para si (simbolo da
competicdo), um conjunto de cartas e um lider representante para responder as
guestbes. Assim, durante a partida, os jogadores de cada equipe poderdao confabular
entre si sobre as questdes e possiveis solu¢des, porém, somente sera aceita como
resposta aquela proferida pelo lider de cada equipe. Ao problematizar entre si sobre
as questodes, os jogadores ampliam as possibilidades de aprendizagem, pois o saber
se manifesta ndo apenas pelo que se conhece do ambiente, mas, sobretudo, pela
forma como as habilidades sociais tornam valido esse conhecimento (ANTUNES,
2017).

Ademais, a ordem do jogo é escolhida pelo método de preferéncia do grupo

(sorteio, adedanha, zerinho ou um, par ou impar...) a fim de se definir o primeiro a
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escolher a carta e responder a pergunta. A partir de entdo, ha um revezamento entre
0sS participantes, em sequéncia, finalizando sempre com o segundo a jogar. A
escolha da carta devera ser aleatoria, sem identificacdo das perguntas ou pontuacao
dessa carta, optando-se pelo simbolo do ODS de preferéncia. O dinamizador devera
estabelecer um tempo maximo para aceitacdo de cada resposta. Responde a
pergunta a equipe que primeiro levantar a placa sinalizadora, conforme mostra a
figura 8, recebendo o ponto, caso responda a questao corretamente. Entretanto, se a
resposta estiver incorreta, o dinamizador informa qual € a opcao correta e a equipe
deixa de ganhar o ponto e, assim, a partida continua na sequéncia da escolha das

cartas.

Figura 8 - Protétipo da Placa sinalizadora

Fonte: A autora, 2020.

A competicdo continua até que todas as cartas sejam finalizadas ou pela
determinacdo de um numero total de cartas definidos previamente pelo dinamizador.
Assim, ao se findarem as cartas, os pontos de cada equipe sdo somados e vence o
jogo a equipe que tiver o maior nimero de pontos totalizados. Entretanto, em caso
de empate, o dinamizador solicitar4 que a equipe da vez escolha uma carta coringa
gue vale 50 pontos e contém uma pergunta aleatoria referente a um dos 17 ODS
(respeitando-se seu grau de dificuldade), logo, a equipe ou jogador que acertar a
resposta vence a partida.
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Em se tratando de um processo que, a0 mesmo tempo € cooperativo e
competitivo, 0 jogar conjuntamente possibilita o fortalecimento das interacdes
sociails, 0 que proporciona um espaco educativo inovador e transformador
(ALMEIDA, 2011). Nesse contexto, o jogo, embora seja uma atividade livre e de
participacdo espontanea, tem seu proprio tempo e espaco ficticio, sendo, ainda,
dotado de regras que sao consentidas livremente, mas essenciais para 0 bom
funcionamento da atividade. Dessa forma, as regras, bem como a dindmica do jogo,

estdo descritas no manual de instrugdo, como mostra a figura a seguir.

Figura 9 - Prot6tipo do Manual de Instrucdes

.éoas‘é MANUAL DE COMO JOGAR
“an "/ INSTRUCOES
| | [
BATALHA AMBIENTAL é um jogo de cartas 1 PREPARACAO 4 FICHA DE SUBSIDIOS

de perguntas e respostas no formato de
QUIZ para ser utiizado como recurso
educativo, abordando os conteidos de
Educacao Ambiental de forma divertida e

Cada equipe deve escoler um "AVATAR" | A< 17 fichas de subsidios - 1 referente a

E cada ODS - servem como material de apoio
i e consulta. Estas tem por finalidade
Eorien'ar sobre as possibilidades de

para si (simbolo da competicio) e
selecionar um lider representante para
responder as questdes. A equipe poderd

* FIM DO JOGO
Ao se findar todas as cartas, os pontos de
cada equipe erdo somados. Em caso de

descontraida. confabular e'ntre si. mas son_mnte 2 ! ilizagio das cartas, apontando objetivos empate, utiliza-se a carta coringa.
— zzx": ﬁd:alhde‘ deverd ser aceita COMO | g aprendizagem e sugere temas Para O % CARTA CORINGA

: . - H i de Carta com pontuagio diferenciada. A
V?ncef : wm:)el!(lao, somando 0 maior E relacionado a cada ODS. Lwo se equipe da vez escolhe a carta
ndmero de pontos. i i apresenta como orientaggo de ufilizagdo,
Elementos: 2 INicio Do JoGo i podendo ser adaptado em contextos % VENCEDOR

34 Cartas com perguntas e respostas
02 Cartas coringa

02 Placas de sinalizagao

17 Fichas de subsidios Tericos

Participantes:

Dinamizador

Juiz: Avalia a competigdo

02 Equipes que disputam entre si
Marcador de pontos:Registra as

A ordem do jogo sera definida pelo método
de preferéncia do grupo. A partir dele,
havera revezamento entre os participantes
em sequéncia, finalizando sempre com o
segundo a jogar.

A quantidade de cartas a serem utilizadas
devera ser definida pelo dinamizador, que
poderé estabelecer o nimero de cartas ou
optar pela totalidade delas.

pontuagdes de cada equipe.
3 0Joco
A primeira equipe a jogar devera escolher
Sugestdes uma carta e entregar ao dinamizador sem

A placa poderd ser substituida por outro
objeto de preferéncia, por exemplo um
lenco.

Caso haja necessidade, o dinamizador

podera assumir também a funcao de juiz e
marcador de pontos.

A competi¢do também podera acontecer de

ler o seu contetdo. O dinamizador lera a
pergunta com trés opgdes de respostas e

a pergunta o jogador (ou equipe) que
sinalizar primeiro. Se a resposta estiver
correta, a equipe € pontuada, caso
contrério deixa de pontuar. Em seguida, a
equipe ou jogador adversdrio também
escohe uma carfa e entrega a0

Y &

apenas uma altemativa correta. Responde/ /

i diversos.

<
™

Vence a Batalha a equipe que somar
0 maior ndmero de pontos.

dinamizador, seguindo essa mesma
sequéncia até a finalizago das cartas.

| |

forma individual, ou seja, com duelo entre
02 jogadores entre si.

Fonte: A autora, 2020.

5.3 Elementos do jogo

Como descrito no Manual de instru¢des, o jogo Batalha Ambiental € composto
por um total de 36 cartas, sendo 34 cartas com perguntas e respostas, das quais,
duas cartas para cada um dos 17 ODS, mais 02 cartas coringas para serem
utilizadas pelo dinamizador em caso de empate e 02 placas para sinalizacao de
guem respondera a pergunta. Desse modo, cada equipe € responsavel por um
conjunto de 17 cartas. Cada carta é identificada por um simbolo dos ODS — na parte
frontal - conforme a figura 9. Cabe enfatizar, portanto, que a escolha da tematica

considerou as contribuicbes propostas pela Agenda 2030 que estabelece os
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dezessete Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, adotados pela ONU, da qual
o Brasil é signatario. Na perspectiva da EA, essas metas devem orientar
globalmente as politicas nacionais e as atividades de cooperagdo mundial. Desse
modo, os ODS estao conectados entre si e impulsionam as diferentes dimensdes da
guestdo ambiental (BRASIL, 2017).

Figura 10 - Frente das cartas

BATALHA AMBIENTAL NOME DO JOGO

13 waveim
e TiTULO DO ODS

O

SiMBOLO
REFERENTE
AO ODS

Fonte: A autora, 2020.

A conexdao entre os ODS n&o os torna vinculantes, antes, devem ser
considerados como ferramentas que viabilizem o alinhamento nacional e regional de
politicas sociais, ambientais e econémicas (UNESCO, 2017). Para a composicdo do
jogo, o verso de cada carta contém uma pergunta alusiva ao simbolo do ODS
indicado em sua fronte — veja figura 10 —. Por consequéncia, foi formulado um total
de trinta e seis questdes com base nos conteludos previamente estudados pelos
discentes, tendo em vista 0 jogo abordar os dezessete ODS da Agenda 2030 e

possuir dois conjuntos de cartas, incluindo duas cartas coringas.

Figura 11 - Verso das cartas

VALE 10 PONTOS PONTUAGCAO

Além de reduzir a emissao de CO?,
outra forma de contribuir para

combater o i global é# PERGUNTA

a) Reduzir o consumo de peixe

ALTERNATIVAS

o

b) Utilizar energia renovavel
¢) Uso do etanol

RESPOSTA
CORRETA

Fonte: A autora, 2020.
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Conforme mostra a figura anterior, cada carta tem sua pontuacédo identificada
no verso, variando entre 10, 20 e 30 pontos. A pontuacao foi definida de acordo com
0 grau de dificuldade das perguntas e da relacdo dos ODS referentes aos impactos
ambientais; para isso considerou-se a grade curricular, o conhecimento de senso
comum e o conhecimento técnico. As perguntas foram formuladas, considerando-se
a ementa das disciplinas técnicas, o conteudo programatico do curso, com énfase

nos acontecimentos ambientais globais e locais noticiados pela midia.

Dessa maneira, o conhecimento s6 é pertinente a partir do momento em que
se relaciona a um contexto, assim, aprender a contextualizar é saber situar um
conhecimento num conjunto organizado. Logo, é pela contextualizacdo que o

conhecimento pertinente se torna possivel (MORIN, 2013).

A vista disso, ao serem identificadas, de maneira proposital, pelos simbolos
referentes aos ODS, cada carta, sob a perspectiva educativa, tem o seu titulo
utiizado como um tema gerador, cuja proposta objetivou possibilitar a
problematizacéo de diferentes aspectos ambientais (FREIRE, 2005). Nesse sentido,

0 jogo apresentou em suas cartas, como mostra a tabela 7, os temas geradores a

seqguir:
Tabela 7 - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Titulo do ODS Principal Meta
1- A Erradicagéo da | Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares.
pobreza

2- Fome Zero e | Acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e melhoria da
agricultura sustentavel nutricdo e promover a agricultura sustentavel.

3- Salde e bem-estar Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em
todas as idades.

4- Educacédo de | Assegurar a educacao inclusiva e equitativa de qualidade, e promover

qualidade oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

5- Igualdade de género Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e
meninas.

6- Agua potavel Assegurar a disponibilidade e gestédo sustentavel da agua e saneamento
para todos.

7- Energia acessivel e | Assegurar 0 acesso confiavel, sustentavel, moderno e a preco acessivel
limpa a energia para todos.
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8- Trabalho descente e
crescimento econbémico

Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentavel,
emprego pleno e produtivo, e trabalho decente para todos.

9- Industria, inovacdo e
infraestrutura

Construir infraestruturas resilientes, promover a
inclusiva e sustentavel e fomentar a inovacgéo.

industrializacdo

10- Reducéo das | Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles.
desigualdades
11- Cidades e | Tornar as cidades e 0s assentamentos humanos inclusivos, seguros,

comunidades
sustentaveis

resilientes e sustentaveis.

12- Consumo e producao
responsaveis

Assegurar padrfes de producdo e de consumo sustentaveis.

13- Acgdo contra a
mudanca global do clima

Tomar medidas urgentes para combater a mudanc¢a do clima e seus
impactos.

14- Vida na agua

Conservar e usar sustentavelmente os oceanos, 0S mares e 0S recursos
marinhos para o desenvolvimento sustentavel.

15- Vida terrestre

Proteger, recuperar e promover 0 uso sustentavel dos ecossistemas
terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas, combater a
desertificacdo, deter e reverter a degradacéo da terra e deter a perda de
biodiversidade.

16- Paz, justica e
instituicbes eficazes

Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar 0 acesso a justica para todas e todos e
construir instituicoes.

17- Parcerias e meio de
implementacao

Fortalecer os meios de implementagdo e revitalizar a parceria global
para o desenvolvimento sustentavel.

Fonte: A autora, 2020.

A utilizagc&do dos ODS, sob a perspectiva de tema gerador e da abordagem de

acontecimentos sociais e ambientais por meio do jogo, defende a ideia de que a
educacdo escolar deve possibilitar a articulagdo entre conhecimento formal e
realidade social, para que o aprendizado ocorra de forma significativa. Essa
concepcgao corrobora Dias (2017), que destaca a educacdo ambiental como um
importante instrumento para a compreensao e conscientizacdo sobre questées e
problemas da realidade social. Portanto, deve-se fornecer aos educandos uma
cultura que Ihes permitira articular, religar, contextualizar, situar-se num contexto e,
se possivel globalizar, reunir os conhecimentos que adquiriram a fim de torna-los
pertinentes (MORIN, 2013). Ha ainda de se considerar que as metodologias

baseadas em temas e palavras geradoras buscam conectar o processo de
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conhecimento do mundo a vida dos educandos, objetivando formar leitores criticos
de seu mundo (CARVALHO, 2017).

Com relacdo ao jogo, cabe ainda enfatizar que, cada carta possui uma
pontuacdo diferente, de acordo com sua tematica e respectivo ODS. No entanto,
para a formulacdo das perguntas houve a preocupacédo de que cada conjunto de
carta somasse o mesmo numero total de pontos, de modo que permitisse igualdade
de oportunidade de pontuacado entre as equipes. Por esse motivo, estabeleceu-se a

carta coringa como ferramenta de desempate em caso de necessidade.

Destarte, a parte frontal da carta coringa apresenta a Agenda 2030
representada pelos seus dezessete ODS, conforme mostra a figura 11, de modo que
essa carta simboliza tanto o inicio do jogo quanto sua finalizacdo. Remete-se ao
inicio ao apresentar a totalidade dos ODS, sendo, entdo, a carta capa do jogo e,
indicadora da finalizacdo da partida, pois a carta coringa devera ser utilizada apenas
em ultimo caso, ou seja, para 0 desempate da competicdo. Essa carta tem por
pontuacéo o total de 50 pontos, que foi definido como diferencial por ser uma carta
extra, vislumbrando, assim, a dificuldade de assertividade por ser a finalizacdo da

partida.

Figura 12 - Cartas coringa

BATALHA
AMBIENTAL

JOGO DOS 0DS
OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

# OBJETIVOS s

VALE 50 PONTOS

Bana imp i

qualq cao fisica, quimi

e biologica do meio ambiente que
Afetam:

a) Fauna
b) Biota

c) Flora

Resp: B

BATALHA
AMBIENTAL

JOGO DOS 0DS
0BJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

4 OBJETIVOS sz

Fonte: A autora, 2020.

VALE 50 PONTOS

Qual Orgéo competente Estadual
que determina a execugao do
estudo dos impactos ambientais?

a) CONAMA
b) IPEA

c) IBAMA

Resp: C
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A fim de subsidiar o professor dinamizador na aplicacdo do Jogo Batalha
Ambiental, os dois conjuntos de cartas sdo acompanhados por dezessete fichas de
subsidios, uma ficha referente a cada ODS, que devem ser utilizados como material
de consulta e apoio. Essas fichas foram elaboradas visando as competéncias a
serem desenvolvidas pelos participantes, com base na conceituacdo proposta pela
BNCC do Ensino Médio que define competéncia como a mobilizacdo de
conhecimentos e habilidades, atitudes e valores para resolver as demandas
complexas da vida cotidiana e promover o pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho (BRASIL, 2017).

Dessa forma, cabe salientar que ao definir essas competéncias, a BNCC
reconhece que a “educacao deve afirmar valores e estimular agdes que contribuam
para a transformagao da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e,
também, voltada para a preservacdo da natureza” (BRASIL, 2013), mostrando-se
também alinhada a Agenda 2030 da ONU. Nesse sentido, as fichas — figura 12 —
funcionam como um guia que identifica objetivos de aprendizagem e sugere temas
de aprendizagem para o desenvolvimento de competéncia relacionado a cada ODS.
Sabe-se, porém, que ndo é possivel ensinar competéncias; antes, elas tém de ser
desenvolvidas pelos proprios discentes. Assim sendo, elas sdo adquiridas durante a

acao, com base na experiéncia e na reflexdo (UNESCO, 2015).

Figura 13 - Ficha de Subsidio

0DS 1| Erradicagao da pobreza |

1 todas as 502 ormas, e todos o ugares

BATALHA AMBIENTAL Obijet 730 0DS 1 fa pobreza”

ERRADICAGAD
DAPOBREZA

Tl

Fonte: A autora, 2020.
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Destarte, o objetivo das fichas consiste em orientar sobre as possibilidades de
utilizacdo das cartas com vistas a aprendizagem sob a perspectiva da Educacéo
Ambiental. Assim, ndo se apresenta como sendo vinculante, mas como orientacao
para que o0s educadores possam se embasar e adaptar a contextos de
aprendizagens diversos. Tendo em vista que a EA é parte essencial de todo o
processo educativo, urge a necessidade de se abordar a tematica em toda a

Educacao Basica, sobretudo, no Ensino Médio.

Logo, por se tratar de um assunto comum, o Jogo Batalha Ambiental podera
ser utilizado sem alteracdes, em outros cursos técnicos listados no Catalogo
Nacional de Cursos Técnicos relacionados a ambiente e a saude, bem como a
recursos naturais tais como agroecologia, ciéncias ambientais, saneamento, controle
ambiental, reciclagem, metrologia, entre outros. Com pequenas adaptacdes, 0 jogo
pode ser utilizado por todo o Ensino Médio, em diferentes disciplinas.

Por udltimo, a fim de tornar publico, cabe enfatizar que o design dos elementos
e toda arte grafica do jogo foram elaborados e desenvolvidos pela pesquisadora em
parcerias. A confecgcao final do produto educacional foi impressa e finalizada de
forma artesanal. Portanto, pressupfe-se que esse jogo educativo possa ser
replicado por educadores em diferentes contextos educacionais, dada a sua
acessibilidade. E importante ressaltar-se que o contetdo sobre Educagio Ambiental
(essencial a todas as modalidades de ensino) pode ser adaptado para diferentes
publicos-alvo, respeitando-se suas peculiaridades, caso haja necessidade. As

figuras 14 el5 apresentam a versao final do prot6tipo do Jogo Batalha Ambiental.

Figura 14 — Conjuntos de cartas

Fonte: A autora, 2020.



Figura 15 — Caixa do Jogo Batalha Ambiental

Fonte: A autora, 2020.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes e discussdes propostas, por meio da pesquisa, se mostraram
pertinentes, revelando que os objetivos deste estudo foram alcangados, visto que foi
possivel se discutirem as contribuicbes do jogo educativo como um recurso
potencializador para a EA e a formacdo integrada sob a perspectiva da
interdicisplinaridade. Assim, por meio da avaliacdo e da validacdo do produto
educacional, foi possivel constatar que a atividade oportunizou momentos de
interac@o e descontracdo entre os educandos. E, ao integrar contetdos de diferentes
disciplinas, por meio dos ODS, permitiu a construcdo de dialogos interdisciplinares e
a construcdo de novos saberes, tanto para a formacdo técnica quanto para a

formagao humana.

Nesse sentido, a relevancia do material apresentado pode ser validada por
meio das respostas dos participantes que foram unanimes quanto a importancia dos
conhecimentos desenvolvidos, bem como da pertinéncia em relacdo a Agenda 2030
e 0s contetudos programaticos das disciplinas técnicas e de formacdo geral. Por
meio desse cenario, percebeu-se que 0 jogo ganhou destaque como uma ferramenta
facilitadora da aprendizagem, visto que ofereceu diferentes possibilidades ao
interesse do aluno, ratificando-se como uma técnica ativa de ensino, conforme
previsto nos Parametros Curriculares Nacionais. Deve-se ressaltar que 0 jogo,
guando elaborado por via de uma proposta que articula educacéo formal e educagao
profissional, pode contribuir para a formacao critica e reflexiva dos educandos, ou

seja, para sua formacéao integrada por meio da conscientiza¢do socioambiental.

Dessa forma, é possivel afirmar que a experiéncia foi exitosa, visto que o
Jogo Batalha Ambiental se revelou como um importante recurso pedagoégico ao
abordar e enfatizar contetdos, dos quais os discentes tinham conhecimento prévio,
discorrendo sobre tematica ambiental sob o viés do desenvolvimento sustentavel.
Através do jogo, os participantes foram desafiados com questdes referentes aos
impactos ambientais, suas causas e possiveis solu¢des, tendo por enredo o0s

acontecimentos socioambientais recentes.

Assim sendo, considera-se gque o trabalho aqui apresentado, tenha atingido o
objetivo proposto, trazendo as contribuicbes do jogo educativo “Batalha Ambiental’

para educacado dos futuros técnicos em Meio Ambiente. O jogo abordou a Educacéo
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Ambiental, no contexto da formacao integrada, de forma dinamica e interativa. Cabe
ressaltar que o jogo desenvolvido se mostrou como uma ferramenta pedagogica que
pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, bem como para a

formagédo humana integral, corroborando as discussdes aqui tecidas.

Outrossim, favoreceu a aquisicdo de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais, essenciais ao processo de formacédo e conscientizacdo ambiental, como
ja explicitado por meio do referencial teérico. Dessa forma, acredita-se que
propostas como esta, poderao contribuir para a ressignificacdo da sala de aula, para
a insercao da Educacdo Ambiental no processo educativo e, ainda, para a interagao
entre os sujeitos envolvidos, resultando em uma formacdo omnilateral, afetando
todas as dimensdes da vida humana, contribuindo para o protagonismo estudantil e

0 desenvolvimento de uma consciéncia e postura cidada.

Posto isso, ficou evidente que o Produto Educacional desenvolvido se adequa
a proposta da Educacéo Profissional e Tecnoldgica, que, pautada em uma ideologia
transformadora visa a aliar ciéncia, trabalho, sociedade e tecnologia, frente ao novo
paradigma de sociedade e a possibilitar a articulagdo entre a educacao formal e
educacdo profissional, a fim de promover a formacgéo integrada. A vista disso, a
Educacdo Ambiental, essencial a todo processo educativo, ancorada na integracéo
das diferentes dimensfes da vida, sem duvida contribui para a formacao omnilateral

do individuo.
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APENDICE A — PRODUTO EDUCACIONAL

SILVA, Clara Elaine Sousa da. Batalha Ambiental: um jogo educativo para a
formacao integrada e o desenvolvimento sustentavel. 2020. Produto Educacional
(Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnolégica) — Pro-Reitoria de
P6s-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Colégio Pedro I, Rio de Janeiro,
2020.

O Produto Educacional aqui apresentado se insere no contexto de uma investigagao
de pesquisa de mestrado profissional, desenvolvida no ambito do Mestrado
Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), que objetivou
analisar de que maneira a utilizacdo de um jogo educativo pode contribuir para a
formacéo integrada de alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente. Nesse sentido,
optou-se por desenvolver um jogo educativo como Produto Educacional denominado
Batalha Ambiental, este consiste em um jogo de cartas com perguntas e respostas,
no formato de Quiz. Assim, trata-se de uma competicdo (uma batalha) dirigida que
podera ser realizada tanto de forma coletiva (entre equipes) quanto individual (entre
participantes) e tem por estratégia abordar a Educacdo Ambiental através dos 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 proposta pela
ONU (UNESCO, 2017) incorporada a conteudos das disciplinas técnicas e de
formagcédo geral. O jogo pretende, ainda, contribuir para a compreensédo de
complementaridade entre a agenda global e a realidade local, articulado ao processo
formativo dos alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente, na perspectiva da
formacdo humana integral. Por conseguinte, Batalha Ambiental foi planejado de
modo a envolver toda turma, como uma atividade coletiva colaborativa que, ao
mesmo tempo, propusesse momentos de cooperagdo e competicdo. Portanto, visa a
favorecer o processo de formacdo omnilateral dos futuros técnicos em Meio
Ambiente, sob o viés da interdisciplinaridade e da sustentabilidade, além de ressaltar

a importancia da EA em todo processo educativo.

Palavras-Chave: Batalha Ambiental; Jogo Educativo; Desenvolvimento sustentavel;

Formacéo Integrada.



80



JOGO BATALHA AMBIENTAL

BATALHA AMBIENTAL

DUELO DOS OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

JOGO EDUCATIVO

ENVIRONMENTAL BATTLE - EDUCATIONAL GAME

JOGO PARA A EDUCAGAO AMBIENTAL
Alternativas de Ensino
Tematica: Agenda 2030

GAME FOR ENVIRONMENTAL EDUCATION
Teaching Alternatives
Theme 2030 Schedule

CLARA ELAINE SOUSA DA SILVA
AIRA SUZANA RIBEIRO MARTINS




82

z

PROTOTIPO CAIXABOX DO JOGO

o
&
m
m
o
o
o
>
o
sl
M
=
=
S
1]
o
m
o
m
@
ju
=
3
=
m
2
=1
<]
@
&
17
A
o
=
=
m
m

w
>
=
=
>
>
=
o
m
=
>
=

o~
o
®
o
m
o
(=
Y
=
<
(@)

"[e1043Wwo9 0sn 0 opiwiad opuas ogN
‘0jnpoid op euojne e o}1adsal 0 as-opuajuew ‘ejsall|

"epeiBajul 0pIeULIO) BP 0)JX3}UOI OP [9ABJUSISNS OJUSLIIAJOAUISIP
0 esed 0AIJEINPA 08N 0W0d obof W :|ejusiquy eyjejeg
- oeSepasSIp ep |BUOIOBINPS 0INPOId

opun4 - xog exieo

0y5vona3 v vavd 090"

SNILYVIN OISR YNVZNS VHIV
VATIS V0 VSNOS ANIV13 ViV1D

TVANIISWY OYOVINA3 V Vivd 0901
INVD TV FUULLYE TVANINNOMIANT

JOGO PARA A EDUCAGAO AMBIENTAL m
Al de Ensine

edwe] - xog exie)

JOGO EDUCATIVO




MANUAL DE INSTRUCOES - FRENTE




MANUAL DE
INSTRUCOES

BATALHA AMBIENTAL é um jogo de cartas
de perguntas e respostas no formato de
QUIZ para ser utilizado como recurso
educativo, abordando os contetudos de
Educagdo Ambiental de forma divertida e
descontraida.

Objetivo:
Vencer a competi¢gdo, somando o maior
numero de pontos.

Elementos:

34 Cartas com perguntas e respostas
02 Cartas coringa

02 Placas de sinalizagéo

17 Fichas de subsidios Teoricos

Participantes:

Dinamizador

Juiz: Avalia a competigao

02 Equipes que disputam entre si
Marcador de pontos:Registra as
pontuagdes de cada equipe.

Sugestdes

A placa podera ser substituida por outro
objeto de preferéncia, por exemplo um
lenco.

Caso haja necessidade, o dinamizador
podera assumir também a fungao de juiz e
marcador de pontos.

A competicdo também podera acontecer de
forma individual, ou seja, com duelo entre
02 jogadores entre si. |

o

MANUAL DE INSTRUCOES - VERSO

- \)

INiclo DO JOGO

A ordem do jogo sera definida pelo método
de preferéncia do grupo. A partir dele,
havera revezamento entre os participantes
em sequéncia, finalizando sempre com o
segundo a jogar.

A quantidade de cartas a serem utilizadas
devera ser definida pelo dinamizador, que
podera estabelecer o nimero de cartas ou
optar pela totalidade delas.

# VENCEDOR
Vence a Batalha a equipe que somar
0 maior nimero de pontos.

podendo ser
diversos.

adaptado em contextos

“T‘L'“ng‘;'glsh
AL
COMO JOGAR
PREPARAGAO . , 4 FICHA DE suBsiDIOS
Cada equipe deve escolher um "AVATAR" | ag 17 fichas de subsidios - 1 referente a
para si (S|mbqlo da competicdo) e E cada ODS - servem como material de apoio # FIM DO JOGO
selecionar um Ilde[ represen?ante Para i ¢ consulta. Estas tem por finalidade Ao se ﬁnqar tod?s as cartas, os pontos de
responder as questdes. A equipe poderd | grientar sobre as possibilidades  de cada equipe erdo somados. Em caso de
confabular e’ntre si, mas somente a E utilizagdo das cartas, apontando objetivos empate, utiliza-se a carta coringa.
respos:a fcfio |Ilder devera ser aceita como i de aprendizagem e sugere temas para O 4 CARTA CORINGA
e i desenvolvimento  de  competéncia Carta com pontuagdo diferenciada. A
: relacionado a cada ODS. Logo, se equipe da vez escolhe a carta.
1 apresenta como orientagéo de utilizag@o,
:
1
1
1

S P — X ]

0 JOGO

A primeira equipe a jogar devera escolher
uma carta e entregar ao dinamizador sem
ler o seu contetdo. O dinamizador lera a
pergunta com trés opgdes de respostas e
apenas uma alternativa correta. Responde,
a pergunta o jogador (ou equipe) que
sinalizar primeiro. Se a resposta estiver
correta, a equipe € pontuada, caso
contrario deixa de pontuar. Em seguida, a
equipe ou jogador adversario também
escolhe uma <carta e entrega ao
dinamizador, seguindo essa mesma
sequéncia até a finalizag&o das cartas.
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Primeira sequéncia de cartas dos ODS 1 a 9 (Frente)

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

ERRADICAGAO
DAPOBREZA

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

EDUCAGAODE
QUALIDADE

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

FOMEZEROE
AGRICULTURA
SUSTENTAVEL

(({
W

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

IGUALDADE
DEGENERO

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

TRABALHO DECENTEE
CRESCIMENTO
ECONOMICO

i

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

SAUDEE
BEM-ESTAR

4

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

AGUA POTAVEL
ESANEAMENTO

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

INDOSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA
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JOGO JOGO JOGO
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL

ERRADICAGAD FOMEZEROE SAUDEE

DAPOBREZA AGRICULTURA BEM-ESTAR
SUSTENTAVEL

({4 \

JOGO Nlelcle) JOGO
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL

EDUCAGAODE IGUALDADE AGUA POTAVEL
QUALIDADE DE GENERO ESANEAMENTO

JOGO JOGO
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL

TRABALHO DECENTEE INDOSTRIA, INOVAGAO

CRESCIMENTO EINFRAESTRUTURA
ECONOMICO

o




Primeira sequéncia de cartas dos ODS 1 a 9 (Verso)

VALE 30 PONTOS

De acordo com o CONAMA é
considerado impacto ambiental
qualquer alteragao fisica, quimica
ou biolégica que afetam:

| a) A salde e o bem estar geral
b) Os resultados econémicos

c) A diversidade cultural

CONAMA - C de Meio

Para proteger e restaurar o

ecossistema relacionado a agua |

|| é preciso entender que a poluigiao
por eutrofizagdo pode causar:

a) Surgimento de novas espécies
b) Aumento de plantas aquaticas

c) Mortandade de peixes

efeito estufa e os impactos
ambientais é necessario que
as industrias adotem:

a) Medidas de seguranga
b) Capacitagdo de pessoal

c) Produgio sustentavel

§

VALE 20 PONTOS

’ Usar o solo de forma inapropriada

gera muitos problemas ambientais.

Para reduzir o impacto ambiental
é preciso desenvolver:

a) Alimentos transgénicos g

b) Agricultura familiar

c) Agricultura convencional

Acabar com todas as formas de
| discriminagao contra as mulheres e
meninas é uma agdo para alcangar
a igualdade de género, que
contribui para:

b) Empoderamento feminino

c) Violéncia contra a mulher

VALE 20 PONTOS

O turismo sustentavel contribui
para o crescimento econémico e o
trabalho descente, pois gerencia as

atividades econdmicas, sociaise

ambientais sem desprezar:

a) O foco econémico

b) A integridade cultural

¢) O transporte local

[\

—

VALE 20 PONTOS

Uma das metas do ODS 1 é acabar|
com a pobreza em todas as suas
dimensdes. Qual alternativa
NAO é uma agéo de combate
a pobreza?

Z a) Inclusdo Social

| b) Politicas Sociais

c) Distribui¢do de sopao

VALE 30 PONTOS

Em 1997, aconteceu no Brasil a
| Conferéncia Nacional de Educagao
Ambiental, que definiu a Educagao
Ambiental como:

a) Essencial para a educagio formal

b) Paralela a educagdo formal
c) Desnecessaria a educagio escolar

e

e § 7

c) Energia nuclear

VALE 10 PONTOS

A energia nao renovavel é um tipo
de energia que polui o ambiente,
contribui para a chuva acida e o

aquecimento global. E um tipo
de energia NAO renovavel:

a) Edlica

b) Hidrelétrica

Resp: C
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Segunda sequéncia de cartas dos ODS 1 a 9 (Frente)

JOGO
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JOGO
BATALHA AMBIENTAL
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JOGO
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INDUSTRIA, INOVAGAO
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JOGO BATALHA AMBIENTAL

Segunda sequéncia de cartas dos ODS 1 a 9 (\Verso)

W
VALE 10 PONTOS

Os impactos ambientais podem
ser positivos ou negativos.
E considerado impacto ambiental
positivo:

N a)Reduzir a biodiversidade
| b)Promover o bem estar de todos/as

c)Incentivar a mutagio genética

PONTOS

Em relagédo a agua potavel e
saneamento, pode-se dizer que

o processo causado pelo excesso|
de dejetos organicos despejados

nos cursos hidricos é:

a)Eutrofizagao
b)Decomposigio

c)Fosferagao

VALE 10 PONTOS

Para promover a industrializagdo
sustentavel e fomentar
a inovacao. E preciso:

a) Aumentar a taxa de emprego
b) Fortalecer a pesquisa cientifica

c) Investir em maquinarios

a)Agroflorestais

b)Agricultura familiar

VALE 30 PONTOS

O uso do solo de forma
inapropriada gera muitos
problemas ambientais.
Que tipo de sistema tem por
objetivo unir a agricultura e

a conservagao ambiental? ,

c)Permacultura

Uma das formas de garantir a

igualdade de género é dar as

mulheres, direitos iguais aos
recursos econémicos, através de:

a)lgualdade de oportunidade e salariol.
b)Distinguir as atividades por género [

c)Apoiar a discriminagao

VALE 20 PONTOS

Constitui meta do ODS 8, elaborar

e implementar politicas para

promover o turismo sustentavel. E|

objetivo principal do turismo
sustentavel:

a) Gerir os recursos naturais

b) Desequilibrio social

c) Promover a cidade

VALE 10 PONTOS

Os ODS representam um plano
de agéo global para eliminar a
pobreza extrema e a fome.
Contribui para a erradicagao
da pobreza:

.| a)Garantir a equidade social

b)Estimular a competi¢do econémica f§

c)Reduzir os programas sociais

[ -
VALE 20 PONTOS

De acordo com a Politica
) Nacional de Educagdo Ambiental
(PNEA), a Educagao ambiental é:

a)Obrigagao do Estado

b)Um direito de todos
1 | ¢)Especifica do Técnico Ambiental

=7l

VALE 10 PONTOS

" Uma das formas mais eficiente
de compensar a neutralizagao
l de carbono é por meio de energias
renovaveis. E considerada
el energia limpa:

a) Carvao
-\ b) Energia Solar

f c¢) Gas Natural

‘e

Resp: B
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JOGO BATALHA AMBIENTAL

Primeira sequéncia de cartas dos ODS 10 a 17 (Frente)

JOGO JOGO Nle]clo)
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL

COMUNIDADES
SUSTENTAVEIS

- ﬁﬁéﬁ

DESIGUALDADES

10 REDUGAODAS 1 CIDADESE 1 CONSUMOE

PRODUCAD
RESPONSAVEIS

JOGO o JOGO
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL

1 AGAOCONTRAA 1 VIDANA 1 5 VIDA

MUDANGA GLOBAL AGUA TERRESTRE
DOCLIMA

JOGO JOGO

BATALHA
BATALHA AMBIENTAL BATALHA AMBIENTAL AMBIENTAL
JOGO DOS 0DS )
PAZ, JUS"Q AE 1 7 PARCERIAS PAR A~ OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
INSTITUIGOES A IMPLEMENTAGAO
EFICAZES , , DOS OBJETIVOS womETVOS

15 T3 se= fomm.
9:—-__ 10525




JOGO BATALHA AMBIENTAL

Primeira sequéncia de cartas dos ODS 10 a 17 (\Verso)

E meta do ODS 12 alcangar a
gestdo sustentavel e o uso
eficiente dos recursos naturais.
Na tragégia de Mariana, 2015,
considerado o mais grave desastre
ambiental da histéria, o uso NAO
eficiente dos recursos naturais se | |
deu em fungéo do (a): 7l

a) Desmatamento
b) Biopirataria

¢) Mineragao

VALE 30 PONTOS

O aumento das queimadas e do
desmatamento da Amazénia pode
provocar a diminuig¢éo da
evapotranspiragao da floresta.
Uma das consequéncias da
evapotranspiragio é:

a) Desequilibrio hidrico
b) Desmatamento

c) Aumento de queimadas

Vi«

VALE 50 PONTOS

Qual Orgao competente Estadual
que determina a execugéao do
estudo dos impactos ambientais?

a) CONAMA
b) IPEA
c) IBAMA 4

VALE 20 PONTOS

|| Uma das formas de contribuir para
tornar as cidades e comunidades
sustentaveis é por meio de:

a) Reaproveitamento hidrico
b) Novas hidrelétricas

c) Biopirataria

S

VALE 10 PONTOS

O aumento do consumo de agua,
a poluigdo das reservas hidricas, a
degradacao dos recursos naturais

e as mudangas climaticas podem

contribuir para:

a) Efeito estufa
b) Chuva acida

c) Escassez hidrica

=~ = w—_ ,-

VALE 10 PONTOS

Para implementar os planos
nacionais e atingir os objetivos de
desenvolvimento sustentavel, é
preciso desenvolver:

o a) Parcerias
b) Experiéncias

c) Novos objetivos

VALE 10 PONTOS

Para reduzir as desigualdades é
preciso promover a inclusio |
social, econémica e politica
de todos. Pode-se alcangar
a equidade social através de:

a) Educacio tradicional

b) Educagéo para o trabalho

VALE 10 PONTOS

Além de reduzir a emissao de CO?,
outra forma de contribuir para
combater o aquecimento global é:

i a) Reduzir o consumo de peixe

S b) Utilizar energia renovavel
¢) Uso do etanol

VALE 20 PONTOS

Com a finalidade de planejar o
desenvolvimento sustentavel dos
9 estados pertencentes a bacia
Amazonica, foi criada:

a) Liga da Amazénia

b) Amazénia Legal

1 ) Unidio Amazénica
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JOGO BATALHA AMBIENTAL

Segunda sequéncia de cartas dos ODS 10 a 17 (Frente)

JOGO
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JOGO
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1
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JOGO
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145"

JOGO

BATALHA AMBIENTAL

17

PARCERIAS PARA
A IMPLEMENTAGAO
DOS OBJETIVOS

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

19 Soxsmmoe
PRODUGAO
RESPONSAVEIS

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

1 VIDA
TERRESTRE

BATALHA
AMBIENTAL

JOGO DOS ODS
OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

@ OBJETIVCIS Sismave.
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JOGO BATALHA AMBIENTAL

Segunda sequéncia de cartas dos ODS 10 a 17 (\Verso)

P —— 4

VALE 20 PONTOS

O maior desastre industrial do
século e o maior acidente de
trabalho que expos o impacto da
contaminagao sobre a fauna,

a flora e no abastecimento de agua|

em 21 municipios, ocorreu em:
a) Mariana
b) Brumadinho

c) Mirai

VALE 30 PONTOS

O fenémeno climatico que ocorre
em fungao da poluigdo
atmosférica, da concentragao de
edificios e da impermeabilizagao
dos solos nas areas urbanas
é chamado de:

a) Desertificagdo
\| b) Estiagem

c) llha de calor

I

VALE 50 PONTOS

Considera-se impacto ambiental
qualquer alteragao fisica, quimica
e biolégica do meio ambiente que

Afetam:

a) Fauna
M
. b) Biota

c) Flora

Resp: B

)

£ e

VALE 10 PONTOS

E meta reduzir o impacto
ambiental negativo, prestando
atencdo a qualidade do ar. Um dos
principais problemas da poluicao

i atmosférica é a emissdo de: q
a) Gas hélio
b) Gas carbonico

c) Nitrogénio N

Um dos grandes problemas
ambientais é a captura de
espécie aquatica além do que o

possa suportar. Essa pratica
é denominada:
a) Pesca seletiva
b) Descarte

c) Pesca predatéria

A Agenda 2030 estabelece os ODS
que foram construidos em um
" processo de negociagdo mundial, ||
cujo objetivo principal é:

a) A Paz mundial
b) A Globalizagdo

c) Desenvolvimento Sustentavel

- 1 N\

VALE 10 PONTO

Uma das formas de reduzir a
desigualdade nas zonas rurais
é conscientizar sobre a
importancia da preservagao
da____ local.

a) Fauna
b) Biodiversidade

c¢) Pecuaria

VALE 20 PONTOS

A frase “Porque agdes individuais

fazem diferenca no combate as
mudangas climaticas” é atribuida |
a ativista Greta Thumberg
(16 anos) durante:

4 a) Greve global pelo clima

b) Conferéncia anual climatica
c¢) Greve ambiental geral

SN =
VALE 20 PONTOS

Com a missao de promover
a adogao de principios e
| estratégias para a educagéo,
/| protegdo e recuperagdo ambiental,
u foi criado:

| a) Ministério da Cultura

b) Ministério do Meio Ambiente

c¢) Ministério de Desenvolvimento
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Fichas de Subsidio 1e 2

Nle]cle
BATALHA AMBIENTAL

ERRADICACAO
DAPOBREZA

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

OME ZEROE
AGRICULTURA
SUSTENTAVEL

(4(

S 1| Erradicacao da pobreza |

Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares

Objetiv rendizagem para

Objetivos de 1. O educando entende os conceitos de pobreza extrema e relativa e é capaz de refletir
aprendizagem criticamente sobre as premissas e as préticas culturais e normativas subjacentes a eles.

G 2. O educando tem conhecimento sobre a distribuigao local, nacional e global da extrema

pobreza e da extrema riqueza.

3.0 educando tem conhecimento sobre causas e impactos da pobreza, como a
distribuicdo desigual de recursos e de energla, colonizagdo, conflitos, tragédias
causadas por desastres naturais e outros impactos induzidos por mudangas climaticas,
degradagio ambiental e desastres tecnolégicos, além da falta de sistemas e medidas de
protegao social.

4.0 educando entende como extremos de pobreza e extremos de riqueza afetam as
necessidades e os direitos humanos fundamentais.

5.0 educando tem conhecimento sobre estratégias e medidas de reducdo da pobreza e
é capaz de distinguir entre abordagens baseadas em déficit e abordagens baseadas em
fortalecimento para lidar com a pobreza.

Objetivos de 1.0 é d
aprendizagem de forma a influenciar a mudanga na distribuicao de poder e recursos na comunidade
socioemocional ©em outras instancias.
2.0 educando é capaz de aumentar a consciéncia a respeito de extremos de pobreza e
riqueza e incentivar o didlogo sobre as solugdes.
3.0 educando é capaz de mostrar sensibilidade para as questoes da pobreza, bem como
empatia pobres e e ituaga i
M0 adlcandoe P pessoais 1
a pobreza.
5.0 educando é capaz de refletir criticamente sobre o préprio papel na manutencao de
estruturas globais de desigualdade.

Objetivos de 1. O educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e replicar atividades que
aprendizagem contribuam para a reducdo da pobreza.
comportamental

2.0 educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o desenvolvimento e a integragao
de politicas que promovam a justica social e econdmica, as estratégias de redugao de
riscos e acdes de erradicagao da pobreza.

3. 0 educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o processo de decisdo sobre
estratégias de gestao de empresas locais, nacionais e internacionais relativas a geragao
e erradicagdo da pobreza.

4.0 educando é capaz de incluir consideragoes sobre redugao da pobreza, justica social e
«combate a corrupgao em suas atividades de consumo.

5.0 educando é capaz de propor solugGes para resolver os problemas sistémicos
relacionados a pobreza.

DS 2 | Fome zero e agricultura sustentavel |

Acabar com a fome, alcancar a sequranca alimentar e
melhoria da nutricao e promover a agricultura sustentavel

Objetivos de 1.0 educando tem conhecimento sobre a fome e a desnutrigao e seus principais efeitos
aprendizagem fisicos e psicoldgicos sobre a vida humana, e sobre grupos vulneréveis especificos.

SOODHSE 2.0 educando tem conhecimento sobre a quantidade e a distribuicao da fome e da

desnutricdo em ambito local, nacional e global, no presente, bem como historicamente.

3. 0 educando conhece 0s principais fatores e causas para a fome em nivel individual,
local, nacional e global.

4.0educando conhece principios da agricultura sustentavel e compreende a necessidade
de direitos legais de possuir terra e a propriedade como condigdes necessarias para
promové-la.

5.0 educando entende a necessidade de uma agricultura sustentavel para combater a

fome e a desnutrigao em todo 0 mundo e tem conhecimento sobre outras estratégias
para combater a fome, a desnutrico e dietas deficientes.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de comunicar-se sobre as questes e as conexdes entre o combate
aprendizagem afome ea promogao da agricultura sustentavel e melhoria da nutrigao.
#ocoemocional 2.0 educando é capaz de colaborar com outros para incentivé-los e empoderé-los para
combater a fome e promover a agricultura sustentavel e a melhoria da nutriao.
3.0 educando ¢ capaz de criar uma visao de um mundo sem fome e desnutrigao.
4.0educandoé capazd proprios valores e lidar com valores, atitudes e
relaga \bate a fome e & desnutricao, assim como em
relagdo a promogao da agricultura sustentavel.
5.0 educando é capaz de sentir empatia, responsabilidade e solidariedade pelas pessoas
que sofrem de fome e desnutricao.

Objetivos de 1.0educandoéc deavaliare ag paracombater
aprendizagem a fome e promover a agricultura sustentavel.
comportamental

2.0educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o processo de decisao relativo as
politicas publicas de combate & fome e & desnutricdo e de promogao de uma agricultura
sustentavel.

3.0 educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o processo de decisao relativo
a5 estratégias de gestao das empresas ocais, nacionais e internacionais em matéria de
combate a fome e a desnutricio e de promogao da agricultura sustentavel.

4.0 educando € capaz de assumir de forma critica seu papel como cidadao global ativo
no desafio de combater a fome.

5.0 educando é capaz de mudar suas praticas de produgao e consumo, a fim de contribuir
para o combate a fome e a promogao de uma agricultura sustentavel.
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Fichas de Subsidio 3 e 4

0DS 3 | Satide e bem-estar |

Assequrar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

1. O educando conhece conceitos de satde, higiene e bem-estar e pode refletir
criticamente sobre eles, incluindo uma compreensdo da importancia do género na
satide e bem-estar.

2. O educando conhece fatos e numeros sobre as doengas transmissiveis e nao
transmissiveis mais graves, bem como os grupos e as regioes mais vulneraveis a doengas
e morte prematura.

3.0 educando entende as dimensoes sociais, politicas e econémicas da satide e do bem-

estar e tem conhecimento sobre os efeitos da publicidade e sobre estratégias para
promover a satde e o bem-estar.

SAUDEE
BEM-ESTAR

4.0 educando entende a importancia da saide mental. O educando entende os impactos
negativos de comportamentos como a xenofobia, a discriminagao e o bullying na saude
mental e no bem-estar emocional e como a dependéncia de dlcool, tabaco ou outras
drogas causam danos a salide e 3o bem-estar.

.0 educando conhece estratégias de prevengao relevantes para promover a satide fisica
e mental positiva e o bem-estar, incluindo a satde sexual e reprodutiva e informagoes
sobre o tema, e tem conhecimento sobre alerta precoce e redugdo de riscos.

Objetivos de 1. O educando é capaz de interagir com as pessoas que sofrem de doengas, e sentir

aprendizagem eempatia pela situacao e pelo sentimentos delas.

socioemocional

2.0 educando é capaz de comunicar-se sobre questoes de satde, incluindo a satide sexual
e reprodutiva, @ bem-estar; especialmente para argumentar em favor de estratégias de
prevencao para promover a satide e o bem-estar.

3.0 educando € capaz de incentivar outros a decidirem e agirem em favor da promogao
da satde e do bem-estar para todos.

4. 0 educando é capaz de criar uma compreensao holistica de uma vida saudavel e de
bem-estar, assim como esclarecer valores, crengas e atitudes relacionadas.

5. 0 educando é capaz de desenvolver um compromisso pessoal com a promogao da
satide e do bem-estar para si mesmo, sua familia e outros, inclusive considerando
trabalho voluntario ou profissional em satide e assisténcia social.

1.0 educando é capaz de incluir comportamentos de promogao da satide em suas rotinas
didrias.

2. 0 educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e reproduzir estratégias que
promovem a sadde, incluindo a sadde sexual e reprodutiva, € 0 bem-estar para si
mesmo, sua familia e outros.

3.0 educando tem a capacidade de perceber quando os outros precisam de ajuda e de
procurar ajuda para si mesmo e para 0s outros.

4.0 educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o desenvolvimento de politicas de
promogao da satide e do bem-estar.

5.0 educando é capaz de propor formas de lidar com possiveis conflitos entre o interesse
publico em oferecer medicamentos a pregos acessiveis e os interesses privados dentro
da industria farmacéutica,

0DS 4 | Educagao de qualidade |

Assequrar a educacdo inclusiva e equitativa de qualidade,
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

1. O educando entende o importante papel da educacdo e das oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos (aprendizagem formal, ndo formal e
informal) como principais motores do desenvolvimento sustentavel, para melhorar a
vida das pessoas e para se alcanqar os ODS.

2.0 educando entende a educagao como um bem publico, um bem comum global, um
direito humano fundamental e uma base para garantir a realizacao de outros direitos.

EDUCAGAODE
QUALIDADE

3. O educando tem conhecimento sobre a desigualdade no acesso e no desempenho
educaaona\, espeoa\meme entre meninas € meninos e nas zonas furais, e sobre as
razdes para a falta de acesso equitativo a educagdo de qualidade e a oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida

4. O educando entende a importancia do papel da cultura para o alcance da
sustentabilidade.

5.0 educando entende que a educagdo pode ajudar a criar um mundo mais sustentavel,
equitativo e pacifico.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de aumentar a conscientizagao sobre a importancia da educagdo
aprendizagem de qualidade para todas e todos, de uma ica e holistica a educagao,
socioemocional da EDS e abordagens afins.

2.0educando é capaz, por meio de métodos participativos, de motivar e capacitar outros
para exigirem e aproveitarem oportunidades educacionais.

3.0educando é capaz de reconhecer o valor intrinseco da educagdo e analisar e identificar
as proprias necessi de i noseu d vi pessoal.

4. O educando é capaz de reconhecer a importancia das proprias habilidades para
melhorar sua vida, particularmente para 0 emprego e o empreendedorismo.

5.0 educando é capaz de envolver-se pessoalmente com a EDS.

1.0 educando é capaz de contribuir para facilitar e implementar a educagdo de qualidade
para todos, a EDS e abordagens relacionadas em diferentes nivels,

2.0 educando é capaz de promover a igualdade de género na educagao.

3.0educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o desenvolvimento de politicas que
promovam o ensino gratuito, equitativo e de qualidade para todos, a EDS e abordagens
afins, e apolem instalagdes educacionals sequras, acessivels e inclusivas.

4.0 educando é capaz de promover 0 empoderamento dos jovens.

5.0educando é capazde aproveitar todas as oportunidades para sua propria educagaoao
longo da sua vida, e aplicar os conhecimentos adquiridos em situagdes cotidianas para
promover o desenvolvimento sustentével.
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Fichas de Subsidio5e 6

0DS 5 | Igualdade de género |

JOGO A 3 iqualdade 10 ¢ rt nulheres e menina
BA ALHA AM B I ENTAL Objetivos de 1.0 educando entende os conceitos de género, igualdade de género e discriminagao ‘

aprendizagem de género e tem conhecimento sobre todas as formas de discriminagdo, violéncia e

cognitiva desigualdade de género (por exemplo, praticas nocivas como a mutilagdo genital
feminina, crimes de honra e casamento infantil, oportunidades de emprego e
remuneragdes desiguais, construgao da linguagem, papéis de género tradicionais, o
impacto de género dos desastres naturais) e compreende as causas atuais e historicos
da desigualdade de género.

2. O educand de os direitos is das mulheres e meninas, incluindo o seu
direito a viverem livres de exploragao e violéncia, e seus direitos reprodutivos.

- 3.0 educando entende os niveis de igualdade de género dentro do seu proprio pais e
cultura em comparagao com normas globais (respeitando a sensibilidade cultural),
incluindo a interseccionalidade de género com outras categorias sociais, cOmo
habilidade, religido e raga.

4.0 educando conhece as oportunidades e os beneficios proporcionados pela plena
igualdade de género e pela participagao na legislacio e governanga, incluindo a
alocagdo do orcamento publico, o mercado de trabalho e a tomada de decisoes
publicas e privadas.

5.0 educando entende o papel da educacao de viabilizar a tecnologia e a legislagdo para
a garantia da plena participagdo de todos os géneros.

Objetivos de 1.0 educando é capazde a tradicional dos papéis de
aprendizagem g8 uma abord; ritica, ultural.

Socesndons 2. 0 educando é capaz de identificar e denunciar todas as formas de discriminagao de
género e debater os beneficios do pl de todos os géneros.

3.0 educando é capaz de conectar-se com outras pessoas que trabalham para acabar
com a discriminacdo e a violéncia de género, fortalecer as pessoas que ainda podem
estar pr 0 respeito e a igualdade plena em todos os niveis.

40educ i e Sicdach

P pap

5. 0 educando é capaz de sentir empatia e solidariedade em relagdo as pessoas que
divergem das suas expec papéis de gé P Py

Objetivos de 1. 0 educando é capaz de avaliar seu entorno para se empoderar ou empoderar outras
aprendizagem pessoas que sdo discriminadas por causa de seu género.

Cmportamantal 2. 0 educando é capaz de avaliar, participar e influenciar a tomada de decisdes sobre

igualdade de género e participagao.

3.0 educando ¢ capaz de apoiar os outros no desenvolvimento de empatia por todos os
géneros e na erradicagao da discriminagao e da violéncia de género.

4.0 educando é capaz de observar e identificar a discriminago de género.

5. O educando é capaz de planejar, implementar, apoiar e avaliar estratégias para a
igualdade de género.

0DS 6 | Agua potavel e saneamento |

20s0 A disponibilidade e gestao sustentdvel da d tod
BATALHA AMBIENTAL ssequrara disponibilidade e gestao sustentavel da agua e saneamento para todos

Objetivos de 1.0 educando entende a 4gua como condigao fundamental da propria vida, a importancia
aprendizagem daqualidade e quantidade da dgua, assim comoas causas, 0s efeitos e as consequéncias
cognitiva da poluicao e da escassez de dgua.

2.0 educando entende que a gua é parte de muitas inter-relagdes e sistemas globais

- -
AGUA POTAVEL
3. 0 educando tem conhecimento sobre a distribuigdo global desigual do acesso a

instalagoes de dgua potavel e saneamento.

E s A N E A M E N T 0 4.0 educando entende o conceito de“agua virtual?

5. 0 educando entende o conceito de gestao integrada de recursos hidricos (GIRH) e

outras ias para assegurar a disponibilidade e gestao | da dgua e do
saneamento, incluindo inundagdes e gestao dos riscos de seca.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de participar de atividades de melhoria da gestao da dgua e
aprendizagem saneamento nas comunidades locais.

Sckanodoia 2 0educando é capaz de comunicarse sobre poluicio da dgua, cesso 3 dgua e medidas
para poupar dgua e criar visibilidade sobre histérias de sucesso.

3.0educando é capaz de sentir-se responsavel por sua utilizagao de dqua.
4.0educando é capaz de ver o valor de bons padraes de higiene e saneamento.

5. 0 educando é capaz de questionar as diferencas socioecondmicas, bem como as
disparidades de género, no acesso a instalagoes de agua potével e saneamento.

Objetivos de 1.0 educando ¢ capaz de cooperar com as autoridades locais na melhoria da capacidade

aprendizagem local para a autossuficiéncia.

ot 2.0educando é capaz de contribuir para a gestao dos recursos hidricos no nivel local.

3.0 educando é capaz de reduzir sua pegada individual de agua e economizar dgua na
pratica de seus habitos didrios.

4. 0 educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e replicar atividades que
contribuam para aumentar a qualidade e sequranga da sgua.

5. 0 educando é capaz de avaliar, participar e influenciar a tomada de deciso sobre as
estratégias de gestao de empresas locais, nacionais € internacionais relacionadas com
a poluigdo da dgua.




97

Fichas de Subsidio 7 e 8

nento sobre os diferentes recursos energéticos — renovaveis
lesvantagens, incluindo impactos
sua participagao

1. O educando tem conheci
& N30 renovavels - @ suas respectivas vantagens
amblentais, questdes de salide, Uso, seguranca e protegao energétic
na matriz energética em nivel local, nacional e global

2.0 educando sabe para que a energia é usada essencialmente em diferentes regides
do mundo.

cando entende como as politicas podem influenciar o desenvolvimento da
producao, da oferta, da demanda e do uso de energia.

5.0 educando tem conhecimento sobre os impactos nocivos da produgao de energ
insustentavel, entende como tecnologias de energia rel el podem ajudar a
impulsionar o desenvolvimento sustentavel e compreende a necessidade de tecnolox
novas e inovadoras, especialmente da transferéncia de tecnologia em colaboragoes

entre palses.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de comunicar a necessidade de eficiéncia e suficiéncia energética.
aprendizagem
socioemocional

2. 0 educando & capaz de avaliar e compreender a necessidade de energia acessivel,
confidvel, sustentdvel e limpa de outras pessoas/outros paises ou regides.

3. O educando é capaz de cooperar e colaborar com outros para transferir e adaptar
tecnologias de energia a diferentes contextos e compartilhar as melhores praticas
energéticas de suas comunidades.

s

O educando é capaz de esclarecer as normas e os valores pessoais relacionados com
a produgao e a utilizagao de energia, bem como refletir e avaliar seu proprio uso de
energia em termos de eficiéncia e suficiéncia

5.0educando é capazde desenvolver uma visdode um modelo de producao, fornecimento
& uso confidvel e sustentavel de energia em seu pals.

1. O educando é capaz de aplicar e avaliar medidas a fim de aumentar a eficiéncia e
i suficiéncia energética em sua esfera pessoal e aumentar a participacao das energias

renovaveis na matriz energética local

O educando é capaz de aplicar os principios basicos para determinar a estratégia de
energia renovavel mais apropriada em uma situagao especifica

0 educando & capaz de analisar 0 impacto e os efeitos de longo prazo dos grandes
projetos de energia (por exemplo, a construgao de um parque edlico off-shore) e das
politicas relacionadas com a energia em diferentes grupos de intervenientes (incluindo
a natureza)

4.0 educando é capaz de influenciar as politicas publicas relacionadas & produgdo, ao
fornecimento e a0 uso de energia.

0 educando é capaz de comparar e avaliar diferentes modelos de negécios e sua
quacio para diferentes solucdes de energia, bem como influenciar os formecedores
de energia para que produzam energia segura, confidvel e sustentvel.

0DS 8 | Trabalho decente e crescimento econémico |

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentdvel,
mprego pleno e produtivo, e trabalho decente para todos

1. O educando entende os conceitos de crescimento econdmico sustentado, inclusivo
e sustentavel, emprego pleno e produtivo, e trabalho decente, incluindo o avango da
paridade e igualdade de género, além de ter conhecimento sobre modelos e indicadores

econdmicos altermativos

2. 0 educando tem conhecimento sobre a distribuicdo das taxas de emprego formais por
setor, do emprego informal e do desemprego em diferentes regices do mundo ou nagoes,
e quais grupos sociais s30 especialmente afetados pelo desemprego.
conhecimento sobre outros fatores moderadores, como uma forca de trabalho em expanséo

©ou novas tecnologias que substituem os postos de trabalho.
nde como saldrios ba

-~
l ONUMl : 4.0 educando ent
saldrios muito elevados e lucros dos gestores e proprietdrios ou

desigualdades, pobreza, agitacdo civil etc

s @ decrescentes para a forga de trabalho e
nistas tem ¢

rado

5.0educandoentende comoainovagao, 0 empreendedorismoea criagio de novos empregos
podem contribuir para o trabalho d: tada para a sustentabilidade
e para a dissociagdo entre crescimen
degradacao ambiental

nte e Uma economia v
acondmico e os impactos dos riscos naturais e da

Objetivos de 1.0 educando é capaz de discutir modelos econdmicos e visdes de futuro da economia e da

aprendizagem sociedade de forma critica e comunica-los nas esferas publicas.

ELLCLLEEELE I > 0 educando & capaz de colaborar com outras pessoas para exigir dos politicos e de seu
empregador saldrios justos, salério igual para trabalho iqual e direitos trabalhistas.

3. O educando é capaz de compreender como o préprio consumo afeta as condigoes de
trabalho dos outros na economia global.

4.0 educando é capaz de identificar seus direitos individuals e esclarecer suas necessidades e
valores relacionados ao trabalho.

5.0 educando é capaz de desenvolver uma visdo e planos para a propria vida econémica com
base na analise das suas competéncias e seus contextos.

los de uma economia

1.0 ed /er-5e COm Novas visoes e mox

icando & capaz de envo

sustentdvel e inclusiva e de trabalho decente.

2.0 educando & capaz de facilitar melhorias relacionadas com salarios injustos, femuneragao
desigual para trabalho igual e mds condicdes de trabalho.

3.0 educando  capaz de desenvolver e avaliar ideias para a inovagao e 0 empreendedorismo
baseados na sustentabilidade.

4.0 educando é capaz de planejar e implementar projetos empresariais.

5.0 educando capazde desenvolver critérios e fazer escolhas de consumo responsavel como

um meio para apolar condicdes de trabalho justas e os esforcos para separar a producao do

impacto dos riscos naturais e da degradagdo ambiental
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Fichas de Subsidio 9 e 10

0DS 9| Industria, inovacao e infraestrutura |

Construirinfraestruturas resilientes, promover a industrializacao inclusiva
e sustentavel e fomentar a inovagao

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

1. O educando entende os conceitos de e 30 eas
necessidades da sociedade por uma abordagem sistémica ao seu desenvolvimento.

2. O educando entende os desafios e os conflitos locais, nacionais e globais para a
consecugao da na ei izago.

3.0 educando é capaz de definir o termo resiliéncia no contexto da infraestrutura e do

do territério, e ¢ conceitos-chave, como modularidade
diversidade, sendo capaz de aplica-los a sua comunidade local e nacional.

4. 0 educando conhece as da 40 €, em contraste,
conhece exemplos de desenvolvimento industrial flexivel, inclusivo e sustentavel, assim
como a necessidade de planos de contingéncia.

5.0 educando tem conhecimento de novas oportunidades e mercados para a inovagao

INDUSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA

em i resiliente industrial.
Objetivos de 1. 0 educando é capaz de a favor de i resiliente e
aprendizagem inclusiva em sua localidade.
socioemocional 2. 0 educando é capaz de incentivar a comunidade a mudar sua infraestrutura e seu

desenvolvimento industrial em diregdo a formas mais resilientes e sustentavels.

3.0educandoé capazde i i
e contextuais que respondam aos nossos desafios em constante mutagdo e também
para alcangar novos mercados.

4.0 educando é capaz de reconhecer e refletir sobre as proprias demandas pessoais sobre
ainfraestrutura local, como suas pegadas de carbono e de dgua e a distancia percorrida
pelos alimentos até chegarem ao consumidor.

5.0 educando é capaz de entender que com a mudanga de disponibilidade de recursos
(por exemplo, pico do petroleo, pico de tudo) e outros choques e tensoes extemnas
(por exemplo, desastres naturais, conflitos), sua propria perspectiva e demandas de
infraestrutura podem ter de mudar radicalmente em relagdo a disponibilidade de
energia renovavel para tecnologias de Informagao e comunicagao (TIC), opgdes de
transporte, opgoes de saneamento etc.

1. O educando é capaz de identificar oportunidades em sua propria cultura e nacdo
para abordagens mais “verdes” e mais resilientes & infraestrutura, compreendendo os
beneficios gerais para as sociedades, especialmente no que diz respeito a redugio do
risco de desastres.

2.0educando é capaz de avaliar varias formas de industrializacao e comparar a resiliéncia
delas.

3.0 educando é capaz de inovar e desenvolver empresas sustentaveis para responder as
necessidades industriais de seu pais.

4. O educando é capaz de acessar os servicos financeiros, como empréstimos ou
microfinanciamento, para apoiar seus proprios empreendimentos.

5.0 educando é capaz de trabalhar com os tomadores d€ decisio para melhorar a adogio
de infraestruturas sustentaveis (incluindo acesso & internet),

0DS 10 | Redugao das desigualdades |

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

Reduzir a desiqualdade dentro dos paises e entre eles

1. O educando conhece diferentes dimensdes da desigualdade, suas inter-relagdes e
estatisticas aplicaveis.

2.0educandoconhece indicadc dem e descrevem as desi ec
a relevancia desses indicadores para a tomada de decisdes.

REDUGAODAS
DESIGUALDADES

3.0 educando entende que a desigualdade é um dos principais fatores para os problemas
socials e a insatisfacdo individual.

4. O educando entende os processos locais, nacionais e globais que tanto promovem
quanto impedem a igualdade (politicas fiscais, salariais, de protecao social, atividades
empresariais etc.).

5.0 educando entende principios éticos em matéria de igualdade e estd ciente dos processos
psicolégicos que estimulam o comportamento discriminativo e a tomada de decisao.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de conscientizar s outros a respeito das desigualdades.
aprendizagem

Cdoandar 2.0 educando é capaz de sentir empatia e solidariedade em relagdo as pessoas que sio

discriminadas.

3. 0 educando é capaz de negociar os direitos dos diferentes grupos com base em valores
comuns e principios éticos.

4.0 educando se torna consciente das desigualdades em seu entorno, bem como no resto do
mundo, e  capaz de reconhecer suas consequéncias problematicas.

5.0 educando é capaz de manter uma visao de um mundo justo e igualitario.

1. O educando é capaz de avaliar as desigualdades em seu ambiente local em termos de
qualidade (diferentes dimensdes, impacto qualitativo sobre os individuos) e quantidade
(indicadores, impacto quantitativo sobre os individuos).

2.0 educando é capaz de identificar ou desenvolver um indicador objetivo para comparar
diferentes grupos, nagdes etc. no que diz respeito as desigualdades.

3. 0 educando é capaz de identificar e analisar diferentes tipos de causas e razdes para as
desigualdades.

4. O educando é capaz de planejar, implementar e avaliar estratégias para reduzr as
desigualdades.

5.0 educando é capaz de envolver-se no desenvolvimento de politicas publicas e atividades
socials que reduzem as desigualdades.
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Fichas de Subsidio 11 e 12

0DS 11 | Cidades e comunidades sustentav

JOGO Tornar as cidades e os assentamentos humanos inclusivos,

BATALHA AMBIENTAL sequros, resilientes e sustentaveis

Objetivos de 1. 0 educando entende as necessidades fisicas, soclais e psicologicas humanas bésicas
aprendizagem e é capaz de identificar como essas necessidades sdo contempladas em seus proprios
cognitiva fisicos urbanos, perit e rurais.

2. O educando é capaz de avaliar e comparar a sustentabilidade dos seus sistemas de
assentamentos e outros no que diz a de suas em
particular nas reas de alimentagao, energia, transporte, dgua, sequrana, tratamento de
residuos, inclusdo e acessibilidade, educacdo, integragdo de espagos verdes e reducao
do risco de desastres.

3.0 educando entende as razoes historicas para padroes de i
0 patriménio cultural, entende a necessidade de consenso para desenvolver melhores

- sistemas sustentavels.

4.0 educando conhece os principios bésicos de planejamento e construgao sustentavel,
e é capaz de identificar oportunidades para tomar sua propria drea mais sustentével e
inclusiva.

5. O educando entende o papel dos tomadores de decisdo locais e da governanga

participativa e a importancia d uma voz na
politicas para sua 4rea.

Objetivos de 1. O educando é capaz de utilizar sua voz para identificar e utilizar os mecanismos de

aprendizagem participagio piiblica para exigir inves|
socioemocional -edific sua drea e para debater os méritos

3judar grupos locais e online no.

3.0 educando é capaz de refletir sobre sua regido no desenvolvimento de sua propria

identidade, compreendendo os papéis que os ambientes naturais, socials e técnicos.
A . i i < dos
ecossistemas mais amplos que © cercam, por assentamentos humanos sustentavels,

tanto local como globalmente.

A

5.
proprio estilo de vida individual

Objetivos de 1. 0 educando & capaz de planejar, implementar e avaliar projetos de sustentabilidade
aprendizagem baseados na comunidade,
comportamental 2. 0 educando ¢ capaz de participar e influenciar os processos de decisao sobre sua
comunidade.
3.0educandoé cap: fé sua favor de decises
‘tomadas para a sua comunidade.
4. O educando é capaz de cocriar uma comunidade inclusiva, segura, resiliente e
sustentavel.
5.0 educando é capaz de pi de baixo carb nivel local.

12| Consumo e producao responsaveis
JOGO Asse droes de prod d 10 sustentavei
ssequrar padroes de producao e de consumo sustentaveis
BATALHA AMBIENTAL S BoEs :

Objetivos de 1.0 educando entende como opgoes de vida individuais influenciam o d
aprendizagem social, econdmico e ambiental.

(it 2.0 educando entende padres de produgo e consumo e cadeias de valor e as inter-
~relagdes entre producdo e consumo (oferta e demanda, toxicos, emissdes de CO,

c 0 N S U M 0 E geragao de residuos, salide, condicdes de trabalho, pobreza etc).
3.0 educando conhece s papéis, os direitos e os deveres dos diferentes intervenientes

na produgdo e consumo (midia e publicidade, empresas, municipios, legislacao,

PRODUGAD
4. 0 educando tem conhecimento sobre estratégias e praticas de produgdo e consumo

sustentdvels.

-
R E S p 0 N S A v E I s 5. O educando entende dilemas/concessdes relacionados a consumo e produgdo

sustentévels e as mudangas sistémicas necessarias para alcanga-los.
Objetivos de 1.0ed p unicara necessidade d eis de produgio
aprendizagem £CoNsumo.

socioemocional 2.0 educando & capaz o outrosa em praticas
consumo e produco.

3.0 educando é capaz de diferenciar entre necessidades e desejos e refletir sobre seu

prop port 3
natural, de outras pessoas, culturas e paises, e das geragdes futuras.
40 cdira0 Scapaz e e dewd

5.0 educando é capaz ! el " 7

HOpri Mo produtor ou consumidor.

Objetivos de 1.0 educando é capazde planejar, implementar e avaliar as atividades relacionadas com o
aprendizagem consumo com base em critérios de sustentabilidade existentes.

orpoisengial 2.0 educando é capaz de avaliar, participar e influenciar os processos de tomada de

decisdes sobre aquisicoes no setor pliblico.
3.0 educando é capaz de promover modelos de produgao sustentaveis.

4.0 educando é capaz de refletir criticamente sobre seu papel como participante ativo
no mercado.

5. O educando é capaz de questionar orientagdes culturais e sociais em termos de
consumo e produgao.
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Fichas de Subsidio 13 e 14

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

AGAOCONTRAA
MUDANGA GLOBAL
DOCLIMA

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

VIDANA
AGUA

0DS 13 | A¢do contra a mudanca global do clima |

Tomar medidas urgentes para combater a mudanga do clima e seus impactos

1. O educando entende o efeito estufa como um fendmeno natural causado por uma
camada isolante de gases de efeito estufa.

2.0 educando entende a atual mudanga climética como um fendmeno antropogénico
resultante do aumento das emissdes de gases de efeito estufa.

3.0educando sabe quais atividades humanas - em nivel global, nacional, local e individual
- mais contribuem para a mudanga climatica.

4.0 educando tem conhecimento sobre as principais consequéncias ecologicas, sociais,
culturais e econdmicas da mudanga climética em nivel local, nacional e global, e entende
como elas podem tornar-se catalisadoras, reforgando os fatores que contribuem para a
mudanga climética.

5.0 educando tem conhecimento sobre estratégias de prevengao, mitigagao e adaptacao
em diferentes niveis (do global aoindividual) e diferentes contextos e suas conexdes com
aresposta a desastres e a redugao de risco de desastres.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de explicar a dindmica dos ecossistemas e o impacto ambiental,

aprendizagem social, econdmico e ético da mudanga climatica.

STERIERE 2.0 educando é capaz de incentivar outros a proteger o clima.

3.0 educando é capaz de colaborar com outros e desenvolver estratégias comumente
acordadas para lidar com a mudanga climatica.

4, 0 educando é capaz de compreender seu impacto pessoal sobre o clima do mundo,
desde uma perspectiva local até uma perspectiva global.

5. 0 educando é capaz de reconhecer que a protegao do clima global ¢ uma tarefa
essencial para todos e que é preciso reavaliar completamente a nossa visao de mundo e
ccomportamentos cotidianos a luz desse fato.

1.0 educando é capaz de avaliar se suas atividades pessoais ou de trabalho séo favordveis
a0 clima e, se nao forem, é capaz de revé-las.

2.0 educando ¢ capaz de agir em favor de pessoas ameacadas pela mudanca climatica.

3.0 educando é capaz de prever, estimar e avaliar o impacto das decisoes ou atividades
pessoais, locais e nacionais sobre as outras pessoas e regioes do mundo.

4.0 educando é capaz de promover politicas publicas de protegdo climética.

5.0 educando ¢ capaz de apoiar atividades economicas favordvels ao clima.

0DS 14| Vida na agua |

(onservar e usar sustentavelmente os oceanos,
05 mares e 0s recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel

1.0 educando entende a ecologia marinha bésica, os ecossistemas marinhos, as relagoes
predador-presa etc.

2.0 educando entende a conexao de muitas pessoas com o mar e a vida que ele contém,
incluindo o papel do mar como fornecedor de alimentos, empregos e oportunidades
interessantes.

3.0educando conhece a premissa bsica da mudanga climatica e o papel dos oceanos na
moderagao do nosso clima.

4.0 educando entende as ameagas aos sistemas oceanicos, como a poluigao e a pesca
excessiva, e reconhece e sabe explicar a relativa fragilidade de muitos ecossistemas
oceanicos, incluindo recifes de coral e zonas hipdxicas mortas.

5. O educando tem conhecimento sobre oportunidades para o uso sustentavel dos
recursos marinhos vivos.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de argumentar a favor de praticas de pesca sustentaveis.
aprendizagem

woiboaiodonst 2.0 educando é capaz de mostrar as pessoas o impacto da humanidade sobre os oceanos

(perda de biomassa, acidificagao, poluicao etc.) e o valor de oceanos limpos e saudaveis.

3. 0 educando ¢ capaz de influenciar grupos que se dedicam & produgao e consumo
insustentavel de produtos do mar.

4.0 educando é capaz de refletir sobre suas proprias necessidades dietéticas e questionar
se seus habitos alimentares fazem uso sustentavel dos recursos limitados de frutos do
mar.

5.0 educando é capaz de solidarizar-se com as pessoas cujos meios de subsisténcia sio
afetados por mudangas nas praticas de pesca.

1.0 educando é capaz de pesquisar a dependéncia de seu pafs sobre o mar.

2.0educando é capaz de debater métodos sustentaveis, como quotas de pesca rigorosas
& moratorias sobre as espécies em perigo de extingao.

3.0 educando & capaz de identificar, acessar e comprar vida marinha recoltada de forma
sustentével, por exemplo, produtos certificados com rotulagem ecoldgica.

4.0 educando ¢ capaz de entrar em contato com seus representantes para discutir a
sobrepesca como uma ameaca a subsisténcia local.

5.0educando é capaz de fazer campanha pela expansao de zonas de nao pesca e reservas
marinhas e por sua protegao, com base cientifica.



Fichas de Subsidio 15 e 16

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

VIDA
TERRESTRE

-

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

PAZ JUSTIGAE
INSTITUIGOES
EFICAZES , ,

0DS 15 | Vida terrestre |

Proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas terrestres,
gerir de forma sustentdvel as florestas, combater a desertificacao, deter e revertera

degradacao da terra, e deter a perda de biodiversidade

1.0 educando entende a ecologia basica com referéncia aos ecossisternas locais e globais,
identificando as espécies locais e entendendo a medida da blodiversidade.

20 a Ultiplas 3 bi Incluindoa perdade habitat,
o desmatamento, a fragmentagao, a exploragao excessiva e as espécies invasoras, e é
capaz de relacionar essas ameagas a biodiversidade local.

3.0 educando € capaz de classificar 0s servicos ecossistémicos dos ecossistemas locais,
incluindo servicos de apoio, abastecimento, regulagao e cultura e servigos ecossistémicos
para a redugao do risco de desastres.

4.0 educando entende a lenta regeneragao do solo e as mutiplas ameagas que estao
destruindo e removendo o solo muito mais répido do que ele pode se recuperar, como
no caso de mas praticas agricolas ou florestals.

5.0 educando entende que estratégias de conservacao realistas atuam fora das reservas

naturais para melhorar também a legislagao, restaurar habitats e solos degradados,

conectar corredores de vida selvagem, agricultura e silvicultura sustentaveis, além de
corrigira relagdo da humanidade com a vida selvagem.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de contra praticas i Que causem
aprendizagem a perda de biodiversidade.

socioemocional 2.0 educando é capazde argumentar a favor da conservagao da biodiversidade por varios
motivos, incluindo os servigos ecossistémicos e o valor Intrinseco.

3.0 educando é capaz de conectar-se com suas dreas naturals locais e sentir empatia com
avida ndo humana na Terra.

4,0 educando é capaz de questi dualismo do ser e percebe que
s0mos parte da natureza e ndo estamos a parte dela,

5.0 educando é capaz de criar uma visdo de uma vida em harmonia com a natureza.

1.0educando é capaz de conectar-se com grupos locals que trabalham paraa conservagio
da biodiversidade em sua drea.

2.0 educando & capaz de utilizar sua voz de forma eficaz nos processos de tomada de
decisao para ajudar as dreas urbanas e rurais a se torarem mais permedveis a vida
selvagem, com o estabelecimento de corredores ecolégicos, esquemas agroambientais,
ecologia da restauragao e muito mais.

3. 0 educando é capaz de trabalhar com os formuladores de politicas para melhorar a
legislaga é onservaca 30,

4. 0 educando é capaz de destacar a importancia do solo como material para cultivo de
todos os alimentos, assim como de apontar a importancia de remediar ou interromper
10530 dos solos.

5. O educando é capaz de fazer campanha para a conscientizagao internacional sobre
a exploragao de espécies e trabalhar para a implementacao e desenvolvimento dos
regulamentos da Convengdo sobre o Comércio Intemnacional de Espécies Ameagadas
de Fauna e Flora Selvagem (Convention on International Trade in Endangered Species of
Wild Fauna and Flora - CITES).

0DS 16 | Paz, justica e instituicoes eficazes |

Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento sustentavel,
proporcionar 0 acesso a justica para todos e construir instituicoes eficazes,
responsaveis e inclusivas em todos os niveis

1.0 educando entende conceitos de justica, incluséo e paz e sua relago com a lei.

2.0 educando entende os sistemas legislativos e de governanga locais e nacionais, como
eles o representam e como eles podem sofrer abusos por meio da corrupgao.

3.0 educando é capaz de comparar seu sistema de justia com os sistemas de outros paises.

4. 0 educando entende a importancia de individuos e grupos em defesa da justica, da
inclusdo e da paz, e apoia instituicdes fortes no seu pais € no mundo.

5.0 educando entende a importancia do marco internacional de direitos humanos.

Objetivos de 1.0 educando é capaz de conectar-se com outras pessoas que podem ajuda-lo no sentido

aprendizagem de facilitar a paz, a justica, a inclusao e instituicdes fortes no seu pafs.

socioemocional X ’

2.0 educando é capaz de debater questoes locais e globais relativas a paz, justica, inclusao
e instituigdes fortes.

3.0educando é capaz de mostrar empatia e solidari para com aqueles que softem de
injustica em seu proprio pals, bem como em outros paises.

4. 0 educando é capaz de refletir sobre seu papel nas questdes relativas a paz, justica,
inclusdo e instituigdes fortes,

5.0 educando é capaz de refletir sobre o préprio pertencimento a diversos grupos (género,
social, econdmico, politico, étnico, nacional, habilidade, orientagao sexual etc), seu acesso
4 justica e seu senso compartilhado de humanidade.

1.0 educando é capaz de avaliar criticamente questdes relativas a paz, justica, inclusdo e ¢
instituigdes fortes na sua regido, nacional e globalmente.

2.0 educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o desenvolvimento de politicas de
promogao da paz, da justica, da inclusao e de instituicdes fortes.

3.0 educando ¢ capaz de colaborar com grupos que atualmente sofrem injustigas e/ou |
conflitos.

4.0 educando € capaz de tornar-se um agente de mudanca na tomada de decisdo local,
combatendo a injustica.

5. O educando é capaz de contribuir para a resolugdo de conflitos em ambito local e
nacional.
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Ficha de Subsidio 17

0DS 17 | Parcerias e meios de implementacéo |

JOGO
BATALHA AMBIENTAL

Fortalecer os meios de implementagdo e revitalizar a
para o desenvolvimento sustentavel

1.0 educando entende questdes globais, incluindo questoes de fina
desenvolvimento, tributagao, pol merciais e de divida, bem
interdependéncia dos diferentes paises e populagoes

2. 0 educando entende a importancia de parcerias globais entre multiplos atores e a
PA RCERIAS PARA nsabilidade compartilhada para o de: / sustentdvel, além de conhecer
exemplos de redes, instituigdes e campanhas de parcerias globais.
~
I M P LE M EN TA A 0 3.0 educando conhece os conceitos de
A 4.0 educando reconhece a importancia d:

inovagao, bem como o valor de compartilhar conhec

DOS OBJETIVOS

Objetivos de 0 educando é capaz de conscientizar outros sobre a importancia das parcerias globais
aprendizagem para o desenvolvimento sustentavel.
socioemocional

Idad

global

30 e do acessoa ciéncia, tecnologia e

imento.

onhece conceitos para me 550 N0 dest imento sustentavel,

0O educando € capaz de trabalhar com outros para promover parcerias globais para o
desenvolvimento sustentaveis e exigir a responsabilizagdo dos governos em relaco
305 ODS.

0 educando é capaz de assumir os ODS como pertencentes a ele também.
0 educando é capaz de criar uma vis3o para uma sociedade global sustentavel,

0 educando é capaz de ter um sentimento de pertencimento a uma humanidade
comum, compartilhando valores e responsabilidades, com base nos direitos humanos.

educando é capaz de tornar-se um agente de mudanga para alcancar s ODS e assumir
seu papel como um cidadk globale susten! e.

nacionais

tribuir para facilitar e implementar parcerias loc

imento de politicas que

Indo é capaz de exigir e apoiar pub
promovam parcerias globais p

4.0 educando ¢ capaz de apolar atividades de cooperagdo para o desenvolvimento.

5.0 educando é capaz de rcerias globais para

odesenvolvimento sustentdvel

lenciar as empresas a participarem
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MOLDE CAIXA PARAAS CARTAS

Imprimir 2 vias

J
%

CONTEUDO: 34 CARTAS (02 PARA CADA ODS)
02 CARTAS CORINGA

BATALHA
AMBIENTAL

JOGO DOS 0DS
OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

@ OBJETIVICS sistenrive.

,

SUSTENTAVEL DA AGENDA 2030.

’

JOGO DOS 17 OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
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Placa para Sinalizagao
Imprimir 2 vias
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APENDICE B — INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Questionario Diagnostico — Técnico em Meio Ambiente

As informacOes coletadas serdo usadas apenas para fins de pesquisa, ndo influenciardo o seu desempenho
académico ou de seus colegas e ndo poderdo ser compartilhadas com terceiros ou com qualquer outro
participante da simulagdo. E importante que vocé responda com sinceridade para garantir uma pesquisa bem-
sucedida. A analise de dados serd feita de forma consolidada, nenhum nome ou qualquer identificacéo
pessoal sera divulgada para garantir a confidencialidade das respostas.

1 - Endereco de e-mail:

2 - Género: ( ) Masculino () Feminino ( )Outro:

3- Idade:

4 - Em que bairro vocé mora?

5 - Cursou o Ensino Fundamental em escola publica? ( )Sim  ( )Ndo ( ) Outro:

6 - O curso de Técnico em Meio Ambiente foi sua primeira op¢do (era 0 curso que vocé mais
desejava fazer no Colégio Pedro Il ou em outra institui¢do)? ( )Sim ( )N&o ( )Outro:

7 -\océ gostadeler: ( )Sim ( )Nd ( )Género:

8 - \bcé tem acesso a internet? Onde? ( )Sim,emcasa ( )N&o ( )Outro:

9 - O que vocé mais costuma acessar na internet? ( )Redes sociais (Facebook, Instagram, etc.)
( )Sites de buscas (Google, Bing, Yahoo, etc) (" )Outros:

10 - Qual € o seu lazer preferido? ( )Cinema  ( )Jogos ( )Outro:

11 - Que tipo de jogo vocé mais gosta?

12 - \bcé considera que esta tendo uma formacdo integrada, no Curso de Técnico em Meio

Ambiente? ( )Sim ( )Nao (' )Na&o sei o que significa  ( )Outro:

13 - \bceé sabe o que é educagdo ambiental? ( )Sim ( )Néo ( _ )Outro:

14 -\bcé pratica atitudes de sustentabilidade? ( )Sim, sempre ( )Ndo  ( )Asvezes

15 - No bairro em que vocé mora tem problemas ambientais? ( )Sim, muitos ( )Alguns
( )Nao ( )Outros:

16- Como vocé avalia as disciplinas que tratam de educagdo ambiental? ( )Tenho facilidade

( )Acho complicadas () Né&o sei ( )Outro:

17 -\bcé participa de alguma atividade extracurricular? (  )Sim ( )Ndo ( )Outro:

18 - Em caso positivo, de qual atividade extracurricular vocé participa: ( )Projeto de extensdo

( )Projeto de Iniciagdo Cientifica  ( )Estagio ndo obrigatorio ( )Outro:

19- O que vocé pretende fazer quando terminar o Curso de Técnico em Meio Ambiente?

( )Trabalhar na 4rea ambiental ( )Trabalhar em qualquer &rea  ( )Cursar o Ensino Superior

20- \bcé conhece os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030?
( )Sim () Nao ( )Alguns
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QUESTIONARIO AVALIATIVO

Este instrumento tem por finalidade avaliar a dinamizagéo do jogo Batalha Ambiental,
visando identificar suas contribuicdes e implementar melhorias.

1 - De que forma esta oficina contribuiu para ampliar os seus conhecimentos
sobre educacdo ambiental?

2 - A partir da sua participacdo no jogo € possivel perceber a importancia e a
pertinéncia de se conhecer os ODS e a Agenda 20307 Explique

3 - Vocé considera utili a realizacdo de jogos para a motivacdo e 0
envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem? Comente:

4 - Que tipo de questdo vocé sugere para 0 jogo?

5 - Sugestdes para aprimoramento do jogo:
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APENDICE C

TERMO DEASSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO

\Océ esta sendo convidado para participar da pesquisa Educacdo Ambiental e
construcdo de saberes: 0 jogo educativo como recurso facilitador no processo formativo do
Técnico em Meio Ambiente. Queremos saber como 0s jogos podem contribuir para a
formacdo integrada do estudante do curso em Técnico em Meio Ambiente.

As pessoas que irdo participar desta pesquisa tém de 17 a 19 anos de idade. A
pesquisa sera feita no Colégio Pedro Il — S8o Cristovao Ill. Durante a pesquisa, vocé
respondera a questionarios,
participara de oficinas, rodas de conversa e jogo educativo. O registro das atividades
podera ser
realizado por meio de fotografias ou video. Os materiais utilizados na participacao do jogo
educativo sdo considerados seguro, mas € possivel vocé se sentir inseguro e timido em
uma ou mais atividades. Caso aconteca algo errado, vocé pode procurar a pesquisadora
Clara Elaine Sousa da Silva pelo telefone (21) 99100-5070. Mas ha coisas boas que
podem acontecer, pois essa pesquisa pode contribuir para aumentar seu conhecimento, ser
um momento de diversdo e interacdo com outros participantes, além de contribuir para a
sociedade possibilitando a reflexdo sobre qualidade digna de vida, a partir do respeito aos
direitos civis, sociais, culturais e a um meio ambiente ecologicamente equilibrado.

\OCcé ndo precisa participar desta pesquisa se ndo quiser. Ninguém ficara irritado(a)
ou chateado(a) com vocé se vocé disser “ndo”: a escolha é sua. \bcé pode pensar nisto e
falar depois se vocé quiser. Wocé pode dizer “sim” agora e mudar de ideia depois e tudo
continuara bem. E importante que VOCé converse com seus responsaveis sobre a sua
deciséo. Saiba o que eles acham, fale a eles 0 que pretende fazer, se quer ou ndo participar.
\bcé tem o tempo que precisar para isso. Também pode discutir com o(a) pesquisador(a),
quando quiser. Ele(a) respondera todas as suas duvidas, em qualquer momento.

\bcé ndo recebera nenhum dinheiro nem tera que pagar nada para participar da

pesquisa.

Ninguem saberd que vocé esta participando da pesquisa, ndo falaremos a outras pessoas,
nem daremos a estranhos as informac@es que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vao
ser publicados, mas sem identificar as pessoas que participaram da pesquisa.

ASSENTIMENTO

Eu li este termo e
participar da pesquisa. aceito

) .. Data: [/ [
Assinatura do(a) participante

Eu, Clara Elaine Sousa da Silva obtive de forma apropriada e voluntaria o Assentimento

Livre e
Esclarecido do participante da pesquisa.

%ﬁ/ Cliine S dow Sitva Data: 24/10/2019
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ANEXO A — DECLARACAO DE ANUENCIA:

MINISTERIO DA EDUCACAO
COLEGIO PEDRO 1
PRO-REITORIA DE Pc’)s-GRADUA(;AO, PESQUISA, EXTENSAO E CULTURA

DECLARACAO DE ANUENCIA

Declaramos, para fins de comprovacdo junto a Plataforma Brasil, que a
pesquisadora Clara Elaine Sousa da Silva deu entrada na solicitacdo de atividade de
pesquisa no Colégio Pedro 11, com o projeto *“"Educacdo ambiental e construcdo de
saberes: 0 jogo educativo como recurso facilitador no processo formativo do Técnico em

Meio Ambiente".

O projeto estd sendo analisado pelas instancias devidas, estando sua execugao
condicionada a apresentacdo do parecer consubstanciado do Comité de Etica em

Pesquisa aprovado.

Desta forma, afirma a disponibilidade da instituicdo para a emissdo do parecer,

condicionado ao documento do Comité de Etica.

Rio de Janeiro, 15 de maio de 2019.

~ ) ¢

% /‘ 4 J

\l’ L L (/\Q/F\\
PROF'MARCIAMARTINS DE OLIVEIRA

Pro-Rellora de Ps-Graduagéo Matr.SIAPE
N.'1203298
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ANEXO B — COMPOSICAO CURRICULAR

%1) Colégio Pedro |l
\ égf Diretoria de Ensino

COMPOSICAO CURRICULAR
ENSINO MEDIO INTEGRADO/ TECNICO EM MEIO AMBIENTE

FORMACAO GERAL N" de tempos por ano

COMPONENTE CURRICULAR 1 2" 3"

Portugués 5 5 5

Inglés 2 2 2

Arte 2

Educacéo Fisica 2

Historia 2 3 3

Geografia 2 3 3

Filosofia 2 2 2

Sociologia 2 2 2

Biologia 3 3 3

Fisica 3 3 3

Quimica 3 3 3

Matematica 4 4 4

Desenho 2 2

TOTAL 32 32 32

FORMACAO ESPECIFICA N"de tempos por ano
COMPONENTE CURRICULAR " 2" 3"

Fundamentos de Meio Ambiente 4
Quimica Ambiental 3
Estudos Geoambientais e Nogdes de Ecoturismo 3
Monitoramento Ambiental 3
Quimica Analitica 3
Preservacdo Ambiental 2
Legislacdo Ambiental e Normatizacao 2
Manejo de Sistemas Aquaticos e Terrestres 3
Estudos de Impacto Ambiental 3
Metodologia da Pesquisa 2
TOTALI PROFISSIONALIZANTE 10 10 8

_ITOTAL GERAL 42 42 40
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COLEGIO PEDRO II A
DEPARTAMENTO DE BIOLOGIAE CIENCIAS
ENSINO MEDIO INTEGRADO DE MEIO AMBIENTE

Programa da Disciplina: Estudos de Impactos Ambientais
1) Definicado de impacto ambiental, classificacdo dos impactos.

2) Os grandes impactos globais
a) Efeito estufa
b) Furo na camada de 0z06nio
¢) Chuva acida
d) Diminuicdo da disponibilidade de 4gua potavel

3) Impactos Ambientais Urbanos
a) Crescimento de areas impermeéveis
b) Inverséo térmica

c) llha de calor
d) Poluicdo atmosférica

e) Poluicéo sonora

f) Lixo e Esgoto

g) Sepultamento e Cremacao

h) Danos ambientais decorrentes de empreendimentos imobilidrios

4) Impactos Ambientais Rurais
a) Agricultura
b) Pecuaria

5) Impactos Ambientais Naturais

a) Desmatamento

b) Mineracéo, garimpo e exploragao de pedreira
c) Hidrelétricas

d) Introducéo de espécies exobticas

e) Biopirataria

6) Poluicdo das Aguas
a) Poluicdo por esgoto domeéstico e
industrial
b) Eutrofizacdo
c) Pesca predatoria
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ANEXOS C — COMPROVANTE SUBMISSAO

08/10/2020 https://www.even3.com.br/participante/impressao/_impressaocartadeaceite?code=267805

r’”i%% | CoBICET
\\1:) l)/—// Nt ¢ oemetagls

O trabalho intitulado EDUCACAO AMBIENTAL E SUSTENTABILIDADE: O JOGO
EDUCATIVO NO CONTEXTO DA FORMACAO INTEGRADA, de autoria de Clara Elaine
Sousa da Silva e AIRA SUZANA RIBEIRO MARTINS foi aprovado na modalidade Trabalho
completo, area tematica ENSI - Ensino em Ciéncia e Tecnologia para apresentacdo no evento |
Congresso Brasileiro Interdisciplinar de Ciéncia e Tecnologia a ser realizado on-line entre 31 de
Iasggﬁlto e 04 de setembro de 2020. O trabalho sera publicado no formato de anais online com

Poliana Mendes de Souza

Presidente da Comisséao Cientifica

Data do Aceite:06/08/2020

https:/iwww.even3.com br/participante/impressao/_impressaocartadeaceite?code=267805 11
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O trabalho intituladko O JOGO EDUCATIVO E A EDUCACAO PARA O DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL:UMA PROPOSTA DE FORMACAO INTEGRADA, de autoria de Clara Elaine Sousa da Silva
e AIRA SUZANA RIBEIRO MARTINS foi aprovado na modalidade Artigo, para apresentagao no evento Férum
Internacional de Pedagogia - FIPED (Edi¢gdo Salamanca) a ser realizado 10/10/2020.

--BRASIL

Alexandre Martins Joca - fipedsalamanca@gmail.com

Data do Aceite:10/10/2020



