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Resumo

Pretendemos, neste trabalho, colaborar para evidenciar que a intima ligacdo entre os conceitos
matematicos e a Educacdo Financeira pode contribuir positivamente na construcao da cidadania
através de uma dimensdo investigativa e critica do conhecimento matematico. Estamos
respaldados pelos referenciais da Educacdo Matematica Critica preconizada por Ole
Skovsmose e da Estratégia Nacional de Educacdo Financeira, politica publica instituida pelo
Governo Federal Brasileiro através do Decreto Federal n® 7.397/2010. Por delineamento, este
é um estudo de caso exploratdrio de natureza qualitativa, que segundo sua finalidade, classifica-
se como um desenvolvimento experimental. A pesquisa baseou-se em dados que foram
predominantemente coletados através de questionarios interpostos a 10 professores de
Matematica e 110 alunos do sexto ano do Ensino Fundamental, que versaram respectivamente
sobre as possiveis necessidades de formacdo dos professores em Matematica Financeira e 0s
saberes econdmico-financeiros trazidos pelos estudantes. Atuamos no sentido de investigar a
possibilidade de se desenvolverem recursos didaticos que pudessem auxiliar na promocéo da
Educacdo Financeira junto aos alunos do sexto ano de uma Escola Pablica de Guaratiba - Zona
Oeste do Rio de Janeiro. A pesquisa veio a confirmar as lacunas existentes na trajetéria de
formacdo dos docentes, assim como fez emergir os saberes, hipdteses e comportamentos
financeiros das criancas, gerando como Produto Educacional o site SpigMath
(spigmath.wix.com/spig), que é um portal que concebemos, ndo como um produto pronto e
acabado, mas como um canal de troca de experiéncias e um subsidio a pratica docente, no
decorrer do processo de ensino-aprendizagem. A intencdo é de que este recurso seja uma
referéncia de sugestdes em Educacdo Financeira, de forma que possamos contribuir para
mitigar as necessidades e as lacunas na formacao dos professores na referida area, assim como
ajudar na ampliacdo dos saberes dos estudantes no que diz respeito a promocdo de uma
Educacdo Financeira que priorize uma abordagem conceitual e critica baseada no dialogo, na

tentativa de rompimento com o paradigma do exercicio e no desafio a ideologia da certeza.

Palavras-chave: Educacao Financeira. Educagdo Matematica Critica. Ensino Fundamental.
ENEF.



Abstract

In this paper, we intend to collaborate to show that the close connection between mathematical
concepts and Financial Education can contribute positively to the construction of citizenship
through a research and critical dimension of mathematical knowledge. We are supported by the
references of the Critical Mathematics Education advocated by Ole Skovsmose and the National
Strategy of Financial Education, policy making instituted by the Brazilian Federal Government
through Federal Decree n° 7.397/2010. By design, this is an exploratory case study of
qualitative nature, which according to its purpose, is classified as an experimental development.
The research was based on data that was prevalently collected through questionnaires submitted
to 10 Mathematics teachers and 110 sixth grade Elementary School students that approach
respectively, on the possible teacher training needs in Financial Mathematics and the economic-
financial knowledge brought by students. We work to investigate the possibility of developing
didactic resources that could assist in the promotion of Financial Education with the sixth grade
students of a Public School in Guaratiba - West Zone of Rio de Janeiro. The research confirms
the gaps in the trajectory of teacher education. Therefore, the emergence of children's
knowledge, hypotheses and financial behaviors, has generated as an Educational Product the
site SpigMath (spigmath.wix.com/spig), which is a portal that we have conceived, not as a ready
and finished product, but as a channel of exchange of experiences and a subsidy to the teaching
practice, during the teaching-apprenticeship process. The intention is that this resource would
be a reference of suggestions in Financial Education, so that we can contribute to mitigate the
needs and the gaps in the training of teachers in that area. Therefore, it would also be possible
to help the expansion of the students' knowledge regarding the promotion of a Financial
Education that prioritizes a conceptual and critical approach based on the dialogue, attempts to

break with the paradigm of the exercise, and challenges the ideology of certainty.

Key Words: Financial Education. Critical Mathematics Education. Elementary School. ENEF.



Lista de llustracoes

FIGURA 1 - AMBIENTES DE APRENDIZAGEM .......cooiiiiiiiiiiiiee e 54
FIGURA 2 —ESTRUTURA DA ENEF.......oooiiiii et 60
FIGURA 3 —PERGUNTA L3 .. ettt 71
FIGURA 4—PERGUNTA L4 ...ttt ettt 71
FIGURA 5 — ALUNOS X ALIMENTOS DE SUA PREFERENCIA...........c.cooovvrerererernan. 74
FIGURA 6 — WEBSITE SPIGMATH — FAIXA DE APRESENTACAO .......ccccccoevevvevran 78
FIGURA 7 — APRESENTAGCAO - HOME.........coeviiieieeieeeeeeieeeeee oo, 79
FIGURA 8 - MASCOTE - PORCO SPIG .....cutiiiiiiieiiiie ettt 80
FIGURA 9 - HOMEPAGE - PAGINA INICIAL DO WEBSITE SPIGMATH..................... 81
FIGURA 10 - MUNDO FINANGCAS - HOMEPAGE ... 83
FIGURA 11 - MUNDO FINANCAS - PAGINA DO WEBSITE SPIGMATH..................... 84
FIGURA 12 - LINKS — HOTSPIG.......oiiiiiiiiiiiii e 85
FIGURA 13 - LINKS - PAGINA DO WEBSITE SPIGMATH........cccooviviiiiceeiecce e 86
FIGURA 14 - IDEIAS —SALADE AULA ..o 88
FIGURA 15 - IDEIAS - PAGINA DO WEBSITE SPIGMATH ......ccooviiiiiiieccce s 89

FIGURA 16 - EXEMPLO DE SEQUENCIA GRADATIVA DE FORMACAO DE
EXPRESSOES NUMERICAS ..ot e e e e e er et eeeeeaeaaea e, 91

FIGURA 17 - ILUSTRACAO DE CONVERSA OCORRIDA EM SALA DE AULA......... 94

FIGURA 18 - RESOLUCAO COMPARTILHADA DE EXPRESSAO NUMERICA
(NOMES FICTICIOS) ... eveeeeveeeereeeeeeeesseeeeseessseseseseseassesessseseessesessssessseessseessseeees 96

FIGURA 19 - EXPRESSAO MSN DESENVOLVIDA EM GRUPO (NOMES FICTICIOS).
TP TP PP PP PU PP PUPRP 97

FIGURA 20 - CAPTURA DE TELA, APLICATIVO PARA ANDROID, MYSCRIPT
CALCULATOR | et 99

FIGURA 21 - CAPTURA DE TELA, APLICATIVO PARA ANDROID, MYSCRIPT
CALCULATOR T oo 99



FIGURA 22 - CAPTURA DE TELA, APLICATIVO PARA ANDROID, MYSCRIPT
CALCULATOR oot 99

FIGURA 23 - CAPTURA DE TELA, APLICATIVO PARA ANDROID, MYSCRIPT
CALCULATOR TV ettt 100

FIGURA 24 - CAPTURA DE TELA, APLICATIVO PARA ANDROID, MYSCRIPT

CALCULATOR V ettt 100
FIGURA 25 — CASAS DATRILHA DO PODER........ccciiiiiiiiiiieiie e 103
FIGURA 26 - PERGUNTAS DA CASA 7 - TRILHA DO PODER.........cccccviiiiiiiiien, 104

FIGURA 27 — GRUPO DE ALUNOS REALIZANDO A ATIVIDADE - TRILHA DO

FIGURA 29 - MATERIAL UTILIZADO NA ATIVIDADE - O PODER MAGICO DO
CARTAO DE CREDITO ..ot eee et ee e e e e et e e e eteseaaaeaeseeeeaeaisessesensnsaaesnens 108

FIGURA 31 - HQ — FINANCEIRA — O CELULAR DA JUJU ..o, 111
FIGURA 32 - HQ — FINANCEIRA — O CELULAR DA JUJU 1o, 111
FIGURA 33 - HQ — FINANCEIRA — PLANEJANDO COM JUJU .........coocvviiiiiiiiiiic, 116
FIGURA 34 - DESPESAS DA FAMILIA DA JUJU.....c.coooiiiiiieeeieeee e 117
FIGURA 35 - PLANEJANDO COM JUJU L..ooiiiiiiiiiiiiiiici e 118
FIGURA 36 - PLANEJANDO COM JUJU 1l ....oooiiiiiiiiiiiiicic e 119
FIGURA 37 - LISTADE COMPRAS ...ttt 121
FIGURA 38 - REUNIAO DE RESPONSAVEIS | ...c.oouiiiiieiicieieeeeeee e 122
FIGURA 39 - REUNIAO DE RESPONSAVEIS Il......civiviecieieieeeeecee e 123
FIGURA 40 - CONTATE O SPIG ... 124
FIGURA 41 - CONTATE O SPIG —E-MAIL .....ooiiiiiiiiic e 125
FIGURA 42 - CONTATE O SPIG — FACEBOOK ........coiiiiiiiiiciii e 126

FIGURA 1A - AMBIENTES DE APRENDIZAGEM (FIGURA 1 — SECAO 3.1 DESTA
DISSERTACAD) .....oiuiieecieieecee ettt sttt 137



FIGURA 2B — AMBIENTES DE APRENDIZAGEM EXTENDIDO .........cccccooiviiiiiiennn. 138

FIGURA 43 — COLETA DE DADOS - GRAFICO L.....ccuoviviiieececeeeeeeeeeee e 157
FIGURA 44 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 2......oovoveveieeeeeceeeee e 157
FIGURA 45 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 3.....coovoiiiieeeceeeee e 158
FIGURA 46 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 4.......coooovieeeeeeeeeeeeee e 158
FIGURA 47 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 5......ovviieeeeceeeee e 164
FIGURA 48 — COLETA DE DADOS - GRAFICO B......ovvveeeceeeeeee e 164
FIGURA 49 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 7...ovvevveeeeeeeeeeeeee et 164
FIGURA 50 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 8.....c.cocvviveeeceeeee e 165
FIGURA 51 — COLETA DE DADOS - GRAFICO Q... 172
FIGURA 52 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 10.......cccivoveececeeeeeeees e 173
FIGURA 53 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 11 .....ccccoviuiiiiiriieieieee e, 174
FIGURA 54 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 12.......ccccviuiieiiiieieieeeeeeees e, 174
FIGURA 55 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 13......cccoviviiiiiiieieieee e, 175
FIGURA 56 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 14 .......cccoiueieiieieieeeeeeeee e, 176
FIGURA 57 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 15........ccviuiiiiieieiieeee e, 177
FIGURA 58 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 16........ccovveieririreriieeeieeeee e, 178
FIGURA 59 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 17 ....cceviiiueiereeeeeeeee e, 179
FIGURA 60 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 18........cccoiuiiiireieiieceeeeee e, 180
FIGURA 61 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 19......ccoviueiiieieieeeeee e, 180
FIGURA 62 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 20........c.comeierieieiereeeeeeee e, 181
FIGURA 63 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 21 .....ccooviueierieieieeeceeeeee e, 182
FIGURA 64 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 22........cocviuiieriieieeeeeeeeeeeeveee e, 183
FIGURA 65 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 23......c.cooviueiireeieeeeee e, 183
FIGURA 66 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 24 ........coooieereeeeeeeeeeeeeee e, 184

FIGURA 67 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 25.........cocoiueieieeeieieeeeee e, 189



FIGURA 68 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 26........c.cocooeiueeeierereeeeeeeeeeeeeee e 190
FIGURA 69 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 27.....c.cooveiieeeeeeeeeeeeeeee e 190
FIGURA 70 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 28........c.cooooieueeeieeeeeeeeeeeeeee e 190

FIGURA 5A — ALUNOS X ALIMENTOS DE SUA PREFERENCIA (FIGURA 5 — SECAO

4.4.1 DESTA DISSERTAGAO) ...t eeeeeeseeeeeeee s 191
FIGURA 71 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 29........vvvieeeeeeeeeeoeseeeeeeeeereeseeeeeee 204
FIGURA 72 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 30.........ovveereeeeeeeeeeeoeseeeeeeeeeseseeeeee 205
FIGURA 73 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 31 ... 208
FIGURA 74 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 32.......coveeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeereeseeenee 210
FIGURA 75 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 33......veooveeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeereeseerenee 210
FIGURA 76 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 34 ... 213
FIGURA 77 — COLETA DE DADOS - GRAFICO 35........covvveeveeeeeeeeeeseeeeeeesee s 217

FIGURA 78 - AUTORIZACAO PARA PESQUISA DA COORDENADORIA DE
EDUCAGCAO — SME-RJ....cocooiiiiiiiiiieieteee ettt 222



Lista de Quadros

QUADRO 1 — PREFERENCIA DE PRODUTOS - TURMAS A, B, CED ......cccoevevrnn... 74
QUADRO 2 - RECEITAS .ottt 113
QUADRO 3 - INVESTIMENTOS ...t 114
QUADRO 4 — DESPESAS FIXAS ...ttt 114
QUADRO 5 — DESPESAS VARIAVEIS........coiioiieeeeeeeeeceee e, 114
QUADRO 6 — DESPESAS EXTRAS ...ttt 115
QUADRO 7 — DESPESAS ADICIONAIS (OU EVITAVEIS) .....c.coovoveeeeeeeeeeereeeeee, 115
QUADRO 8 - LEVANTAMENTO TRILHA DO PODER I......ccoooiiiiiiiiiiiiiicic 155
QUADRO 9 - LEVANTAMENTO TRILHA DO PODER H......ocoviiiiiiiiiiiiieiiece 158

QUADRO 10 —- LEVANTAMENTO O PODER MAGICO DO CARTAO DE CREDITO |
e e e e e e e e e e 162

QUADRO 11 - LEVANTAMENTO O PODER MAGICO DO CARTAO DE CREDITO Il

TP 165
QUADRO 12 - DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE I.......ccccceveun.. 172
QUADRO 13 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE Il........c..c..c....... 172
QUADRO 14 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE lll..................... 173
QUADRO 15 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE IV .................... 175
QUADRO 16 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE V......c.ccccocouu.... 176
QUADRO 17 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE VI .................... 177
QUADRO 18 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE VI ................... 178
QUADRO 19 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE VII.................. 179
QUADRO 20 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE IX .........c..c....... 180
QUADRO 21 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE X......ccccooeuu.... 182
QUADRO 22 — DADOS DO QUESTIONARIO PROFESSOR — PARTE Xl .................... 183

QUADRO 23 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 1.. 186



QUADRO 24 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
P AR T E A 194

QUADRO 25 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
PARTE B 197

QUADRO 26 —- DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
PARTE C oottt ettt 200

QUADRO 27 —- DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO I -
PARTE Dot 205

QUADRO 28 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
P AR T E E oo 208

QUADRO 29 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
P AR T E F s 211

QUADRO 30 — DADOS DO QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 11 -
PARTE G 213



Lista de Abreviaturas

AEF-Brasil Associacdo de Educacdo Financeira do
Brasil

ANBIMA Associacdo Brasileira das Entidades dos
Mercados Financeiro e de Capitais

BCB Banco Central do Brasil

BM&F BOVESPA

Bolsa de Valores, Mercadorias e Futuros
de S&o Paulo

CEP Comité de Etica em Pesquisa

CNSeg Confederacdo Nacional das Empresas de
Seguros Gerais, Previdéncia Privada e
Vida, Satde Suplementar e Capitalizacdo

CAF Comité de  Acompanhamento e
Fiscalizacéo

CP Comisséo permanente

COEP-UERJ Comissio de FEtica em Pesquisa da
Universidade Estadual do Rio de Janeiro

CONEF Comité Nacional de Educacéo Financeira

COREMEC Comité de Regulacdo e Fiscalizacdo dos
Mercados Financeiros, de Capitais, de
Seguros, de Previdéncia e Capitalizacdo

CRE Coordenadoria Regional de Educacdo

CVM Comisséo de Valores Mobiliarios

DOS Disk Operating System

DP Delegacia de Policia

EF Educacao Financeira

ENEF Estratégia  Nacional de  Educacao
Financeira

ENEM Exame Nacional do Ensino Médio ou
Encontro  Nacional de  Educacao
Matematica

EM Educacdo Matematica

EMC Educacdo Matematica Critica

FEBRABAN Federacdo Brasileira de Bancos

FNDE Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacéo

GAP Grupo de Apoio Pedagdgico

GT Grupo de Trabalho

G20 Grupo formado pela Unido Europeia e
pelas 19 maiores economias do mundo

HQ Histdria em Quadrinhos

IBGE Instituto  Brasileiro de Geografia e
Estatistica

IBM International Business Machines

IDC International Data Corporation Brasil

IDH Indice de Desenvolvimento Humano




IPEA Instituto de Pesquisa Econdmica e
Aplicada

IPVA Imposto sobre a Propriedade de Veiculos
Automotores

MDS Ministério do Desenvolvimento Social

MEC Ministério da Educacéo

MF Ministério da Fazenda

MJ Ministério da Justica

MODELO-CI Modelo de Cooperacao Investigativa

MPAS Ministério da Previdéncia Social

MPPEB-CPII Mestrado Profissional em Préaticas de
Educacédo Bésica — Colégio Pedro Il

NIED Nucleo de Informatica Aplicada a
Educacdo da UNICAMP

NMC The New Media Consortium

OCDE Organizacdo de Cooperacdo e de
Desenvolvimento Econdmico

OSCIP Organizacdo da Sociedade Civil de
Interesse Pablico

PC Personal Computer

PDF Portable Document Format

PCN Parametro Curricular Nacional

PISA Programme for International Student
Assessment

PISA FinLit PISA Financial Literacy

PP Projeto Piloto

PPF Planilha de Planejamento Financeiro

PREVIC Superintendéncia Nacional de Previdéncia
Complementar

SAERJINHO Sistema de Avaliagdo bimestral da
SEEDUC-RJ

SAERJ Sistema de Avaliacdo da Educacdo do

Estado do Rio de Janeiro

SEEDUC ou SEEDUC-RJ

Secretaria Estadual de Educacdo do Rio de
Janeiro

SFN Sistema Financeiro Nacional

SME-RJ Secretaria Municipal de Educacdo do Rio
de Janeiro

SPC Brasil Servico de Protecdo ao Crédito

SUSEP Superintendéncia de Seguros Privados

UEZO Fundacédo Centro Universitario Estadual da
Zona Oeste

UERJ Universidade Estadual do Rio de Janeiro

UFRJ Universidade Federal do Rio de Janeiro

UFU Universidade Federal de Uberlandia

UNESP Universidade Estadual Paulista

UNICAMP Universidade Estadual de Campinas

USS

Universidade Severino Sombra




SUMARIO

LINTRODUGAOD ......oooiiieieeeeeeee ettt ettt ettt ettt st en e 19
1.20BJIETIVOS DO TRABALHO .....ccoiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 22
1.2 10BIETIVO GERAL ... 23
1.2.20BIETIVOS ESPECIFICOS ..o 23
1.3 CONSIDERACOES SOCIOECONOMICAS DO BAIRRO ONDE FOI REALIZADA A PESQUISA...........c......... 23

AN 10 SN B 1 L 1O 2N 1 LY O 28
2.1 ENSINAR MATEMATICA: BATALHA IMPOSSIVEL, INUTIL OU INGLORIA?.......evvvveerererreereeerereeesrennnnns 31
2.2 OENSINO DE MATEMATICA E A ONIPRESENGA DO DISCURSO PLATONICO.....cccviieeiiiiiiiieeeeeee i 35
2.3MATEMATICA: NEM MOCINHA, NEM BANDIDA.......cevvteeeeeereeeeeseesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssreee 37
2.4 EVITANDO-SE IGNORAR O CONTEXTO ...evvvvvevereeeeeeeeeeeessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnes 40
2.5 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO BASICA: PANORAMA, VIVENCIAS E PERSPECTIVAS......ccvvvvereerrvennnnns 42

BREFERENCIAL TEORICO ... oo oottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt eee et ae e ans 50
3.1POR UMA EDUCAGAO MATEMATICA QUE SE EXIGE CRITICA.....cccuvviieeeeiiiiiiiiieece e e s s seiinnee e e e e s snees 50
3.2ESTRATEGIA NACIONAL DE EDUCAGCAO FINANCEIRA (ENEF) ...ccvvviiiiicie e 57

3.2.1 Instituicdo e Organizacao da ENEF.............ccccoeiii i 59
3.2.2 Educacdo Matemética Critica e Educacéo Financeira: possibilidade de criacdo de um
espaco de conexdo investigativa com a realidade do aluno............cccoovveeiieiiiii s 62

4 METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS ..ottt 67
Y/ 1=y o] nTe ] I 0T - R SR 67
4.2 AESCOLHA DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE ENSINO PARA A PESQUISA. .. .. 70
4.3QUEM E O NOSSO PROFESSOR?.....cceiutieeeiitieeesiitieeesssteseestteeessntseeessssesessssnesssnssnsessssesessnssssessnsnns 70
4. 4AQUEM E O NOSSO ALUNO?....eeeiutieeeiittieeeitieeesistteeesssseeesstaeeesssteeeessssseeesnsseeessnsaesesanseeassnssesessnsens 72

4.4.1 Primeira Sondagem — Comportamento € CoNSUMO L........c.cccceeiiiiiiiieeniie e s 72
4.4.2 Segunda Sondagem — Comportamento e Consumo H...........cccevieiiiieeiiie e 75

5 PRODUTO EDUCACIONAL SPIGMATH: AMBIENTE VIRTUAL DE EDUCACAO

FINANCEIRA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL .....cutiitiiiie ettt 78
B.LIMUNDO FINANGAS ... . utttiieeeeeei ittt ettt e e e s s ittt e e e e e e s st eab e e e eeesssabbbaeeeeeessssabbaeeeeeesssanastbaeeseeessansees 82

5.2 LINKS —HOTSPIG. ....ccuteeteeteetee etttk 85

5.31IDEIAS - SALADE AULA ......uiiiiiiteiite ettt sttt se ettt ettt n e 87

5.3.1 1deia |1 EXPreSSE0 MSN .. ..cuiiiiiiieiieiiee ittt sttt sttt ettt esbaenteentee s 90

5.3.1.1 Expressdes numéricas: uma experiéncia coletivaem salade aula..............ccooevvvvniinnnne 93

5.3.1.2 Utilizando o Aplicativo MyScriptor CalCulator..............coivviiieiieiie e 98

5.3.1.3 AlgUMAS CONSIAEIAGOES ... ..evvevreiiiiitieitieitiesiiesiieste e ssbe e besbe e nbessbeanbeesbeenbeenbeenes 101

5.3.21deia 11 TFHNA O POUBT .......ccoiiieiiiie et e e e e e aaee s 102



5.3.2.1 AlgUMAS CONSIAETAGOES ......c.vverveetiiiiieitee ittt 105

5.3.3 Ideia Ill: O Poder Magico Do Cartdo de Crédit0 .........ccevvvvierieiieiie e eie e 107
5.3.3.1 AlgUMAS CONSIABIAGOES ......c.vveveeitieiiieitie ittt bbb 109

5.3.4 Ideia IV: Histdrias em Quadrinhos: HQ — Financeira ..........cccccceevvvieiiesie e 110

5.3.5 Ideia V: Planilhas de Planejamento Financeiro (PPF) .........cccocviiiiininiiniccccc e 112

5.3.6 Ideia VI: Organizando a Lista de COMPIaS.........cccvrviriiiiiiie i 120

5.3.7 Ideia VII: Para se Introduzir o Assunto na Reunido de Responsaveis............ccoceeveveruenne. 122

5.3.8 Desconstruindo Barreiras — Consideracgdes sobre a Se¢8o 1deias .........ccoeveveeieiiieenennn 123

DA CONTATE O SPIG . .uittieeiitite e ettt e ettt e ettt e e et e e st bt e e ssb bt e e e sabb e e e e sbbe e e e anbb e e e e snbb e e e s asbeeeeanbbeeeennres 124

6 ANALISE E RESULTADOS AVALIATIVOS DA APLICAGCAO ......cocooeveviieeeieereeevennnians 127
6.1 APLICAGAO |: TRILHA DO PODER ....evtiieiiiiitiiieee e e e s iiiiiseee e e e e s ssitbbseee e e e e s ssataseeeaaesssnnsssanesaeessannnes 127
6.2 APLICACAO I1: O PODER MAGICO DO CARTAO DE CREDITO .....uvviiieiieeeiiiiiiieeeeeesssinrineeseeessnnnnes 133
6.3 PERSCRUTANDO O CAMINHO ENTRE O PARADIGMA E O CENARIO ...covieeiiiiiiiiieeee e e s iiiiineeeeeessannnes 137

7 CONSIDERACOES FINAIS ..ottt n et n st 140
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .........oooivitieeeeteeeee e ettt n s 145
APENDICE ...ttt 149
APENDICE A: TERMO DE ASSENTIMENTO —ALUNO ...ccciiriiiaiirieeeirreeessinreeessmneeeessnnee s snneeesnnnneee e 149
APENDICE B: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO .......vviivvieiiieniieesieessiieesiiee e 151
APENDICE C: QUESTIONARIO ALUNOS. . .ttvtttteesiiittieeeteeessiisstiseeseessssisssssssseesssssssssssssesssssnssssssseeeens 153
APENDICE D: COLETA DE DADOS (QUESTIONARIO ALUNO: ATIVIDADE TRILHA DO PODER)............. 155

APENDICE E: COLETA DE DADOS (QUESTIONARIO ALUNO: ATIVIDADE O PODER MAGICO DO CARTAO

0] O3 =T 1 0 ) SR 162
APENDICE F: QUESTIONARIO PROFESSOR. ... tvieeeiutteeesiutteeessnteseessteesssnssesessssessssssesessnssssesssnneennns 168
APENDICE G: COLETA DE DADOS (QUESTIONARIO PROFESSOR).....vvviiuvieeitreesiieesiieesseseseneesnneesnnnenns 172
APENDICE H: QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO | ...cvviiiiiiiiii e 185
APENDICE |: COLETA DE DADOS (QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO 1) ..eoovviieiiiiciinns 186
APENDICE J: QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO Il .....ovvviiiiiiiicicie e 192
APENDICE K: COLETA DE DADOS (QUESTIONARIO COMPORTAMENTO E CONSUMO I)....oocoiiiiiinnnns 194

ANEXOD ..ottt b e b be b be et et e be e be e 218

ANEXO 2: AUTORIZACAO PARA PESQUISA DA COORDENADORIA DE EDUCAGCAO — SECRETARIA

MUNICIPAL DE EDUCACAO DO RIO DE JANEIROD .....coiiiitiiiieeeeeeiiiitieeee e e e e s sittbteeeeeessssastraeeeseesssnnssrseeseeessannnes 222



19

1 Introducéo

Esta dissertacdo, e o produto educacional que a integra, sdo exigéncias legais para a
obtencéo do titulo de Mestre do Programa de P6s-Graduacdo em Praticas de Educacdo Basica
- Mestrado Profissional - do Colégio Pedro II.

Ingressar nesse Programa de Mestrado, ndo é tarefa das mais simples. A comecar pela
selecdo, onde deve-se enfrentar quase quatrocentos inscritos para disputar as vinte vagas
disponiveis. E um curso bastante concorrido por docentes de diversas areas que cumprem como
requisito, a comprovacdo de que estdo, de fato, atuando em sala de aula. Particularmente, o
diferencial desse Programa consistiu em ter aulas ministradas por um corpo docente que
também atua na sala de aula da Educacéo Basica; assim como, ter tido como colegas de turma,
professores de Matematica, Portugués, Francés, Educacdo Fisica, Historia, Geografia, Anos
Iniciais, Educacdo Especial, Informéatica Educativa e Educagdo de Jovens e Adultos. Essa
diversidade, de conhecimento e préticas, influenciou sensivelmente a conducéo dessa pesquisa,
que se encontra cadastrada na base nacional de registros da Plataforma Brasil' e que foi
autorizada a ser realizada, pela Secretaria Municipal de Educacio do Rio de Janeiro? .

Queremos através deste trabalho, contribuir para mostrar que € possivel o
desenvolvimento de uma pratica que permita aos alunos reconhecer a intima relacdo que existe
entre a vida cotidiana, a Educacdo Financeira e a Matematica que se pratica na escola.

O Produto Educacional, tomado como cerne de nossas acoes, foi desenvolvido com base
nos resultados das pesquisas realizadas junto aos professores e estudantes, de forma que
buscasse atender lacunas e anseios de ambos os grupos. Bem como, estivesse de acordo com
nossa compreensdo a respeito do saber matematico, da Educacdo Financeira e do que
entendemos por Ensino e Aprendizagem.

Para dar conta de nossas perspectivas e de acordo com o que prevé as exigéncias deste
Programa de Mestrado, a dissertacédo esta organizada em sete capitulos.

Nossos objetivos, geral e especificos, encontram-se no primeiro capitulo juntamente
com uma breve apresentacdo do contexto cultural e econdmico do local em que atuamos durante

a pesquisa, 0 bairro de Guaratiba no Rio de Janeiro. No capitulo 2, através de uma analise da

! Os relatérios e documentagdo da pesquisa foram apreciados e aprovados, sob o parecer de nimero
1.255.866 (Anexo 1), pela Comissdo de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Rio de Janeiro
(COEP-UERJ).

2 Autorizagéo solicitada perante o processo de niimero 07/003.000/2015 a Coordenadoria de Educacio
— SME-RJ (Anexo 2).
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historia do pensamento pedagdgico e do Ensino de Matematica no Brasil, justificamos o motivo
da linha de trabalho adotada. Sem nos esquecermos, de levar em conta, o contexto pedag6gico
da escola em que o trabalho foi realizado e a realidade do mundo tecnolégico em que estamos
vivendo.

Nosso referencial tedrico, exposto no capitulo 3, foi baseado especialmente no estudo
de trés livros da obra de Ole Skovsmose: Dialogo e Aprendizagem em Educacdo Matematica
(em parceria com Helle Alro), Um convite a Educacdo Matematica Critica e Educacao
Matematica Critica: a questdo da democracia. Skovsmose é um professor dinamarqués, atua
no Programa de P6s-Graduacdo da UNESP, Rio Claro, Sao Paulo e compartilha das ideias de
Paulo Freire e Ubiratan D’ Ambrosio, autores que também séo aqui citados e que contribuiram
para a fundamentacgéo da nossa pesquisa. Foi essencial para a concatenacao das ideias do autor
contidas neste trabalho, a participacdo no | Coloquio de Educacdo Matematica Critica, onde
pudemos ter contato direto com o préprio Skovsmose, e suas opinides, ao longo de dois dias de
debates, comunicacdes, estudos e plenarias. Em seguida, nesse mesmo capitulo, relatamos as
premissas, a instituicdo e a organizacao da Estratégia Nacional de Educacéo Financeira (ENEF),
politica publica do Governo Federal Brasileiro. Propusemos que a Educacdo Financeira seja
aliada a Educacdo Matematica Critica, pois acreditamos ser possivel a criacdo de um espaco de
investigacdo, com alunos sendo convidados a exploracdo e argumentacdo justificada, como
sugerido por Skovsmose, e partindo-se da vivéncia financeira dos estudantes. Uma prética que,
em nossa concepgdo, traria beneficios, tanto para a aprendizagem de conceitos matematicos,
quanto para a consolidacdo dos conhecimentos financeiros.

Metodologicamente, nossa investigacdo se enquadra como um Estudo de Caso
exploratério, de carater qualitativo, que se vale de questionarios, diario de campo e
levantamento bibliografico para explicitar o problema. No capitulo 4, apresentamos 0s dados
coletados para essa analise qualitativa, que nos auxiliaram a demarcar o contexto e a apreciar
0s principais atores envolvidos nessa pesquisa. Quem seriam os professores e alunos para quem
pretendiamos desenvolver recursos que subsidiassem a promoc¢do da Educacdo Financeira em
sala de aula?

O Produto Educacional resultante desse estudo encontra-se descrito no capitulo 5. Trata-
se do website SpigMath onde disponibilizamos materiais de estudo, diversos recursos, links e
ideias para sala de aula. N&o é nossa intencdo que seja um produto engessado ou um pacote
fechado, mas um canal de referéncia e troca de experiéncias. Além dos recursos colocados a
disposicao, ha também a possibilidade de contato direto conosco através do proprio website e

da rede social Facebook.
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No portal foram disponibilizados acessos a outros sites, onde o professor podera se
aprofundar mais na area de Educacdo Financeira e conhecer melhor a Estratégia Nacional de
Educacéo Financeira. Trazemos links diversos que podem ser utilizados por alunos, professores
e usuarios em geral para ampliarem seus conhecimentos, baixarem materiais ou aplicativos, e
também aprenderem enquanto se divertem com videos e passatempos.

A secéo Ideias do website, traz as seguintes atividades e sugestdes para sala de aula: HQ
Financeira, O Poder Magico do Cartdo de Crédito, Trilha do Poder, Organizando a Lista de
Compras, Reunido de Responsaveis, Expressao msn e Planilha de Planejamento Financeiro. As
atividades encontram-se disponiveis no site e aqui descritas, no corpo do trabalho.

Logo apds a apresentacdo do website, no capitulo seis, passamos a analise das atividades
que foram aplicadas aos alunos. Das sugestdes citadas acima, duas atividades foram escolhidas
para aplicacdo em sala de aula: Trilha do Poder e O Poder Magico do Cartao de Crédito, que
envolvem conceitos matematico-financeiros e exigem trabalho colaborativo por parte dos
estudantes durante o processo.

Concluimos fazendo uma andalise de nossa proposta a luz da fundamentacéo
apresentada, e no Apéndice, colocamos a disposi¢do toda documentacdo, questionarios, dados
coletados, tabelas e graficos para consulta. Algumas tabelas e graficos podem parecer dar a
mesma informacgdo, mas fica evidente o carater qualitativo/quantitativo de cada modelo de
informacao, o que nos fez optar por manter ambas formas de apresentagéo neste trabalho.

Vale citar a divulgacdo que fizemos desta pesquisa em diversos espacos e sua correlacao
com a estrutura desta dissertacéo:

» Capitulo 3, secdo 3.2: Artigo publicado: LIMA, A.S.; COSTA, C.S. Educacgado

Financeira na Educacéo Basica: um Bom Negdcio. - Revista Educacdo Matematica em

Revista, n° 44, Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica (SBEM), mar.2015.

» Capitulo 5: Apresentacdo Pdster - Protétipo do Produto Educacional - Estratégia
Nacional de Educacdo Financeira e Matematica Financeira nas Escolas de Educacéo
Fundamental — I ANPMat, Universidade Federal de Uberlandia (UFU), abr.2015.

» Capitulo 2, secdo 2.5: Comunicacdo Cientifica — LIMA, AS.; CASTRO, A. F.

Tecnologias na Educacéo Basica: panorama, vivéncias e perspectivas. VIII Seminario

Internacional - As Redes Educativas e as tecnologias. Movimentos Sociais e a
Educacéo, Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ), jun.2015.
» Capitulo 5, secbes 5.3.2 e 5.3.3: Comunicacdo Cientifica — SpigMath: Educacdo

Financeira no sexto ano do Ensino Fundamental. 33° Encontro do Projeto Fundao,
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), set.2015.
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«  Capitulo 5, se¢fo 5.3.1: Comunicacdo Cientifica — LIMA, A.S.; SA, L.P.; LIMA, R.M.
Expressdes Numéricas no Sexto Ano: transpondo obstaculos através da intera¢do no

espaco escolar. | CIEMeLP, Universidade de Coimbra (UC), out.-nov.2015.
« Capitulo 5, segdo 5.3.5: Comunicagdo Cientifica - LIMA, A.S.; SA, I.P. SpigMath:

Educacéo Financeira no sexto ano do Ensino Fundamental, XIl Encontro Nacional de
Educacdo Matematica (ENEM), Universidade Cruzeiro do Sul (UCS), SP, jul.2016.

« Tema da Dissertacdo: Educacdo Financeira no Ensino Fundamental. Objeto da

apresentacdo do | Coléquio de Pesquisa em Educacdo Matematica Critica, Universidade

Estadual Paulista (UNESP), Rio Claro, SP, out.2016.

Gostariamos de ressaltar dois aspectos fundamentais que perpassam esta dissertacdo e a
producdo dela resultante:

- 0 empenho, em contribuir pedagogicamente, para se buscar a construcdo de uma
cidadania critica num momento em que a populacéo encontra-se receosa frente a uma série de
decisdes governamentais que se configuram e apontam para um futuro cada vez mais inseguro
e incerto para nossa nagao;

- levar em consideracao o que os educandos pensam, como também, o seu conhecimento
relativo as experiéncias que vivem no dia a dia. Confirmando assim, o protagonismo das
criancas na vida familiar, social e econémica, condicdo esta que nem sempre € reconhecida pela
instituicdo onde ela passa boa parte do seu tempo.

Dessa maneira, esperamos que nossos esforcos em estudar a sala de aula e suas praticas,
cooperem para a reflexao coletiva, que a comunidade docente vem fazendo a respeito do ensino
da Matematica, para que esse conhecimento seja compreendido como Util e necessario, pelos
proprios estudantes, nossos pequenos e jovens cidadaos.

E que tudo isso seja sem sofrimento ou tortura.

1.2 Objetivos do Trabalho

A intencdo é que o produto desta pesquisa Seja um recurso que possa subsidiar a pratica
docente, fazendo com que chegue aos alunos, e a suas familias, informacdes importantes para
sua vida financeira pessoal e de sua comunidade. Acreditamos que o0 quanto antes as criancas
assimilarem conceitos de Educacdo Financeira, alicergadas pelo conhecimento matematico
numa perspectiva critica, melhores serdo seu poder de escolha e a qualidade de suas decisdes

futuras no seu dia a dia.
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1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver Recursos Didaticos que auxiliem o professor de Matematica no sentido de
favorecer a implantagéo e o desenvolvimento de atividades de Educagdo Financeira nas escolas
de Ensino Fundamental, mais especificamente para turmas do sexto ano, de forma que possam

promover a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), numa perspectiva critica.

1.2.2 Objetivos Especificos

i) Investigar de que maneira se deu a formacéo do professor de Matematica, na rea de
Matematica Financeira, durante sua graduacéo;

ii) Investigar os saberes e hipoteses trazidos pelos alunos, sua interferéncia e poder de
decis@o no comportamento de consumo familiar;

iii) Criar atividades, reunindo-as com recursos ja existentes na internet, para que sejam
disponibilizados em um website de livre acesso; com o intuito de propor ferramentas a serem
utilizadas para fins de ensino-aprendizagem;

iv) Verificar em que medida as atividades, criadas para serem propostas em sala de aula,
contribuem como recurso auxiliar, para a aquisi¢do de conceitos de Educacdo Financeira, por
parte dos alunos do sexto ano;

v) Trabalhar os contetdos da matriz curricular de Matematica, do Ensino Fundamental,

em sintonia com a realidade dos alunos.

1.3 Consideracdes socioecondmicas do bairro onde foi realizada a pesquisa

O campo onde se deu nossa acdo, no intuito de alcancarmos nossos objetivos, foi a
Escola Municipal Monteiro Lobato, que atende alunos do 1° ao 9° anos de escolaridade. A
escola encontra-se em uma localidade chamada Carapia, devido a proximidade com uma serra
de mesmo nome, situada no bairro de Guaratiba, na Zona Oeste do Rio de Janeiro.

A Zona Oeste, cheia de contrastes e marcada pela desigualdade, € a regido de menor
Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) da cidade. Uma demonstracéo disso, é que na Zona
Oeste podemos achar bairros que se encontram na oitava posicao da lista de IDH (82 - Barra da

Tijuca — 0,959), assim como na centésima décima nona posic¢ao (1192 - Santa Cruz — 0,742).
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Para se ter uma ideia da distancia, da escola até a sede da Prefeitura da Cidade do Rio
de Janeiro, percorre-se de automével, em torno de sessenta quildmetros (60km), se tomarmos
a Avenida Brasil, sem pedagios. Se optarmos pela via expressa Linha Amarela, o percurso cai
para cinquenta e sete quildmetros (57Km), com pagamento de pedagio na ida e na volta, a uma
tarifa® de R$ 5,90 cada trecho. Sempre que um morador de Guaratiba precisa se deslocar para
o Centro da Cidade, ele deve reservar cerca de duas horas para o percurso, dependendo do
horario em que pretende se deslocar. Esse tempo aumenta quando se depende de transporte
publico.

Para se chegar a sede da prefeitura saindo da escola, ha trés possibilidades de percurso
via transporte pablico. A mais utilizada € ir de dnibus até o bairro de Campo Grande (R$ 3,80),
onde se encontra a estacao ferroviaria mais préoxima. Utiliza-se o trem (R$ 3,70) até a estacdo
Maracana, onde se pode ter acesso ao metrd (R$ 4,10) que o deixara na estacdo Cidade Nova,
em frente ao destino desejado. Para chegar dessa forma, estima-se um periodo de duas horas e
meia a trés horas, de viagem.

Muitos poderiam dizer que Guaratiba fica longe de tudo, mas a verdade é que por conta
da falta de infraestrutura, tudo em Guaratiba € longe. Uma parcela dos alunos da escola, mora
em seu entorno, mas alguns enfrentam distancias consideraveis para chegar até ela.

O bairro é atendido pelo servico dos Onibus da Liberdade, uma frota que transporta 0s
estudantes das escolas municipais e percorrem as rotas das unidades mantidas pela prefeitura.
A escola encontra-se ao longo do itinerario, ndo contando com nenhum 6nibus que deixe 0s
estudantes em sua porta. O ponto mais proximo fica a cerca de quatrocentos e cinquenta metros
(450m) da instituicdo, na rua principal. As criangas e responsaveis so precisam acessar a rua do
colégio para chegar até ele. Seria simples, se a rua ndo fosse uma ladeira e se 0 Nn0sso verdo nao
fosse tdo intenso. Mas essa, se configura numa situacdo, a qual poderiamos classificar como a
menos complicada.

No entorno dos limites dos bairros de Guaratiba e Pedra de Guaratiba, hd uma area de
ocupacdo ao longo do Rio Piraqué, onde residem familias que vém sobretudo das regiGes Norte
e Nordeste do pais, em busca de melhores condi¢cbes de vida e emprego. Proximo, s6 ha uma
escola municipal para os Anos Iniciais que os atenda. Ao ingressarem nos Anos Finais do
Ensino Fundamental, esses estudantes sdo transferidos para a E.M. Monteiro Lobato, que é

conhecida como a escola do Carapia. Sdo seis quildmetros de distancia, aproximadamente.

% Os precos e tarifas, citados nesta segdo, foram praticados no segundo semestre de 2016, na Cidade do
Rio de Janeiro. Sendo outubro, 0 més em que tomamos esses valores como referéncia, quando vigorava um Salério
Minimo Nacional de R$ 880,00.
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Também seria simples, se houvesse alguma rota direta de Onibus da Liberdade que os trouxesse
até a nossa escola, mas ndo ha. Eles pegam o dnibus até a antiga escola, onde estudaram nos
Anos Iniciais; que fica, mais ou menos, na metade do percurso. E esperam, debaixo de sol ou
chuva, pelo dnibus que os levara até o Carapia e que os deixard, na base da ladeira que terdo
que subir para chegar ao colégio.

Mas a pior situacdo mesmo, enfrentam os que moram em duas longas estradas que ficam
por tras da regido onde se localiza a escola. As Estradas do Carapia e do Morro Cavado nédo sdo
servidas por 6nibus de qualquer espécie. De tempos em tempos, sem horéario certo, ha uma van
que passa fazendo o transporte dos moradores. Um tipo de transporte que ja ndo atende a
populacdo, que dird os alunos. Alguns andam até o ponto de dnibus mais proximo na estrada
principal, onde passa 0 Onibus da Liberdade. Mas para muitos isso ndo é possivel. Dependendo
do ponto da estrada em que se habite, um aluno podera percorrer mais de 2km a pé para chegar
até a escola.

Guaratiba é o maior bairro em extensdo da cidade do Rio de Janeiro, uma cidade que
em 2010 ja possuia quase seis milhdes e meio de habitantes. Mesmo compartilhando do
exuberante relevo e das belezas naturais que atribuem a cidade o titulo de maravilhosa, longe
estamos de usufruir e ter acesso aos equipamentos de cultura, lazer, salde e saneamento que
estdo presentes em outras areas da cidade.

O bairro, segundo publicacdo do aplicativo Bairros Cariocas (2016), conta com 110.049
habitantes em uma area territorial de 13.950,12 ha. Através de constatacdo in loco, Guaratiba
ndo possui hospital, agéncia bancaria ou dos Correios, supermercados, area comercial que
concentre estabelecimentos diversificados, nem equipamentos de lazer como salas de teatro,
cinema ou centros esportivos.

O IDH é 0,744 e dentre as cento e vinte e seis (126) posicoes da lista de bairros da
cidade, ocupa a centésima décima oitava (118%). Posicdo a que foi algcado, uma vez que esse
indice se refere ao IDH da Regido Administrativa que inclui os bairros de Barra de Guaratiba e
Pedra de Guaratiba, que possuem infraestrutura, condi¢6es de renda e educacao diferenciadas
do bairro de Guaratiba.

A Barra de Guaratiba possui area de reserva militar, ecoturismo, muitos restaurantes e
abriga uma populacdo de 3.577 habitantes (BAIRROS CARIOCAS, 2016). A Pedra de
Guaratiba embora seja menor que a Barra de Guaratiba em extensao, possui mais de 90% de
area urbana e 9.488 habitantes (Idem), que tém acesso a servicos como agéncias bancarias,

Correios, Vila Olimpica e Arena Cultural.
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E comum que as pessoas que ndo conhecem a regifo, considerem como um, o que na
realidade vem a ser trés bairros. O forte potencial gastrondmico e para o ecoturismo referem-se
principalmente & Barra de Guaratiba e & Pedra de Guaratiba, que possuem famosos restaurantes
de frutos do mar e locais muito visitados como a Pedra do Telégrafo e as diversas praias,
tomadas como selvagens, por seu acesso ndo ser possivel por meio automotivo. O que faz com
que essa regido de praias seja area de acampamentos, trilhas e outros esportes como rapel e
stand up paddle.

Em fungdo da proximidade e das relagbes familiares existentes, muitos moradores
também consideram que os trés bairros sejam um so, pois afetivamente compartilham a mesma
Historia e se sentem uma Unica familia, por terem amigos e parentes residindo nos trés bairros.
Entretanto, administrativamente ndo somos um, somos trés, com condicGes e reivindicacdes
diversas uns dos outros.

Guaratiba poderia ser considerado como o primo pobre dessa familia, uma vez que
precisa recorrer aos bairros vizinhos quando necessita de algum servigo especifico. Hospitais
mais préximos so6 encontramos em Campo Grande, Santa Cruz ou Barra da Tijuca. Cinemas,
teatros, centros esportivos ou de diversdo, compras de roupas e calgados, sdo servicos
comumente procurados em outros bairros. O shopping mais frequentado atualmente, pelos
moradores de Guaratiba, fica em Campo Grande.

A Delegacia de Policia (43% DP) que nos atende, fica a cerca de quinze quildmetros
(15km) da escola, se utilizarmos automovel. Sem a existéncia de um 6nibus direto, e entre uma
baldeacdo e outra, leva-se em torno de uma hora e meia para se chegar ao destino. E uma
situacdo inusitada, pois a 432 DP situa-se no nosso bairro, mas precisamos atravessar o bairro
da Pedra de Guaratiba para se ter acesso a delegacia, na outra ponta de Guaratiba.

O comércio ¢é disperso, ndo havendo um calgcadao ou centro comercial, 0 que existe sdo
grupos de estabelecimentos em algumas localidades do bairro. No Carapia, por exemplo, a cerca
de 800m da escola, é possivel encontrar uma concentracédo de pequenos comércios, constituidos

por farmacia, bazar, oficina mecanica, bares, dois pequenos restaurantes, loja de racdo para
animais, loja de material de construcdo e academia; que atendem as necessidades mais urgentes
dos habitantes da localidade. A aglomeracéo, de unidades comerciais, se da entre a matriz da
igreja catdlica e um mercadinho bastante procurado, o primeiro a se instalar ali, de propriedade
de um ex-aluno da escola. O estabelecimento se encontra em fase de ampliacdo para se tornar
um mercado maior, na tentativa de suprir, de modo mais eficaz, as necessidades dos moradores.

Com esse desenho, ndo fica dificil compreender porque a efervescéncia cultural no

Carapié se d& no espago da escola. As oportunidades de diversdo e lazer no nosso entorno sdo
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bastante restritas. Através do levantamento de dados que fizemos (Apéndice K — Quadro 30),
foi possivel perceber que o interesse dos nossos alunos néo difere do interesse e dos desejos de
consumo das criancgas de outras areas da nossa cidade.

Na regido, o que eles gostam de fazer, de uma maneira geral, ¢ ir a praia, estar na rua
com o0s amigos, frequentar o shopping, ter acesso a internet e as redes sociais. No entanto,
nossos alunos nem sempre podem usufruir de programas culturais e de lazer que precisam de
recursos financeiros para se ter acesso, 0 que acaba por restringir bastante as opg¢des de diversdo
que eles poderiam ter.

O acesso a internet, para nossas criangas e jovens, ainda é bem restrito, inclusive na
escola. Para se desenvolver alguma atividade que envolva novas tecnologia, 0s professores
precisam levar alguns dos netbooks, disponiveis na escola, para serem compartilhados em sala
de aula. Com excecdo do shopping, séo raros os locais publicos em que o Wi-Fi, a tecnologia
wireless de internet sem fio, seja livre. Uma das ocupac6es dos jovens da localidade é tentar
desvendar a senha da internet da unidade escolar, para que assim possam utilizar as
potencialidades de comunicacao de seus smartphones. Uma das formas de se ter acesso a senha
é quando algum professor precisa que os estudantes utilizem a internet para desenvolver as
atividades propostas. Ao conectar o netbook a rede, a senha, informada pelo professor ao
sistema, fica vulneravel a curiosidade dos alunos.

Em Guaratiba, a escola ainda tem um forte significado como local de encontro e praticas
culturais. A biblioteca deles é a Sala de Leitura da escola, o centro de esportes € a quadra da
escola, as festas que eles podem ir, ou séo na igreja ou sdo na escola. Seu palco e a sua galeria,
com suas dancas, artes e manifestacdes tém espaco, nos eventos da escola.

Dessa forma, é compreensivel que os eventos e acdes da escola ganhem contornos para
além de uma simples conformacao pedagdgica, pois tenta abarcar esses anseios e necessidades,
culturais e sociais, de uma localidade ignorada pelo poder publico.

Todo esse contexto impacta na escola. E ndo podemos nos furtar a pergunta que nos
localiza nessa configuracdo e nesse contexto. Quais sdo as ferramentas que o Professor de
Matematica tem para realizar sua pratica e atender essa realidade?

Por meio desta dissertacdo, esperamos poder contribuir para essa reflexdo, enquanto
relatamos nossa trajetéria em busca da conformacédo de uma préatica que responda as exigéncias

do tempo em que estamos vivendo.
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2 Justificativa

A Rede Estadual de Educacdo do Rio de Janeiro conta com um documento intitulado
Curriculo Minimo. No documento constam os conteidos basicos, assim como as habilidades e
competéncias correlatas, a serem trabalhados pelos professores com suas turmas. Espera-se que
0 Curriculo Minimo seja uma referéncia para que os docentes da rede elaborem seus planos de
aula.

O Curriculo Minimo toma fei¢des de matriz curricular no Ensino Médio do Estado do
Rio de Janeiro uma vez que, do primeiro ao terceiro bimestre, todos os alunos, do primeiro ao
terceiro anos, sdo objeto de uma avaliacdo elaborada pela Secretaria de Estado de Educacgéo
(SEEDUC-RJ) denominada SAERJINHO (Sistema de Avaliacdo bimestral da SEEDUC-RJ).
No quarto bimestre, somente os alunos do terceiro ano séo avaliados pelo SAERJ (Sistema de
Avaliacdo da Educacgédo do Estado do Rio de Janeiro). Os outros segmentos também passam
pela avaliagdo da SEEDUC, mas detendo-nos especificamente ao Ensino Médio, tanto os
alunos, quanto muitos docentes, entendem que 0 SAERJINHO é uma preparacdo para o
SAERJ*; e o Curriculo Minimo, um pré-requisito para ambos.

Um dos conteddos basicos contidos na citada prescricdo curricular trata-se da
Matematica Financeira. Para que um aluno do Ensino Médio compreenda minimamente 0s
conceitos que envolvem o entendimento da Matematica Financeira, ele deve saber manipular
algumas propriedades, regras e conceitos apresentados no Ensino Fundamental, tais como:

- Express6es numéricas;

- Potenciacao;

- Célculos com decimais;

- Regra de trés e conceitos de grandezas diretamente e inversamente proporcionais;

- Conversdo das unidades de medidas de tempo;

- Equacodes;

- Porcentagem em suas formas fracionaria e unitaria.

Se por um lado, a Matematica Financeira é um contetdo denso para um estudante do
Ensino Médio, em funcdo de inimeros conhecimentos matematicos prévios que se espera que

ja tenham sido assimilados e consolidados; por outro lado, temos a realidade dos Cursos de

4 Em funcio de reivindicages contidas na pauta de greve dos docentes do Estado do Rio de Janeiro, a aplicacio
bimestral do SAERJINHO foi suspensa. E ainda, segundo acordo feito com o Secretério de Educacgdo na época
das negociaces, a Ultima aplicacdo prevista para 0 SAERJ seria no final de 2016. Ficando extinto, a partir de
entdo, esse Sistema de Avaliacao.



29

Formagdo de Professores de Matematica, que nem sempre proporcionam tal disciplina aos seus
graduandos, ou quando oferecem, “ela tem um enfoque superficial ou meramente técnico, da
mesma forma que é ministrado para um profissional de Economia ou Administragio” (SA,
2011, p. XII).

Em pesquisa realizada com instituicdes de Ensino Superior, no ano de 2008, de forma a
identificar os cursos de Licenciatura em Matematica que contemplassem a Matemaética
Financeira em sua matriz curricular, 0 pesquisador constatou que das noventa instituicoes
pesquisadas, apenas vinte e seis apresentavam a disciplina, “o que correspondeu a 28,8% da
amostra”. (Sa e Paiva, 2010, p. 428). Dessa forma, poderiamos dizer que as dificuldades
decorrentes da Matematica Financeira, estdo tanto em aprender quanto em ensinar os contetidos
da disciplina.

Em 2013, em conversa com uma turma do segundo ano do Ensino Medio Regular
Noturno, da Rede Publica Estadual do Rio de Janeiro, exatamente durante uma aula que
abordava conceitos de Matematica Financeira, constatamos que muitos dos nossos jovens
alunos ja se encontravam endividados. Percebemos que muitos dos estudantes estavam
iniciando sua vida laboral comprometidos com dividas oriundas da compra de motos, celulares,
vestuario e acessorios. Poupar, ndo era uma ideia a ser considerada. A reserva feita ao longo do
més era apenas para favorecer uma sobra que assegurasse a diversao do fim de semana. Essa
sobra, na maioria dos casos, era fruto do ndo pagamento do total da fatura do cartdo de crédito.
Pagar o minimo no cartdo garantia dinheiro na mao e ndo comprometia o exercicio da vida
social.

A conversa, bastante extensa em funcdo da curiosidade em relacdo as praticas
financeiras dos alunos, foi deflagrada quando discutiamos a respeito da resolucdo de um
problema, que envolvia o pagamento de juros, numa aula de Matematica. A postura e
comportamento financeiros, demonstrados e relatados pelos alunos, era algo que ignoravamos
completamente.

Se vocés ganham R$800,00, como podem precisar de um celular que custa R$1000,00?
Como vocés podem gastar mais do que ganham? As respostas a maioria dos questionamentos
foram: O que a gente vai fazer, se a gente precisa? ou Quem ndo faz dividas, nunca compra
nada!. Tais respostas, que nos foram apresentadas como verdades, eram contraditorias diante
do nosso entendimento sobre finangas pessoais; mas para eles, estavam repletas de uma logica
incontestavel e aceita por todos. Para o grupo, alguns objetos de consumo eram tidos como
géneros de primeira necessidade e o comprometimento financeiro era apenas uma consequéncia

das diversas demandas e exigéncias da vida. No transcorrer da discussdo, ficou evidente o que
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alega Fry (2002, p. 305): “[...] queira-se ou ndo o mercado é o divulgador mais eficiente de
conceitos e ideias no Brasil contemporaneo”.

Em outras duas turmas do segundo ano, na mesma escola, induzimos deliberadamente
a conversa que havia se dado na primeira turma. O que testemunhamos foi a repeticdo do mesmo
comportamento em relacdo ao consumo, e também, um legitimo empenho em querer saber mais
a respeito dos instrumentos financeiros. Nas trés turmas surgiram ddvidas e perguntas, que
demonstravam um grande interesse em relacdo a questdes relacionadas ao mercado financeiro.
Mas ao contrério do que poderiamos supor, esse interesse era sobretudo, para poderem
potencializar seu poder de compra, ou seja, eles queriam poder comprar mais e néo
necessariamente reduzir seu nivel de endividamento. No entendimento dos alunos, sem se
endividar ndo seria possivel comprar, ou seja, eles sO precisariam aprender a lidar com o
endividamento sem exagerar. Como se estar superendividado® ja ndo fosse ter exagerado nos
gastos.

Em momento algum, eles levantaram a hipdtese de poupar antes para comprar depois.
A visdo dominante no grupo era de que poupar leva muito tempo e que a vontade de obter
determinados produtos é urgente. Eles também ndo se sentiam capazes de poupar por
acreditarem que ndo faziam parte da classe social com efetivo poder de poupanca. As alegacdes
eram que:

Se 0 que a gente ganha, mal da para comprar tudo o que a gente quer, como poupar?

Vamos poupar o qué, se ndo sobra nada?

Estavamos numa aula de Matematica Financeira, e de repente surge a consciéncia da
real nocdo de que aquele conteldo que estava sendo proposto naquele momento ndo fazia
sentido algum para eles. A consciéncia da percepcdo de que lhe faltavam instrumentos e
saberes, causou a figura docente uma sensacdo de total incapacidade para lidar com aquele
contexto que se insurgiu.

Ao professor, ndo restou outra saida, era preciso estudar e buscar instrumentos e
conhecimentos necessarios a compreensdo da realidade que ali se apresentava.

A busca perpetrada, no sentido de solucionar inimeros questionamentos pessoais e
profissionais, fez com que nos deparassemos com a Estratégia Nacional de Educacédo Financeira

(ENEF) e culminou no trabalho que agora desenvolvemos e aqui apresentamos.

5 Entenderemos, neste trabalho, o superendividamento, de pessoa fisica, como sendo a aparente incapacidade do
devedor de boa-fé em honrar o conjunto de suas dividas ndo profissionais, vencidas ou a vencer. Recorrendo a
literatura, podemos tomar como sendo de boa-fé, o devedor que de acordo com Schmidt Neto (2009, p.21-22),
“terminou por superendividar-se por pura inconsequéncia e ndo com dolo de lograr, enganar”.
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Torna-se importante esclarecer, que apesar de nossos estudos terem sido deflagrados em
experiéncia vivenciada no Ensino Médio, ao longo de nossas exploragfes ficou manifesta a
necessidade de um processo de Educacdo Financeira que se iniciasse nos primeiros anos de
escolarizagéo.

Decidimo-nos entdo, dirigir a atencdo de nossos trabalhos para o Ensino Fundamental,
apostando que haveria mais chances de que a aprendizagem dos conceitos basicos de Educacédo
Financeira seja melhor consolidada se for desenvolvida ao longo dos anos de estudo, do que se
for somente iniciada quando o aluno chegar ao Ensino Médio.

2.1 Ensinar Matematica: batalha impossivel, inatil ou ingléria?

Saviani (2008), em Escola e Democracia, nos coloca a maneira como as teorias da
Educacdo se propdem a entender o problema da marginalidade, ou seja, a questdo do
contingente da populacdo que se encontra @ margem da escola e da escolarizacao.
Didaticamente, ele classifica as teorias educacionais em dois grupos:

- Teorias ndo criticas, com as Pedagogias Tradicional, Nova e Tecnicista;

- Teorias critico-reprodutivistas, representadas pela Teoria do Sistema de Ensino como
Violéncia Simbolica (Bourdieu-Passeron), Teoria da Escola Dualista (Baudelot-Establet) e
Teoria da Escola como Aparelho Ideoldgico de Estado (Althusser).

As teorias ndo criticas comportam a ideia de que o fendmeno da marginalidade seria
visto como uma distor¢do ocorrida no seio de uma sociedade equilibrada e harmoniosa. A
Educacdo, neste caso, € tida como um elemento redentor com capacidade de corrigir tal
distorcdo e de garantir a conformacdo de uma sociedade igualitaria; tomando-se entdo, a
Educacdo como fator de superacdo da marginalidade (SAVIANI, 2008, p.4).

Ao contrario, nas teorias critico-reprodutivistas, a marginalidade seria entendida como
um fendmeno que é parte de uma sociedade marcada pela oposicdo entre classes. De acordo
com essas teorias, a Educacéo, nas palavras de Saviani, teria a “fungao de reforcar a dominacao
e legitimar a marginalizagao™ (2008, p.5).

Passaremos a descrever suscintamente as teorias citadas, ndo com a intencdo de
aprofundamento teoérico, mas de maneira a destacar alguns de seus pontos que concebemos
serem importantes e que facilitardo o entendimento de referéncias que faremos em nossas
analises futuras. Nosso olhar, a partir do viés da marginalizagdo escolar, se deu por conta da

disciplina de Matematica desfrutar de uma fama difundida pelo senso comum, de que se trata
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de uma disciplina de dificil compreensédo; e também por ter sido descrita por Ferreira como a
“grande responsavel pela exclusdo da maioria da populacdo de participar da cidadania” (1993,
p.15). Tais caracteristicas sdo fortes tracos, de carater marginalizador, que corroboram para a
imagem negativa que, em geral, se tem da Matematica.

Dentre as teorias ndo-criticas, € importante ressaltar que a Teoria Tradicional, identifica
a ignorancia como causa da marginalidade, tendo na escola, uma possibilidade real de cura para
esse mal. J4 na Pedagogia Nova, a marginalidade seria uma consequéncia das “deficiéncias”
cognitivas dos individuos, cabendo a escola a funcdo de ajusta-los e adapta-los a sociedade
(SAVIANI, 2008, p.8). Visdo esta que se inverte totalmente na Pedagogia Tecnicista, onde
alunos e professores devem se sujeitar aos processos mecanizados, do mesmo modo como um
operario se submete a uma linha de montagem. Nesta perspectiva, marginalizado € o
incompetente ou o improdutivo, o incapaz de contribuir para a eficiéncia da produtividade
(Idem, p.13).

Cabe notar que o papel do professor, em cada uma dessas teorias nao-criticas, € bem

definido, como claramente sintetiza Saviani:

[...] na pedagogia tradicional a iniciativa cabia ao professor que era, a0 mesmo
tempo, o0 sujeito do processo, 0 elemento decisivo e decisério; [...] na
pedagogia nova a iniciativa desloca-se para o aluno, situando-se o nervo da
acdo educativa na relagdo professor-aluno [...] na pedagogia tecnicista, o
elemento principal passa a ser a organizagdo racional dos meios, ocupando
professor e aluno posi¢do secundaria, relegados que sdo a condicdo de
executores de um processo cuja concepcdo, planejamento, coordenacdo e
controle ficam a cargo de especialistas supostamente habilitados, neutros,
objetivos, imparciais. (2008, p.13).

Ocupando-nos agora das teorias critico-reprodutivistas, consideraremos aquelas que
Saviani (2008) entende como sendo as de maior repercussao, as quais, uma vez mais, aqui
relacionamos: Teoria do Sistema de Ensino como Violéncia Simbdlica, Teoria da Escola
Dualista e Teoria da Escola como Aparelho Ideoldgico de Estado.

A Teoria do Sistema de Ensino como Violéncia Simbdlica, desenvolvida pelos
soci6logos franceses Pierre Bourdieu e Jean Claude Passeron, e apresentada na obra La
Réproduction de 1970, enuncia que é através da Educacdo que a classe dominante mantém a
reproducdo das desigualdades sociais, sendo 0s grupos e classes dominados, os marginalizados
da sociedade (SAVIANI, 2008, p.20-21). Para Bourdieu e Passeron, a escola camuflada sob
uma aparéncia de neutralidade, estaria sempre agindo no sentido de impor a cultura dominante
por meio da acdo pedagogica, da autoridade pedagogica e do trabalho pedagdgico. Em suma, a

escola estaria a servico de um Sistema de Ensino, que seria em si, uma modalidade especifica
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de violéncia simbolica, a qual se daria através do trabalho pedagdgico como “processo de
inculcagdo, criando nas criancas da classe dominada um habitus (sistema de principios da
arbitrariedade cultural, interiorizados e duraveis)” (GADOTTI, 1998, p.189)

A Teoria da Escola Dualista, elaborada pelos também soci6logos franceses, Claude
Baudelot e Roger Establet em seu L école capitaliste en France de 1971, vem derrubar a ideia
de escola unitéria (ou Unica para todos) e nos delineia uma realidade em que a escola ndo é a
mesma para burgueses e proletarios. Para eles, a inculcacdo da ideologia dominante e a
desvalorizacdo da ideologia do proletariado (SAVIANI, 2008, p.27) se processaria em duas
redes aparentemente Unicas, mas na realidade distintas: a “primaria-profissional” destinada as
classes dominadas e que corresponderia a 75% do alunado; e a “secundaria-superior” que
atenderia 0s 25% restantes e que seria constituida por alunos oriundos da classe dominante
(GADOTTI, 1998, p.189).

O que queremos aqui enfatizar é que nessas teorias criticos-reprodutivistas, a funcao
precipua da escola ndo seria superar, mas reforcar a marginalidade escolar. Contudo, o educador
francés Georges Snyders, citado por Saviani (2008), revisou estas teorias opondo-se a rigidez
do carater reprodutor atribuido as escolas e resumiu sua critica da seguinte forma:

- “Bourdieu- Passeron ou a luta de classes impossivel” (Idem, p.21);

- “Baudelot-Establet ou a luta de classe inutil” (Idem, p.29).

Impossivel porque o poder absoluto exercido pela classe dominante seria tamanho, que
impediria uma possivel reacdo por parte da classe dominada (Idem, p.21); e inutil, ja que nao
encaram a escola como um possivel “palco e alvo de luta de classes” (Idem, p.29).

Entretanto, para Saviani (2008), em relacdo a teoria estruturada por Althusser, a luta de
classes seria “heroica, mas ingléria, ja que sem nenhuma chance de éxito” (p.24). Esta terceira
teoria € a Teoria da Escola como Aparelho Ideoldgico de Estado, que por nés foi adotada nesta
ordem para que pudéssemos nos deter um pouco mais sobre ela.

Segundo a concepcdo de Althusser (s.d., p. 22), a escola ndo é um aparelho de represséo,

3

mas ¢ um dos instrumentos de reproducdo da forca de trabalho quando ensina “‘saberes
praticos’ [...] que asseguram a sujeicdo a ideologia dominante ou 0 manejo da ‘pratica’ desta”;
de forma que cada agente desempenhe ““conscienciosamente’ a sua tarefa: quer de explorados
(os proletarios), quer de exploradores (os capitalistas), quer de auxiliares da exploracdo (os
quadros), quer de papas da ideologia dominante (os seus ‘funciondarios’)”. O texto deixa claro
que sdo “nas formas e sob as formas da sujeicdo ideoldgica que é assegurada a reproducao da

qualificacéo da forca de trabalho” (ALTHUSSER, s.d., p.22-23).
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O Aparelho Repressivo do Estado (o Governo, a administracdo, o exército, a policia,
etc.) tem ao lado uma outra realidade distinta, onde Althusser (s.d., p. 42-43) situa a escola, a
familia, a igreja, o sindicato, entre outros; e que ele intitula de Aparelho Ideol6gico do Estado.
A diferenca entre um e outro aparelho, de acordo com a viséo do autor, assim se define: “o
Aparelho Repressivo de Estado ‘funciona pela violéncia’, enquanto os Aparelhos Ideoldgicos
de Estado funcionam ‘pela ideologia® (ALTHUSSER, s.d., p.46). O autor tem a clareza, de
perceber e expor, que ambos os aparelhos, apesar da diferenca que ele acentua, funcionam tanto
pela violéncia, quanto pela ideologia, de maneira simultdnea. N&o havendo um aparelho
puramente repressor ou puramente ideolégico (Idem, s.d., p.47), mas que podem, mesmo que
precariamente, encontrar uma ‘harmonia’ entre si, por meio da ideologia da classe dominante
(1dem, s.d., p.56). Tanto um quanto outro aparelho podem se utilizar da forca ou da persuasao
em suas acoes.

Neste cenario de busca de equilibrio e manutencdo harmoniosa da ordem das coisas, em
que se almeja a reproducdo das relac6es de producdo, Althusser afirma que é a escola um dos
elementos do “Aparelho Ideologico de Estado que desempenha incontestavelmente o papel
dominante” (s.d., p.64). Em sua acdo cotidiana e ao longo de anos, a escola vai preenchendo

silenciosamente as massas de acordo com o0s papéis que devem exercer na sociedade de classes:

- papel de explorado: com ‘consciéncia profissional’, ‘moral’, ‘civica’,
‘nacional’ e apolitica altamente ‘desenvolvida’);

- papel de agente da exploracdo: saber mandar e falar aos operarios (as
‘relagdes humanas’);

- de agentes da repressao (saber mandar e ser obedecido ‘sem discussdo’ ou
saber manejar a demagogia da retérica dos dirigentes politicos);

- ou profissionais da ideologia (que saibam tratar as consciéncias com o
respeito, isto é, com o desprezo, a chantagem, a demagogia que convém,
acomodados as subtilezas da Moral, da Virtude, da ‘Transcendéncia’, da
Nacéo, do papel da Franga no mundo, etc.). (Idem, s.d., p.65-66).

De fato, “nenhum Aparelho Ideologico de Estado dispde durante tanto tempo da
audiéncia obrigatéria” (Idem, s.d., 66), assim como, nenhum ostenta uma aparéncia de
neutralidade e desprovida de ideologia (Idem, s.d., 67) como seria a escola.

A obra de Althusser assevera que a funcdo que caberia a escola, seria a tarefa de fazer
perpassar, atravessar e penetrar cada ser com quem lida, da ideologia dominante, a qual teria o
dever de propagar ao longo dos anos de escolarizacéo.

Mas se para Althusser, existe a possibilidade dessa luta de classes ocorrer dentro do
espaco escolar, para Saviani (2008, p.24), este seria um confronto que estaria fadado ao

fracasso, ainda que o  caracterize como sendo uma luta  heroica.
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Ao nos fechar essa porta, Saviani nos coloca num campo de batalha muito familiar
aqueles que ensinam Matemética, fazendo parecer, que apesar da luta, este seria um jogo de
cartas marcadas. Independentemente do que se fagca ou do trabalho que se realize, o resultado
sera o fracasso da maioria, alijada de ser contemplada com o saber de uma Matematica que
parece ter sido concebida para ser seletiva, excludente e para poucos.

O conjunto de conhecimentos sistematizados, ao qual chamamos Matematica, forma um
corpo que no transcorrer da Histdria parece ter sido marcado pelas subsequentes teorias
pedagogicas, deixando também suas marcas profundas onde, e em quem, se disseminou.
Alcando alguns talentosos a posicdo de génios, mas a outros, relegando a condicdo de
ignorantes, deficientes, incapazes, incompetentes, ou simplesmente, marginalizados.

Apropriando-nos dos termos e colocando a disciplina num campo de luta diario, ensinar
Matematica seria uma batalha impossivel, inutil ou ingléria?

Numa perspectiva democratica, de disseminagdo do conhecimento matematico, sera que
este € um conhecimento com regras téo rigidas e linguagem tao rebuscada, que seria impossivel
que todos tivessem acesso a tal saber, ndo se conseguindo evitar a producdo de grupos
marginalizados? Ou quem sabe, nem mesmo conseguindo corrigir tal distor¢ao?

Ou sera que a escola ndo é o palco da construgdo desse conhecimento, por ser de tal
forma, tdo desvinculado da realidade, que sua aprendizagem seria inutil a vida cotidiana?

Ou quem sabe, uma batalha, de fato, ingloria? Nao importariam nossos esforcos, o que
colheriamos seria, indiscutivelmente, somente o fracasso?

N&o pretendemos, no momento, responder a essas perguntas, pois torna-se necessario

inserir outros elementos que possam nos ajudar nesta reflexao.

2.2 O Ensino de Matematica e a Onipresenca do Discurso Platénico

Vemos ainda hoje a disseminacdo de um discurso eminentemente platonico, de “visdo
estatica, a-historica e dogmatica“ (FIORENTINI, 1995, p.6) em relacéo as ideias matematicas.
Sendo muito comum a aceitacdo de que saber Matematica € um dom, que ndo € para todos;
acessivel somente aos vocacionados, inteligentes e talentosos. O discurso propagado esta tao
profundamente arraigado, que alguns individuos chegam ao ponto de acreditar firmemente, que
a capacidade de aprender Matematica, é hereditaria. Levando-0s a crer que uma pessoa, ao

nascer, se ja nao tiver sido agraciada com essa dadiva, tal capacidade dificilmente podera ser
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desenvolvida. Na idade dele eu também era assim - dizem alguns pais, justificando o baixo
rendimento escolar dos filhos na disciplina em questéo.

As consequéncias de uma concepcdo platdnica da Matematica se refletem no
comportamento diante do ndo aprendizado, tornando-se este, um fato justificavel, na medida
em que o conteudo é notoriamente dificil e demanda talento ou forte aptiddo para que se
aprenda. N&o saber Matematica acaba por se constituir em condigdo mais que perdodvel, pois
trata-se de uma falha na heranca genética familiar ou da auséncia de um talento natural, das
quais ninguém tem culpa, ndo se podendo atribuir sua responsabilidade seja a crianca, ao
professor ou a escola. Quantos ndo sdo os relatos de pessoas que deixaram de seguir uma
carreira, ou escolher uma determinada profissdo, porque dependeriam do conhecimento
matematico para o qual julgavam ndo ter capacidade ou competéncia? A sustentacdo da
concepcao platonica é reforcada por encontrar acolhida nos mais diversos grupos sociais,
inclusive no seio do corpo docente, que processa na sua pratica cotidiana, a visdo que tem a
respeito do ensino, do aluno, do meio em que vive e do seu papel como professor.

No Brasil, vivenciamos em diferentes épocas, distintas maneiras de ver e conceber o
ensino da Matematica. As tendéncias ou modos, descritos por Fiorentini (1995), produzidos
historicamente e apresentados como referéncia, permanecem no ideario do Ensino de
Matematica, e por conseguinte, nas salas de aula de nosso pais, com suas crencas, valores e
concepcOes. Tais tendéncias manifestam caracteristicas e finalidades de um ensino de
Matematica que vao desde o desenvolvimento do espirito e da mente, passando pela afirmacao
do pragmatismo, pela formacdo do especialista matematico, da capacitacdo tecnica de
individuos Uteis a sociedade e ao sistema; culminando em teorias mais recentes que levam em
conta o contexto sociocultural, a interagdo e uma “postura critica e reflexiva diante do saber
escolar” (FIORENTINI, 1995, p.31).

N&o é nossa intencdo fazer uma classificacdo da nossa pratica ou nos encaixarmos
rigidamente nessa ou naquela tendéncia, mas salientar que nossa acao pedagdgica ndo é neutra,
podendo-se estar a servigo dos educandos ou subordinada aos interesses do tempo, dos sistemas
ou dos regimes implantados. O vinculo entre Educacéo e politicas governamentais existe, ele €
bastante consistente quando se trata da disciplina de Matematica, visto que a Histdria nos ajuda
a perceber que o conhecimento matematico, enquanto disciplina escolar, sempre esteve presente
como um dos pilares de engendramento e sustentacdo do Projeto Educacional das politicas
hegemdnicas.

Dependendo da visdo que o regime vigente tem da funcéo e finalidade da Educacéo,

assim se definird a maneira como a Matematica serd ensinada nas escolas. De acordo com as
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Teorias Pedagogicas anteriormente citadas, ndo fica dificil perceber a Matematica, seja como
instrumento de violéncia simbdlica, seja como elemento presente na atuacdo do Aparelho
Ideoldgico Escolar, ou ainda, como parte indispensavel aos processos mecanizados da Teoria
Tecnicista.

Um exemplo dessa intima ligagdo estd bem evidente no Movimento da Matematica
Moderna (MMM) que despontou apds a Segunda Guerra Mundial, mas que sé ganhou forca
politica quando os soviéticos lancaram o primeiro satélite artificial da Terra, o Sputinik. O
notério pioneirismo e a capacidade tecnoldgica dos soviéticos mostraram que o curriculo
escolar de Ciéncias e Matematica da época ndo estava de acordo com aquela nova realidade,
contribuindo assim para a mobilizacdo em torno da reforma curricular, que ocorreu ndo sé nos
Estados Unidos, mas também em outros paises, como o Brasil.

A despeito das diversas transformacdes pelas quais passamos e das muitas influéncias
que sofremos, ainda convivemos com a incontestavel onipresenca do discurso platonico que
sempre agiu e até hoje continua a operar nos bastidores do Ensino da Matematica, ajudando na
manutencdo de um clima de aprendizagem desfavoravel a maioria dos alunos. Apesar de se
materializar como uma entidade malévola no imaginario dos alunos, a Matematica ndo exerce
0 poder instituido, mas somente € por ele utilizada como instrumento, acabando por ter uma
notavel contribui¢do a marginalizacdo escolar de boa parte da populacéo.

Contudo, a Matematica ndo age sozinha, ndo € um ser. Sendo conhecimento, precisa de
agentes disseminadores. Assim posto, o que caberia ao docente? Somos marionetes? Ou nds,
professores de Matematica, compactuamos com os aparelhos, as politicas e as conjunturas?

Seremos também os vildes dessa Historia?

2.3 Matematica: nem mocinha, nem bandida

Nos primeiros anos de escolaridade, além de um ambiente propicio a manipulacao
concreta, a sala de aula ndo pode deixar de ser um espaco favoravel a concepcdo e a
confrontacdo de hipdteses diversas, sejam elas em relacdo a Matematica, a0 mundo ou a propria
vida. Nao acreditamos ser a inteligéncia um dom com um limite de potencial determinado
geneticamente, mas sim que nossas capacidades podem ser amplificadas através de inimeros
instrumentos culturalmente desenvolvidos pela humanidade ao longo da histéria (NUNES,
2009, p.18). Cabe aqui observar, que muitos desses instrumentos sao objetos simbdlicos, como

0s sistemas de numeragéo, que “amplificam nossa capacidade de registrar, lembrar, e manipular
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quantidades” (NUNES, 2009, p.19), sem esquecer que a escola é o espaco por exceléncia, que
participa do “processo de desenvolvimento da inteligéncia da crianca, ao Ihe oferecer acesso a
instrumentos e objetos simbdlicos’ (NUNES, 2009, p.43).

Experiéncias que envolvem uma conexao com 0 outro, CONsSigo Mesmo e com 0 meio
em que estdo inseridos possibilitam que os alunos tenham a chance de confrontar suas hipoteses
enquanto desenvolvem a compreensdo dos conceitos envolvidos e ndo apenas, a aplicagdo ou a
utilizacdo de técnicas memorizadas. Segundo Fiorentini (1995, p.32), “a Matematica é também
um conhecimento historicamente em construcdo que vem sendo produzido nas e pelas relacées
sociais”, 0 que nos lembra que muito do que se pretende ensinar em sala de aula é fruto de
processos longos e duradouros que envolveram o esforco e a contribuicdo de diversas culturas
através dos tempos. Assim sendo, ensinar um contetdo pronto e acabado, desconsiderando seu
processo de evolucgdo e construcdo, pode fazer com que seu aluno nao tenha “acesso efetivo a
esse conhecimento” (Idem), fazendo com que ele seja privado dessa “forma especial de leitura
do mundo” (Idem).

Ignorando as diversas Teorias Pedagogicas elaboradas, parece que durante a maior parte
da historia da escola publica no Brasil, no modelo como a conhecemos hoje, teve como figura
central, o professor: um ser que parecia viver no Olimpo e concedia a honra de compartilhar
seu saber superior com os pobres mortais. Conduta que poderiamos julgar condenavel, mas que
analisada de acordo com seu contexto historico, poderiamos considera-la aceitavel de acordo
com o0 pensamento, 0 regime e as necessidades da época em que tal comportamento se
encontrava inserido.

Atualmente, olhando mais de perto, com atencdo, somos capazes de constatar a
existéncia dessas mesmas atitudes docentes no espaco escolar, de posicionamento distanciado.
Quando ouvimos os relatos dos alunos, percebemos que a incidéncia desse tipo de postura, é
maior em determinadas disciplinas que em outras. Se em romances policias, o culpado costuma
ser o mordomo; poderiamos arriscar um palpite de que no romance da vida escolar, o vilao
caberia bem ao professor de Matematica. A exemplo disso, poderiamos citar um filme bastante
popular na TV aberta. Vem Dancar (Take the Lead, 2006), estrelado por Antonio Banderas, é
assim descrito em suas chamadas: “Uma escola dominada pela violéncia”, “Um grupo de alunos
rejeitados”, “Um homem com um grande desafio”. O protagonista do filme, Pierre Dulaine, é
esse homem que tenta ajudar alunos violentos e rejeitados, oferecendo-lhes aulas de danca de
saldo. Entre os muitos obstaculos que ele enfrentou, estava a oposi¢do de um professor que
achava absurda a ideia dos alunos estarem dangando, em vez de estarem estudando. Alheio a

revolugdo que acontecia nas aulas de dancga, o estressado professor pressionava a dire¢do para
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que desse um fim aquela situacdo descabida. Sim, o professor em questdo, para que ndo haja
chance de duvida, era de Matematica.

Mesmo sendo alardeado que o filme é baseado em uma histéria real, sabemos que toda
obra artistica € passivel de adaptacdo. Resta-nos a duvida entdo, se o professor na realidade, era
mesmo de Matematica. De uma forma ou de outra, quando exibimos o filme aos alunos, é
comum ouvir: Tinha que ser de Matematica!, SO podia ser!. Os risos que acompanham as falas
parecem atestar experiéncias ja vivenciadas e dao ares de concordancia com uma situacdo que
Ihes é recorrente. N&o s6 Hollywood acredita que professores de Matematica podem ser vilGes,
0 senso comum também, e isso inclui a maioria de nossos alunos.

Longe de querer rotular posturas e condutas docentes, dando conta sobre como nds,
professores de Matematica, agimos ou atuamos; a verdade é que a disciplina ainda é a mais
temida, a mais odiada, a incompreensivel, a dificil, a chata, a apavorante, e entre 0s piores
titulos: a que reprova. E esses titulos acompanham néo sé a disciplina, mas os seus professores.
Tornando-se dificil acreditar que possa haver aprendizagem e desenvolvimento onde reinam
aversdo e medo.

A instauracdo desse clima veio sendo construida ao longo de toda historia da
Matematica como disciplina escolar; entre os muitos fatores responsaveis por esta realidade
estabelecida esta a existéncia de um pacto onde “Eu faco a formula, vocé utiliza a férmula, faz
60 exercicios que tem no final do capitulo e eu dou a matéria por aprendida” (NUNES, 1993,
p. 90). Este pacto s6 encontra espaco dentro do Modelo Predominante, descrito por Hoff (1996,
p.76) como um padrdo difundido e trabalhado em sala de aula, de conhecimento pronto,
formalizado e fragmentado, onde o fracasso é de responsabilidade do aluno.

Isso deixa claro que a acdo docente, ainda hoje, se processa de acordo com uma
concepcao tradicional de ensino, ndo se levando em consideracdo a realidade do aluno, suas
vivéncias, suas contribuicdes e suas necessidades como cidadéo.

Inserida nesse cenario, produz-se uma Matematica bandida, com ares vilanescos, de
feicbes que ndo estdo de acordo com o julgamento daqueles que a praticam ou que tém, com
ela, maior intimidade. Mas também ndo sejamos ingénuos a ponto de tentar promover a imagem
de uma Matemaética romantica, doce e placida. Quem a conhece sabe que a Matematica néo é
aquela mocinha de aparéncia angelical das produc¢des cinematograficas. Seguramente, o contato
com ela em sua esséncia, nos tira da zona de conforto, nos desafia e abala nossas estruturas de
pensamento ja estabelecidas, podendo proporcionar momentos de pura emogéo, encantamento,

inquietacéo, assombro ou até mesmo desespero.
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Sendo assim, ndo esperemos que as apreciacdes a respeito da Matematica sejam
unanimes, mas podemos sim, desejar que a opinido de cada um seja formada a partir de
experiéncias que deem, a todos, uma chance de um contato legitimo com esse conhecimento
que foi capaz de contribuir com tantos avangos importantes para o bem-estar da humanidade.
Porque mais que um simples desejo, isso se constitui ndo s6 em oportunidade, mas em um

direito de fundamental importancia.

2.4 Evitando-se Ignorar o Contexto

Em funcdo do atual cenario que se nos apresenta, e em decorréncia dele, ndo podemos
ignorar que integramos um sistema onde existe um curriculo comum para as disciplinas
escolares. O curriculo existe. Ja que é uma realidade, ndo iremos ignoréa-lo, mas pensar no
sentido de possibilitar seu acesso aos alunos. Ndo para que atenda a um ideal ou a uma
finalidade Gltima, mas para ndo perder de vista que o que se impde atualmente € uma politica
de avaliacdo educacional do governo que visa resultados e que se faz atraves de provas e ranking
de institui¢des. O que significa dizer que “A grande pedagogia continua sendo a burguesa, a
grande finalidade continua sendo a formacgéo de sujeitos produtivos e a grande utopia segue
sendo alcancar uma sociedade democratica de fundamento liberal” (THIESEN, 2013, p.14).
Mais uma vez, no decurso da Historia presenciamos o “ajustamento das estratégias nas
diferentes atividades sociais, especialmente na educagdo, vista como imperativo do
desenvolvimento capitalista” (Idem, p.13).

Né&o afirmamos com isso, que devemos atuar no sentido de ensinar um contetido pronto,
limitado aos livros e materiais instrucionais, que desprovido de significado para os estudantes,
faz com que a escola ndo contribua para dar sentido ao que eles aprendem ou aquilo que ja
sabem. Mas devemos levar em conta também que nao se pode negar ao estudante a “consciéncia
dos diferentes contetdos e procedimentos valorizados pelo canone em cada disciplina”
(AMPARO, 2013, p.8), levando-o a “compartilhar adequadamente a tradigdo acumulada na
sociedade” (Idem).

Se os alunos conseguirem compreender o propésito de aprender um determinado
conteddo, que o curriculo estabelece, muito provavelmente a escola passa a fazer sentido, e
consequentemente, 0 ato de estudar podera realmente, ter importancia para esses estudantes.
Por isso, entendemos que o curriculo deve ser sempre adaptado ao contexto de acordo com suas

necessidades, para que aproximando o estudante do conhecimento, e vice-versa, haja mais
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chances de que o aluno se sinta parte integrante da escola. “Por que ndo discutir com os alunos
a realidade concreta a que se deva associar a disciplina cujo contetdo se ensina” (Freire, 2000,
p.33)? Fazemos nossos, 0s questionamentos de Freire:

Por que ndo estabelecer uma necessaria ‘intimidade’ entre os saberes
curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles tém como
individuos? Por que ndo discutir as implicacdes politicas e ideolégicas de um
tal descaso dos dominantes pelas areas pobres da cidade? (2000, p.34)

Nosso proposito é salientar que a despeito das dificuldades e interferéncias externas as
quais estamos sujeitos, trabalhamos no sentido de romper com préaticas tradicionais e
impositivas que nos impedem de evoluir eficazmente dentro do processo de ampliacdo do
conhecimento. Reconhecemos que estamos inseridos num contexto, somos por ele
influenciados e da mesma forma o somos, por sua estrutura econdémica, cultural, social e
politica.

As Escolas Publicas, principalmente as escolas que atendem criancas e adolescentes do
Ensino Fundamental, tém caracteristicas muito especificas e praticas culturais muito proprias a
regidao em que se localizam. N&o ha teoria que dé conta da diversidade e riqueza cultural que se
encontram na esséncia de uma comunidade escolar. Cada escola € um organismo vivo que
precisa ser lido, compreendido, pesquisado e analisado aos olhos de quem o integra. Devemos,
de fato, conhecer o terreno em que estamos pisando.

Muitas foram as vezes, em que nos, professores das escolas pablicas, ouvimos criticos
e tedricos analisarem a nossa pratica e a conformacéo de nossa escola ou da rede educativa em
que atuamos. Ainda que muitos tivessem ajuizamentos acertados, suas analises perdiam
confiabilidade nos equivocos grosseiros cometidos a respeito da realidade que se propunham a
analisar; tendo assim, seus pensamentos e teorias frequentemente ignorados e rejeitados pelos
professores regentes.

Invariavelmente, nds professores, corremos o mesmo risco em relacdo aos alunos, visto
que estes ignoram professores que ndo entendem a realidade na qual estdo inseridos. Apesar de
estarem num determinado ambiente, alguns professores tém a natureza de um corpo estranho,
estdo no meio, mas nao fazem parte do contexto. Conhecer o contexto em que se trabalha € tdo
importante quanto conhecer o conteudo da disciplina que se leciona. E quando consideramos
gue vivemos numa sociedade altamente tecnoldgica, jamais poderemos ignorar a relacdo entre

a tecnologia, a Educacéo e a vida cotidiana.
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2.5 Tecnologias na Educacéo Basica: panorama, vivéncias e perspectivas

Ha alguns anos, a escrita deste texto demoraria, no minimo, o dobro do tempo que leva
hoje. Além de estudar e organizar as ideias, o texto teria que ser datilografado. Ndo sem antes
escrevé-lo a mdo e passé-lo a limpo, talvez inimeras vezes, quando esta frase ou aquele
paragrafo melhor se encaixasse em outro ponto do texto.

Concluido o texto, maos a obra! A maquina de escrever estava a nossa espera. Lidar
com a maquina exigia habilidade adquirida em meses de um longo curso de datilografia. Ter
forca no dedo minimo era indispensavel ao acionamento de algumas teclas, como a essencial
letra ‘a’. Sem conseguir apertar a tecla ‘a’ com 0 dedinho, de forma que a letra fosse impressa
no papel, fazia com que o aluno demorasse mais algumas semanas para treinar a sequéncia de
letras ‘asdfg asdfg asdfg’. Por que raios esse curso comeca exigindo que utilizemos a méo
esquerda? Era a pergunta que sempre pairava na cabeca dos aspirantes destros ao titulo de
datilografo. Antes de comecar esse exaustivo e enfadonho treino, na maioria dos cursos, 0
instrutor colocava, para os alunos, a folha na maquina no primeiro dia. Parecia muito facil, até
nos termos que fazer sozinhos. No segundo dia de curso esta tarefa costumava ser por nossa
conta. Era comum que os alunos perdessem quase metade da aula tentando colocar a folha na
maquina sem amassar, além de ter que fazer a tabulacdo, ou seja, fixar corretamente as margens,
de acordo com uma medida previamente determinada. Se fixar as margens ndo era um proposito
nada facil, imagine fazer uma tabela ou quadro na maquina de escrever. S6 quem passou por
essa experiéncia pode avaliar o trabalho que dava.

Se ao longo do trabalho errasse uma palavra ou frase, o indicado é que se fizesse tudo
novamente. N&o era recomendavel entregar um texto contendo erros ou rasuras evidentes.
Quando inventaram o branquinho foi um alivio. Era possivel corrigir a palavra errada
datilografando-a novamente apds colocar sobre ela uma pelicula branca. Ao teclar, a pelicula
colava no papel e cobria o contorno de cada letra tornando-o branco, da cor do papel. Dessa
forma era viavel escrever corretamente por cima da palavra errada que fora disfarcada com a
ajuda da pelicula. Ainda assim, alguns professores ndo aceitavam esse tipo de subterfugio,
consideravam-no rasura e subtraiam pontos do trabalho em questéo.

Apesar dos percalcos da datilografia, uma vez titulado como datilégrafo, o individuo
estava habilitado a bater seus trabalhos sem ter que pagar, ou implorar a um parente ou amigo,

que o fizesse. Com o certificado em méos, as chances de coloca¢do no mercado de trabalho
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poderiam ser melhores, pois saber datilografar era um dos requisitos minimos que o candidato
deveria apresentar ao almejar determinadas vagas de emprego.

Obviamente havia maquinas de escrever elétricas, com fita corretiva, com negrito ou
outras fungdes inclusas. Mas estas se restringiam aos escritérios e empresas, ndo eram as que
costumavamos ter em casa. O fato é que a maquina de escrever era um objeto dos desejos. Podia
ser uma Olivetti, IBM, Hermes Baby, Remington, ... Cada um tinha seus motivos para preferir
uma marca em detrimento de outra. Na maioria das vezes, 0 preco é que determinava a
preferéncia.

Ainda no fim da década de oitenta, muitos estudantes da area de Ciéncias Exatas,
utilizavam sua maquina de escrever até ingressarem na Universidade. SO entéo, em decorréncia
das aulas de Linguagem de Programacao poderiam se deparar com o que de mais moderno ja
poderiam ter visto na vida: um Datacentro. Aprendendo a fazer programas em linguagem
FORTRAN, o professor nos avaliava de acordo com o programa que implementadvamos na
pratica. Ou seja, 0 programa teria que funcionar de verdade. Para testar o funcionamento do
programa, o trabalho deveria ser elaborado e transcrito, pelo aluno, para uma folha quadriculada
especifica, em que cada quadradinho comportava apenas um caractere. Concluida esta parte da
tarefa, era necessario que a levassemos ao Datacentro para entrega-la ao programador, que era
o funcionario que inseria a codificacdo elaborada por nds para rodar, ou seja, para ser executada
na maquina. A tal maquina era um computador que ndo viamos, mas sabiamos que ocupava
uma sala de tamanho consideravel, a qual se denominava Datacentro.

No dia seguinte deveriamos voltar para pegar o programa rodado. Recebiamos uma
folha com o nosso trabalho impresso e um maco de cartbes perfurados. As apostas da loteria
esportiva também eram registradas em cartdes similares. Esses cartdes perfurados seriam hoje,
numa aproximacao grosseira, o equivalente a um arquivo salvo em um pendrive. Caso houvesse
algum erro, teriamos que recomecar todo o processo. E depois de pronto, se quisessemos
executar o programa novamente no Datacentro, era necessario que levassemos os cartfes, com
o0 cuidado de ndo perder ou danificar nenhum deles. Para se ter ideia, esse primeiro programa
que um aluno elaborava, para ser executado num Datacentro, gerando dezenas de cartdes
perfurados, era para realizar uma soma.

Na época, final dos anos oitenta, todo esse processo ja era ultrapassado. Nao para a
maioria dos universitarios que, nessa experiéncia, tinham seu primeiro contato com esses
equipamentos. A cada aprendizado, nos depardvamos com as novidades do mundo e
partilhdvamos, cheios de entusiasmo, com amigos e familiares. Diante disso é possivel imaginar

0 nosso assombro quando usamos um Personal Computer (PC) pela primeira vez, aquele com
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tela de fosforo e Sistema Operacional DOS. Armazenar os dados em um disquete e poder
corrigir um texto ou mudar a ordem de paragrafos e frases sem ter que digita-los todos
novamente, foi algo mais que espantoso. Hoje, os adolescentes utilizam uma palavra que seria
perfeita para o que estdvamos entdo presenciando: sinistro!

Comecamos, na universidade, a ser levados por essa onda tecnoldgica, em que
tecnologia e informética, no nosso entendimento, queriam dizer exatamente a mesma coisa.
Garimpavamos informacGes em revistas estrangeiras que traziam tendéncias e novidades do
que estava acontecendo no primeiro mundo; e ansiosos, aguarddvamos a chegada do progresso
enquanto tomavamos partido na rivalidade entre os visionarios do Vale do Silicio, Steve Jobs e
Bill Gates.

Fazia parte desse cenario, desde 1976, a Reserva de Mercado dos minicomputadores e
seus periféricos; e também a conhecida Lei da Informatica, a Lei Federal n® 7.232/84 (Brasil,
1984), que manteve a Reserva de Mercado através do controle das importacdes. A lei reservava
0 mercado brasileiro para as empresas de capital nacional com vistas ao fortalecimento e
desenvolvimento da industria de informéatica no Brasil. Em funcdo do protecionismo, as
novidades iam surgindo acompanhadas de um periodo de tempo que nos ajudava a desvenda-
las e digeri-las.

A Lei da Informatica prevista para vigorar até 1992, teve seu fim antecipado pelo
Governo do Presidente Fernando Collor em 1991, permitindo assim, a queda de precos, e
consequentemente, um maior volume de vendas e aumento do faturamento do setor de
informatica.

O que poderia ser inimaginavel para a populacdo mais desfavorecida nos anos 90,
tornou-se uma situacdo cotidiana bastante comum. Atualmente celulares e tablets sdo
dispositivos triviais nas maos de todos os segmentos da populacdo. Segundo a IDC Brasil
(2014a), em 2013, mais de 67 milhdes de celulares foram vendidos, dos quais, mais da metade
eram smartphones. Ainda em 2013, foram vendidos 8,4 milhdes de tablets, 8,2 milhdes de
notebooks e 5,7 milhdes de desktops (IDC,2014b). Nesse estudo, outras informacdes sdo

evidenciadas e nos mostra:

[...] que 95% dos tablets comercializados tém sistema operacional Android,
que 88% dos aparelhos possuem tela de até 8 polegadas e que 78% custavam
até R$ 500, sendo 51% abaixo dos R$ 300. ‘O tablet continua sendo o
dispositivo mais barato para quem quer acessar a internet [...]" (IDC,2014c)

Ja em 2014, em recente estudo do IDC Brasil (2015), indicou-se que foram vendidos no

pais, em torno de, 104 smartphones por minuto. Um crescimento de 55% em comparacdo a
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2013, significando que 54,5 milhdes de smartphones foram comercializados. Se somarmos a
categoria de feature phones - celulares comuns, mas que também podem ter acesso a internet -
0 estudo ainda mostra que o mercado brasileiro terminou o ano de 2014 com 70,3 milhGes de
aparelhos vendidos, e ocupando o 4° lugar entre os maiores mercados do mundo, liderados por
China, Estados Unidos e india.

Diferentemente da maioria dos estudantes dos anos 1980-1990 que tiveram seu primeiro
contato com a informaética através das institui¢des de ensino, os alunos do século XXI ja chegam
as escolas munidos de informacdes, de novidades e de habilidades no uso dos maltiplos
equipamentos e que estdo a sua disposicdo no mercado. Os estudantes ndo mais dependem
unicamente das escolas e das universidades para terem acesso aos aplicativos, jogos, musicas,
videos, resultados de pesquisas,... Eles compartilham tudo entre eles, seja virtualmente, seja nos
corredores das instituicoes, fazendo desta uma pratica que se naturalizou e que é parte da vida
diaria das criancas, adolescentes e jovens que sdo nossos alunos; assim como expde Castro
quando relata que “a cultura da informatica ja se impde sobre o ambiente escolar atraves do
cotidiano social” (2007, p. 313). Da mesma forma, a autora expde 0 grau de importancia dessa
cultura, que ja é uma pratica social: “a valoriza¢ao da informatica pela sociedade faz desta um
objeto cultural [...] potencializando sua vocacgdo para ultrapassar os limites praticados pela
cultura cientifica, na qual se envolve a escola.” (CASTRO, 2007, p. 320)

Para os estudantes é fato notorio que as tecnologias digitais estdo em toda parte, sem
limites preestabelecidos; mas parece que para a escola, existe uma certa dificuldade em se
estabelecer o espaco dessa tecnologia na sala de aula. O que ha, ndo € um mero descaso, mas
alguns equivocos cometidos ao longo do caminho, atraves das tentativas de se acertar o passo
e acompanhar a rapida avalanche tecnoldgica que nos absorveu.

Concordamos com Prensky quando nos indica que “o papel da tecnologia — e seu Unico
papel — deveria ser o de apoiar 0s alunos no processo de ensinarem a si mesmos” (2010, p.202).
O autor enfatiza que esse processo se daria com a orientacdo do professor, o qual ndo teria um
papel tecnologico, mas sua fungdo seria eminentemente intelectual, “fornecendo aos alunos
contexto, assegurando qualidade e ajuda individualizada” (2010, p.203). O entendimento das
funcbes desempenhadas, pela tecnologia e pelo professor, pode contribuir para que as decisoes,
no uso ou ndo dos recursos tecnoldgicos, sejam tomadas de maneira coerente no contexto da

pratica docente.

Se conseguirmos concordar que o papel da tecnologia nas nossas salas de aula
€ 0 de apoiar a nova pedagogia a partir da qual os alunos ensinam a si mesmos
com a orientacdo do professor, entdo poderemos nos movimentar muito mais
rapidamente pela estrada que leva a obtencéo dessa meta. No entanto, se cada
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pessoa continuar a falar sobre o papel da tecnologia de forma diferente, isso
vai levar muito mais tempo para acontecer. (PRENSKY, 2010, p.204)

Nas Ultimas trés décadas, em funcao das diversas visdes acerca do papel da tecnologia,
varias foram as abordagens nas escolas de Educacdo Basica brasileiras. Experimentou-se a
insercdo do elemento ‘professor de informatica’, a instalagdo das salas de informatica com
‘aulas de informatica’, leis que proibem o uso de celulares e aparelhos eletronicos em sala de
aula, etc. Acreditamos que tais experiéncias foram necessarias e validas, dado o carater diverso,
excepcional e inesperado da réapida expansdo tecnoldgica. Devemos aprender com elas.
Entretanto, hd que se convir que estamos levando um tempo consideravelmente longo para
acertarmos o ritmo e diminuirmos este espaco, quase um abismo, que separa a vida cotidiana
dos nossos alunos da realidade das nossas salas de aula. Abismo maior se interpde entre o saber
dos alunos e o0 que os professores sabem a respeito das novas tecnologias digitais que circulam
entre eles. As redes sociais ja sdo consideradas por alguns, que ja se utilizam de outros meios
mais praticos para se comunicar, como coisa de velho. Num piscar de olhos, dispositivos e
softwares que conhecemos deixardo de existir dando lugar a outros, sem que a escola tenha
conseguido fazer uso ou se apropriar deles em sua pratica diaria.

Enguanto a escola ainda ndo conseguiu chegar a um consenso em como lidar com a
tecnologia que os estudantes utilizam, a inddstria tecnoldgica se reinventa a cada dia e os alunos
conseguem o0 que uma consideravel parcela do corpo docente ndo alcanga: acompanhar e
absorver os lancamentos tecnologicos fazendo uso deles em sua vida pessoal.

Segundo previsdes de especialistas e pesquisadores, 0 que € novo hoje, deixara de sé-lo
amanha, como aponta a tendéncia nimero 10 do documento Perspectivas tecnologicas para o

Ensino Fundamental e Médio Brasileiro de 2012 a 2017:

Os computadores estdo cada vez menores, mais leves e mais conectados do
gue nunca, sem a necessidade de fios ou de periféricos pesados. Em muitos
casos, 0s smartphones e outros dispositivos moveis sdo suficientes para as
necessidades computacionais basicas, e apenas tarefas especializadas exigem
um teclado, um grande monitor e um mouse. Os celulares estdo conectados a
um ecossistema de aplicativos suportados pelas tecnologias de computacéo
em nuvem e que podem ser baixados e utilizados instantaneamente, pelo custo
de apenas alguns centavos. A medida que as capacidades e interfaces dos
pequenos dispositivos computacionais melhoram, nossas ideias sobre quando
— ou se — um computador tradicional é necessario também estdo mudando.
(NMC, 2012, p.21)

Diante deste cenario de instaveis mutacGes, ignorar que celulares e tablets estdo nas
mochilas dos nossos alunos, é deixar de utilizar recursos que estdo ao nosso alcance. E o que

defende Litwin (1997, p.122) quando declara que praticas educativas de qualidade podem ser
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criadas através dos recursos que estdo a disposi¢cdo dos professores sem que seja indispensavel

a criacdo de uma tecnologia estritamente educacional. A autora acrescenta que é fundamental:

[...] entender que se criaram novas formas de comunicagéo, novos estilos de
trabalho, novas maneiras de ter acesso e de produzir conhecimento.
Compreendé-los em toda sua dimensdo nos permitira criar boas préaticas de
ensino para a escola de hoje (LITWIN, 1997, p.131).

A compreensdo desta nova realidade também comporta desafios, entre eles, o
primeiro desafio constante do documento Perspectivas tecnoldgicas para o Ensino
Fundamental e Médio Brasileiro de 2012 a 2017 que tem foco na formacéo do professor:

Os programas de formacdo inicial de professores precisam integrar a
tecnologia adequadamente com a pedagogia. Os recém-formados devem ter
uma minima compreensao de como as tecnologias comumente utilizadas fora
das escolas podem ser aplicadas no ensino e no aprendizado. (NMC, 2012,
p.22)

O paradigma tradicional (BEHRENS, 2005, p.73) foi necessario a escola e para a
sociedade da época em que foi assumido. O esforco para se memorizar datas, formulas e
informacGes serviu para um contexto em que ndo se podia andar com uma enciclopédia embaixo
do braco ou ter acesso a uma biblioteca quando se quisesse acessar a informacdo desejada.
Mesmo assim, temos claro que aprendizagem transcende a simples memorizacgéo, processo este
contemplado largamente dentro do paradigma tradicional. Mas ndo podemos negar que era uma
demanda da sociedade e do mercado entdo constituidos e que ja se transformaram. Hoje temos
um mundo globalizado que difere bastante daquele existente antes do rapido avancgo
tecnoldgico. Querer que um aluno tenha memorizadas informacdes que ele pode acessar é quase
como se quisessemos que ele fizesse um curso de datilografia para poder usar uma maquina de
escrever.

A garotada que ai estd, vive aberta a recepc¢do do novo e abandona o que € ultrapassado
em nome dos seus proprios interesses cognitivos, emocionais, financeiros ou sociais. Essa
geracdo é capaz de abandonar um recurso em funcdo de outro mais eficaz, sem apegos ou
saudosismos, desde que satisfacam suas necessidades, ainda que momentaneas.

Em Educacdo ha os que usam a tecnologia para tudo e os que ndo a utilizam para quase
nada. Do mesmo modo ha projetos mirabolantes que preveem o uso de internet em escolas onde
nem o telefone funciona a contento. Ndo defendemos aqui 0 uso irrestrito, mas o uso
consciencioso da tecnologia por parte do professor que saberd ponderar que nem sempre ela se
faz necessaria. Mesmo fazendo-se indispensavel, como nos comportamos ou que atitude

tomamos quando acaba a luz, ou quando a bateria descarrega? De que forma acessamos a
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informacg&o se ndo ha rede de internet na regido? Estas ndo deixam de ser dificuldades da vida
real, que desafiam a juventude que vive permanentemente conectada, e que merecem ser
pensadas pelos alunos na escola.

Pretendendo-se que o aluno aprenda a utilizar escalas e a marcar os eixos de um gréfico,
podemos e devemos fazé-lo langando mdo de lapis, borracha e papel quadriculado. Esta
experiéncia concreta de construir um gréafico é importantissima para o desenvolvimento de
percepcdes espaciais e visuais, assim como habilidades matematicas. Porém, se estamos
analisando qual o melhor tipo de gréafico para representar determinados tipos de dados,
certamente a aula fluird melhor com o uso de uma planilha eletronica onde os alunos, em poucos
cliques, terdo diversos graficos finalizados para comparar, 0 que 0s ajudara em suas analises e
compreensdo do assunto.

A construgéo desses graficos da forma tradicional consumiria tempo e trabalho bracal,
que nesse caso ndo teria razdo de ser. A tecnologia digital disponivel contribui para que 0s
alunos usem o tempo para discutir, comparar, avaliar, expor seus pontos de vista e ouvir 0s dos
colegas. Pons (1998, p.63) faz referéncia a esta “necessidade de melhorar na pratica as
alternativas que, no papel, podem ser apoiadas nos meios para tentar superar a sensacao de que
nao sdo exploradas todas as opgdes possiveis dos mesmos”.

A conclusdo a que se chega para as situacdes expostas anteriormente é que ndo importa
se utilizamos dispositivos digitais ou lapis e papel. Se o conhecimento foi produzido e nédo

apenas reproduzido (BEHRENS, 2005, p.86), pode faltar energia, sinal de internet ou bateria,
porque aquilo que foi aprendido estara em nos, a nossa disposicao, acessivel ininterruptamente.

A transformacdo que se espera da escola, com a utilizacao criteriosa da tecnologia em
sala de aula, sO sera possivel se contar com o comprometimento do professor. Um professor
que tenha vontade de aprender, busque a compreensdo do contexto em que atua e reconheca a
capacidade interativa dos educandos, podera sempre contar com seu aluno, pois as novas
geracOes tém muito a ensinar sobre o uso de tecnologias digitais. A diminuicdo da distancia
entre o professor e seu aluno pressupde também troca de papéis com o intercambio de saberes,
a construcdo colaborativa do conhecimento e o compartilhamento de informacGes e interesse
de ambos.

Planos de governo, propostas pedagogicas ou projetos criativos que ndo contem com a
participacdo e adesdo dos professores, por melhores que sejam na teoria, estdo fadados ao
fracasso. Quanta coisa linda, elaborada pelas secretarias, que demandou tempo e dinheiro e que
ficou no papel? Em Educac&o, lindo é o que funciona na prética. E s6 vai funcionar se tiver a

anuéncia do corpo docente, um corpo gque ndo pode ser tratado como um reles executor de
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praticas oriundas de um grupo técnico que decide pelo professor, a sua revelia. Para que o
trabalho colaborativo aconteca em sala de aula, ele tera que acontecer antes, fora dela.

A colaboracéo [...] pressupde a realizagdo de atividades de forma coletiva, ou
seja, a tarefa de um complementa o trabalho dos outros. Todos dependem de
todos para a realizacdo das atividades, e essa interdependéncia exige
aprendizados complexos de interacdo permanente, respeito ao pensamento
alheio, superacgdo das diferencas e busca de resultados que possam beneficiar
a todos. (KENSKY, 2003, p.112)

Uma revolucdo tecnoldgica em nossas salas de aula sera resultado de uma efetiva
conexdo entre gestores e professores, trabalhando de forma colaborativa para gerar planos,
propostas e projetos viaveis a realidade de cada escola. Para tanto necessita-se de professores
capazes de assimilar, segundo Pons (1998, p.66), “uma bagagem tanto conceitual como de
experiéncia, pela qual é possivel resolver um niimero crescente de situagdes reais”, de forma
que o “dominio de vertentes tecnoldgicas” seja concebido como um “trago profissional”.

Diante da agil mobilidade tecnologica da nossa sociedade, diferentemente das décadas
anteriores, 0 minimo necessario que se deve ter ao almejar qualquer vaga de emprego néo €
mais o curso de datilografia, mas a capacidade de interagir com a tecnologia presente. E ha
muito que o sistema educacional deixou de entender como sua essa fungé@o de preparar para o
mercado de trabalho. Contudo, enquanto ndo se define exatamente como lidar com a realidade
tecnoldgica em sala de aula, séo os alunos das escolas publicas, sobretudo das periferias, que
sdo privados do uso da tecnologia; de modo que extraiam dela, funcionalidades que os levem
para além do dominio superficial que ja detém.

Ser professor ndo é uma simples ocupacdo, mas a posicéo privilegiada, que na sua acdo
pedagdgica, pode contribuir para que cada aluno enquanto aprende possa se conhecer. E se
conhecendo, possa desenvolver uma consciéncia critica capaz de produzir conhecimento -
diante de tanta informacao que recebe - para transformar a si e a sociedade em que vive, fazendo
deste um mundo melhor. Para tanto, nds professores, precisamos sair da nossa zona de conforto,
cedendo e abrindo mdo daquela tradicional pratica ultrapassada, que ja deveria ter sido
superada, mas que conservamos como se de estimacao fosse.

Ainda que tenhamos um carinho enorme pelas nossas maquinas de escrever, seu uso
precisa ficar no passado. Mesmo que hoje elas continuem a nos fazer companhia, como um

curioso item de decoracdo da nossa sala de estar.
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3 Referencial Teorico

Neste capitulo, apresentaremos as bases e perspectivas dos dois principais nucleos
conceituais que fundamentam a nossa pesquisa: a Educacdo Matematica Critica e a Estratégia

Nacional de Educacédo Financeira.

3.1 Por uma Educac¢do Matematica que se exige Critica

A Educacdo Matematica Critica (EMC), como definida por Skovsmose (2014, p.11), “¢
a expressao de preocupacoes a respeito da educacdo matematica”. Apesar do termo utilizado
ser vasto e de significado aberto, Skovsmose procura realmente caracterizar a EMC como um
conjunto de preocupagdes. O autor ndo considera essas preocupag¢des como um sistema, ou
mesmo, como um conjunto onde haja uma ordem de prioridade (Idem, p.115), mas vai
propondo e tratando essas questfes ao longo de suas obras.

Dada a amplitude dos caminhos que toma, escolhemos dar um enfoque ao pensamento
de Ole Skovsmose, que se relaciona mais de perto com a pesquisa aqui relatada. Dentre as
principais caracteristicas, abordaremos a questéo do dialogo (relagdo professor x aluno), a ideia
de Cenario de Investigacdo (previsto dentro do Modelo—CI de cooperacdo investigativa) e a
exposicdo do que se entende por matemacia (letramento matematico), que tambem engloba um
ponto que comeca aqui e se desenvolvera ao longo da dissertacdo, que séo as Praticas de
Consumo.

Voltemos primeiramente nossa atencdo para o papel do dialogo no contexto da
Educacdo Matemaética Critica. Alro e Skovsmose se debrucam sobre os aspectos comunicativos
e a qualidade do didlogo na aprendizagem, em Dialogo e Aprendizagem em Educacéo
Matematica (2006). Nessa obra eles privilegiam trés aspectos que fazem com que possam
focalizar sua interpretacdo a respeito do assunto. Os aspectos apontados pelos autores
compreendem:

1) realizar uma investigacao;

2) correr riscos e

3) promover a igualdade.

O primeiro aspecto da conta do didlogo como um processo social, por meio do qual se
constitui a investigacao colaborativa, agcdo que surge da vontade conjunta de conhecer/aprender.
Alinhados ao construtivismo social, os autores recorrem ao conceito de zona de

desenvolvimento proximal de Lev Vygotsky para situar o aluno e a investigacdo em curso, na
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lacuna existente entre aquilo que j& se sabe e 0 que se busca saber (ALRO & SKOVSMOSE,
2006, p.124). Esse movimento entre um e outro ponto, dentro do processo de aprendizagem, é
feito por meio do dialogo, que ndo é apenas uma simples conversagdo ou troca de impressdes,
mas a exploragéo da diversidade das perspectivas dos envolvidos num processo de investigacao
que visa o aprendizado, ou uma “reflexdo conjunta, na qual os parceiros tentam alcancar novos
entendimentos através de um processo de sondagem comum” (Idem). Esse processo de
investigacdo inclui uma disponibilidade em ser capaz de abrir mao de perspectivas estabelecidas
em funcdo da construgdo de novas perspectivas, significando “abandonar a comodidade da
certeza e deixar-se levar pela curiosidade” (Idem, p.123).

Deixar um terreno conhecido para se aventurar em outras terras, traz consigo a ideia do
subito ou do inesperado, do risco a que se submete. O que nos remete ao segundo aspecto do
didlogo, que é correr riscos, dado o seu carater incerto e imprevisivel. Mas dependendo da
qualidade do dialogo, em conjunto com a eficacia da investigacao, a inseguranca imposta pelos
riscos decorrentes da imprevisibilidade, pode ser mitigada em funcéo do principio da igualdade.
Pensa-se a promocdo da igualdade, ndo em termos de uniformidade, mas em funcdo de um
ambiente onde haja um clima favoravel a pacifica convivéncia da diversidade e das diferencas,
gerado por um circulo de confianga mitua. A postura docente, em muito podera cooperar com
a conformacdo desse ambiente, se estiver imbuida de caracteristicas, como transparéncia,
autenticidade e respeito frente ao educando e ao seu saber. Dessa forma, mesmo sendo a sala
de aula um ambiente de relagbes assimétricas, principalmente das relacdes entre professor e
alunos, o educador podera contribuir eficazmente para a instauracéo da igualdade.

Apos o exposto anteriormente, do dialogo como processo de investigacao e palco de
caminhos imprevisiveis, temos também, que o0 “dialogo S0 pode desenrolar-se por meio de suas
proprias fontes dinamicas, pelas perspectivas, emocdes, intencdes, reflexdes e acdes de
parceiros em posicdes as mais igualitdrias possiveis” (ALRO & SKOVSMOSE, 2006, p.133).
Acrescente-se a isso a garantia de ndo podermos ignorar que os aspectos abordados vém
permeados pela nogédo de que “o didlogo pode ser interpretado em termos de encontro” (ALRO
& SKOVSMOSE, 2006, p.121), uma linha de pensamento em que 0s autores também situam o
pensamento de Paulo Freire, em razdo do destaque que ele da a acdo dialégica no campo
pedagogico.

Um ensino em que o dialogo tenha espaco e seja indispensavel ao aprendizado, ndo é
caracteristica de um ambiente de ensino tradicional. No ensino de Matemaética tradicional, a
organizacgdo dos trabalhos e os processos em sala de aula ndo admitem esse destaque dado ao

dialogo, uma vez que nesse formato, as aulas possuem alguns padrées ja conhecidos, como as
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transmissOes orais dos conteudos feitas pelos professores, que comumente se baseiam no
material didatico adotado pela instituicdo. Proposicdo de tarefas e exercicios, correcBes de
trabalhos prescritos, atividades ja estruturadas pelo professor, ou agentes externos, sao algumas
das caracteristicas que também se repetem no dia a dia das escolas que seguem um modelo
tradicional de ensino de Matematica e onde predominam relacGes assimétricas de comunicacao.

Dentre as muitas caracteristicas, o modelo tradicional comporta dois aspectos

importantes em sua estrutura de sustentacdo, o primeiro deles é o paradigma do exercicio.

Esse paradigma tem grande influéncia na Educacdo Matematica no que diz
respeito a organizacgdo das aulas, aos padrdes de comunicacgdo entre professor
e alunos, bem como ao papel que a Matematica desempenha na sociedade
como um todo, como por exemplo, como uma funcéo fiscalizadora (exercicios
matematicos encaixam-se perfeitamente em processos de sele¢do). (ALRO &
SKOVSMOSE, 2006, p.52)

No paradigma do exercicio encontramos variagdes de um padrdo muito familiar a
trajetoria de estudantes de uma escola eminentemente tradicional. Nessas variagdes, 0 comum
é que as aulas contenham exposicdes orais do professor feitas em funcéo de materiais didaticos
elaborados por agentes externos aquele ambiente de aprendizagem. O cenério tradicional que
se instaura no paradigma do exercicio € o de alunos que devem resolver exercicios e outras
atividades, que em geral admitem uma resposta, e somente uma, resposta correta. As aulas
expositivas sao essenciais para a apresentacdo e desenvolvimento dos conteddos, das ideias,
dos conceitos e das técnicas necessarios ao bom desempenho na resolucdo dos exercicios
escolhidos pelo professor ou prescritos pela instituicdo, ou rede de ensino.

O segundo aspecto do modelo tradicional que queremos ressaltar é a ideologia da
certeza, que esta intimamente ligada ao paradigma do exercicio e que traz uma visdo que
“corrobora a no¢do de que a matematica ¢ livre da influéncia humana e superior aos seres
humanos” (SKOVSMOSE, 2013, p.129). Uma situacdo em que se anuncia que determinados
resultados foram matematicamente comprovados, ja traz em si uma credibilidade quase
incontestavel, pois parece ter sido atestada por um ser superior dotado de poder paratal, ao qual
ninguém ousaria se contrapor.

A ideologia da certeza ostenta a ideia de que todo tipo de situacdo pode ser
matematizada e de que a Matematica ndo seria suscetivel as diversas influéncias externas de
cunho social ou politico, ou mesmo ideoldgico, conferindo-lhe a garantia de uma ciéncia livre
da intervencdo humana. Fazendo com que seja esquecido o fato de que se exigem recortes e a

necessidade de conformacdo de uma situacdo a um contexto adequado & proposta de
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matematizacdo. E sabemos que é assim, a base de ajustes, que é criada uma infinidade de
problemas matematicos apresentados aos nossos alunos.

E o que fazer? Promover uma chamada a biblioclastia? Queimaremos todos os livros
que contenham problemas matematicos? A disseminacdo do 6dio a essa prética talvez fosse
uma forma de exterminio bem eficaz. Nao seria uma tarefa dificil esse intento, até porque o
6dio a Matematica ¢ matéria-prima disponivel em abundancia no mercado. Em vez disso, e
sendo professores, preferiremos dar ouvidos a um conselho simples e sensivel que fard toda

diferenga.

Os educadores matematicos com uma perspectiva critica deveriam tentar
ensinar matematica de uma forma que mostrasse:

a) que este corpo de conhecimentos é apenas um entre muitos;

b) as simplificacGes feitas no processo de matematizacao.

[...] Acreditamos que a matematica poderia se tornar simplesmente uma
maneira possivel de olhar o fendbmeno e ndo o caminho. (SKOVSMOSE,
2013, p.133).

Como educadores, ndo mostraremos um novo modo de olhar 0 mundo por meio da
Matematica, se nos mantivermos atrelados as mesmas praticas (aquelas que tratamos como se
fossem bichinhos de estimacéo). O paradigma do exercicio, escorado na ideologia da certeza,
ndo comporta 0 padrdo de comunicacdo que caracteriza 0 modelo cooperativo proposto pela
EMC, que é o Modelo de Cooperacdo Investigativa, ou Modelo-Cl. Esse ambiente prevé que

0s exercicios sejam substituidos por cenarios para investigacao.

A questdo € que trocar o paradigma do exercicio por um cenario de
investigacdo implica também deixar uma zona de conforto e entrar em uma
zona de risco. O gue pode acontecer na sala de aula torna-se imprevisivel. O
ponto, porém, é ndo retornar para a zona de conforto proporcionada pelo
paradigma do exercicio, mas tirar proveito do potencial de aprendizagem que
passa a existir na zona de risco associada ao cenario para investigagao. (ALRO
& SKOVSMOSE, 2006, p.130)

De antemao, a participacdo nesses cenarios depende primordialmente da qualidade das
relacBes que se estabelecem entre professor e alunos, pois 0s cenarios se constituem por atos de
comunicacdo. Os cenarios devem ser convidativos e ndo se aconselha que acontecam de
maneira compulsdria, mas ao mesmo tempo, aceitar esse convite significa abrir mdo de uma
zona segura e cdmoda para se trilhar caminhos incertos.

Neste ponto, é importante destacar como seriam 0s ambientes de aprendizagem, tanto
da perspectiva do paradigma do exercicio, quanto do Modelo-CI. Lembramos que o diagrama
que se segue € uma simplificacdo, pois poderia admitir inimeros outros ambientes. Entretanto,

ele é capaz de nos fornecer uma visdo geral do que predomina no ensino de Matematica, além



54

de contribuir para nos mostrar que 0 Modelo-CI pode também ter as mesmas referéncias que as
do ensino tradicional. Em caréter ilustrativo (Figura 1), podemos observar que os ambientes (1)
e (2) se referem a matematica pura, porém o ambiente (1) diz respeito ao paradigma do exercicio
e 0 ambiente (2), a0 Modelo-CI.

Figura 1 — Ambientes de aprendizagem

Paradigma do

exercicio

Referéncias a (1) (2)

matematica pura

Referéncias a (3) (4)

Semi-realidade

Referéncias ao (5) (6)

mundo real

Fonte: ALRO & SKOVSMOSE, 2006, p.57

De forma geral, os ambientes (1) e (2) se referem a matematica pura, (3) e (4) a semi-
realidade e, (5) e (6) a0 mundo real. Cabe explicitar que a semi-realidade ¢ uma situacao que
pode parecer real, mas apesar de ser baseada em situacOes reais, € uma situacao artificial. A
semi-realidade acaba por se constituir numa situacdo imaginaria proposta pela pessoa que
idealizou 0 problema. Nas palavras de Skovsmose (2000, p.9), “a semi-realidade € totalmente
descrita pelo texto do exercicio; nenhuma outra informacéo é relevante para a resolucéo do
exercicio; mais informacGes sdo totalmente irrelevantes; o unico propdsito de apresentar o
exercicio é resolvé-lo”. O autor adverte que a Educacdo Matematica transita principalmente

entre os ambientes (1) e (3), de carater eminentemente tradicional, mas se posiciona claramente:

N&o pretendo defender que o ambiente (6) seja a Unica alternativa ao
paradigma do exercicio. De fato, ndo quero sugerir que um ambiente de
aprendizagem particular represente o objectivo Ultimo para a educagdo
matematica, critica ou ndo. Sustento que a educacdo matematica deve mover-
se entre os diferentes ambientes [...]. Particularmente, ndo considero a ideia
de abandonar por completo os exercicios da educacdo matematica. [...] E
importante que os alunos e professores, juntos, achem seus percursos entre 0s
diferentes ambientes de aprendizagem. (SKOVSMOSE, 2000, p.14)

Mais uma vez, manifesta-se a necessidade da existéncia da qualidade das relac6es entre

professor e aluno, pois de outra forma seria mais dificil encontrar percursos que, de maneira



55

conjunta, satisfacam a ambos. Assim posto, seguimos com esta proposta com a qual
compactuamos, sem parecer que aqui impomos uma verdade incontestavel e condenamos todas
as outras préticas que dela diferem. Como é possivel deduzir, baseados nas palavras do autor,
ndo se trata de um embate do cenério de investigacdo versus paradigma do exercicio. O
problema que vemos no Ensino de Matematica tradicional, ndo é que se transite pelos ambientes
de aprendizagem (1) e (3), mas que se privilegie apenas exercicios que facam referéncia a
matematica pura ou a semi-realidade sem dar espaco a instauracao de outros ambientes, em que
o0 aluno tenha a oportunidade de investigar, explorar, argumentar e levar em consideragéo outras
informacdes que possam ser relevantes para justificar uma tomada decisé&o.

Acredita-se que o0 Modelo-Cl possa favorecer o aprendizado em fun¢do das inGmeras
possibilidades que o aluno tem de participar ativamente de sua propria aprendizagem. O modelo
se baseia num conjunto de elementos que inclui: “estabelecer contato, perceber, reconhecer,
posicionar-se, pensar alto, reformular, desafiar e avaliar” (ALRO & SKOVSMOSE, 2006,
p.69).

Estabelecer contato presume uma sintonia entre aqueles que dialogam, com vistas a
reciproca cooperacdo, em um esforgco conjunto para perceber as perspectivas uns dos outros.
Buscando um empenho no sentido de que cada um dos envolvidos no processo consiga,
expressar-se com propriedade, a ponto de fazer com que suas perspectivas sejam reconhecidas
em termos matematicos.

Uma vez que, uma ou mais perspectivas sejam reconhecidas, os participantes devem
examina-las, posicionando-se atraves da exposicdo de argumentos e hipoteses, pensando alto,
de forma que, novas perspectivas possam emergir fazendo com que as anteriores possam ser
confirmadas ou reformuladas. Sem contar que novos desafios poderdo surgir, ou serem
interpostos uns pelos outros, ou pelo professor, criando-se um ciclo investigativo que culminara
com a chegada a um ponto comum; em gue todos os envolvidos poderdo avaliar suas
perspectivas e seu aprendizado dentro do um processo de aprendizagem, permeado pelo
desenvolvimento da matemacia.

De uma maneira bem direta, poderiamos conceber a matemacia como letramento
matematico, ou um conjunto de habilidades para entender e aplicar técnicas matematicas. A
Educacdo Matematica é chamada a desenvolver com o0s estudantes essas técnicas e suas
habilidades, que se fazem muito necessarias aos esquemas econdmicos e tecnoldgicos atuais,
que como afirma Skovsmose, requerem individuos integrados “em certas perspectivas,
discursos e técnicas indispensaveis” (2014, p.105). Contudo, essa seria uma visdo bastante

simplista da matemacia que abarca outras dimensGes em seu significado mais amplo.
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Skovsmose recorre ao entendimento freireano de literacia, para propor uma interpretacéo de
matemacia de acordo com as mesmas bases. Freire aponta para uma literacia que vai além da
simples leitura e interpretacdo de textos e codigos, e vai em dire¢do a uma compreensao que se
desdobra em possibilitar uma percepcdo alargada do mundo e da realidade que cerca o individuo
que aprende.

Basicamente, a literacia segundo Freire, traz em seu significado uma percepgdo critica
das habilidades com vistas a uma transformacao social. Do mesmo modo, Skovsmose considera
os diversos contextos quando se propde a estruturar o significado de matemacia, pois reconhece
que a Educacdo Matematica deve contemplar a variedade de situagfes culturais em que a
Matematica opera (2014, p.108). O autor concebe a matemacia “como um modo de ler o mundo
por meio de numeros e graficos, e de escrevé-lo ao estar aberto a mudangas” (SKOVSMOSE,

2014, p.106), e complementa esse entendimento, colocando que:

Minha inspiracdo foi a sugestdo de se entender responsabilidade como
responde-habilidade, e eu vejo que a matemacia € composta também por essa
capacidade de reagir e dar respostas, bem como de reconhecer que 0 mundo
pode mudar. (Idem, p.117)

Ubiratan D’Ambrosio faz uso de um termo muito semelhante, que é a materacia.
Fazendo a defesa de um curriculo escolar que supere o tripé ler, escrever e contar, D’ Ambrosio

(2005) prop6e um curriculo baseado em literacia, materacia e tecnoracia:

Acho adequado propor algumas defini¢cbes|...] literacia é a capacidade de
processar informacdo escrita e falada, o que inclui leitura, escritura, calculo,
didlogo, ecédlogo, midia, internet na vida cotidiana (instrumentos
comunicativos); materacia é a capacidade de interpretar e analisar sinais e
cddigos, de propor e utilizar modelos e simulacdes na vida cotidiana, de
elaborar abstracbes sobre representacdes do real (instrumentos intelectuais);
tecnoracia é a capacidade de usar e combinar instrumentos, simples ou
complexos, inclusive o préprio corpo, avaliando suas possibilidades e suas
limitacOes e a sua adequacao a necessidades e situagdes diversas (instrumentos
materiais). (p.119)

Poderiamos até tomar os termos matemacia e materacia como sinénimos ou similares,
devido a proximidade de seus significados, se ndo fosse por um ponto em particular na definicdo
de matemacia. De acordo com 0 nosso ponto de vista, o que distingue o conceito de matemacia,
vem a ser a evidente busca de um movimento transformador, para a emancipacdo e a mudanca,
através do acesso ao conhecimento matematico.

Nosso trabalho e pesquisa, com um enfoque voltado para as Praticas de Consumo (ldem,
p.110-111), pautam-se na tentativa de desenvolver as premissas aqui apresentadas,

privilegiando uma relacdo dialégica entre professor e aluno, e principalmente, entre alunos.
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Neste ponto do trabalho ndo situaremos nossa pratica dentro de um, ou de outro ambiente de
aprendizagem. Entendemos que ainda faltam elementos que possam contribuir para uma melhor
compreensdo de como visualizamos nosso trabalho. Optamos por fazer isso um pouco mais a
frente nesta dissertacao, apds o relato da aplicacdo das atividades propostas e sua analise.

Mas € importante pontuar que buscamos o desenvolvimento da matemacia numa
perspectiva transformadora através de solugcdes abertas e cenarios que propiciem o trabalho
investigativo e colaborativo. Ao nos preocuparmos com a variedade de influéncias que

sofremos diariamente, € importante agir no sentido de cooperar com a preparacdo do individuo
imerso nesse mundo do consumo. Um mundo permeado de bombardeios publicitarios e noticias
manipuladas, resultado de acGes regulares e continuas que carecem de confiabilidade e verdade.
A preparagdo para o consumo ndo pode ser confundida com a preparagdo para consumir
automaticamente, sem analise e sem responsabilidade; ou sem um posicionamento que tenha
sido fruto de uma decisdo e ndo de manipulagdo. Como um individuo consumidor pode se
resguardar dos ataques jornalisticos e publicitarios? Como é possivel identificar a falta de ética,
0s equivocos deliberados e o competente maltratamento da informagdo nas estatisticas
veiculadas?

Nesse sentido, confiamos na efetiva contribuicdo do conhecimento matematico dentro
desse processo e no papel da escola como espaco de dialogo, discusséo e aprendizado. Ao longo
da dissertacdo, poderdo se evidenciar préaticas e atividades impregnadas com os conceitos e
construcdes aqui expostos, e que acreditamos, poderdo ajudar no desenvolvimento da

criticidade, fundamental a um cidadao consumidor.

3.2 Estratégia Nacional de Educacéo Financeira (ENEF)

A Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF) é uma resposta a evolucao
econbmica, social e demogréafica ocorrida nos ultimos anos em nosso pais. Segundo Chaui
(2013), a mudanca estrutural da sociedade brasileira propiciou uma nova relacdo da classe
trabalhadora com os bens de consumo e com os direitos civis, sociais, econdmicos e culturais,
gerando uma “nova classe trabalhadora”. Contrariamente a esse entendimento, a ENEF foi
fundamentada em dados do Instituto de Pesquisa Econdmica e Aplicada (IPEA) e do Ministério
do Desenvolvimento Social (MDS), os quais apontam que houve, no Brasil, o surgimento de
uma “nova classe média”. Indicando que a incorporagdo de mais de 23 milhdes de pessoas a
classe média, o aumento da expectativa de vida para além dos 70 anos e um decréscimo de

quase 60% da pobreza extrema (BRASIL, 2010a, p.2), sdo alguns dos fatores que contribuiram
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para a modificacdo do atual cenario brasileiro e estdo tendo papel preponderante nas mudancas
comportamentais em relagcdo ao consumo, poupanca e investimento da populagao.

Segundo estudo (BRASIL, 2010a,), realizado no Brasil, e publicado em conjunto pela
Presidéncia Russa do G20 (Grupo formado pela Uni&o Europeia e pelas 19 maiores economias
do mundo) e pela OCDE (Organizacao para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico) é
muito baixo o indice de educacdo financeira dos brasileiros. A pesquisa nacional constatou:
falta de planejamento financeiro no longo prazo e na preparacdo para a aposentadoria; falta de
conhecimento dos “riscos e dos instrumentos para a sua protecao”; “dificuldades em tomar
decisdes a respeito de empréstimos e investimentos” e vulnerabilidade a fraudes (BRASIL,
20104, p.2).

A OCDE ¢ a mesma organizacdo que promove o PISA (Programme for International
Student Assessment), exame trienal que, desde 1998, avalia alunos entre 15-16 anos. No ano de
2012, sessenta e cinco paises foram avaliados em trés areas: Matematica, Leitura e Ciéncias.
Nesse ano, também foi aplicado o topico de letramento financeiro a 13 paises, o PISA Financial
Literacy (PISA FinLit). O Brasil ndo participou da primeira aplicacdo, mas fez parte da
avaliacdo de 2015.

A ENEF, politica publica de Estado, instituida pelo Decreto-lei n° 7.397/2010, de caréater

permanente, busca alcangar os seguintes objetivos, assim definidos em seu Plano Diretor:

- promover e fomentar uma cultura de educacao financeira no pais;

- ampliar a compreensdo do cidaddo para efetuar escolhas conscientes
relativas a administracdo de seus recursos; e

- contribuir para a eficiéncia e solidez dos mercados financeiro, de capitais, de
seguros e de previdéncia e de capitalizacdo. (BRASIL, 2010c, p.20)

O publico-alvo da ENEF sdo criancas, jovens e adultos e a principal via de acesso as
criancgas e jovens € através das redes de ensino, que sob a orientacdo do MEC e cooperacéao das
secretarias de educacdo, tem no documento Orientacdo para Educacao Financeira nas Escolas
(BRASIL, 2010d) sua base metodoldgica. A Educacdo Financeira (EF) passa a integrar a area
de Educagdo como “direito de todos, dever do Estado e da familia e deve ser promovida com
colaboracdo da sociedade (art.25 da Constituicdo Federal de 1988), de um lado, e dos diferentes
entes da Federacdo, de outro” (BRASIL, 2010d, p.18).

Como parte da ENEF nas escolas, previu-se a elaboracdo de materiais didaticos sobre
educacéo financeira por educadores para cada nivel da Educacdo Bésica. O Ensino Médio foi
o primeiro nivel a ter seus materiais preparados, 0s quais, em uma parceria com o Banco
Mundial, foram implantados e avaliados através do Projeto Piloto (PP) de EF nas escolas. O

Projeto durou 3 semestres, de agosto de 2010 a dezembro de 2011 e incluiu o treinamento de
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1200 professores das escolas escolhidas e workshops para os responsaveis dos alunos
envolvidos no PP. Compreendeu 891 escolas e cerca de 27 000 alunos de Sao Paulo, Rio de
Janeiro, Ceara, Tocantins, Minas Gerais e Distrito Federal.

As escolas selecionadas, através de método aleatério foram divididas em dois grupos: grupo
de tratamento e grupo controle. As escolas do grupo de tratamento receberam o projeto e foram
comparadas com as escolas do grupo controle, as quais ndo o receberam. Foram aplicadas 3
avaliacdes aos alunos: diagndstica (agosto de 2010), somativa (dezembro de 2010) e final
(dezembro de 2011).

A avaliacdo do Projeto Piloto, relatada no documento Resultado da Avaliacdo de Impacto
do Projeto Piloto de Educacéo Financeira nas Escolas, indicou que o projeto de EF “levou a
melhorias significativas no conhecimento, nas atitudes e no comportamento financeiro dos
alunos” (BM&F BOVESPA, 2012, p.3). Ainda de acordo com esse documento, através do PP
foi possivel concluir também, que o programa levou “a maior participacdo dos alunos nas
finangas domiciliares”, mostrando que seus efeitos “ndo sdo apenas de curto prazo, mas

permanecem ao longo do tempo” (Idem).

3.2.1 Instituicdo e Organizacao da ENEF

O Comité de Regulacdo e Fiscalizacdo dos Mercados Financeiros, de Capitais, de
Seguros, de Previdéncia e Capitalizacdo (COREMEC) constituiu, em 2007, um Grupo de
Trabalho (GT). O GT foi o responsavel pela elaboracdo de um conjunto de documentos
preliminares, que com as devidas adaptacdes, se tornariam parte da Estratégia Nacional de
Educacdo Financeira (ENEF) instituida pelo Decreto Presidencial n® 7.397/2010. Esse mesmo

decreto criou o Comité Nacional de Educacdo Financeira (CONEF).

Art. 1° Fica instituida a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira - ENEF
com a finalidade de promover a educacdo financeira e previdenciaria e
contribuir para o fortalecimento da cidadania, a eficiéncia e solidez do sistema
financeiro nacional e a tomada de decisdes conscientes por parte dos
consumidores.[...] Art. 3° Com o objetivo de definir planos, programas, a¢oes
e coordenar a execugdo da ENEF, é instituido, no &mbito do Ministério da
Fazenda, o Comité Nacional de Educacdo Financeira — CONEF[...].
(BRASIL, 2010b)

O COREMEC ¢ composto pelos quatro reguladores do Sistema Financeiro Nacional
(SFN), a saber: Banco Central do Brasil (BCB), Comissdo de Valores Mobiliarios (CVM),
Superintendéncia Nacional de Previdéncia Complementar (PREVIC) e Superintendéncia de
Seguros Privados (SUSEP). O Decreto Presidencial n® 7.397/2010 (BRASIL, 2010b) prevé a
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Figura 2 — Estrutura da ENEF
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Fonte: BRASIL, 2010a, p.7

composicdo do CONEF (Figura 2), com representantes de oito 6rgdos ou entidades do governo
e quatro representantes da sociedade civil, designados em ato do Ministro da Fazenda, como
expostos a sequir:

- Reguladores do SFN: BCB, CVM, PREVIC e SUSEP;

- Ministérios da Fazenda (MF), Educacdo (MEC), Justica (MJ) e Previdéncia Social
(MPAS).
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- Representantes da sociedade civil: Associagéo Brasileira das Entidades dos Mercados
Financeiro e de Capitais (ANBIMA), a principal bolsa de wvalores brasileira
(BM&FBOVESPA), a Federagdo Brasileira de Bancos (FEBRABAN) e a Confederagéo
Nacional das Empresas de Seguros Gerais, Previdéncia Privada e Vida, Saude Suplementar e
Capitalizagdo (CNSeg).

Para prestar assessoria pedagdgica relativa a educacgdo financeira e previdenciaria, o
referido decreto, também instituiu, no &mbito do Ministério da Fazenda, o Grupo de Apoio
Pedagdgico (GAP) que terd um representante de cada 6rgdo ou entidade assim designados:

| - Ministério da Educacdo, que o presidiré;

I - Banco Central do Brasil;

111 - Comissao de Valores Mobiliarios;

IV - Ministério da Fazenda;

V - Superintendéncia de Seguros Privados;

VI - Superintendéncia Nacional de Previdéncia Complementar;

VII - Conselho Nacional de Educacéo; e

VIII - instituicdes federais de ensino indicadas pelo Ministério da Educacao,
até o limite de cinco, no maximo de uma por regido geografica do Pais.

8 10 O Conselho Nacional de Secretarios de Educacéo e a Unido Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacao serdo convidados a integrar o GAP.

8 20 O Ministério da Educacéo exercera a secretaria-executiva do GAP, ao
qual prestara o apoio administrativo necessario. (BRASIL, 2010b)

No seu artigo 6°, o Decreto Presidencial (BRASIL, 2010b), prevé ainda, que a
“participacdo no CONEF e no GAP ¢ considerada servico publico relevante e ndo enseja
remuneracgao’.

A ENEF é uma politica pablica de execucdo descentralizada que apresenta uma
conformagdo em rede e conta com uma gestdo centralizada cujo objetivo ¢ ‘“‘garantir
consisténcia metodoldgica entre programas e acfes, evitando o uso da educacdo financeira
como ferramenta de marketing ou venda disfar¢ada de produtos e servicos financeiros” (Brasil,
2010a, p.10). A ENEF dispde de mecanismos de governanca, entre eles, 0 GAP, a Comissao
permanente (CP), o Comité de Acompanhamento e Fiscalizacdo (CAF) e a Associacdo de
Educacdo Financeira do Brasil (AEF-Brasil).

A AEF-Brasil é uma OSCIP (Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse Publico),
responsavel pelas iniciativas transversais da ENEF e foi fundada pela ANBIMA, FEBRABAN,
CNSeg e BM&FBOVESPA. Além da captacdo de fundos e desenvolvimento de conteudos e
tecnologias sociais, a AEF-Brasil coordena o Programa Educacdo Financeira nas Escolas e tem

como mIisséo fomentar a Educacéo Financeira no Brasil.
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3.2.2 Educacdo Matematica Critica e Educagdo Financeira: possibilidade de criacdo de
um espaco de conexao investigativa com a realidade do aluno

O conceito de Educacdo Financeira (EF) adotado pela ENEF foi adaptado para nossa
realidade a partir da definicdo de EF da OCDE:

[...] processo mediante o qual os individuos e as sociedades melhoram sua
compreensdo dos conceitos e dos produtos financeiros, de maneira que, com
informacdo, formacdo e orientagdo claras, adquiram os valores e as
competéncias necessarios para se tornarem conscientes das oportunidades e
dos riscos neles envolvidos e, entdo, fagcam escolhas bem informados, saibam
onde procurar ajuda, adotem outras a¢fes que melhorem o seu bem-estar,
contribuindo, assim, de modo consistente para formacdo de individuos e
sociedades responsaveis, comprometidos com o futuro. (BRASIL, 2010a, p.3)

A falta de conhecimento financeiro pode comprometer a tomada de decisdes e levar 0s
sujeitos a escolhas equivocadas e nocivas a saude de suas financas, afetando negativamente néo
s0 o plano individual, mas os planos ambiental e econémico. Dai a necessidade de se preparar
os individuos atraves da implantacdo de programas de EF. O langamento da ENEF, em 2011,
vem confirmar a urgente necessidade de se construirem bases solidas para um consumo
consciente. Tais bases se firmariam, em parte, em desvendar o emaranhado de termos e
conceitos que formam essa imensa malha que é o mundo financeiro e que captura todos que
lidam com dinheiro, independentemente da classe social.

No Brasil, diante de determinados contetidos, os professores, ndo s6 os de Matematica,
veem-se na condicdo de ter que decidir entre atender ao curriculo ou proporcionar um espaco
de aprendizagem que traga contribuicdes para a vida dos estudantes. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN), que orientam a fundamentacdo das Propostas Curriculares dos
estados e municipios brasileiros, tém defensores e detratores. Mesmo sem querer entrar no
mérito desta importante questdo, ndo podemos refutar que nosso sistema de avaliacdo e
promocdo nos delimita. A acdo docente é cerceada pela onipresenca curricular que nos lembra
constantemente que o aluno tem que devolver o que aprendeu nas aulas, sejam nas provas ou
nos processos de selecdo para admissao as escolas e universidades, seja no Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM).

Segundo Skovsmose (2008), a Educacdo Matematica deve ser democratica e
emancipadora, incentivando a reflexdo, a investigacdo e a critica. Afirma que a construcdo do
conhecimento se da a partir dessas bases alicer¢adas por um didlogo democréatico constante,
entre o professor e seus alunos, e assim possibilitando que o ensino de um tema se dé em

diversas dimensdes. Porém, a atual conjuntura educacional brasileira nos impde limites, de
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modo que essa prética pedagogica critica num paradigma de abordagem de investigacdo, como
proposto por Skovsmose, ndo é regra, mas exce¢do. Uma sala de aula, como cenério para
investigacao, é uma iniciativa excepcional de algumas instituicGes e de alguns professores. Uma
pratica que s6 acontece de fato quando é entendida, admitida e desempenhada por professores
e alunos no seu espaco de conhecimento coletivo e de reciprocidade.

A Educagdo Financeira (EF), de natureza transversal e interdisciplinar, ndo é de
obrigatoriedade, ou de responsabilidade Unica e exclusiva, da disciplina de Matematica.
Contudo, acreditamos que, como professores de Matematica, ndo podemos ignorar ou nos
eximir desta proposicao que é a ENEF.

Atualmente, ndo é o suprimento de necessidades humanas bésicas que gera o consumo.
O “imperativo tecnologico”, citado por Lion, € definido como “o estado no qual a sociedade se
submete humildemente a cada nova exigéncia da tecnologia e utiliza sem questionar todo novo
produto, seja portador ou ndo de uma melhora real” (REVILLA et al., 1993 apud LION, 1994,
p.26). A principal questdo, da submissdao ao “imperativo tecnoldogico” e a marcha crescente da
desenfreada aquisicao de bens e servigos, muitas vezes desnecessarios e inacessiveis, é que tudo
isso custa dinheiro. E, operar com dinheiro inclui mais do que comprar e pagar. Requer
principalmente um planejamento, que muitas vezes nao é feito devido a falta de informacao,
orientacdo e conhecimento de instrumentos eficazes para realizacao desta tarefa.

Na falta de capacidade para manejar satisfatoriamente suas receitas e despesas, 0
individuo vé-se seduzido pelo crédito rapido e facil, o qual, sem planejamento eficiente, pode
leva-lo ao endividamento e a inadimpléncia. Causando assim, um problema financeiro pessoal
com desdobramentos emocionais e psicoldgicos, alem da interferéncia no campo social e

econémico, podendo gerar instabilidade familiar, reducéo de crédito e retracdo da economia.

Pesquisas realizadas pela Data Popular (2008) trazem nGmeros preocupantes
em relacdo a organizacdo financeira doméstica das familias brasileiras: 36%
dos pesquisados declaram ter perfil do tipo gastador, 54% ndo conseguiram
honrar suas dividas pelo menos uma vez na vida, e apenas 31% poupam
regularmente para aposentadoria. Observa-se também que parte crescente da
renda familiar tem sido destinada ao consumo, o que torna as atuais taxas de
poupanca® demasiadamente baixas. Essa situacdo, aflige milhdes de
brasileiros, diminui a capacidade de investimento do pais, afetando
negativamente seu desenvolvimento. (BRASIL, 2010d, p.56)

Diversas sdo as vis0es e conceitos que envolvem a nog¢do do que € consumo consciente.

Concordamos com Mutz (2014, p.121) quando alega que esse discurso visa apenas gerar

6 N3o se trata do produto caderneta de poupanca. Taxas de poupanca é uma referéncia a parcela da renda familiar
que é reservada para o futuro, independentemente do investimento que se faga.
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individuos com padrdes de comportamento desejaveis de consumo: “consumidor consciente —
aquele que aprendeu a comprar bem e vai continuar comprando sempre”. A autora, claramente
se posiciona, acreditando que a universalizacdo e proliferagdo do discurso do consumo
consciente, em nome da sustentabilidade, é uma estratégia de governo que visa naturalizar o
proprio consumo (2014, p.124).

Ainda que a questdo do consumo consciente envolva aspectos sociais e ambientais, a
Educacdo Matematica pode privilegiar o aspecto econdmico, assim exposto por Mutz (2014,
p-122): “consumir ‘bem’ envolve o cuidado no uso de nossos recursos financeiros pessoais de
modo a preservar-se contra 0 superendividamento”. Apesar da abordagem eminentemente
econdmica, 0s aspectos sociais e ambientais ndo deixam de ser contemplados, ndo perdendo de
vista 0 que a autora propde: “Assumir o carater discursivo do consumo consciente implica
reforcar sua contingéncia historica e propor sua desnaturalizagdo” (Idem).

O conceito de consumo consciente, atualmente difundido, esta baseado num discurso
que resulta do nosso momento historico. Tal discurso ndo se sustenta diante de analises mais
apuradas, mas que ao mesmo tempo sdo analises possiveis de serem feitas se o individuo esta
de posse de alguns instrumentos e informac¢des do mundo financeiro.

Dependendo do projeto educacional da instituicdo ou rede de ensino, os alunos terdo a
oportunidade de passar pela experiéncia de precisar aplicar conhecimentos matematicos para
refletir melhor a respeito de situa¢des de consumo que acontecem no seu dia a dia. Dessa forma,
é possivel que uma parcela dos estudantes tenha condicGes de perceber, por exemplo, que o
consumo ndo é algo natural ou compulsorio, mas fruto de um contexto historico e que pode ser
pensado, planejado, desejado ou até evitado em certos casos.

N&o é a intencdo aqui simplesmente enaltecer ou criticar uma politica de governo, mas
sugerir que a ENEF, com sua proposta, possa ser um referencial que permita ao professor criar
situacOes de aprendizagem. N&o propor situac@es ja prontas, mas arquitetar contextos em que
seus alunos se sintam convidados a pensar questfes, buscar alternativas, argumentar, defender
e respeitar diferentes pontos de vista a partir de referéncias relacionadas a realidade da

comunidade em que estdo inseridos.

Os educadores de uma sociedade democréatica tém a obrigacdo de ajudar
0s jovens a procurar ampliar seu leque de ideias e a expressar as que ja
tiverem. Freire (1970) e Skovsmose (2001) [...] enfatizam que o processo
educacional deve ser entendido como um processo de DIALOGO (SA;
PAIVA, 2011, p.5-6).

Ao se trabalhar a Educagéo Financeira, dentro da disciplina de Matematica, possibilita-

se 0 desenvolvimento das trés vertentes apontadas anteriormente por Mutz (2014, p.122):
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social, ambiental e econémica. A Educacdo Matematica é campo fértil para a anélise das
vertentes sociais e ambientais através do provimento de instrumentos construidos dentro de uma
vertente econémica, a qual pode ser nutrida eficientemente pela Matematica Financeira.
Inclusive quando pensamos nos professores que s&o rigidamente obrigados a cumprir uma grade
curricular tal e qual como é proposta, a EF pode representar uma ‘brecha na lei’. Se ensinar
Juros é conteudo obrigat6rio, serd que permitir o surgimento de um cenario investigativo, como
sugerido por Skovsmose, com questdes do cotidiano, ndo potencializaria a aprendizagem desse
contetdo na sala de aula?

Uma conexdo investigativa com a realidade pressupde conectar-se a realidade com o
intuito de investigar, analisando as situac@es e buscando meios que levem a possiveis solucées.
Esse processo que possibilita ao aluno tomar contato com situacdes, que tenham significado no
seu dia a dia, passa por um espaco coletivo de reflexdo e compreensdo de conceitos, de
informacdes e de experiéncias vivenciadas no seu grupo social.

De acordo com Skovsmose ¢ Vithal (2012, p.1) a “Matematica atua em uma variedade
de préticas culturais e sociopoliticas. E parte de situacdes do cotidiano, contextos profissionais,
empreendimentos tecnologicos e procedimentos de pesquisa.” Se analisarmos nossa realidade
sob um ponto de vista da ‘Matematica em agao’ (Idem) verificaremos que fazemos uso de uma
Matematica ndo trivial em nossas praticas diarias se pretendemos bem avaliar o uso de cart6es
de crédito, a contratacdo de emprestimos e seguros, ou também quando em locais de trabalho
se dao, por exemplo, a fixacdo de precos e analises de custo-beneficio. Tornando assim, ébvio
que a “Matematica desempenha um papel importante em uma enorme variedade de préticas, a
natureza das quais pode diferir bastante” (SKOVSMOSE & VITHAL, 2012, p.2).

Se levarmos em consideracdo as praticas cotidianas, podemos perceber que dentre elas
as que mais se fazem presentes na vida de um cidaddo comum, sdo exatamente as experiéncias
relacionadas ao uso do dinheiro. Lidar com finangas e consumir sdo praticas muito presentes
na vida de todas as pessoas, inclusive dos jovens e das criancas.

A EF possibilita uma auténtica conexdo da sala de aula com a realidade do aluno e,
consequentemente, é capaz de suscitar o surgimento de um espaco compartilhado de
aprendizagem diferenciada dentro deste involucro que o nosso curriculo nos apresenta.
Equiparando-a a um empreendimento, arriscariamos dizer que a EF é um neg6cio que pode

trazer um bom retorno para todos aqueles que nele investirem’. Trazendo beneficios ndo apenas

" Inclusive os bons investimentos comportam riscos, um deles seria contribuir para a propagacéo da EF, de forma
semelhante a do discurso do consumo consciente, como um “recurso de controle das condutas dos sujeitos”
(MUTZ, 2014, p.117).
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para 0 ensino da matematica, mas também, para a vida pessoal dos individuos e
consequentemente, para a economia do pais.

Refletir coletivamente, a respeito de situac6es financeiras que fazem parte do cotidiano
pessoal e familiar, abre um caminho rico para a compreensao de fatores diversos e de mualtiplas
variaveis apresentadas pelos alunos no seu processo de busca por possiveis solucbes desses
problemas.

O aumento do interesse pelo aprendizado de conceitos relativos a estatistica, juros,
porcentagem, amortizacdo; que nao costumam ser aprendidos em outras disciplinas, ndo
precisara ser induzido. Ha grandes chances, desses conteludos, serem vistos como
conhecimentos necessarios a superacdo de obstaculos interpostos, pelos préprios alunos, em
suas reflexdes. Devido a intima correlacdo destes obstaculos com suas vidas, a criacdo e a
defesa de argumentos tém possibilidade de acontecer de forma natural e por propria iniciativa
dos estudantes.

Em suma, a contribuicdo do ensino da Matematica para a compreensao dos conceitos
financeiros € de inegavel importancia. Em contrapartida, a Educacéo Financeira podera tornar
mais evidente para os alunos aquilo que todos ja sabemos: aprender Matematica, além de

divertido e instigante, pode ser um bom negacio.
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4 Metodologia e Procedimentos

Nossa pesquisa foi conduzida buscando-se uma maior compreensdo a respeito do
professor que ensina Matematica, do seu aluno e dos seus saberes. De maneira que pudéssemos
ter acesso a dados e informacdes que nos subsidiassem na elaboragdo dos recursos didaticos,
que pretendemos, sirvam a professores e alunos do Ensino Fundamental, no propdsito de

ampliagdo dos conhecimentos de Educagéo Financeira.

4.1 Metodologia

Conforme Gil (2010, p.27), a finalidade desta pesquisa classifica-se como um
“desenvolvimento experimental”, pois trata-se de um “trabalho sistematico, que utiliza
conhecimentos derivados da pesquisa ou experiéncia pratica com vistas a producgédo de novos
materiais” (Idem).

Por delineamento, o presente trabalho, € um estudo de caso exploratério onde predomina
a natureza qualitativa dos dados. A medida que a pesquisa busca explicitar o problema através

de questionarios, diario de campo e levantamento bibliografico, ela assume caracteristicas de
uma “pesquisa exploratéria”, como exposto por Gil (2010, p.27), em relacdo aos objetivos que
pretende alcancar. Por fim, temos aqui um Estudo de Caso Exploratorio, de carater qualitativo.

Assim sendo, de forma mais especifica, é possivel desenvolver recursos que auxiliem
os professores de Matematica e contribuam para a promocéo da Educacéo Financeira junto aos
alunos do 6° ano de uma Escola Publica Municipal da Zona Oeste do Rio de Janeiro?

A pesquisa foi realizada com alunos do sexto ano da Escola Municipal Monteiro Lobato
e com professores de Matematica de trés escolas municipais localizadas em Guaratiba:
Monteiro Lobato, Leocadia Torres e Jonatas Serrano. Como a amostra de professores de uma
escola representaria menos que 2% do universo de Professores Regentes de Matematica da
Décima Coordenaria Regional de Educacdo (102 CRE), na qual se deu o estudo, foi necessario
que a pesquisa fosse também realizada com professores de Matematica de outras escolas
vizinhas. A 10® CRE compreende os bairros de Guaratiba, Pedra de Guaratiba, Barra de
Guaratiba, Sepetiba, Paciéncia e Santa Cruz.

Segundo dados fornecidos pela 108 CRE, em setembro de 2016, constavam 205
matriculas de Professores Regentes de Matematica do Quadro Inteligente, instrumento

informativo da Divisdo de Recurso Humanos que é constantemente atualizado. O total
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informado ndo contém o quantitativo de professores admitidos em sistema de Dupla Regéncia
(ou hora extra) e referem-se a professores de 16, 30 e 40 horas. Os dez professores pesquisados
correspondem a 4,88% do total de matriculas de Professores Regentes de Matematica lotados
na 102 CRE e continuam, em setembro de 2016, a ocupar a mesma fungdo, nas mesmas escolas,
como em novembro de 2015, época em que participaram da pesquisa.

Utilizamo-nos de questionarios para fazer o acompanhamento da pesquisa. Foi
investigado, junto aos professores, seu segmento de atuacdo, sua relagdo com a Matematica
Financeira e como se deu sua formacgéo nessa disciplina durante a graduacgdo, entre outras
informagdes.

Junto aos alunos, a pesquisa se deu em dois momentos:

- Levantamento de dados: Questionarios Comportamento e Consumo 1 e II;

- Aplicacdo das atividades: Questionario Aluno — Avaliacédo das atividades Trilha do

Poder e O Poder Magico do Cartdo de Crédito.

No primeiro momento, antes da aplicacdo das atividades de Educacdo Financeira, 0s
Questionarios Comportamento e Consumo | e 1l versaram sobre comportamento e consumo dos
estudantes. No segundo momento, 0s questionarios buscaram coletar informacbes sobre a
eficdcia das atividades de Educacdo Financeira propostas em sala de aula. Neste caso, o foco
de avaliacdo foi a apreciacdo das atividades e ndo o desempenho dos alunos.

A Metodologia de Anélise de Dados foi feita atraves da tabulacdo e analise qualitativa
dos dados coletados nos questionarios.

As quatro turmas, onde a pesquisa foi realizada, totalizaram 110 alunos, representando
assim, uma amostra de cerca de 5,6% da populacdo de alunos matriculados no sexto ano nas
escolas da rede municipal em Guaratiba, de acordo com dados do Portal GeoRio referentes ao
ano de 2013 (Armazém de Dados, 2015).

Este estudo visa trazer contribuicdes a pratica pedagogica dos professores de
Matematica que pretendem desenvolver conteddos de Educacdo Financeira no Ensino
Fundamental. Ao desenvolver tais conteidos, pretende-se que o0s professores propiciem, aos
alunos e suas familias, acesso a informacGes que poderdo ser utilizadas no seu cotidiano para
que assim, tenham a possibilidade de tomar decisdes bem informadas.

Essencialmente nosso trabalho se processou de acordo com o seguinte arcabouco:

i) Os questionarios de investigacao foram aplicados em um grupo de 10 Professores de
Matematica da Rede Municipal do Rio de Janeiro, lotados em escolas de Guaratiba, que

concordaram em participar da pesquisa. Os Professores participaram da pesquisa no ano de
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2015, em que lecionavam para turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental, do 6° ao 9° ano
de escolaridade.

ii) Os questionarios de investigacao foram aplicados a um grupo de 110 alunos da Escola
Municipal Monteiro Lobato, das turmas 1601, 1602, 1604 e 1605, devidamente autorizados por
seus responsaveis, a participarem da aplicacdo das atividades sugeridas de Educacdo
Financeira. As turmas escolhidas foram aquelas em que a mestranda, que conduz esta pesquisa,
lecionou como Professora Regente de Matematica no ano letivo de 2015. Nem todos os alunos
responderam a todos os questionarios, ficando a distribuicdo, da seguinte forma:

- Questionario Comportamento e Consumo | — 110 alunos (quatro turmas)

- Questionario Comportamento e Consumo Il — 61 alunos (duas turmas)

- Questionario de Aplicacéo de atividade (Trilha do Poder) — 30 alunos (uma turma)

- Questionario de Aplicacéo de atividade (O Poder Magico do Cartédo de Crédito) — 28
alunos (uma turma)

iii) Os graduandos das licenciaturas de Matematica nem sempre passam por uma
formacdo adequada em Matematica Financeira (SA, 2011, p. XI1). Tendo ciéncia deste fato, a
pesquisa foi feita sempre no sentido de observar e analisar contextos que nos fornecessem
elementos que pudessem subsidiar a pratica docente na conducgéo do processo de aprendizagem
da Educacéo Financeira (EF) e da Matematica Financeira na Educacdo Fundamental.

O trabalho foi desenvolvido tendo em vista o contexto dos professores e alunos da Rede
Pablica Municipal da Zona Oeste do Rio de Janeiro, mais especificamente, o contexto do bairro
de Guaratiba. Entretanto, o publico-alvo é amplo, procurando beneficiar professores e alunos
de uma maneira geral, j que o produto em questao se trata de um portal na internet, gratuito e
de livre acesso.

Estima-se que os recursos didaticos gerados na presente pesquisa possam ser utilizados
pelos Professores de Matematica, ou mesmo de outras disciplinas, em sua pratica de sala de
aula e ajude-os a promover o desenvolvimento da Educacdo Financeira nas escolas de Ensino
Fundamental. O Produto Educacional foi idealizado com a intencdo de que pudesse favorecer
e auxiliar o trabalho dos professores, e assim, permitir que os alunos do Ensino Fundamental
possam ter mais acesso a aquisicdo de conceitos basicos de Educacao Financeira. Sem deixar
de levar em consideracdo as propostas da Estratégia Nacional de Educacdo Financeira e as

preocupacoes da Educacdo Matematica Critica.
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4.2 A escolha da Rede Publica Municipal de Ensino para a pesquisa

Cursando Mestrado Profissional em Praticas de Educacgédo Basica, os motivos da escolha
da Rede Municipal para a realizacdo da pesquisa, foram em funcdo da definicdo do publico-
alvo e do tempo de atuacdo da mestranda como professora da referida rede.

Acreditamos que 0 quanto antes as criangas tiverem contato com informacdes e
assimilarem conceitos de Educacdo Financeira, melhores serdo sua atuagédo, seu poder de
escolha e a qualidade de suas decisdes no dia a dia.

O conhecimento tedrico, no Mestrado Profissional, deve ser aliado a reflexdo e a pratica,
devendo ser aplicado no cotidiano profissional. Especificamente, este Programa de Mestrado,
tem como principal objetivo a formacdo de docentes-pesquisadores que se utilizem de sua
pratica e de sua experiéncia para produzir conhecimento e produtos oriundos de sua vivéncia
pedagdgica. O presente estudo se articula com essa proposta por meio da linha de pesquisa
Pratica Docente e Formacdo Continuada.

Desta forma, ja& com mais de 24 anos de atuacéo na rede publica de ensino da Cidade do
Rio de Janeiro, pretendemos unir a experiéncia obtida em sala de aula e a pesquisa, de forma a
contribuir para a pratica docente da mestranda e dos pares envolvidos no processo. Procurando
assim beneficiar, ndo apenas um grupo restrito, mas todos aqueles que tiverem interesse e

quiserem ter acesso aos resultados e ao produto da pesquisa.

4.3 Quem é 0 nosso Professor?

O questionério interposto aos professores (Apéndice F) constituiu-se de dezoito
perguntas que versavam principalmente sobre a sua formacdo, tempo e local de atuacéo
profissional; seu contato com a Matematica Financeira e um ponto em especial: se sabiam da
existéncia da Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF). Os dados coletados, e
apresentados nesta secdo, podem ser consultados detalhadamente no Apéndice G.

Responderam ao questionario dez professores, distribuidos em trés escolas da rede
Municipal de Ensino do Rio de Janeiro, situadas no bairro de Guaratiba. Esses dez professores,
eram responsaveis por ministrar a disciplina de Matematica para cerca de 2.200 alunos em 2015,
ano em que se realizou a pesquisa. Destes professores, quase todos (90%) tém mais de dez anos
de atuacdo no magistério, tendo boa parte deles (66,7%), cursado a licenciatura no periodo de

quatro anos, sendo que 20% possuem mestrado e 40%, especializacdo na area de atuacao.
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Mais da metade do grupo (60%), afirmou que n&o cursou nenhuma disciplina que tivesse
sido estritamente voltada para o aprendizado de Matematica Financeira. Dos que tiveram a
disciplina, somente a metade alegou que a mesma foi voltada especificamente para o Curso de
licenciatura em Matematica.

Menos de um tergo dos professores, os quais disseram ter passado por alguma formacéo
em Matematica Financeira ap0s a graduacdo, cursaram a disciplina em cursos preparatorios
para concursos (20%) ou durante a especializacdo (10%). Apesar da evidente falta de formacéo,
oitenta porcento (80%) dos professores alegam que a Matematica Financeira € parte integrante
do contetdo trabalhado com suas turmas em sala de aula.

De todas as perguntas, duas ndo séo de nossa autoria, as perguntas 13 e 14 (Figuras 3 e
4). Foram retiradas de uma pesquisa realizada no Reino Unido para aferir o grau de Educacao
Financeira da populacéo.

Figura 3 — Pergunta 13

13. Imagine que vocé deposite R$ 100,00 na poupanca e que a rentabilidade paga seja
de 2% ao ano. Depois de 5 anos, quanto vocé teria na poupanca, se deixasse o dinheiro
aplicado?

Mais de R$ 102,00 10 100%
Exatamente R$ 102,00
Menos de RS 102,00

Nao sei.

0%
0%

o 0O © O

Prefiro ndo responder.

Fonte: AUTOR, 2015 (Apéndice G: Figura 61 — Coleta de Dados — Gréafico 19)

Figura 4- Pergunta 14

14. Imagine que a rentabilidade da poupanca seja de 1% ao ano e que a inflagio do
mesmo periodo seja de 2% ao ano. Apds 1 ano, quanto vocé seria capaz de comprar com o
dinheiro aplicado na poupancga? Vocé seria capaz de comprar...

Mais do que comprara hoje 0 0%

Exatamente 0 mesmo que compraria hoje 0 0%
Menos do que comprana hoje, 10 100%

Nao sei 0 0%

Prefiro ndo responder. 0 0%

Fonte: AUTOR, 2015 (Apéndice G: Figura 62 — Coleta de Dados — Grafico 20)
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Todos os professores acertaram as perguntas e isso nos leva a pensar se essas perguntas
podem realmente aferir o nivel de Educacdo Financeira das pessoas. Se tomassemos como base
os professores de Matematica, poderiamos dizer que todos tém um grau de Educacdo Financeira
acima da maioria da populacdo, quando é questionavel se essa correlacdo é verdadeira. O fato
de saber estimar calculos percentuais nos faz cidadaos educados financeiramente?

De acordo com a nossa pesquisa, a metade dos professores afirma que ndo se sente
preparada para analisar, interpretar e tomar decisdes em situa¢des que envolvam investimentos,
financiamentos, seguros e planilhas eletronicas, instrumentos comuns ao mercado financeiro.
Junte-se a isso, 0 fato de que apenas 30% dos professores terem declarado que se sentiriam
seguros para ministrar conteddos matematicos relacionados a Matematica Financeira e a
Educagdo Financeira.

E apesar de existir uma politica publica, que tem como objetivo fomentar a Educacéo
Financeira nas escolas, com relacdo a ENEF as respostas foram unanimes. Nenhum dos
professores ouviu qualquer alusdo referente a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira.
Vindo confirmar o que imagindvamos a principio, quando elaboramos o questionario. Poucos
sdo os professores que sabem do que se trata a ENEF, mesmo sendo a Educacdo Financeira
objeto de apreciacdo na consulta publica realizada pelo Ministério da Educacdo com fins a

elaboracio da Base Nacional Comum® brasileira.

4.4 Quem é o0 nosso aluno?

Em duas sondagens feitas junto aos alunos, pudemos constatar diversos habitos e
condutas, 0s quais chamaremos de comportamento de consumo. Os dados coletados nas
sondagens nos serviram de base para elaboracdo de um conjunto de atividades, que tambem
compdem, os recursos didaticos que estamos propondo como produto educacional integrante

do presente estudo.

4.4.1 Primeira Sondagem — Comportamento e Consumo |

A primeira sondagem que fizemos foi breve e possuia cinco questdes relacionadas a

aquisicdo de itens de consumo para familia (Apéndice H). Basicamente, queriamos fazer um

8 InformagBes complementares podem ser obtidas em www.mec.org.br
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levantamento sobre quem seriam 0s responsaveis em fazer as compras da familia, se eles se
planejavam fazendo uma lista de compras e qual o papel dos nossos alunos nesse contexto. Nos
interessava ter ideia do alcance da participacdo das criangas: se elas acompanhavam o0s
familiares as compras, se interferiam na escolha dos itens a serem obtidos e quais 0s seus
produtos preferidos.

Esta primeira sondagem, feita através de questionario, contou com a participacao de 110
criancas, de quatro turmas distintas. Foi possivel verificar, que nas familias destes alunos, os
responsaveis por fazer as compras sdo principalmente o pai, a mae, o padrasto, ou o
revezamento entre essas figuras familiares, aos quais chamaremos de responsaveis.

De acordo com a declaracdo dos estudantes, uma parte consideravel dos responsaveis
(45,5%) oscila entre levar e ndo levar uma lista de compras quando se dirige ao mercado. Do
restante, quase metade (23,6%) nunca planeja suas compras. Se entendemos, como sendo
importante, que sempre se tenha em maos uma lista de compras, podemos expor, desta forma,
que a quantidade apurada na pesquisa (30,9%), indica um baixo indice das familias que
realmente tem o habito de se planejar e sempre contar com uma lista de compras em suas idas
ao mercado.

Em contrapartida, pudemos perceber de maneira contundente, que as criancas estdo
envolvidas ativamente com a aquisi¢éo e escolha dos produtos para o consumo de suas familias.
A maioria dessas criancgas (95,4%) costuma acompanhar 0s responsaveis ao mercado, assim
como, afirma ter poder decisivo na escolha (92,8%) dos itens comprados pelas familias.

No ultimo item desta sondagem, foi pedido que as criancas listassem quatro produtos
de sua preferéncia, mas fomos claros no sentido de deixar os alunos livres para colocar quantos
produtos desejassem. Nomeando aleatoriamente as turmas, de T A, T B, T C e T_D,
organizamos os dados de forma a saber (Quadro 1):

- percentual de incidéncia [Incidéncia (%)]: quantas vezes o produto foi citado, no
universo de produtos mencionados;

- percentual de alunos [Alunos (%)]: quantos alunos tomaram o produto, como sendo
de sua preferéncia.

Obtivemos um universo de 405 produtos listados, destes o biscoito foi o produto
preferido, indicado 80 vezes. Dentre todos 0s produtos citados, esse valor corresponde a 19,75%
das mengdes feitas, mas quando tomamos o aluno como referéncia, significa que o produto foi
apontado por 72,73% dos estudantes participantes desta sondagem.

Em seguida, podemos verificar os doze produtos mais indicados pelas criancas e que

nos ajudaram a mapear suas preferéncias (Figura 5):



Quadro 1 — Preferéncia de Produtos — Turmas A, B, Ce D
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PRODUTO T A|[T_B|T_C|T_D|TOTAL| Incidéncia(%) | Alunos (%)
BISCOITO 29(21|14| 16| 80 19,75% 72,73%
CHOCOLATE 8| 5| 4| 5| 22 5,43% 20,00%
ACHOCOLATADO 5112 4| 6| 27 6,67% 24,55%
|IOGURTE 8| 8| 6| 8] 30 7,41% 27,27%
FRUTAS 6| 76| 4| 23 5,68% 20,91%
BATATA FRITA/SNACKS 94| 8| 2] 23 5,68% 20,91%
CEREAL 712 1| 3] 13 3,21% 11,82%
LEITE CONDENSADO 2|16 |21 11 2,72% 10,00%
REFRIGERANTE 712 5| 4] 18 4,44% 16,36%
suCo 31314 11 2,72% 10,00%
SORVETE 3| 741 15 3,70% 13,64%
CARNE/FRANGO/CARRE/PEIXE| 6 | 5 | 9 [ 3 | 23 5,68% 20,91%

Fonte: AUTOR, 2015

Figura 5 — Alunos x Alimentos de sua preferéncia

Alunos x Alimentos de sua preferéncia
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4.4.2 Segunda Sondagem — Comportamento e Consumo |1

A segunda sondagem (Apéndice J) foi aplicada a duas turmas escolhidas aleatoriamente,
totalizando 61 alunos. Buscamos levantar informacg6es a respeito das hipdteses e conceitos que
0s estudantes tinham em relagéo a acontecimentos e comportamentos que poderiam vir a afetar
a vida financeira, como endividamento, desemprego, decisdes de consumo e conhecimentos de
produtos financeiros basicos.

E importante enfatizar, que até o momento da aplicacio desse questionario, os alunos
ndo haviam participado de aulas onde pudessem ter a oportunidade de construir ou sistematizar
conceitos de Educacdo Financeira.

A seguir, relacionaremos alguns pontos do levantamento feito (Apéndice K). N&o
faremos aqui uma andlise para cada pergunta, mas por assuntos correlatos, porque nossa
intencdo consistia em ter uma visdo geral da perspectiva que os alunos teriam das questdes
abordadas. Os assuntos foram escolhidos por serem tOpicos recorrentes em matéria de Educacgéo
Financeira, e por estarem entre os temas abordados na ‘Pesquisa Nacional do Grau de Educagéo
Financeira da Populagdo Brasileira’ (BRASIL, 2010d, p. 2-31).

Endividamento: pelas respostas apresentadas, nossa percepcao foi de que a realidade do

endividamento fica nitida para a crianca por meio de algum familiar ou pessoa proxima as suas
relaces familiares. Cerca de um terco dos alunos tem contato direto com pessoas endividadas,
0 que faz com que identifiguem as caracteristicas do endividamento através das experiéncias
de individuos com os quais convive. Vale notar a incidéncia de uma resposta que cita uma avo
que compra sem parar. E perceptivel para as criancas a questdo do descontrole em relagéo as
contas pessoais, pois em algumas respostas a palavra controle aparece claramente, assim como
a sensacdo que elas tém de que as pessoas endividadas ultrapassaram o limite de gastos que
poderiam ter. Entre outras suposicdes, também associam o endividamento ao uso
indiscriminado do cartdo de crédito, ao desemprego, aos altos precos das mercadorias e aos
baixos salérios.

Desemprego: das 61 (sessenta e uma) criangas, 41(quarenta e uma) responderam que
conheciam pessoas desempregadas. Citam parentes e pessoas proximas, mas também ampliam
seu circulo de visdo quando apontam que conhecem muitas ou varias pessoas. Atribuem o
desemprego as questbes de ordem pessoal ou estrutural, e as vezes a ambas. Falta de
estudos/formacéo e a escassez de vagas sdo 0s principais motivos apontados pelas criangas, que
também tinham a nocao de que 0 nosso pais estaria vivendo uma crise econdmica. Em conversa

informal com elas apods a aplicacdo do questionario, notamos que pareciam ndo entender
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exatamente o que seria essa crise, mas alegam ser ela, o motivo de tantas pessoas estarem
desempregadas, assim como, seria a responsavel pela faléncia e fechamento de muitas
empresas. Alguns aspectos foram considerados pelos alunos como impossibilidade de acesso
ao mercado de trabalho: a idade avangada, a mulher que néo trabalha para cuidar dos filhos, a
incompeténcia no trabalho e a forte concorréncia em algumas areas.

Consumo: o celular, sonho de consumo também de criancas e jovens, foi o item utilizado
para termos uma ideia do que os alunos pensam a respeito da forma de aquisi¢do de um produto.
Um traco de nossa cultura ficou evidente, quando somente 29,5% das criangas admitiram que
negociariam ou pediriam um desconto no ato da compra. O ato de pechinchar ndo parece ser
um comportamento tdo cdmodo quanto o uso do cartdo de crédito. Durante uma aula posterior
a esta aplicacdo, ao serem perguntadas informalmente, muitas criangas disseram que teriam
vergonha de pedir um desconto. Este comportamento pode ter refletido nas respostas
apresentadas pelos alunos, pois na questdo em que deveriam optar entre negociar, pagar a vista
e usar o cartdo de crédito, a forma de pagamento com cartdo de crédito foi a primeira na
preferéncia das criancas. Mesmo tendo dinheiro em maos, eles optaram pela utilizagdo do cartéo
de crédito (44,3%) em vez do pagamento a vista (26,2%). No entanto, as criangas mostraram-
se conservadoras quanto ao uso do cartdo de crédito com incidéncia de juro. Na questdo em que
sabiam ndo dispor da quantia para aquisi¢do do celular, 73,8% dos alunos alegaram que mesmo
querendo o celular, ndo se utilizariam do pagamento com cartdo de crédito em fungdo do
acréscimo de juro.

Saindo do campo hipotético do ato de consumo, abordamos uma situacdo bem proxima
as criangas, em que obtivemos uma margem de 95,1% de estudantes que declararam consumir
lanches e guloseimas nos estabelecimentos situados no entorno da escola. Poucos (6,6%) foram
os alunos que classificaram os produtos como sendo caros, 0s demais alternaram entre apontar
0S pre¢os como baratos (45,9%) ou aceitaveis (47,5%). Vale informar que a institui¢do oferece
regularmente a merenda escolar, composta de prato quente e fruta, como sobremesa. Segundo
a direcdo e as merendeiras, o refeitdrio € bastante frequentado e a refeicdo é bem aceita pelos
alunos, ndo havendo uma sobra consideravel do quantitativo de alimentos destinado a escola.
Em funcéo disso, através de observacGes e conversas conseguimos perceber que esse consumo
nos estabelecimentos no entorno da escola, acontecem em geral, na hora da entrada ou saida
das aulas.

Cesta Bésica: neste ponto, o intuito era saber se as criangas tinham uma ideia do que
viria a ser o produto cesta basica e se possuiam alguma opinido a respeito. Das que responderam

0 questionario, 70,5% tiveram contato direto com uma cesta basica, sabendo a que espécie de
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produto estavamos nos referindo. As que afirmaram ndo ter tido esse contato dentro de suas
familias, demonstraram ter uma ideia a respeito do que seria esse produto. Essa ideia ndo diferiu
substancialmente das opinides das outras criancas que afirmaram ter recebido uma cesta basica
em algum momento. Um fator que pode ter interferido nas respostas é a crenca de que receber
cesta basica é somente para familias muito pobres, o que pode ter levado alguns alunos a ndo
admitirem receber ou ja ter recebido o produto, mas apresentarem uma opinido consistente a
respeito, tal como: Vem sempre sal, mas tem que tirar e botar outros produtos.

Poupanca: de maneira geral, ao serem perguntados sobre a capacidade de
guardar/poupar dinheiro, os alunos responderam que ndo se veem como poupadores, mas veem
algum membro de sua familia como tal. Sugerimos a hipédtese de terem algum dinheiro
guardado, e perguntamos o0 que poderia ser feito para esse dinheiro render. As criancas
indicaram o banco, o produto caderneta de poupanca e o investimento em produtos a serem
comercializados, como formas de fazer com que seu dinheiro rendesse. Entretanto, quando
perguntados o que fariam se ganhassem quinhentos reais, a quase totalidade das criancas
afirmou que gastaria em compras, doagdes, viagens para a terra natal, restaurantes ou diverséo.
Mesmo os que disseram que guardariam o dinheiro, o fariam no intuito de gastar com a compra
de algum item. Poucos foram os que apresentaram um objetivo de longo prazo, como uma festa
de 15 anos ou um investimento para a faculdade.

O levantamento, a observacao e a analise que fizemos das questdes que se apresentaram,
influenciaram nosso olhar e nossa tomada de decisdo em relacdo a elaboracédo e as propostas

constantes do Produto Educacional que passaremos a descrever.
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5 Produto Educacional SpigMath: ambiente virtual de Educacédo Financeira
para o Ensino Fundamental

Considerando-se a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), que aponta
para a necessidade de se trabalhar conceitos de Educacdo Financeira na grade curricular da
Educacdo Baésica, e tendo em vista, a difusdo de equipamentos tecnolégicos, como tablets e
smartphones entre as diversas camadas da populacéo brasileira; este trabalho tem o intuito de
criar atividades e desenvolver Recursos Didaticos, reunindo-os com outros recursos ja
existentes na rede Internet, para que sejam disponibilizados em um website denominado

SpigMath (www.spigmath.wix.com/spig).

Figura 6 — Website SpigMath — Faixa de Apresentacao

EDUCAGHO FLNANCELRA

Home

Fonte: AUTOR, 2016

A elaboracdo do website, do tipo blog, contou com a utilizacdo de uma plataforma de
construcdo e hospedagem de websites gratuita, denominada Wix, cujo endereco eletrdnico é
wix.com. O ambiente é de facil manuseio e sdo gratuitas, tanto a sua utilizacdo, quanto a
hospedagem do site apds a sua publicacdo. A plataforma é acessivel a todos os interessados em
construcdo de websites, blogs e paginas virtuais, sem a necessidade de se ter uma formacéo
académica especifica para tal. Nao é necessario ser um programador de dados ou webdesigner
para manipular o ambiente. Devido a esse fator, foi possivel que nés mesmos cridssemos e
alimentassemos o site, de acordo com a expectativa que tinhamos, de um produto final que
atendesse as demandas da pesquisa e considerasse as necessidades dos professores e dos alunos.
Outra particularidade, é que a visualizacdo e a interacdo com o website podem se dar
também através de dispositivos moveis, como tablets e smartphones. Assim, a acessibilidade,

a facilidade de manuseio e a gratuidade foram aspectos preponderantes no processo de escolha
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da Plataforma Wix para elaboracéo de nosso trabalho. Desta forma, poderemos continuamente
alimentar o portal com novas informacdes e ideias, mantendo o website em funcionamento.

A fim de informar aos visitantes e usudrios a respeito dos autores do website, e no intuito
de esclarecer sua natureza e propdsito, inserimos o bot&o ‘Quem somos’ (Figura 1) na faixa de

apresentacdo, com um link para tais informacdes.

Figura 7 — Apresentacdo - Home

Fonte: AUTOR, 2016

Pretendemos sugerir ferramentas e atividades a serem utilizadas para fins de ensino-
aprendizagem, de forma que, quando propostas em sala de aula, possam vir a contribuir para a
aquisicdo e construcdo de conceitos matematicos, e concomitantemente, de Educacdo
Financeira (EF), por parte dos alunos do sexto ano. Lembrando que as preocupacgdes da
Educacdo Matematica Critica (EMC) estardo sempre presentes ao longo desse processo.
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Apesar do website ser voltado para professores que ensinam Matematica, ndo deixamos
de levar em conta o caréter interdisciplinar e transversal da EF. Assim sendo, ressaltamos que
0s conceitos de Educacdo Financeira e links presentes no portal, também poderdo ser Uteis a
outros professores, de diversas areas do conhecimento.

Cabe aqui esclarecer que Spig é a mascote do website (Figura 8), um porquinho, simbolo
da poupanca. Ele serd uma personagem ludica na apresentacdo e difusdo dos conceitos
matematicos presentes no website, 0s quais acreditamos serem inerentes a aprendizagem dos
conceitos de Educagéo Financeira (EF).

O nome foi escolhido em fungédo da tradugédo para o inglés do correspondente a ‘Porco
Esperto’, Smart Pig. Da contracdo, deu-se Spig.

Testamos, com os alunos, ambos 0s nomes, tanto em portugués, quanto em inglés, para
termos ideia da aceitacdo. Das quatro turmas envolvidas na pesquisa, duas conheceram a
personagem como Spig e duas, como ‘Porco esperto’. Percebemos que, nas turmas em que
haviamos apresentado a personagem como Spig, houve uma melhor assimilagdo do nome, do
que nas turmas em que a apresentagdo se deu como ‘Porco Esperto’. Apesar de termos
preferéncia pelo nome em nossa lingua materna, acabamos fazendo uma concessao e nos

rendendo ao nome em inglés.

Figura 8 - Mascote - Porco Spig
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\

Fonte: http://mww.gustavoinfol.blogspot.com.br/

O website SpigMath é fruto da investigacéo feita junto aos alunos e professores. Atraves

dos questionarios interpostos aos docentes (Apéndices F e G), fizemos o levantamento do perfil
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da trajetdria de estudos dos professores de Matematica, onde foi possivel identificar algumas
necessidades decorrentes de lacunas na formagdo, o que poderia fazer com que o0 ensino de
Matematica Financeira tivesse grandes chances de ser relegado a um segundo plano, ou até

mesmo, ignorado na Educacdo Fundamental.

Figura 9 - Homepage - Pagina Inicial do website SpigMath
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Instituicdes
Financeiras sérias
disponibiizam
materiais que podem
3juda-io a desvendar o
mundo das finangas.

Fonte: AUTOR, 20186, http://spigmath.wix.com/spig

Através do levantamento do perfil dos professores e de suas contribui¢des, buscamos
escolher, priorizar e identificar cursos, aplicativos, videos, materiais e ferramentas disponiveis
na Internet e que pudessem alimentar o portal SpigMath, para que assim, se tornassem um
conjunto de sugestdes e auxiliassem os docentes em seu planejamento e trabalho na sala de
aula.

Os questionarios Comportamento e Consumo | e Il (Apéndices H e J) aplicados aos
alunos, foram uma valiosa contribui¢do para o nosso trabalho, pois coletamos informacdes
importantes a respeito do conhecimento econdmico-financeiro e do comportamento de
consumo dos estudantes e de suas familias, o que muito nos auxiliou na arquitetura do website.

Para compor esse conjunto, também criamos atividades a partir do entendimento que
tivemos a respeito das possiveis necessidades que os docentes poderiam vir a ter em sala de
aula, tomando como base a analise do levantamento feito com os professores. Aplicamos duas

das atividades que elaboramos (Trilha do Poder e o Poder Magico do Cartéo de Crédito), para
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que fossem avaliadas a eficAcia e a pertinéncia das mesmas junto aos alunos. O
acompanhamento foi feito através de questionarios de avaliacdo, interpostos aos estudantes que
participaram das atividades aplicadas (Apéndices C, D e E).

O website se apresenta inicialmente em quatro se¢Ges/janelas principais (Figura 9):

- Mundo Financas: retne os principais sites dos reguladores e instituicdes financeiras

concentrados em uma sO pagina, facilitando assim, o acesso do professor a uma infinidade de
recursos e informacdes. O conteldo poderad deixar os docentes a par de muito do que esta
acontecendo e sendo produzido em Educagdo Financeira. E uma ferramenta capaz de manter
os professores informados, auxiliando-o0s em seus estudos e planejamento.

- Links — hotSpiq: traz links de videos, jogos, HQ, passatempos, matérias publicadas,

aplicativos, materiais para download, etc. Possibilitando assim, acesso rapido e facil, tanto para
professores quanto para os alunos, ou usuarios em geral.

- Ideias para Sala de Aula: sdo ideias que podem ser usadas como se apresentam, ou

modificadas e adaptadas a realidade da sala de aula em que o professor atua. Para tanto, ha na
propria pagina um link que remete a um conversor de PDF, formato no qual disponibilizamos
0s documentos com as atividades sugeridas. Apresenta-se inicialmente com sugestfes de nossa
autoria, porém temos o proposito de ampliar o contetdo, trazendo contribuicfes de colegas
docentes, que queiram compartilhar suas experiéncias através do nosso website ou também, de
nosso endereco de e-mail: spigmath@gmail.com.

- Contate o0 Spig: o contato podera ocorrer através do endereco eletrénico proprio do

site ou da rede social Facebook. Este canal é aberto a davidas, troca de experiéncias, sugestoes,
divulgacéo relacionada a Educacdo Financeira, Educacdo Matematica e contetdos afins.
O conteudo de cada secdo passaremos a descrever a seguir, trazendo também

informacGes mais detalhadas sobre o material que disponibilizamos no website.

5.1 Mundo Financas

A primeira secdo se intitula Mundo Financas (Figuras 10 e 11) - Institui¢6es financeiras
estabelecidas no mercado disponibilizam materiais que podem ajuda-lo a desvendar o0 mundo
das financas.

Dentre as instituicdes e programas que podemos ter acesso no website, temos: Escola
de Educacdo Financeira, BM&F Bovespa, Banco Central do Brasil, ANBIMA, CVM,
Programa de Educacdo Financeira nas Escolas, ENEF, Semana ENEF, AEF-Brasil e SUSEP.
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Além de materiais, aplicativos, jogos e passatempos, alguns desses sites proporcionam
cursos a distancia ou presenciais. Os cursos de Educacdo Financeira oferecidos, abordam os
mais variados temas relativos as financas pessoais €, 0s que se ajustam as propostas da ENEF,
séo gratuitos para todos os cidadaos.

Um dos programas disponibilizados nesta se¢do, a Semana ENEF, realizou em 2016 sua
terceira edicdo. O evento acontece em diversas cidades de varios Estados brasileiros e conta
com a participacdo de iniameras instituicdes que ministram palestras, oficinas e outras acfes
educativas ao publico em geral.

Diversas oportunidades de contato com contetdo e conceitos financeiros, sdo oferecidos
pela CVM que regularmente realiza encontros e palestras, e também organiza Seminérios e

Conferéncias Internacionais abertas a todos os interessados.

Figura 10 - Mundo Financas - Homepage

Instituicdes
Financeiras sérias

disponibilzam
materiais que podem
ajuda-lo a desvendar o
mundo das financas.

Fonte: AUTOR, 2016
O objetivo desta secdo é reunir, num so lugar, os principais reguladores do sistema

financeiro e instituicdes financeiras que mantém sites com informacbes variadas e
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academicamente confiaveis, onde o professor, que queira, possa aprofundar seus
conhecimentos sobre finangas e Educagdo Financeira.

Figura 11 - Mundo Finangas - Paglna do website SpigMath

EDUCACHD FINANCETRA

7 Mundo Finangas
Aqui vocé encontrarda o curso ou a EN
informagdo que vocé procura. E
' ESTRATEGIA
NACIONAL DE

‘v‘ EDUCAGAD

B FINANCEIRA

< SUSEP sz

cidadania
fmancelra

0 Banco Central
disponibiiza

Comissdo de Valores Mobilidrios \ AFEF-Brasil

Associaclo de Educacio

Associacio sem fins lucratvos
que colabora com a ENEF &
@XECLES SEUS PrOJLOs.

BM&FBOVESPA
The New Exchange

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!blank/bb38x
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5.2 Links — hotSpig

Links — hotSpig (Figuras 12 e 13) - Videos e reportagens para apoiar suas aulas. Utilize
0 que foi produzido por quem entende de Educacéo Financeira.

Figura 12 - Links — hotSpig

Fonte: AUTOR, 2016

E uma secdo que disponibiliza 0 acesso rapido e facil a diversos recursos em sites
variados. Dentre os recursos a disposicao, podemos citar:

- Turma da Mbnica: histérias em quadrinhos que abordam temas de Educagéo
Financeira;

- Familia Luz: é o Vlog da Gabi do Portal Brasil, traz videos com dicas de economia
domeéstica;

- Livros da ENEF: material da Estratégia Nacional de Educacdo Financeira utilizados
nas escolas, para download;
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Figura 13 - Links - Pégina do website SpigMath

EDUCACHD FINANCETR

Links - LI rzﬂ
Acesse rapidamente conteudos de
Educacédo Financeira.

Fonte: AUTOR, 20186, http://spigmath.wix.com/spig#!links/crx2

- Aplicativo CVM Educacional: é um aplicativo voltado para pessoas com interesse em
investimentos. E um jogo de perguntas e respostas sobre financas pessoais e mercado
financeiro;

- Simulador da Boa Compra: aplicativo disponivel no site meu bolso feliz, da SPC
Brasil, que ajuda a avaliar as condi¢des de uma compra parcelada ou avaliar a vantagem do

preco de quantidades diferenciadas. Além desse simulador, através do link, pode-se ter acesso


http://spigmath.wix.com/spig%23!links/crx2
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a outros simuladores para trabalhar com os alunos, como o simulador de troca, de diagndstico
financeiro, escolar, de sonhos, de autocontrole financeiro, de dividas, etc;

- TV Educacéo Financeira: programa de TV patrocinado pela BM&F Bovespa com
temas relacionados a Educacdo Financeira, com conteudo direcionado aos publicos jovem e
adulto. Entretanto, alguns episodios ou seus fragmentos, podem ser utilizados pelo professor
para se trabalhar com criangas em sala de aula;

- Turma da Bolsa: programa de TV patrocinado pela BM&F Bovespa com temas
relacionados a Educacéo Financeira e recomendado ao publico infantil;

- Portal Infantil: disponibilizado pela CVM, o portal contém brincadeiras, jogos e
passatempos voltados para o publico infantil;

- Série Eu e meu Dinheiro: videos que tratam de situacdes de consumo, disponibilizados
pelo Portal Cidadania Financeira do Banco Central do Brasil e que ainda conta com um material
de apoio para professores, 0 Guia de Discusséo.

Essa secdo traz em geral, sugestdes de videos, tirinhas, jogos, passatempos, aplicativos,
artigos e materiais para download que poderdo servir como material auxiliar aos professores

que queiram desenvolver atividades relacionadas a Educacgédo Financeira.

5.3 Ideias - Sala de Aula

A secdo ldeias (Figura 14) traz sugestfes que podem ser usadas ou adaptadas a realidade
em que o professor atua. S&o atividades e processos, de prépria autoria, que foram elaborados
com base nas informacdes colhidas durante a pesquisa.

Esta etapa do trabalho foi realizada tendo-se em vista a lacuna na formacdo dos
professores e a intencdo de ampliar o saber trazido pelos alunos em relacdo aos contetdos de
Educacdo Financeira.

As ldeias que passaremos a descrever sdo (Figura 15):

- Expressdo MSN: apresentacdo e desenvolvimento de conceitos e convengbes de
expressdes numéricas através de situacGes de consumo. Uma iniciativa para aproximar o
assunto em questdo de atividades cotidianas, na tentativa de fazer com que o contedo perca
aquela impressdo de que surgiu do nada, pois as expressdes numericas comumente, Sao
apresentadas prontas para que sejam resolvidas;

- Trilha do Poder: um jogo que envolve a resolugéo de problemas matematicos e trazem

nogdes de Educagdo financeira, induzindo a préatica de calculo mental com porcentagem;
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- O Poder Magico do Cartéo de Credito: uma atividade que se utiliza de calculos usuais
e tem como objetivo fazer com que as criangas entendam a dinamica de funcionamento de um
cartdo de crédito, a0 mesmo tempo em que lidam com alguns conceitos, tais como, limite de

crédito, pagamento minimo, fatura, etc;

Figura 14 - Ideias — Sala de Aula

Eventos e atividades
interessantes.

Sugestoes que
podem ser usadas
ou adaptadas a sua
realidade.

Fonte: AUTOR, 2016

- Historias em Quadrinhos — HQ-Financeira: aqui apresentamos uma sugestdo de
abordagem de temas de Educacdo Financeira através de histérias em quadrinhos. Ha uma
diversidade de recursos disponiveis na internet para se estruturar as HQ, mas nés nos utilizamos
do software HagadQué desenvolvido pelo Nucleo de Informéatica Aplicada a Educacdo, da
Universidade Estadual de Campinas (NIED - UNICAMP).

- Planilha de Planejamento Financeiro (PPF): aqui indicamos uma planilha de
planejamento financeiro adaptada para criangas. Uma proposta que tem como objetivo, fazer

com que os alunos tomem contato com termos e organizagdo, proprios de um planejamento
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mensal familiar, enquanto se utilizam dos célculos matematicos necessarios ao

desenvolvimento da atividade;

Figura 15 - Ideias - P4gina do website SpigMath

.
Ideias - S},?f’fm
Aqui vocé encontrara sugestées que podem
ser das ou adaptadas & sua realidade. Ou
quem sabe, uma ideia na medida certa para
Sua sala de aula.

.

vielhor comecar fazen
ima pesquisa de preg ~ Adusle
— B J S As atividades foram pensadas para
criancas em tomo de 10 anos / sexto ano
do Emsino Fundamental.
S#0 dicas @ recursos didasicos
testados que poderdo ser muito Gtes para
seUs AUNCS.

Conuersor de PDF para Word

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!ideias/cquc

- Organizando a Lista de Compras: atividade que é simultaneamente individual e
coletiva, que tem o intuito de despertar para a importancia da confec¢éo e organizacdo de uma
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lista de compras quando se vai ao mercado. Enquanto o aluno organiza a lista, ele confronta
suas hipdteses com as dos colegas;

- Para se Introduzir o Assunto na Reunido de Responsaveis: dica que lembra aos
professores, a importancia de se envolver os responsaveis no processo de aprendizagem dos
estudantes.

Nas proximas secOes detalharemos as ideias aqui sugeridas. Cada uma dessas ideias foi
fruto de experiéncias de sala de aula, como sera possivel perceber ao longo de nossa
apresentacdo. Contudo, somente as atividades Trilha do Poder e O Poder Méagico do Cartéo

de Crédito, serdo objetos de analise e avaliacdo, descritas na secao 6, desta dissertacao.

5.3.1 Ideia I: Expressdo MSN

O conteudo a ser aqui apresentado € a Expressao numérica, responsavel pela irritacéo e
pelo consequente desanimo dos alunos frente a sua resolu¢do. N&o é um conteudo novo para 0s
estudantes, porque a crianga costuma ter contato com ele no quinto ano. Entretanto, por
envolver a sequéncia de uma serie de procedimentos, pode gerar certa confusdo entre 0s
estudantes.

Em geral, a resolucdo de uma expressdo numeérica, torna-se uma tarefa densa e penosa
para boa parte dos estudantes do sexto ano. Enganar-se com um sinal, nimero ou operacéo,
acarreta erros sucessivos que acabam por fazer com que o aluno erre o resultado final de uma
expressdo numeérica apos a outra. Uma vez que nunca obtém éxito, acredita ndo saber resolvé-
las e abandona a vontade de tentar.

As atividades aqui relatadas foram realizadas em quatro turmas de sexto ano de uma
escola publica da Zona Oeste do Rio de Janeiro, com criangas em torno de 9/10 anos, que
possuem uma carga horaria semanal de 5 tempos, de 50 minutos cada, para a disciplina de
Matematica.

A expressdo numérica traduz uma situacdo real em nimeros. Como sua estrutura é
oriunda de convengdes que ndo exigem prova, mas que sao escolhas negociadas e aceitas por
toda comunidade matematica, a expressao numérica toma feicdes de coisa sem sentido para
uma boa parte dos alunos. A principio pode ndo parecer, mas a formacéo e a resolucdo de uma
simples expressdo numérica envolvem habilidades muito complexas, como ler e interpretar 0s

textos dos problemas propostos, entender o uso dos sinais de associa¢do (parénteses, colchetes
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e chaves), assim como realizar as 4 operagdes, conhecer as convengdes (prioridade de resolucao
das operacdes) e propriedades matematicas (associativa, distributiva, ...).

Escolhemos trabalhar expressdes numéricas em Educacdo Financeira, no sentido de
minimizar os problemas de receptividade em relacdo ao conteldo em questdo. Decidimos
aproximar ao maximo, o conteudo da realidade vivenciada pelos alunos. Assim, para trabalhar
a formacdo das expressdes numéricas, partimos de situa¢fes de consumo, envolvendo compra
e venda, com pagamento e troco.

Iniciar a abordagem com uma expressdo numérica ja pronta, no nosso entendimento,
ndo contribuiria para que os alunos compreendessem sua origem e significado. Inicialmente,
propusemos situacfes simples que deveriam ser traduzidas em linguagem matematica (Figura
16). Aos poucos, essas situacdes foram sendo gradativamente incrementadas, exigindo-se que

o0s alunos langassem mao de recursos que atendessem as solicitagdes promovidas.

Figura 16 - Exemplo de sequéncia gradativa de formac&o de Expressdes Numéricas

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada.

*2x22=

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada e uma
borracha por R$ 4,50.

*2x22+450=

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada, uma
borracha por R$ 4,50 e 3 lapis por R§ 2,50 cada um.

* 2x22+450+3x250=

* Comprei 2 cadernos ao preco de R§ 22,00 cada, uma
borracha por R$ 4,50 e 3 lapis }())or R$ 2,50 cada um. Pagueia

compra com uma nota de R$ 100,00. Quanto recebide
troco?

* 700 - (2x22 +4,50 +3x2,50)=

YYD

Fonte: AUTOR, 2015

Foi pedido que eles ndo resolvessem a expressdo numérica gerada, condicdo que fez
com que ficassem bastante felizes. Durante trés semanas, a formacéo de expressdes numéricas
foi abordada em todas as aulas, de maneira simples, envolvendo situacfes cotidianas e sem a
necessidade de soluciona-las. O foco era a formacdo das expressGes, discutindo-se de que

maneiras poderiamos escrevé-las e que recursos poderiamos utilizar para que as contas fossem
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feitas na sequéncia exigida pela situacdo. Havia também a necessidade de se obedecer uma
organizagdo para se atender a prioridade de operacGes e satisfazer o problema proposto.

Durante as proposi¢des das situacdes-problema, diversos questionamentos ocorriam e
debates aconteciam em funcdo dos comentéarios surgidos. Como por exemplo, em uma
sequéncia, onde aparecia o prego de alguns itens de material escolar, eles disseram que aqueles
valores eram altos ou absurdos, pois uma borracha a R$ 4,50 ou um caderno por R$ 22,00
estavam muito caros. A sequéncia foi utilizada para refletirmos a respeito de situacbes de
consumo e da necessidade da pesquisa de pregos para aquisicao de bens.

Na tentativa de fazer com que as regras envolvidas na resolucdo de expressdes
numeéricas fossem assimiladas paulatinamente, algumas situacdes e questionamentos foram
sendo levantados ao longo das aulas. Utilizamos o entendimento que as criangas ja tinham da
prioridade de atendimento de pessoas, nos estabelecimentos comerciais, e relacionamos este
entendimento a lista de prioridade de operacGes matematicas a serem utilizadas para resolver
as expressdes numericas. Foram lancados questionamentos, do seguinte modo: Em alguns
estabelecimentos existem caixas especiais para efetuar o pagamento das compras realizadas.
Vocé esta na fila, mas uma senhora com um bebé no colo foi atendida na sua frente. Mesmo
tendo chegado depois de vocé, ela foi atendida antes. Por qué?

Apo0s o debate em torno da situacéo proposta, as criangas foram incentivadas a apontar
outras situagcdes semelhantes que envolviam prioridades no seu dia a dia. Discutiu-se também
0 entendimento dessas prioridades, se elas tinham razdo de ser ou se 0 motivo delas existirem
era justo.

Parénteses, colchetes e chaves foram também relacionados as placas e sinais de transito.
Assim como no transito, esses sinais deveriam ser respeitados? Debates a respeito da
importancia do respeito aos sinais de transito foram suscitados entre os alunos, que trouxeram
para as aulas de Matematica questbes que envolviam os problemas gerados pelo recente
alargamento e nova sinalizacdo da estrada principal que da acesso a escola onde estudam.

A intencdo era que os alunos percebessem que da mesma forma que o transito precisa
ser organizado e necessita de regras e convengfes, assim € em Matematica. Para nos
orientarmos em problemas que contém muitas contas ou procedimentos, devemos nos orientar
por convencles negociadas e aceitas ha muito tempo pelos matematicos, para podermos
trafegar no mundo matematico e todos possamos nos entender. A Matematica é também uma
linguagem que pode ser compreendida, se buscarmos o conhecimento e o entendimento de seus

simbolos e de suas regras e convencgdes.
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Trabalhar expressdes numéricas pausadamente ao longo de varias aulas e
simultaneamente com outros conteldos, teve a intencdo de ir dissolvendo a resisténcia das
criancas e tirando o peso da importancia dada a este conteudo. Durante as discussées em torno
das situagdes propostas, o clima era propicio a formulacdo de hipdteses, de forma que iam se
apropriando de informacdes e conceitos necessarios a compreensao e a importancia do assunto.
Na nossa vida cotidiana, quando passamos nossas compras pelo caixa de um mercado,
agrupamos itens iguais a fim de facilitar a verificacdo dos precos. Naturalmente a funcionaria
do mercado faz a leitura do cddigo de barras de um dos produtos e efetua uma multiplicacdo
para obter o total devido. Se queremos levar 12 caixas de leite, ela faz a leitura do codigo de
uma das caixas e multiplica por 12. Na sequéncia, soma-se este a outros produtos e assim age
sucessivamente até obter o total da compra a ser pago.

O trabalho que inicialmente se desenvolveu com proposigdes simples, evoluiu para a
formulacéo e redacdo do enunciado dos problemas que geravam expressdes numéricas, por
parte dos proprios alunos. As situacdes-problema criadas por eles passaram a fazer parte dos
exercicios realizados pela turma em sala de aula, como os exemplos que se seguem:

Exemplo 1: Fui em uma Loja de Material, comprei 3 sacos de cimento por R$ 10,00
cada, 2 metros de areia por R$126,00 cada e 2 metros de pedra por R$175,00 cada. Paguei
com 5 notas de R$ 100,00, quanto receberei de troco? (Aluna A, T_A, 10 anos, 2015)

Exemplo 2: Fui ao mercado e comprei 5 tangerinas a R$ 1,50 cada, dois pés de alface
a R$ 2,00 cada e comprei 3 tomates a R$ 0,99 cada. Paguei com uma nota de R$ 20,00. (Aluna
B, T_B, 10 anos, 2015)

Quebrada a resisténcia inicial, que os alunos tinham em relacéo ao conteido em questao,

passamos a etapa de resolucédo, valendo-nos de uma pratica comumente utilizada pelos alunos.

5.3.1.1 Expressbes numéricas: uma experiéncia coletiva em sala de aula

Héa alguns anos, o msn da Microsoft era uma febre entre os usuarios de computadores.
Era uma novidade onde as pessoas, tendo 0 msn como suporte, podiam se comunicar por escrito,
compartilhar arquivos e imagens. Partindo deste estimulo, os alunos da escola em que
trabalhamos, costumam se comunicar uns com 0s outros por escrito e chamam esta pratica de
msn. Eles utilizam folhas de caderno pautadas, onde os interlocutores redigem suas mensagens

e se envolvem em conversas durante as aulas (Figura 17). Desta maneira, de acordo com seu
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entendimento, eles se comunicam, ndo atrapalham as aulas com conversas orais e evitam serem
repreendidos por seus professores.

A pratica na escola tornou-se tdo popular que, muitas das conversas iniciadas no papel,
evoluiam para um conflito que acabava em agressdes verbais ou risos dificeis de serem
contidos. O fendmeno despertou-nos o interesse, pois em diversas aulas, o aparente clima de
tranquilidade era cortado por uma reagao repentina de um ou outro aluno. Parecia que a reacéo
ndo tinha tido uma motivagdo, mas ao nos aprofundarmos no conflito gerado, para entender
suas causas, eles se defendiam e diziam: veja o que ele escreveu no msn. E entregavam uma
folha toda escrita, com algumas mensagens, a principio incompreensiveis para nds, mas que

faziam todo sentido para eles.

Figura 17 - llustragéo de conversa ocorrida em sala de aula.

L]

kd o g t pedi?

*o0gq?

* a cola p colax a bola

* me pediu gd

* ontem caka

» pediu nada

* pedi na hota da aula d ciencias

* num lembro, skeci

* vamos fika 3 bola p jogar no xecreio
* problema

* traz amanha mané

YYY YYD

Fonte: AUTOR, 2015

Apesar de algumas situac6es de conflito deflagradas pelo instrumento, 0 método é muito
criativo e divertido, pois na lembranca de tempos passados, nos vém a meméria a utilizacéo de
meios semelhantes para passar recadinhos e fazer comentéarios com os colegas a respeito de
fatos acontecidos em aula e que era melhor que ndo os comentassemos em voz alta. Se hoje em
dia, a oralidade ainda é reprimida em sala de aula, imagine em tempos passados. Se o professor
pegasse um desses bilhetinhos, era castigo certo, acompanhado de um longo serméo. Assim
como a oralidade que nédo era aceita, a escrita fora dos instrumentos formais de ensino também

ndo era, e ainda hoje, é vista com certa restricdo. Tais subterfigios de comunica¢do eram
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utilizados com muita parcimdnia e cuidado, ninguém queria ser surpreendido em atividade n&o
condizente com a rotina de sala de aula. A comunicacdo existia, mas era breve e objetiva.

Atualmente, a utilizagdo do pseudo msn é o aperfeicoamento de uma préatica subversiva
do passado, que desafiava a autoridade do professor que exigia atengdo exclusiva para si e seu
conteudo.

Tao interessante foi a prética, que decidimos encontrar uma maneira de utiliza-la. Para
a disciplina de Portugués o emprego seria 6bvio, mas e em Matematica? Como poderia ser
utilizada? De que maneira, aquela pratica ja tdo difundida entre eles seria capaz de auxiliar na
aprendizagem dos conteldos de Matematica? Trabalhando com o sexto ano e sabendo de suas
dificuldades em assimilar as diversas regras envolvidas na resolucdo de expressdes numéricas,
esse foi o conteudo escolhido para ser trabalhado. O fato de sua resolugdo se processar em
linhas sequenciais permitiria a vinculagdo do contetdo em questdo com o método de
comunicagéo utilizado pelas criancas.

Num primeiro momento foi feita uma tentativa de trabalho em duplas. Uma vez que
geralmente eles se comunicavam por escrito com um colega, assim foi feito. Foi dada a
liberdade de criacdo das expressdes numericas, entretanto muitos deles criavam expressées com
valores altos ou que resultavam em operacGes com nimeros negativos, conteudo este, ainda
ndo trabalhado com as turmas, pois 0 mesmo € previsto para 0 sétimo ano. Estes aspectos
emperraram inicialmente o processo de envolvimento das criangas com a atividade. Como o
objetivo principal da atividade ndo era desenvolver a habilidade dos estudantes em calculos,
mas assimilar as regras que lhe sdo necessarias para bem resolver expressdes numéricas e criar
maior desenvoltura na sua manipulacdo, uma forma de minimizar o problema foi pedir que eles
utilizassem somente os nimeros de 0 a 9 na composicdo das expressdes. Contudo, ainda
persistia a incidéncia de calculos com nimeros negativos, outro motivo que originava duvidas
e confusdes entre eles.

O recurso encontrado para tentar solucionar esse impasse e tentar fazer com que a
atividade fosse inicialmente trabalhada por eles, foi criar uma mascara de sinais onde o
professor poderia minimizar o aparecimento de operacfes que resultassem em niumeros
negativos.

Uma das mascaras propostas inicialmente foi assim apresentada, pedindo-se que 0s
alunos completassem as lacunas com nimeros de 0 a 9.

X + ( + ) - =

Fizemos a atividade de duas maneiras em momentos diferentes, em duplas e em grupos

de 4 a 5 alunos. Na formacgdo em duplas, apenas um dos alunos criava a expressao numérica e
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entdo repassava para o colega resolver uma linha da expresséo, o qual devolvia a folha para que
0 companheiro resolvesse a proxima linha e assim sucessivamente. Ao final da resolucéo,
ambos conferiam os calculos para saber se haviam conseguido chegar a solucao correta e assim
trocavam sua folha com uma outra dupla a fim de fazerem o que chamamos de correcéo
solidaria.

A dupla recebendo a expressdo numérica dos colegas, imediatamente procura
incorreces na resolucdo, sem corrigi-las por escrito, mas apontando aos colegas possiveis
erros. Fazendo com que 0s autores da expressdo numerica resolvida, procedam a corre¢do da
mesma. Este é um processo muito rico, pois em alguns casos, a dupla que resolve a questéo
nem sempre identifica incorre¢Oes, que sdo rapidamente identificadas pelos colegas. Quando
0S erros séo apontados, 0s autores da resolugéo se assustam e se perguntam como foram capazes
de se enganarem daquela maneira. Em outros momentos, mesmo quando 0S erros sao
apontados, 0s autores ndo percebem seu equivoco; o que leva as duplas a trocarem informacdes,
formularem hipOteses, expressarem seu pensamento ou consultarem livros, apostilas e
recorrerem ao professor para mediar o conflito. Ha casos em que a dupla aponta um erro que
ndo existe, 0s colegas contestam apresentando seus argumentos, e a dupla percebe que fez a

correcdo baseada em conhecimentos equivocados.

Figura 18 - Resolu¢do compartilhada de Expressdo Numérica (nomes ficticios).

Iniciamos com a resolu¢do de uma expressio numérica
anteriormente implementada pelos alunos.

Neste caso, utilizamos a formag¢ao em duplas usando o
recurso do msn, onde cada aluno resolvia apenas uma linha
da Expressido numérica e a repassava para o colega.

700 - (2x22 + 4,60 +3x2,50) =

* 700 - (44 + 4,50 + 3 x 2,50) = Marcelo
* 100 - (44 + 4,50 + 7,60) = Carlos

* 700 - ( 48,50 + 7,50) = Marcelo

* 700 = §6 = 44 Carlos

YHYY YYD

Fonte: AUTOR, 2015

Além das mascaras propostas, houve momentos em que os alunos foram incentivados a

consultar o caderno e buscar resolver as questdes elaboradas quando demos inicio ao trabalho
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de formulacao de expressGes numéricas. Elas se encontravam registradas no caderno, mas ainda
ndo tinham sido resolvidas por eles (Figura 18).

Jé& na organizacdao do trabalho em grupos (Figura 19), todos os integrantes foram levados
a produzir uma expressdo numérica. Sentados em circulos, eles passavam a folha ao colega da
esquerda para que resolvesse a proxima linha. Assim, todos resolviam uma linha de cada
expressao numeérica criada no grupo. Pediu-se que cada aluno identificasse, com seu nome, a
linha que tivesse resolvido.

Neste desenvolvimento das atividades em grupo, duas diferentes abordagens foram
utilizadas para analise e avaliacdo dos resultados. Inicialmente, apés a resolucdo da expressdo
numeérica, o autor deveria conferir o desenvolvimento da expressdo numérica e troca-la com um
colega de outro grupo. Da mesma maneira que na organizacéo em duplas, eles deveriam apontar
ao colega possiveis erros, sem corrigi-los por escrito, fazendo com que o0 autor da expressao

numérica retornasse ao grupo para que procedesse a corre¢do da mesma.

Figura 19 - Expressdo msn desenvolvida em grupo (nomes ficticios).

L 4

* Todos estao de acordo com o resultado encontrado?

s
<

( .

C *5x4+(3+2)-1=Gabriel
C  25x4+65-1= Marcelo
€ 20+5-1= Carlos
— | *25-1= Julia

-

C 1 *% Gabriel
C

.

-

-

s

Fonte: AUTOR, 2015

Em outra ocasido, iniciou-se o trabalho em grupo com a correcdo sendo feita pelo
proprio grupo. Dai dividiu-se a turma em duas equipes, lados A e B; apds todos os integrantes
do grupo estarem de acordo a respeito da corre¢do da resolugdo, os grupos depositavam suas
expressdes resolvidas nas caixas correspondentes as equipes de que faziam parte.

Alternadamente, o professor ia sorteando uma expressao de cada caixa para resolvé-la no
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quadro. Ao final da resolucéo feita pelo professor, alguns integrantes das duas equipes faziam
a conferéncia da expresséo feita no papel. A equipe era pontuada quando a expressao numérica
contida na folha estava corretamente resolvida.

A disputa entre equipes fez com que ambas tivessem interesse na resolugéo da questdo,
pois uma equipe ficava atenta para detectar os erros e a outra, queria garantir a correcdo da
expressdo numérica apresentada. Foi uma atividade que envolveu quase a totalidade dos alunos
das quatro turmas que participaram, um ou outro aluno se perdia em conversas paralelas. Houve
uma das turmas em que a totalidade dos alunos se envolveu ativamente no processo, fazendo
com que todos interferissem e opinassem para a resolucao dos conflitos.

Durante a disputa, como eram muitas as expressdes produzidas, determinou-se que
seriam sorteadas 5 expressdes de cada equipe. Em caso de empate, teriamos como no futebol,
a morte subita: a equipe vencedora seria a primeira a ter uma expressao correta sorteada. As
expressdes que ndo fossem sorteadas durante a disputa, fariam parte de um banco de questdes
para serem resolvidas durante as proximas aulas.

Um ponto importante do processo é identificar o autor da expressdo numerica. Ao
sortear a expressao, antes mesmo de coloca-la no quadro, colocavamos o nome do autor. O
mesmo acontecia quando sortedvamos as expressdes do banco de questbes para serem
resolvidas ao longo das aulas. Além disso, o autor da questdo também era chamado a ser
monitor, ajudando os colegas a resolverem a expressdo numérica criada por ele. A identificacao
e 0 reconhecimento do autor sdo de suma importancia no envolvimento da crianca neste

processo de aprendizagem.

5.3.1.2 Utilizando o Aplicativo MyScriptor Calculator

O entendimento e a utilizacdo de parénteses, colchetes e chaves sdo entraves
reconhecidos na resolucdo das expressdes numericas. Uma forma de auxilio que buscamos foi
0 MyScript Calculator, aplicativo gratuito e que chama atencao das criangas por escrevermos
0s numeros na tela (Figura 20), sem a necessidade de digitarmos, como fazemos nas

calculadoras convencionais.
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Figura 20 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator |

7 33 3 & s

MyScript Calculator

Lt >

Fonte: AUTOR, 2015

Figura 21 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator |1

7 33 3 &G

MyScript Calculator

4+6x%x2+3=19

Fonte: AUTOR, 2015

Informalmente, utilizamos um tablet junto aos grupos, com operagdes que continham
0S mesmos nUmeros e sinais, mas nas quais mudavamos os parénteses de lugar. Se 0s nimeros

e as operacdes sao iguais, porque os resultados sdo diferentes?

Figura 22 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator 11

Ao U AN N -]

MyScript Calculator

(4+6)x2+3=23

Fonte: AUTOR, 2015



Figura 23 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator 1V

MyScript Calculator '( ‘. :

S [}

4+6%x(2+3)=34

Fonte: AUTOR, 2015

Figura 24 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator V

[ salvando captura de tela

MyScript Calculator

4+(6%x2)+3=19

Fonte: AUTOR, 2015

seja resolvida primeiro (Figuras 21 e 24).
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O aplicativo apresenta o resultado, mas ndo o desenvolvimento da questdo. Logo,
através deste estimulo, muitos alunos foram levados a avaliar os resultados apresentados,
resolvendo as questfes. De imediato, a percepcdo de que a mudanga dos parénteses é que
alterava o resultado, foi unanime. E perceberam também quando a utilizacdo dos parénteses

ndo se fazia necessaria, porque a prioridade da multiplicacdo ja € uma exigéncia de que a conta

Apos esta atividade, muitos alunos baixaram o aplicativo em seus celulares pessoais e
passaram a fazer o experimento por conta propria. A atividade virou uma brincadeira e acabou

auxiliando bastante no entendimento da utilizacdo dos parénteses e outros sinais de associacao

expressoes numericas.
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5.3.1.3 Algumas Consideragdes

Todo o trabalho foi permeado por um esforco que quebrasse a resisténcia ao contetido
e a0 mesmo tempo nos levasse a desenvolver e a consolidar o que Sztajn e Carvalho definem

como habilidade matematica:

[...] saber escolher, entre os conceitos e informagBes disponiveis, os mais
apropriados para a compreensdo de uma situacdo e a solugdo de seus
problemas; é ser capaz de comunicar o que foi feito, bem como interpretar e
utilizar os resultados obtidos para tomar decisées. (1997, p.21)

Em concordancia com tal definicdo, o trabalho ndo teve a intencdo de avaliar o
desempenho do aluno em relacéo ao indice de acertos ou erros, mas fazer um acompanhamento
em que fossem observados o nivel de envolvimento do estudante na realizagdo das atividades,
sua interacdo com 0s colegas, seu interesse em compartilhar suas ideias e em assimilar os
instrumentos envolvidos no processo que o levasse a aprender o contetdo.

A Matematica, independentemente da concepcéo e da definicdo que se possa dar a ela,
é um desafio pessoal. Ainda que possamos aprender através da vivéncia e das descobertas do
outro, a apropriacdo de determinados conceitos exige uma experiéncia particular, onde o
contato se faz necessario e a experimentacdo indispensavel, na maior parte dos casos.

O trabalho transcorreu sempre se utilizando de trabalhos em duplas ou grupos e
buscando instrumentos que contribuissem para um processo dialégico e compartilhado, mas
que tinham como intencao principal, p6r o aluno em contato direto com o contetdo.

Comumente, as atividades que implicam ensino de expressdes numéricas contam com
a apatia, resisténcia, falta de motivacéo e pouco envolvimento das criangas durante as aulas. As
propostas de atividades aqui apresentadas ndo requerem recursos onerosos, sao simples
sugestdes que podem cativar o aluno e ajuda-lo no desenvolvimento dindmico de um contetddo
considerado detestavel para boa parte dos estudantes.

Apesar da autoria das expressdes ser uma producdo individual, a resolucdo é uma
producdo coletiva. Fazendo com que o aluno, veja no colega, um parceiro colaborador e ndo
um oponente. Um tipo de cooperacdo que permite que o processo de aprendizagem se
desenvolva, onde o estudante ndo apenas aprende, mas produz conhecimento na interacdo com
0 outro, com 0 meio e com 0s instrumentos que estdo a sua disposigéo.

Ponderamos, e com base na analise qualitativa das observacfes feitas ao longo do

desenvolvimento do trabalho, concluimos que a atividade foi capaz de contribuir para a
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diminuicdo da resisténcia em relacdo ao contedo e, consequentemente ajudou alguns dos
alunos a perceberem que sdo sim, capazes de aprender Matematica.

5.3.2 Ideia Il: Trilha do Poder

Esta atividade tem como objetivo trabalhar a resolucdo de problemas matematicos e
apresentar conceitos de Educacdo Financeira. Podemos também, utilizar a atividade para reunir
pontos para que 0 grupo possa participar da proxima atividade sugerida: O Poder Méagico do
Cartdo de Crédito.

A Trilha do Poder consiste em um jogo simples com dez etapas (aqui denominadas
casas) e seu prosseguimento é decidido através do langcamento de uma moeda. Se sair Cara (C),
0 grupo anda uma casa, saindo coroa (K), o grupo andara duas casas. Caso a turma seja grande
e tenha muitos grupos, o indicado é utilizar um dado, em vez de uma moeda, para que se proceda
a mudanca de casas.

Em cada casa podera haver uma pergunta, tarefa ou determinacdo. Dessa forma, o grupo
podera ganhar 100 (cem) ou 50 (cinquenta) pontos. Cada grupo comecara 0 jogo ja contando
com 1000 (mil) pontos. Sugere-se que a turma seja dividida em grupos de 5 a 6 alunos, no
méaximo, para uma melhor conducao dos trabalhos.

As dez etapas/casas da Trilha do Poder serdo assim propostas:

CASA 1) Vocé foi as compras, olhou tudo, passeou, mas s6 comprou 0 necessario.
Parabéns, vocé ganhou 100 pontos!

CASA 2) Sua loja preferida esta em liquidagcdo, mas vocé resistiu e ndo comprou nada.
Parabéns, vocé ganhou 100 pontos!

CASA 3) Aquele brinquedo que vocé queria muito esta em liquidacdo. Vocé ainda nao
comprou porgue era caro, agora ele estd com 50% de desconto. Sorteie um $envelope* e diga,
quanto vocé pagara pelo brinquedo?

- Vocé acertou? Parabéns, ganhou 100 pontos.

- Vocé errou? N&o se preocupe, vocé ganhou 50 pontos, mas o importante € que vocé
aprendeu a como calcular 50% de um determinado valor. (Figura 25)

*$envelope: Nesta casa ha envelopes com valores diferentes para cada grupo. O grupo
escolhe o envelope e devera dizer quanto é 50% do valor contido no envelope. (E indicado ter,
no minimo, tantos valores quantos forem a quantidade de grupos. Os valores serdo descartados

na medida em que tenham sido sorteados.)
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Uma ideia interessante, que pode colaborar com o visual e ludicidade da prética, é
confeccionar as casas do jogo em papel colorido, utilizando-se também de envelopes nas cores
das casas correspondentes.

Figura 25 — Casas daTrilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015
CASA 4) Aquele brinquedo que vocé queria muito esta em liquidacdo. VVocé ainda ndo

comprou porque era caro, agora ele estd com 25% de desconto. Sorteie um $envelope * e diga,
quanto vocé pagara pelo brinquedo?

- Vocé acertou? Parabéns, ganhou 100 pontos.

- Vocé errou? N&o se preocupe, vocé ganhou 50 pontos, mas o importante € que vocé
aprendeu a como calcular 25% de um determinado valor.

*$envelope: Nesta casa ha envelopes com valores diferentes para cada grupo. O grupo
escolhe o envelope e devera dizer quanto € 25% do valor contido no envelope. (Se a turma
possui 5 grupos, € interessante ter 5 valores diferentes, que serdo descartados na medida em que
tenham sido sorteados.)

CASA 5) Vocé foi ao mercado e ndo levou a lista de compras. Que prejuizo! Vocé s6
ganhou 50 pontos. Continue jogando e Fique Esperto! Da proxima vez, ndo esqueca de fazer
uma lista de compras.

CASA 6) Vocé estava com pressa e ndo comparou 0s precos dos sapatos que vocé tanto
precisava. Na loja ao lado, os sapatos estavam mais baratos. Que prejuizo! Vocé s6 ganhou 50
pontos. Da préxima vez, ndo seja apressadinho e compare 0s pregos.

CASA 7) Aqui sera colocado o problema adaptado da proposta de Paiva & Sa (2010,
p.433): Uma loja anuncia a venda de um aparelho celular por R$800,00, com duas
possibilidades de pagamento. (Figura 26)
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12 opgéo) A vista, por R$800,00;

22 opcdo) Pagamento de uma entrada de 50% e uma segunda parcela de R$500,00, paga
30 dias depois.

Sorteie um $envelope * e responda a questdo proposta.

*$envelope: Aqui haverd envelopes com perguntas diferentes relativas ao problema
proposto. (Dependendo da quantidade de grupos na turma, o professor podera elaborar outras
perguntas ou recolocar um envelope ja sorteado de volta no monte e embaralhar, para que possa
ser sorteado novamente em outra ocasido.)

- Qual é 0 nome que se da ao valor que se paga a mais sobre o total ou prestacdo de uma
compra?

- Qual 0 nome que se da a compra quando vocé ndo paga o valor total no dia em que
adquire o produto?

- Quanto a mais estara pagando a pessoa que escolher a segunda opcdo de pagamento?

- O que vem a ser 0 Pagamento de uma entrada?

Independentemente da pergunta sorteada ou da resposta dada pelo grupo, a
determinacdo sera: Parabéns por ter chegado até aqui. Vocé ganhou 100 pontos. VVa para a nona

casa.

Figura 26 — Perguntas da Casa 7 - Trilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015

CASA 8) Aqui também sera colocado o mesmo problema adaptado da proposta de Paiva
& S& (2010, p.433): Uma loja anuncia a venda de um aparelho celular por R$800,00, com duas
possibilidades de pagamento.
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12 opg&o) A vista, por R$800,00;

22 opgdo) Pagamento de uma entrada de 50% e uma segunda parcela de R$500,00, paga
30 dias depois.

Sorteie um $envelope * e responda a questdo proposta.

*$envelope: Aqui havera envelopes com perguntas diferentes das que foram propostas
na CASA 7.

- Quanto pagaré pelo produto, a pessoa que escolher a segunda opcdo de pagamento?

- O que vem a ser um pagamento a vista?

- De acordo com o grupo, qual seria a forma de pagamento que vocés escolheriam? Por
qué?

- Qual o nome que se da a compra em que o0 pagamento do produto é feito em prestacdes
ou parcelas?

Independentemente da pergunta sorteada ou da resposta dada pelo grupo, a
determinacgdo sera: Parabéns por ter chegado até aqui. Vocé ganhou 100 pontos. Va para a
décima casa.

CASA 9) Voce precisa pensar antes de comprar, repita com o seu grupo: Eu quero? Eu
preciso? Eu posso?

Parabéns, missdo cumprida! Vocé chegou ao fim do jogo e ganhou 100 pontos.

CASA 10) Néo devemos comprar coisas inuteis ou fazer compras por impulso, repita
com o seu grupo: Pense para nao se arrepender. Fique Esperto!

Parabéns, missdo cumprida! VVocé chegou ao fim do jogo e ganhou 100 pontos.

5.3.2.1 Algumas Considerac6es

A critério do professor, a Trilha do Poder podera ter continuidade na préxima atividade
gue iremos sugerir, ou ndo. Este jogo ndo é dependente de O Poder Mégico do Cartdo de
Crédito, mas sdo atividades que podem ser integradas. Os pontos ganhos nesta atividade
poderdo ser utilizados como salario do grupo na préxima atividade, a qual passaremos a
descrever em seguida.

E interessante também destacar, que nas casas da trilha, onde ndo ha problemas a serem
resolvidos, o professor pode incitar o debate em torno da proposi¢do apresentada, como é o

caso da casa 1 ou da casa 10. Sera que as criangas concordam que quando vamos as compras
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devemos comprar apenas 0 necessario? O que seriam coisas inuteis? Estas e outras questdes
podem ser levantadas em torno do assunto.

Acreditamos que seja essencial que o aluno tenha espaco e liberdade para se expressar
e contestar as proposigdes apresentadas nas casas do jogo, podendo modificar a redacdo das
afirmativas ou mesmo discordar de seu contetdo. E importante destacar que esse jogo pode ser
um grande auxiliar para que o professor incite e desenvolva o poder de argumentacéo entre as
criancas. Fazendo com que hipdteses possam emergir, sejam reformuladas, avaliadas e por fim,
aceitas ou ndo, por eles mesmos.

Nas casas 7 e 8, algumas das perguntas propostas exigiriam que 0s alunos soubessem
conceitos como inflacdo e taxas de juro no periodo, o “valor do dinheiro no tempo’. Como esta
é uma atividade de iniciacdo a Educacdo Financeira, ressaltamos que simplificacbes
matematicas foram admitidas de forma a tornar viavel a discussao dos temas em funcdo da faixa
etaria e do nivel escolar dos alunos. Outro ponto fundamental, é que na Trilha do Poder, o erro
é tratado como oportunidade de aprendizagem.

O fato do jogo poder terminar na casa 9, antes da Ultima casa, também mexe com as
ideias e hipdteses que os alunos tém acerca dos jogos, em que para se ganhar ou terminar a

disputa, deve-se chegar ao final.

Figura 27 — Grupo de alunos realizando a atividade - Trilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015

Outro ponto curioso dessa atividade (Figura 27) é que ganha mais pontos 0 grupo que
termina depois; o grupo que na visdo dos alunos, é o grupo perdedor. O primeiro grupo a
terminar, passou por menos casas da Trilha do Poder, ou seja, teve menos oportunidades de



107

acumular pontos. Enquanto que o Gltimo grupo a chegar ao destino, passou por mais casas e
acumulou mais pontos que 0s grupos que chegaram antes. Esta é uma disputa que subverte a
ordem das coisas, pois inverte o que se tem como estabelecido nos jogos em geral.

E uma atividade que da oportunidade ao professor de levar os alunos a pensarem sobre
0 porqué de, nesta trilha, o importante ndo é chegar primeiro, mas sim, passar pelo maior
namero de experiéncias, para poderem decidir e aprender a respeito de situacdes financeiras do
nosso cotidiano. Da mesma forma, em nossa vida diaria, nem sempre decidir rapido, é decidir
certo; o conhecimento e a experiéncia podem nos ajudar a resolver as situacoes, e as vezes,

precisamos de tempo para tomar as melhores decisdes.

5.3.3 Ideia I11: O Poder Mégico Do Cartéao de Crédito
Esta atividade trata-se de uma dindmica em que os alunos sao estimulados a irem as
compras munidos de um cartdo de crédito de R$3000,00, um limite generoso para os padrdes

de uma crianca de 10/11 anos.

12 Etapa da atividade:

1) Sugere-se que a turma seja dividida em grupos de 5 a 6 alunos, no maximo (de
preferéncia, que sejam 0s mesmos grupos da atividade anterior, caso o professor tenha decidido

integrar as atividades);

Figura 28 - O Poder Mégico Do Cartédo de Crédito

Fonte: AUTOR, 2015
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2) Cada grupo recebe um cartéo de crédito com o limite de R$3000,00;
3) Cartas (Figura 28) feitas com encartes de lojas, contendo produtos do interesse das
criangas, sdo expostas pelo professor. As criancas sdo convidadas a comprar as cartas que

quiserem com seus cartdes de crédito.

22 Etapa da atividade:

Neste momento, o uso da calculadora é imprescindivel, pois da agilidade ao processo
de escolha dos produtos e do fechamento da fatura.

1) Hora da decisdo: reunidas em grupo, ap6s terem adquirido as cartas, as criangas
decidirdo com que mercadorias ficardo. Lembrando que a soma, do valor das mercadorias
contidas nas cartas, devera estar dentro do valor do limite do cartdo de crédito que receberam.

2) Confeccdo da fatura (Figura 29): uma vez tomada a deciséo, de que produtos poderdo
comprar, elas serdo convidadas a organizar a lista dos produtos comprados com seus respectivos
valores. Sera pedido que elas identifiquem os produtos e se 0s mesmos foram adquiridos a vista
ou a prazo; e sendo o caso, determinando o nimero de prestacdes escolhidas.

Figura 29 - Material utilizado na atividade - O Poder Magico Do Cartao de Crédito

Fonte: AUTOR, 2015

3?2 Etapa da atividade:

1) Pagamento da fatura: o grupo sera informado de que tera que pagar a fatura do cartdo
de crédito com os pontos (salario) que recebeu no jogo Trilha do Poder (Figura 30). Caso se
tenha optado em ndo realizar a atividade citada, o professor podera arbitrar ou sortear os valores
que corresponderdo aos salarios dos grupos.
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O ideal é que seja sempre uma importancia abaixo do valor do limite do cartdo de
crédito, pois a intencdo é gerar uma situacdo-problema surpresa que se assemelhe a realidade
de um cidaddo comum que ndo manteve o controle dos seus gastos e acabou sendo surpreendido

por uma divida que ndo pode honrar.

Figura 30 - Contra-cheque - O Poder Mégico Do Cartéao de Crédito
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Fonte: AUTOR, 2015

2) Tomada de consciéncia: sendo o valor do limite do cartdo de crédito maior que 0s
pontos que 0s alunos conseguiram, provavelmente os grupos nédo terdo dinheiro para arcar com
a divida feita. A intencdo, nesta etapa da atividade, € que os alunos sejam levados a se
perceberem dentro de uma situacao de superendividamento. E agora? Como faréo para pagar
a fatura?

3) A decisdo: aqui cada grupo decidira qual a melhor forma de resolver o problema.

Que estratégias utilizardo para pagarem suas faturas?

5.3.3.1 Algumas Considerac6es

Sugere-se que as cartas de mercadorias sejam feitas com figuras de produtos coladas em
retangulos de cartolina ou papeldo. As figuras podem ser obtidas em encartes disponibilizados
gratuitamente pelas lojas, ou em jornais e revistas. Dependendo do que é possivel em sua sala
de aula, o professor também poderé se utilizar de slides projetados por um Datashow, lancar
médo do proprio encarte impresso ou de sua versdo virtual; e entdo, a partir desses recursos, as

criancas vdo tomando nota das mercadorias que tém o interesse de comprar.
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Estamos nos preocupando em sugerir atividades que possam ser feitas em diferentes
salas de aula, mesmo naquelas que ndo dispdem de recursos sofisticados. Se ndo ha cartolina
ou papeldo, usa-se apenas os recortes do encarte. Se ndo ha encarte, que as proprias criancas
possam ser convidadas a confeccionar as cartas, desenhando os produtos, colocando seus precos
e disponibilizando suas cartas para que sejam utilizadas pela turma durante a atividade. Se néo
ha como imprimir as folhas para se confeccionar as faturas, que as mesmas possam ser feitas
no proprio caderno dos estudantes. O importante é que a atividade possa lhes permitir uma
experiéncia que faga com que produzam e ponham em prética seu conhecimento matematico,
enquanto possam ter a oportunidade de ultrapassar ou modificar hip6teses estabelecidas.

De maneira recorrente, muitos pais e familiares relatam que as criangas tém a sensacéo
de que o cartdo de crédito € como se fosse um passe de magica para a aquisi¢do dos produtos
desejados. Ao alegarem que ndo tém dinheiro, os pequenos logo fornecem a solucao aos pais:
E s6 passar o cartao!

Assim, desejamos ressaltar, que o ponto crucial desta atividade é levar o estudante a
perceber que o uso do cartdo de credito gera uma fatura, uma conta que deve ser paga. Buscamos
com esta tentativa, interferir nas hipdteses que a crianca tem a respeito desse instrumento
financeiro, que ja faz parte de sua vida diaria.

A partir das discussfes emanadas, podemos extrapolar e abordar situacdes da vida real
onde sabemos que o salario que se ganha ndo é apenas para pagar o cartdo de crédito, mas que
existem outras despesas e gastos com o0s quais devemos arcar mensalmente. Também podemos
apresentar e trabalhar com instrumentos que podemos utilizar para fazer um bom planejamento
e o controle eficiente de nossas financas, como é o caso das planilhas de planejamento

financeiro.

5.3.4 Ideia IV: Histdrias em Quadrinhos: HQ — Financeira

As Histdrias em Quadrinhos (HQ) podem ser uma rica fonte de trabalhos criativos, tanto
para os professores quanto para os alunos.

Através das HQ os alunos podem criar situagcdes ou propor problemas, utilizando-se de
diversos softwares gratuitos disponiveis na internet, como é o caso do HagaQué (Figuras 31 e

32), como apresentamos a sequir.
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Figura 31 - HQ — Financeira — O Celular da Juju |

. @, SpigMath
p— 4 7% Apresenta... O celular da Juju

Juju € uma garota

Melhor comecar fazendo
uma pesquisa de precos!

-
—

s~ Como farei para
£ realizar mais este sonho?
ERRRRRRRRRRRR R

Fonte: AUTOR, 2016

Figura 32 - HQ - Financeira — O Celular da Juju Il

#partiushopping

No carné
2xR%$ 410,00

7/ Sao varias
opcoes, mas §

R$800,00
No débito.

R$800.,00
(Em dinheiro com
desconto de 10%

No cartao
12 x R$75,00

Gente, o que eu facoooo??

Fonte: AUTOR, 2016
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O professor podera escolher um software que melhor lhe convier para iniciar os
trabalhos, ou propor que os alunos encontrem ou usem algum que j& conheca.

As HQ podem servir para introduzir um tema, apresentar conceitos, deflagrar uma
discussdo ou abordar diversos assuntos, assim como dar oportunidade aos estudantes de
participarem ativamente do processo educativo, criando suas histdrias.

Dentre os softwares disponiveis, escolhemos 0 HagaQué, desenvolvido pelo Nucleo de
Informatica Aplicada a Educacdo (NIED - UNICAMP), por oferecer ao aluno/usuario a op¢do
de poder utilizar suas fotos, dos seus colegas ou qualquer outra imagem de dominio puablico
franqueada na web.

5.3.5 Ideia V: Planilhas de Planejamento Financeiro (PPF)

As Planilhas de Planejamento Financeiro nos trazem uma oportunidade riquissima de
trabalharmos com organizacao e classificacao de rendas e gastos, ocasionando diversas chances
ao professor para consolidar conceitos matematicos condizentes com o trabalho desenvolvido
no sexto ano. O que indicamos a seguir € uma atividade basica, da qual o docente podera se

utilizar para propor e estender conceitos matematico-financeiros importantes.

DICAS PARA O PROFESSOR?
PLANILHA DE PLANEJAMENTO FINANCEIRO (PPF)

As Planilhas de Planejamento Financeiro (PPF), que costumam ser utilizadas para o
controle de gastos, sdo complexas e de dificil entendimento para a maioria das pessoas.

Nesta atividade pretendemos que as criangas tenham noc¢édo de como essas planilhas séo
organizadas e percebam sua funcdo principal, que é servir de base para que as pessoas e as
familias planejem sua vida financeira.

A utilizacdo das PPF faz com que as pessoas tenham consciéncia do cenario financeiro
em que se encontram, que pode ser:

Cenério financeiro desequilibrado: quando se gasta mais do que se ganha. Em nosso

pais € comum encontrar familias financeiramente desequilibradas, que gastam mais do que

® Texto adaptado da video-aula 4, contida no Curso Finangas Pessoais e Investimento em Acdes (BM&F
BOVESPA, VEDUCA), http://www.veduca.com.br.


http://www.veduca.com.br/
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recebem e tém grandes dificuldades para formar poupanca. Vivem longos periodos endividadas
porque para cobrir 0s gastos, utilizam-se do crédito, tomando empréstimos, financiamentos, etc.

RECEITAS — DESPESAS <0

Cenério financeiro equilibrado: quando se gasta menos do que se ganha, onde é possivel

dispor de um saldo para formacéo de poupanca.

RECEITAS — DESPESAS = SALDO PARA POUPANCA

Cenario financeiro ideal: aconselhado por diversos consultores financeiros € o cenario

equilibrado onde ocorre 0 Pague-se primeiro!, quer dizer, antes de comecar a gastar e pagar as
dividas, o individuo faz uma reserva de pelo menos 10% das suas receitas para a formacéo de

uma poupanca.

RECEITAS - 10% PARA POUPANCA = SALDO PARA DESPESAS

O Planejamento na Pratica

Em geral, as PPF sdo organizadas de acordo com a destinacao das receitas e despesas,

COMO Se segue.

Quadro 2 - Receitas

; —) Todo dinheiro que se ganha e do qual se dispde.

I =A™ aluguel recebido, penséo, horas extras, 13° salario, férias, outros.

Fonte — AUTOR, 2016
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Quadro 3 - Investimentos

Todo dinheiro que se reserva para ser usado no futuro.

FL Ac0es, tesouro direto, caderneta de poupanca, previdéncia privada, outros.

Fonte: AUTOR, 2016

-"

Quadro 4 — Despesas Fixas

Sdo aquelas despesas em que seu valor € 0 mesmo todo més

Ou variam muito pouco.

HABITACAO Pagamento de aluguel, condominio, prestacdo da casa,
diaristas, outros.
TRANSPORTE Prestacédo do carro, seguro do carro, mensalidade de
estacionamento fixo, outros.
SAUDE Plano de satde, manutencdo do aparelho ortodontico,...
EDUCACAO Mensalidade do colégio, faculdade, cursos,...
IMPOSTOS IPTU, IPVA, IR,...
OUTROS Seguro de vida,...

Fonte: AUTOR, 2016

Quadro 5 — Despesas Variaveis

S&o aquelas despesas que acontecem todo més, mas o valor

ndo é fixo ou podemos tentar reduzi-lo.
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Luz, &gua, telefone fixo e celular, g&s, mensalidade da
TV acabo, internet, ...

TRANSPORTE

Metrd, 6nibus, combustivel, estacionamento, ...

SAUDE

Medicamentos, ...

ALIMENTACAO

Supermercado, feira, padaria, sacolao, ...

CUIDADOS PESSOAIS

Cabeleireiro, manicure, barbeiro, academia, ...

Fonte: AUTOR, 2016
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Quadro 6 — Despesas Extras

=) [ S0 0s imprevistos. Aquelas despesas extraordinérias para
as quais devemos estar preparados quando acontecem.

L SAUDE Médico, dentista, hospital, ...
MANUTENCAO/PREVENCAO Carro, casa, ...
EDUCACAO Material escolar, uniforme, ...

Fonte: AUTOR, 2016

Quadro 7 — Despesas Adicionais (ou Evitaveis)

—)

S&o aquelas despesas que ndo precisam acontecer todos 0s

meses e poderiamos evitar, em caso de necessidade.

L LAZER Cinema, passeios, restaurantes, lanches e outras
diversoes.
VESTUARIO Roupas, calgados, acessorios, ...
OUTROS Presentes, ...

Fonte: AUTOR, 2016

As informacg6es dadas até aqui sdo para que o Professor que nunca tomou contato com
uma PPF possa se basear para se organizar e orientar seus alunos.

A organizacao das despesas ndo segue uma classificacdo rigida, pois cada uma deve ser
avaliada de acordo com a realidade de cada familia. Por exemplo, a despesa com
estacionamento, se € paga por més € uma despesa fixa, se é consequéncia de utilizacbes
esporadicas, passa a ser uma despesa variavel.

O mesmo acontece com as despesas de manicure ou cabeleireiro. S8o despesas com
cuidados pessoais que comumente sdo classificadas como despesas variaveis. Entretanto, para
uma pessoa que tem como profissao ser secretéria, fazer as unhas, ou cuidar dos cabelos, ndo €
algo que aconteca quando necessario, mas € um servico que pode tornar-se obrigatério para a

profissional em questdo. Uma despesa que seria variavel, passa a ser despesa fixa.
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Figura 33 - HQ - Financeira — Planejando com Juju

\ ~  SpigMath s :
m 73 ;’;m,mm.. Planejando com Juju

Hoje a Juju acordou com
problema para resolver.
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— no_meu look!

Xii, !
Nem sei se
vai dar pra

Ahhh...
SO o papis
podera me

Hora
extra???

fechar.

Ja vi que
vou ter

vocé poderia que salvarf

me ajudar
a organizar
as contas.

O papis.
- ;

Fonte: AUTOR, 2016
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Figura 34 - Despesas da Familia da Juju

Contas da familia da Juju no més de fevereiro

Fonte: AUTOR, 2016
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Figura 35 - Planejando com Juju |

‘“
f 5 1 M tﬁ ° °
g 7 z:;;re,sentn... Planejando com Juju

Ajude a organizar asfinancas dafamilia da Juju, levando em conta as anotagdes que ela fez:

- Saldrio do papis: R$ 2400,00
- Saldrio da mamis: R$ 1.200,00

- Minha mawmis € hipertensa e costuma fazer uso de medicamentos regularmente.
Ela trabalha como secretdria de um laboratério médico e vai para o trabalho de
Onibus que é pago com o auxilio-transporte fornecido pela empresa.

- Meu papis é motorista particular de um advogado, durante a semana ele usa o
carvo do patrao. So utiliza o carro da familia nos fins de semana.

- Este més foi necessdrio comprar algumas toalhas para nossa casa e também algum
material escolar para a volta as aulas. O IPVA é uma despesa fixa que poderia ser
parcelada, mas meus pais decidiram pagar & vista com desconto.

- Para atender nosssa familia, precisamos comprar um botijéo de gds por més.

PASSO 1 - Recorte a folha que tem as contas da familia da Juju. Divida em dois grupos:
a)despesas que sempre acontecem e; b)despesas que acontecem de vez em quando.

PASSO 2 — com ajuda do seu professor e dos seus colegas, tente registrar cada grupo

formado em uma das tabela a seguir. (DICA: despesas que sempre acontecem podem ser FIXAS
ou VARIAVEIS. Despesas que acontecem de vez em quando, podem ser ADICIONAIS ou EXTRAS.)

DESPESAS FIXAS DESPESAS VARIAVEIS
Se economizar, o valor VALOR Se economizar, é possivel VALOR
pouco mudara. baixar o valor.
TOTAL TOTAL

Fonte: AUTOR, 2016
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/‘\
g " 5 ; M -L-A
— -~ s A . ®
e 7 mresenta...  Planejando com Juju
DESPESAS ADICIONAIS VALOR
DESPESAS EXTRAS VALOR (ou EVlTi\VElS) S3o
Nem sempre acontecem, despesas que podemos
mas sdo necessarias. evitar
TOTAL TOTAL
RECEITAS TOTAL
Salario da mamae + Salério do papai =
PASSO 3 — some todas a DESPESAS e subtraia do total de RECEITAS.
TOTAIS
DESPESAS TOTAL RECEITAS
FIXAS
DESPESAS
VARIAVEIS DIFERENCA
EXTRAS
ADICIONAIS
SOMA Sera que vai dar para

omprar a maguiagem

Fonte: AUTOR, 2016




121

Portanto, o que pretendemos com esta atividade, ndo é que as criancas saibam definir
rigidamente cada despesa, mas que elas passem pela experiéncia de analisar a natureza das
despesas, questionando e formulando hipbteses a partir das préprias vivéncias, das de seus
colegas e da realidade da familia da Juju (Figura 33), como proposta na atividade.

Esta é uma atividade que poderia ser desenvolvida a partir de circunstancias totalmente
reais. Mas situacdes que envolvem gastos e ganhos, como salarios dos familiares, faturas de
cartdo de crédito e dividas, podem gerar constrangimentos e envolver questfes éticas que
podem vir a dificultar o andamento do trabalho em sala de aula.

Aqui, recorrer a semi-realidade, ndo se tornou apenas necessario, mas indispensavel.
N&o queriamos incorrer num gesto que sabemos ser invasivo e desconfortavel para a maioria
das pessoas. Por isso, decidimos criar a familia da Juju, uma familia ficticia, mas com
contribuicdes trazidas pelos préprios alunos.

Ao serem perguntados sobre as despesas e ganhos que uma familia poderia ter, os
estudantes foram fazendo sugestdes que aos poucos foram formando o perfil da familia que
imaginavamos. E que ficou muito préximo do perfil das familias de muitas das criancas que
estudam na escola (Figura 35).

As profissdes escolhidas, as girias utilizadas, como mamis e papis para se referirem ao
pai e a mée, surgiram nas conversas com os estudantes, assim como o imposto que foi por eles

citado, o Imposto sobre a Propriedade de Veiculos Automotores (IPVA).

5.3.6 Ideia VI: Organizando a Lista de compras

Esta atividade é uma situacdo que tem a intencdo de deflagrar a discussdo em torno da
necessidade de se planejar fazendo-se uma lista, antes de se ir as compras.

O principal objetivo é que as criangas possam conversar entre si e organizar os itens de
acordo com experiéncias proprias. Sem a pretensdo de que haja uma resposta certa ou errada,
na disposicdo de cada produto, levando-os a perceber o que é adequado ou ndo. Além de
perceberem, que cada mercado pode ter arrumacdo ou classificac@es diferentes. E a partir de
suas experiéncias pessoais e da discussdo em sala de aula, também refletirem a respeito do
porqué de ser importante o habito de se fazer uma lista de compras.

Esta é uma atividade que pode dar margem a outras atividades, pois esta € a lista da Juju.
Como seriam as listas que os alunos fariam para suas casas? Que itens selecionariam? De que

forma organizariam?



Figura 37 - Lista de Compras
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mﬂ 5}11'5th[»
uyrae.ntn. o

Organizando a Lista
de Compras

Juju fez uma lista de compras, mas guando chegou ao mercado percebeu que a lista estava
desorganizada e ela iria perder muito tempo para encontrar tudo o que havia na lista. Ajude a
Juju a organizar sua lista de compras e a perder menos tempo no mercado.

Lista de Compras

Cereais / Produtos de Mercearia

5 kg ARROZ

2 kg FEDAO

3 kg FRANGO

3 pc. BISCOITO

6 PAES

200g PRESUNTO

300g QUELIO

Carnes e frios

200z MACA

2 un. DETERGENTE

1 cx. SABAO EM PO

1 un. ESPONJA

3 pc. PAPEL HIGIENICO

400g ACHOCOLATADO

Higiene e limpeza

2 un. CREME DENTAL

2 pésde ALFACE

4 litros REFRIGERANTE

10 kg ACUCAR

3 litros SUCO

1 molho de COUVE

1 kg FARINHA DE MESA

Bebidas

1lkg SARDINHA

1 un. VASSOURA

2.5 kg LINGUIGA

2 pc. FOSFORO

500g TOMATE

Hortifruti

Padaria e matinais

Por que se deve fazer uma lista de compras?

Outros

Fonte: AUTOR, 2016
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A partir desse tema poderiamos iniciar um projeto que envolvesse a pesquisa de pregos
dos itens da lista em diversos estabelecimentos. Fazer comparacdes, estimativas, apresentacao
de gréficos e dados estatisticos dos itens pesquisados, entre outras ideias relacionadas aos

contelidos matematicos.

5.3.7 Ideia VII: Para se Introduzir o Assunto na Reunido de Responsaveis

O envolvimento dos responsdveis é de suma importancia para 0 processo de
aprendizagem das criancas. Portanto, 0 que aqui propomos sao ideias de videos que podem ser
utilizados na integra, ou em parte, para incluir os pais neste processo. Cada professor sabera
adaptar o assunto, e o recurso didatico, de acordo com a realidade da escola em que trabalha.

Figura 38 - Reunido de Responsaveis |

v Educagéb Financeira
Utilize o Episddio 19 na reunido de Responsaveis.

https://youtu.be/047c5QtNoRI

ou

https://www.youtube.com/watch?v=047c5QtNoRI&feature=youtu.be

Fonte: AUTOR, 2016

Os videos indicados (Figuras 38 e 39) sdo apenas sugestdes, para lembrar ao professor
que ele podera lancar mdo desses recursos e buscar materiais mais adequados ao trabalho que

vem realizando com seus alunos.
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Figura 39 - Reunido de Responsaveis |1

Isso &

consumismo! \

Uma ligdo de cidadania
Utilize o Episddio “A diferenca entre Consumo e Consumismo” na reunido de Responsaveis.

https://youtu.be/xXRURt31Cw4

ou

https://www.youtube.com/watch?v=xXRURt31Cw4

Fonte: AUTOR, 2016

5.3.8 Desconstruindo Barreiras — Consideracdes sobre a Secéo ldeias

As experiéncias que aqui nos propusemos a descrever, tentam romper com a concepgao
tradicional do ensino de Matematica se apropriando de uma perspectiva renovadora (HOFF,
1996), apostando huma mudanca de postura, baseada nos aspectos a seguir:

i)“Forma bilateral de compartilhar o conhecimento” (NUNES, 1993, p.90);

i1)“Andlise do erro numa postura de remediacdo” (SZTAIJIN, 1994, p.116);

iii)“A busca de uma relacdo amistosa alunos x matematica” (SZTAJN, 1994, p.118).

No movimento de amplificacdo e expansdo do seu conhecimento, o sujeito que aprende
deve ser o protagonista do seu processo de aprendizagem, pois “conforme estabelece relagdes
e se comunica, desenvolve-se cultural e socialmente” (MELLO & TEIXEIRA, 2012, p.3),
confirmando que o “conhecimento ndo estd no sujeito nem no objeto, mas na intera¢do entre
ambos” (Idem).

Os trés aspectos anteriormente apresentados sao uma forma de critica e recusa ao ensino
bancéario (FREIRE,2000, p.27), na tentativa de construir uma préatica docente que se faca

presente e contribua com a formacdo humana de todos os envolvidos no processo de
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aprendizagem. Valorizando saberes e préticas, trazidos por professores e alunos, no sentido de
superar a superficialidade dos conhecimentos matematicos, alcangando a sistematizacdo e
formalizacdo do conhecimento produzido ao longo da Histéria da Matematica.

Quando propusemos estas dindmicas tivemos a inten¢do, ndo de criar um ambiente
competitivo, mas um ambiente colaborativo e que propicie a abertura de discussoes a respeito
de atos e comportamentos de consumo.

N&o esperamos que as respostas sejam uniformizadas ou inquestionaveis, e sim o ponto
de partida para uma reflexdo coletiva, pois enquanto as criangas assimilam e constroem

conceitos matematicos, também processam conceitos basicos de Educagdo Financeira.

5.4 Contate o Spig

Na quarta e Ultima secdo do Portal SpigMath teremos um canal de comunicacéo, a todos
que quiserem enviar suas davidas, questionamentos ou sugestfes de atividades, que poderdo
ser publicadas no site, respeitando-se e divulgando-se a autoria dos colaboradores.

O acesso as informacdes e 0 contato para perguntas ou ddvidas poderdo se dar através
do endereco eletrénico proprio do site ou de pagina na rede social Facebook (Figuras 41 e 42).

Figura 40 - Contate o Spig

Fonte: AUTOR, 2016
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Pretendemos que Contate o Spig seja um canal aberto de didlogo com trocas de
experiéncias, dicas, divulgacdo de eventos e informacbes, ndo apenas sobre Educacdo
Financeira, mas também tudo que a envolve, nos campos de Educacdo, Matematica, Financas,

Economia, Tecnologia e Educagcdo Matematica.

Figura 41 - Contate o Spig — E-mail

~

EUCACHD

d

Contato - SW

Pergunte que o Spig responde.

Vocé também pode compartilhar suas ideias.
Respeitamos sua autonia.

Fonte: AUTOR, 20186, http://spigmath.wix.com/spig#!contact/c2g4

O portal SpigMath, foi concebido como um recurso didatico, um instrumento, que
segundo Rangel (2005, p.25), pode ser utilizado para fins de ensino/aprendizagem. N&o € um
produto fechado e acabado, mas seu contetdo seré passivel de ser empregado, modificado ou
adaptado de acordo com as necessidades e a realidade dos professores que o acessarem. Este
trabalho envidara esforgos para que o portal seja uma referéncia de sugestdes em EF, uma vez


http://spigmath.wix.com/spig%23!contact/c2q4
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que valoriza o papel do professor e o consistente trabalho ja realizado por diversos especialistas
de instituicdes empenhadas na promogéo da Educacéo Financeira no Brasil.

Figura 42 - Contate o Spig — Facebook
4] Y it i i

Pagina Mensagens Notificaces Informacdes Ferramentas de publicacdo Configuragées Auda ~

ESTA SEMANA

0
Curtidas na Pagina

33
Alcance das
publicacdes

0

Cliques no site
SpigMath

Educacao

I Recentes

2016
Linha do Tempo Sobre Fotos Curtidas Mais
Q Procurar por publicaces nesta Pagina Status || Fotolvideo G Oferta, Evento + N >
59 curtidas d Escreva algo
N
26 de fevereiro as 07:00 - &
CURTIDAS DESTA PAGINA > Cartdo de Crédito ESTA SEMANA
Aliado ou vildao?
O que acontece quando se deixa de pagar uma divida no Cartdo de 0
/" BM&FBOVESPA - A Nova Bolsa Crédito? Curtidas na P4gina
Suhproes
\:_ 33
o = Alcance das
[ publicacdes

“<=- CVM Educacional

| ~ \
\ = "0/ --

- b
..+ Educagio Financeira nas Escolas v \
2,
\ / 11 R569 m“ IRecenles
anos @ »
- 2016
» %

= .

22 pessoas alcancadas Impulsionar publicacdo

Cliques no site

Portugués (Brasil) - English (US) - Espariol +
Francais (France) - Deutsch - Italiano

Fonte: AUTOR, 2016, https://www.facebook.com/spigmath/
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6 Analise e Resultados Avaliativos da Aplicacao

Duas atividades, contidas no nosso Produto Educacional, o website SpigMath, foram
escolhidas para serem aplicadas a uma mesma turma: Trilha do Poder e O Poder Mégico do
Cartao de Crédito. Os questionarios e os dados coletados podem ser consultados nos Apéndices
C,DeE.

As atividades foram aplicadas em dias consecutivos e de maneira integrada, em que 0s
pontos obtidos na Trilha do Poder, foram utilizados como salario na atividade O Poder Magico
do Cartdo de Crédito.

A pesquisa como um todo envolveu quatro turmas. Todas responderam ao Questionario
Comportamento e Consumo |. Destas, apenas duas responderam ao Questionario
Comportamento e Consumo II. A turma escolhida para aplicacdo, das atividades aqui
analisadas, foi tomada dentre as turmas que ndo responderam a esse ultimo questionario. A
escolha se deu, ndo por uma intencdo pedagdgica, mas por conta de um calendéario restrito que
nos limitou, direcionando nossa opcdo para a classe onde teriamos tempo disponivel para

realizar a aplicacéo.

6.1 Aplicacdo I: Trilha do Poder

Lembramos que as etapas da atividade se encontram minuciosamente descritas na se¢éo
Ideias, item 5.3.2 desta dissertacdo. As iniciais dos nomes aqui contidas ndo tém qualquer
relacdo com os nomes reais, todas as iniciais sao ficticias e as citagdes dos alunos sdo oriundas
do momento da aplicacdo, que foi acompanhado por registros feitos no diario de campo.

No dia da aplicacdo havia 30 alunos presentes na turma e utilizamos dois tempos
consecutivos de 50 minutos cada. Dentro desse tempo, a sala foi arrumada para a atividade com
auxilio dos alunos da propria turma. Também foram passadas orientacoes relativas a aplicacéo,
foi feita a divisdo em grupos e ao final, apds a realizacdo da atividade, foi aplicado o
questionario referente a realizacdo da atividade.

Inicialmente, procedemos a arrumacéo e dispusemos as casas do jogo sobre uma fileira
de mesas que percorria o centro da sala, onde todos pudessem ver. Informamos como se daria
a atividade, que se tratava de umatrilha, jogo ja conhecido pela maioria. Foi dito que jogariamos
em grupos, que utilizariamos uma moeda para ultrapassar as casas e que todos comecariam com

um saldo de mil pontos.
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Foi pedido que eles se dividissem em grupos de cinco ou seis alunos e escolhessem um
nome que os representasse. Contamos com a usual algazarra, prépria desse processo de escolha,
mas ndo houve problemas na composicao dos grupos e todos ficaram com seis integrantes. N&o
houve necessidade de encaixarmos um ou outro integrante que porventura tivesse sobrado. Os
préprios alunos perceberam entre si 0s que estavam sem grupo e 0s convidavam, ou
encaminhavam, para grupos que ainda ndo estavam completos. O agrupamento se deu por
afinidade e ndo houve interferéncia de nossa parte.

Conforme os grupos iam informando os nomes escolhidos, para representé-los,
anotavamos no quadro. Em seguida fizemos um sorteio para determinar a ordem dos grupos no
jogo, sem que eles soubessem que essa ordem em nada interferiria na ‘vitoria’. Por isso, 0 grupo
que foi sorteado para comecar a trilha, comemorou bastante. Mas na hora de iniciar, nenhum
dos integrantes desse grupo queria ir até a mesa ler a proposicdo, achando que quem lesse
deveria dar a resposta sozinho. Entre eles, escolheram quem deveria ler, que o fez meio a
contragosto. Mas ao terminar de ler, respirou aliviado e comentou: “Pensei que tivesse conta
pra fazer” (G.R., 10 anos).

Os nomes escolhidos por eles para identificar cada grupo foi:

- Os incriveis;

- Vai que cola;

- Os flamenguistas;

- Revolution;

- As malvadas favoritas.

Os nomes apontados referem-se a dois filmes norte-americanos (Os incriveis e As
malvadas favoritas), a uma sitcom brasileira que néo é exibida em TV aberta (Vai que cola), a
um popular time de futebol (Os flamenguistas) e a uma série norte-americana, veiculada em TV
a cabo (Revolution). Esses nomes dizem muito a respeito das referéncias que os estudantes tém
e das influéncias sofridas por eles. Segundo os préprios alunos, eles veem esses programas na
TV por assinatura ou na internet.

A atividade transcorreu naturalmente e funcionou de acordo com as hipdteses que
tinhamos quando elaboramos 0 jogo, pois esperdvamos causar algumas estranhezas que 0s
fizessem reagir. As opinides e comentarios dos alunos em relacéo as proposicées do jogo foram
muito interessantes e nos permitiram complementar a visdo geral do comportamento e das
praticas de consumo com 0s quais as criancgas tinham contato. Essa visdo geral inicial foi obtida

a partir dos Questionarios Comportamento e Consumo | e Il (Apéndices H e J).
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J& no inicio do jogo tivemos algumas reacGes, que suscitaram outras, ao longo da
atividade. Na casa 1 ganha-se 100 pontos por comprar somente 0 necessario quando se vai as
compras, ao que o aluno responde: “Ta bom que a gente ganhou cem pontos. Mas quem sai de
casa sO pra comprar arroz e feijao? Tem que tomar um sorvetinho também” (W.L., 10 anos). O
comentério foi seguido do riso de concordéncia da turma, que dizia ser verdade o que ele falava.
Situacdo semelhante se passou com a casa 2, S0 que dessa vez, emergiram varios comentarios

nos diversos grupos:

- Olha isso,... ndo comprar nada na liquidag&o... (J., 9 anos)

- Ta doido! (AL., 10 anos)

- Que tipo de pessoa é assim? Se € a loja favorita, pede emprestado. (W.L., 10
anos) [O aluno se refere a pedir dinheiro emprestado para comprar na
liquidacdo.]

- E se for no Mercado X ? Entra e sai sem comprar? (A.Z., 9 anos) [Muitos
risos, acompanhados de varias historias do aniversario de um popular mercado
do Rio de Janeiro, que em fungdo da grande procura por suas promogdes causa
transtornos ao transito e se torna uma arena de disputa pela compra dos
produtos em promogdo.] (AUTOR, Diario de Campo)

Apos esse Ultimo comentario, houve uma certa demora em se retomar o ritmo do jogo,
porque todos tinham histérias referentes ao citado mercado para contar e que causavam muitos
risos. Uma historia puxava outra, quando aproveitamos 0 ensejo para perguntar se em uma
liguidacdo seria mais provavel comprar coisas que ndo seriam necessarias. Concordaram
firmemente alegando que ha coisas que sdo tdo baratas que mesmo que vVocé nao precise, Vocé

leva.

- Minha mée é viciada em balde. Ela foi pra comprar produto de limpeza e
voltou com mais dois baldes. Pra qué tanto balde? (K.D., 10 anos)

[Semanas depois, encontramos a referida méae e comentamos sobre os baldes.
Segundo ela, devido ao grande nimero de clientes em busca das promocdes
no Mercado X, ja ndo havia mais sacolas ou caixas de papeldo a disposi¢do no
estabelecimento para que ela pudesse transportar as compras. Por isso,
resolveu comprar os baldes para levar seus produtos para casa. Como ja
possuia seis, agora eram oito baldes. Depois disso, 0s muitos comentarios da
familia se multiplicaram e foram inevitaveis.] (AUTOR, Diéario de Campo)

Interferindo na discussao que se seguia, perguntamos o que entenderiam por comprar so
0 necessario. Num primeiro momento, a classe afirmou que necessario seria ‘comida’. A partir
dai, foram ampliando esse circulo e acrescentaram produtos de higiene e limpeza, roupas e
calgados. Alertaram que brinquedos também deveriam ser coisas necessarias em casas que tém
criancas. Mas por outro lado, lembraram que se o dinheiro é pouco, ele deve ser usado para

comida, vestuario e remédios. “Porque doenca é coisa que aparece de repente” (M.F., 11 anos).
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Comentérios desse tipo se repetiram ao longo do jogo, principalmente nas casas em que
segundo a fala deles, ndo tinham contas pra fazer. Mas nas casas 5 e 6, concordaram que se

deve fazer listas e comparar precos quando se tem a intengéo de fazer compras.

- Meu irmao comprou passagem de avido sem ver 0s precos. A que ele
comprou era tdo cara que dava pra ir ele e minha mae. (P.R., 11 anos)

- Exagerado! (L.T., 10 anos)

- T6 falando sério! (P.R., 11 anos) (AUTOR, Diario de Campo)

Essa e outras conversas, deram inicio a todo um ciclo investigativo entre eles, onde
expressaram e reformularam hipdteses, posicionando-se a respeito dos conceitos apresentados
em cada casa. Nas casas 3 e 4, as proposi¢des envolviam célculo de porcentagem. A intencao
era incentivar o célculo mental, relacionando 50% a metade e 25% a um quarto (ou metade de
50%) do valor sorteado. Inicialmente, alguns alunos apresentaram dificuldades em relacionar
0s 25% mentalmente. Dividir por quatro, para alguns, ndo era tdo simples quanto dividir por

dois, mas com a ajuda dos colegas foram compreendendo como facilitar o célculo.

- VVocé ndo sabe dividir por dois? (L.G., 9 anos)

- Sei. (A.B., 10 anos)

- Quanto ¢ sessenta dividido por dois? (L.G., 9 anos)

- E trinta! (A.B., 10 anos)

- Agora € s0 dividir por dois novamente que vocé encontra vinte e cinco por
cento. (L.G., 9 anos)

- Ah, ta! E facil... E quinze? (A.B., 10 anos)

- Metade da metade de sessenta é quinze. (L.G., 9 anos)

- E 0 mesmo que dividir por quatro? (A.B., 10 anos)

- Quanto é dois vez dois? (L.G., 9 anos)

- Quatro. (A.B., 10 anos)

- Se vocé divide por dois e depois divide por dois de novo, vocé ta dividindo
por quatro. (L.G., 9 anos)

- Acho mais facil olhar na tabuada de quatro. [risos] (A.B., 10 anos)

- Mas na hora do jogo vocé tem que pensar rapido, ndo da tempo (L.G., 9
anos). (AUTOR, Diario de Campo)

Aqui vale ressaltar, que apenas um aluno admitiu a dificuldade com porcentagem ao
responder o questionario de avaliacdo da atividade. Entretanto, este foi um embaraco recorrente
durante o jogo. N&o houve problemas em calcular cinquenta por cento, mas sim no célculo de
vinte e cinco por cento. Escolhemos esse calculo por considera-lo simples, em se tratando de
um jogo que requer uma certa agilidade. Mas, o calculo mental envolvendo a divisao por quatro
travou 0 primeiro grupo a cair nessa casa.

Acreditamos que por terem se identificado com a atividade e ultrapassado os obstaculos
com a ajuda dos colegas, as dificuldades que porventura encontraram ndo foram consideradas

como tal. Ou podemos levantar aqui, um fator que na faixa etéria deles, nos chama atencao, a
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vergonha em admitir, para o professor ou diante dos colegas, que estdo com alguma dificuldade
de compreenséo.

Os outros grupos a passar pela casa 4 ja tinham observado a experiéncia do primeiro
grupo e aplicaram o procedimento aos outros valores sorteados nos envelopes. Os outros dois
grupos que cairam na casa, rapidamente dividiram por dois consecutivamente, sem discutir o
meétodo que foi automaticamente adotado. Assim aconteceu nas casas 7 e 8, ndo com relagédo a
algum procedimento, mas a coleta de informagdes. Como a proposi¢do em ambas as casas era
a mesma, eles colhiam informacGes dadas por outros grupos para formularem suas proprias
hipoteses.

Um dos grupos, ao cair na casa 8, sorteou o seguinte envelope: [Qual o0 nome que se da
a compra em que o pagamento do produto ¢ feito em prestacfes ou parcelas?]

Imediatamente um dos alunos falou entre eles:

- E avista! (M.Y., 10 anos)

- Néo! (R.B., 10 anos)

- E sim! (M.Y., 10 anos)

- Tu ndo viu que o outro grupo respondeu que era a vista? (R.B., 10 anos)

- E... e a pergunta deles era como se chama quando paga tudo de uma vez
(N.V., 10 anos). (AUTOR, Diario de Campo)

Apos isso, o grupo ficou na duvida se responderia pagamento parcelado ou pagamento
em prestacdes. Responderam que seria pagamento parcelado, mas dissemos a eles que haveria
uma terceira opcdo e que seria uma expressdo bastante utilizada. Perguntamos se alguém na
turma saberia que termo seria esse e uma das alunas respondeu com uma pergunta: “Pagamento
a prazo € o mesmo que em prestagao?” (B.S., 11 anos)

Apesar de colhermos informacdes e trabalharmos conteddos matematicos com este jogo,
nosso objetivo principal era propiciar um ambiente onde as criangas pudessem trabalhar em
grupos de forma colaborativa. De maneira que o peso do conteddo ndo fosse um empecilho a
participacdo de todos e onde pudessem aprender uns com o0s outros, inclusive com a
colaboracéo de outros grupos na resolucdo da proposicao estabelecida em cada casa.

Tivemos o cuidado de dar um tratamento ao erro, de forma que fosse visto pelos alunos,
como uma oportunidade para o aprendizado. Ainda assim, os esfor¢os foram no sentido de
conceder aos participantes tempo para refletirem entre eles, de modo que confrontando e
reformulando suas hipéteses, pudessem chegar a um posicionamento.

O propdsito desse jogo ndo era ser um desafio meticuloso ou criar uma disputa acirrada
pela ‘vitoria’, mas deflagrar uma experiéncia em que eles pudessem opinar, se expressar,

concordar ou contestar enquanto lidavam com conceitos matematico-financeiros. E importante
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enfatizar, que queriamos criar um ambiente de aproximacéao entre os alunos e o conhecimento
matematico, trazendo para o centro do palco os que costumam se colocar & margem desse
conhecimento.

O objetivo do questionario (Apéndice C) era que fosse uma avaliacdo da atividade feita
pelas criangas. De acordo com os dados coletados (Apéndice D), os alunos aprovaram e
participaram da atividade. Apenas um aluno admitiu ter se envolvido em parte, enquanto 0s
outros vinte e nove afirmaram ter participado diretamente da atividade. Mas quando
perguntamos o que mudariam para que a atividade ficasse melhor, um dos alunos reclama da
falta de participacdo dos colegas. O que pode nos levar a entender que mais de uma crianga
deixou de participar ativamente, segundo a visdo desse aluno. Ainda assim, a participacdo da
turma foi expressiva e ao final do jogo reclamaram dizendo que foi muito rapido e que o jogo
deveria ter mais questdes, 0 que veio a se confirmar através das respostas dadas no questionario.
Como ja dito antes, utilizamos dois tempos de cinquenta minutos, ou seja, uma hora e quarenta
minutos. Sabendo-se que os dez minutos finais foram dedicados para responder 0 questionario,
o tempo utilizado para a atividade foi de cerca de uma hora e meia.

Embora assegurasse que tivesse gostado da trilha, é importante fazer notar uma
necessidade de mudanga proposta por um dos alunos: “Colocaria mais contas para serem
feitas”. Corroborando a ideia de que, ja que ¢ aula de Matematica, tem que ter conta.

Na pergunta 3 do questionario, pedimos que identificassem algumas particularidades da
trilha, que tivessem feito com que gostassem da atividade. As respostas (Figura 45 - Apéndice
D) nos mostram que, na viséo deles, o fato de ser uma brincadeira praticada em grupo foi o que
mais o0s agradou. Um dos alunos registrou o que o fez gostar da atividade: “[...] Eu também dei
minhas opinides”.

Através de um levantamento das respostas dadas, quando séo questionados sobre o que
aprenderam, temos mormente mencdes relativas a:

- Porcentagem, contas e calculo mental,

- Trabalho em grupo;

- Conceitos de Educacdo Financeira (EF): lista de compras, promocao e dicas de
compras (que de acordo com o contexto, interpretamos como sendo as discussdes em torno dos
atos de consumo).

E 6bvia e inquestionavel a congregacio, de conceitos matematicos e de EF, de maneira
reciproca. Levando-nos a crer que € possivel assegurar o desenvolvimento de ambientes de
aprendizagem que facam mencéo a realidade ou a semi-realidade, em que as relacdes, professor

x aluno e aluno x aluno, sejam intermediadas pelo didlogo. Sendo assim, conclui-se que €
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admissivel aprender através de uma postura colaborativa e menos competitiva, ja que quem
ganha este jogo ndo é quem termina primeiro, mas quem passa pelo maior nimero de casas.

E por fim, gostariamos de registrar aqui as respostas de trés criangas, coletadas no
questionério de avaliacdo da atividade (Apéndice D), que coadunam com o sentido de nossos

esforcos e com as percepcdes que intentamos fazer emergir:

- Eu aprendi que os amigos sdo importantes, além de dar opinides eles te
ajudam e te encorajam.

- Aprendi a trabalhar em grupo, aprendi algumas coisas sobre as contas e
aprendi que ndo importa ser vencedor do jogo.

- Aprendi a trabalhar em grupo, aprendi porcentagem e também que se todos
se unir o jogo fica mais legal ainda.

6.2 Aplicacéo Il: O Poder Magico do Cartdo de Crédito

Como na exposicdo anterior, as etapas desta atividade encontram-se minuciosamente
descritas na secdo Ideias, item 5.3.3, as iniciais dos nomes das criancgas séo todas ficticias e as
falas dos alunos sao de registros provenientes do diario de campo.

Esta turma é a mesma em que aplicamos a atividade anterior, Trilha do Poder. No dia
da aplicacdo havia 28 alunos presentes na turma e utilizamos dois tempos consecutivos de 50
minutos cada, sendo que reservamos 0s dez minutos finais para a aplicacdo do questionario de
avaliacdo da atividade. A sala foi arrumada da mesma maneira que no dia anterior, s6 que dessa
vez, a arrumacao foi conduzida pelos proprios alunos. Estavam muito animados porque
imaginavam que seria uma outra trilha ou continuacdo da anterior, j& que pedimos que eles
mantivessem 0s mesmos grupos formados um dia antes.

A expectativa mudou quando nos viram distribuir as cartas, feitas com produtos de
encartes, sobre as mesas. Distribuimos os cartGes de crédito e avisamos que poderiam adquirir
as cartas/produtos que quisessem e gue o limite do cartdo seria de trés mil reais. Essa etapa de
compras foi uma verdadeira festa quando comecaram a ver os produtos que estavam nas cartas.
Optamos por produtos, tais como brinquedos, bicicletas, skates, jogos, artigos de telefonia e
eletroeletronicos. Esses itens foram indicados, como produtos desejados, pelos alunos de outras
duas turmas de sexto ano, nas respostas dadas a pergunta 14 do questionario Comportamento e
Consumo Il (Apéndice K - Quadro 30). Houve disputas pelos produtos e lamentos por nédo
terem conseguido se apossar de uma ou outra carta, ja escolhida por um colega.

De posse das cartas, pedimos que os integrantes dos grupos se reunissem para decidirem

com que produtos ficariam, pois deveriam levar em conta o limite do cartdo. Todos 0s grupos
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se utilizaram da calculadora do telefone celular para ajudar nas decisdes. Abrir mdo de um ou
outro produto, por terem ultrapassado o limite, gerou um certo tipo de sofrimento a alguns
alunos. Mas em nenhum momento interferimos nas decisdes, a negociacéo foi feita entre eles e
nao houve conflitos que tivéssemos que mediar.

A negociacdo que nos chamou atencdo foi a de um aluno que percebeu que poderia
perder o celular que havia selecionado. Ele convenceu seu colega, que havia escolhido um
aparelho mais caro, a trocar por outro mais barato, para que ele pudesse ter o dele e ainda
poderem comprar mais produtos com o saldo que ficaria.

Uma vez tomada a deciséo, entregamos uma folha para que relacionassem os produtos
escolhidos, com seus respectivos precos e forma de pagamento, como ocorre em uma fatura.
Todos 0s grupos optaram por uma ou duas compras a prazo, todos os outros produtos foram
pagos a vista, de acordo com o registro da fatura que apresentaram. Também ndo ultrapassaram
o limite e de uma maneira geral, de acordo com nossa observacéo, os integrantes dos grupos se
envolveram bem com a atividade. Esse indicio também esteve presente nas respostas dadas no
questionario (Apéndice C e E), pois ndo houve mencédo a falta de participacdo por parte de
algum colega.

Uma vez concluida a fatura, os grupos iam recebendo a noticia de que teriam que pagar
a conta e que contariam com um ‘saldrio’ para isso. Informamos que o ‘salario’, eles tinham
conquistado no dia anterior, e seriam o0s pontos obtidos no jogo Trilha do Poder. Os pontos
conseguidos e os valores registrados nas faturas apresentadas foram, respectivamente:

- Os incriveis — 1 500 pontos, R$ 1 675,18

- Vai que cola - 1 400 pontos, R$ 1 706, 70

- Os flamenguistas - 1 500 pontos, R$ 2 632, 59

- Revolution - 1 500 pontos, R$ 2 150, 83

- As malvadas favoritas - 1 600 pontos, R$ 2 126,77

A noticia ndo os agradou e as reacGes iam acontecendo, sem que 0S grupos que ainda
ndo tinham finalizado a fatura, soubessem exatamente o que estava ocorrendo. Foi uma
reclamacdo geral quando todos os grupos ja tinham sido informados de sua situacdo. A
colocacdo mais recorrente foi a de que nao era justo porgue eles ndo tinham sido avisados antes.
Que se eles soubessem, ndo teriam gastado tanto. Assim, introduzimos uma questao para que
analisassem: No nosso pais, em cada cem pessoas, mais de trinta deixam de pagar suas dividas
com o cartdo de crédito. Se sdo adultos e sabem quanto ganham por més, o que sera que

acontece nesses casos?
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Foi quando comegaram a relatar casos de pessoas conhecidas, como a prima gue ganha
salario minimo, mas tem varios cartdes de crédito com limites maiores que o salario. A situacdo
do pai que ficou desempregado, a da vizinha que era conhecida pelo habito de comprar e ndo
pagar, da irmé& que vivia causando problemas porque usava o cartdo da mae para comprar roupas
de marca, etc. Os casos relatados foram muitos, mas foi dificil para eles, entender precisamente
0 que acontecia nessas situacdes, como era de se esperar. Tirando o caso de desemprego, que €
um caso fortuito, o que levaria uma pessoa a ndo conseguir controlar seus gastos? Suas respostas
foram de acordo com suas impressdes, alegaram ser a falta de controle e a vontade de ter as
coisas, como 0s principais motivos.

Naquele momento da atividade, falamos que eles poderiam estar em condigéo
semelhante a daquelas pessoas que eles citaram. Diante disso, o que eles fariam para resolver a
situacdo? E se, 0 que experimentaram em sala de aula, tivesse realmente acontecido com eles?

Aceitaram o desafio e reuniram-se para buscar ideias, que assim foram registradas por

cada grupo:

- Sea fatura deu R$ 2700,00, é s6 pagar todo més R$ 1350,00 durante 2 meses.
- Pegar um empréstimo no banco.

- Arrumar um segundo emprego.

- Ja que s6 recebi R$ 1 500,00 e a divida é de R$ 2 150,83 pegarei R$ 650,83
de empréstimo no banco.

- Estou devendo R$ 526, 77. Tenho na minha poupan¢a R$ 1 000,00 e peguei
a quantidade que devia. (AUTOR, Diario de Campo)

Podemos verificar que as respostas apresentadas mostram como as criancas ja estdo em
contato com as experiéncias financeiras e seus conceitos, em sua vida familiar. Na primeira
resposta acima, fica clara a nocdo de que se pode parcelar a fatura, mas nota-se o
desconhecimento da incidéncia de juro em caso de parcelamento. Nas segunda e quarta
respostas, fica claro o conhecimento de que se pode recorrer a0 empréstimo como recurso
financeiro, ou ainda, como se evidencia na terceira resposta, que € possivel um aporte de renda.
Cada grupo apresentou sua resposta a turma, que concordou com cada decisao tomada.
Aceitando ser possivel que a escolha feita pudesse ajudar a resolver o problema.
A Unica oposicéo ficou por conta de um aluno que avisou: “Em poupanga ndo se mexe!”
(M.J., 10 anos). Mas foi imediatamente contestado: “Mas ¢ uma emergéncia.” (K.J., 10 anos)
Apos essas falas, alguns alunos se posicionaram a favor, e outros contra, a retirada de
recursos da caderneta de poupanca. Para alguns, divida de cartdo de crédito ndo seria uma
emergéncia, porque ndo era um caso de doenga.
Ao serem perguntados se toda aquela situacdo vivida por eles, seria possivel de

acontecer. A turma concordou que sim.
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Repassamos mentalmente a atividade e perguntamos que tipo de compras eles fizeram
ali. Perceberam que se endividaram, sobretudo com brinquedos e produtos eletrénicos, itens
que estavam presentes nas cartas disponibilizadas para que eles adquirissem.

Por ja possuirem essa vivéncia familiar, quando perguntados, lembraram que o salério
também deveria pagar alimentacdo, vestuario, transporte e tantas outras contas que seriam
importantes. Se nessa atividade eles empenharam todo o salario no pagamento do cartdo de
crédito, eles mesmos questionaram como ficariam os outros compromissos financeiros que ndo
teriam como ignorar.

Apesar do uso da calculadora ter acontecido em todos os grupos, a dificuldade
observada ficou por conta de lidarem com precos de varios produtos, pois ndo é uma tarefa facil
organizar manualmente uma planilha de gastos. E depois, ainda ter que somar tantos valores
com centavos. Conferir a conta torna-se uma tarefa cansativa, se 0s grupos ndo conseguirem se
organizar internamente para realiza-la.

Inclusive usando a calculadora surgiram davidas, como o caso do grupo gue apresentou
um visor em que figurava o valor 1706.7033, dizendo ndo entender o que seria. A turma ja
havia passado por atividades em que se exigia o arredondamento de valores, mas diante daquela
tela, eles realmente ndo sabiam o que fazer. Conversando com eles, 0 que percebemos é que
ndo entendiam o que era um ponto com quatro nimeros antes e quatro nimeros depois. Pedimos
entdo, que digitassem o valor de um dos produtos constante das cartas. Apos digitarem, nos
utilizamos do jogo de perguntas e respostas, para que chegassem a um entendimento.

- O que seria o ponto? (Aplicador)

- Avirgula. (Grupo)

- E apds a virgula, o que temos? (Aplicador)

- Centavos. (Grupo)

- Mas com tantos nimeros? Os centavos sdo s6 dois nimeros. (P.Y., 10 anos)
- O que fazemos quando temos muitos nimeros e queremos ficar com apenas
dois nimeros, apds a virgula? (Aplicador)

- Ah, eu sei... ndo € aquela coisa de olhar o nimero que ta depois? Mas ndo

lembro como faz. Podemos pedir ajuda de M.E.? (S.D., 9 anos) (AUTOR,
Diario de Campo)

Recorreram ao colega que relembrou a eles como poderiam fazer o arredondamento do
valor apresentado. Nenhum dos integrantes do grupo relatou esse fato no questionario.

Eles classificaram a atividade como sendo uma brincadeira praticada em grupo. As
cartas agradaram, mas a vontade de que toda aquela situacdo de consumo fosse de fato real,
mexeu com a imaginacao deles. Eles queriam um limite maior, dinheiro e produtos de verdade.
Uma sugestdo dada por um dos alunos, nos deu a ideia de que poderiamos confeccionar uma

maquina de cartdo de crédito para ser utilizada e dar mais ludicidade a atividade.
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Analisando os questiondrios respondidos, notamos que a atividade foi aprovada e bem
aceita pelos alunos. O objetivo, de fazer com que as criancas entendessem a dindmica de
funcionamento do produto cartdo de crédito, foi atingido ( Apéndice E — Quadro 11).

6.3 Perscrutando o caminho entre o paradigma e o cenario

Ao lancar um olhar sobre as atividades propostas neste trabalho, é importante
estabelecer um elo entre o que se apresentou na pratica e a teoria que se propalou na
fundamentacéo.

Nunca tivemos a pretenséo de realizar um encaixe perfeito, pois entendemos que a teoria
é como um caminho que pretendemos percorrer, porque acreditamos que ele possa nos levar
onde queremos chegar. Por outro lado, ndo podemos transformar essa interdependéncia, entre
0 que se pensa e o que se faz, em circunstancias estanques. Seria, no minimo, contraditério.

A Figura 1A, que se segue, corresponde a Figura 1 contida na secdo 3.1 desta
dissertacdo. Para facilitar a consulta e a comparacgéo entre as figuras aqui propostas, decidimos
reproduzi-la nesta ocasido. Ela se refere aos ambientes de aprendizagem, como proposto por
Skovsmose (2006), e sera necessaria para relembrar alguns pontos que ja expusemos

anteriormente.

Figura 1A - Ambientes de aprendizagem (Figura 1 — se¢do 3.1 desta dissertacao)

Paradigma do Cenarios para

exercicio Investigacdao

Referéncias a (1) (2)

matematica pura

Referéncias a (3) (4)

Semi-realidade

Referéncias ao (5) (6)

mundo real

Fonte: ALRO & SKOVSMOSE, 2006, p.57
A Figura 1A representa um diagrama que é uma visdo geral dos ambientes que
predominam no ensino de Matematica (ALRO & SKOVSMOSE, 2006). Seria uma
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simplificacdo que poderia admitir outros ambientes, uma vez que a separagéo entre eles nio
poderia ser uma linha, ou um limite rigido, que demarca o fim de um ambiente e o inicio do
outro. E oportuno lembrar, que o autor ndo defende o ambiente (6) como Unica alternativa, mas
sustenta que professores e alunos encontrem seus percursos movimentando-se entre 0s
diferentes ambientes apresentados (SKOVSMOSE, 2000, p.14).

Partindo-se desse quadro apresentado pelo autor, ampliamos essa configuracao de forma
a tornar mais clara a regido em que nosso trabalho transita. Entendemos que existe uma faixa
de transicdo consideravel entre as faixas que compreendem o paradigma do exercicio e o
cenario de investigacéo.

Para dar conta dessa faixa de transicdo, como a percebemos, utilizamo-nos das
paisagens de discussdo. Essas paisagens sdo apresentadas em termos de natureza variada
(SKOVSMOSE, 2008, p.144-146) e compdem-se de trés aspectos relativos a comunicagao em
sala de aula:

- Paisagem vazia e rochosa: apresenta-se como um padrao que se refere eminentemente
a construcao dos conceitos l6gicos matematicos;

- Paisagem cultivada: é uma realidade pré-estruturada, onde a Matematica pode ser
aplicada a uma variedade de problemas partindo-se de um contexto organizado;

- Floresta amazénica: se refere a realidade sem indicadores pré-estruturados, gerando
um ambiente cadtico, onde uma comunicagdo padronizada é dificil subsistir.

Na figura 2B, de acordo com nossa representacao, a paisagem cultivada surge na faixa

intermediaria entre o paradigma do exercicio e 0s cenarios de investigacéo.

Figura 2B — Ambientes de aprendizagem extendido

paisagem paisagem floresta
rochosa cultivada amazoénica
Referéncias a (1) (7) (2)
matematica pura
Referéncias a (3) (8) (4)
semi-realidade
forénci
Referéncias ao (5) (9) (6)
mundo real

Fonte: AUTOR, 2016
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Fizemos um paralelo com a proposi¢do do autor, mas em vez de duas, temos trés
colunas. Relacionamos a paisagem rochosa e a floresta amazoOnica diretamente, e
respectivamente, com o paradigma do exercicio e 0s cenarios para investigacdo. A area de
movimento entre uma coluna e outra, representamos através da paisagem cultivada, com os
ambientes (7), (8) e (9).

A paisagem cultivada, nos traz uma leitura, que consegue traduzir um pouco do que
seria um movimento pendular entre o paradigma e o cenario. Como se 0 péndulo do nosso
trabalho estivesse baseado em (8) e (9), mas que ora poderia pender para (3) e (5), ora para 0s
ambientes (4) e (6).

De forma que possamos nos situar, as sugestdes que fizemos e as atividades que
aplicamos representam ainda um movimento de transi¢cdo, na medida em que situacdes preé-
estruturadas séo recorrentes no exercicio de nossa pratica. Nesse processo, fazemos
substancialmente referéncias a semi-realidade e a realidade, sendo possivel perceber elementos
constantes do paradigma do exercicio e dos cenarios de investigacgao.

A intencdo é que haja uma evolucao desse movimento de transi¢do, ndo sabemos qual e
nem como. Mas atraveés de nossas atuacdes gqueremos continuar a pensar nossa pratica,
investigando de que maneira um tema transversal, que é o caso da Educacdo Financeira, pode
ser melhor trabalhado em sala de aula, sem deixar de levar em conta as preocupacgdes da

Educacéo Matematica Critica.
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7 Consideracdes Finais

As teorias tentam dar conta de nossa realidade, trazendo elucidagfes que norteiam
N0Ss0S passos e nos orientam por caminhos que ja estdo disponiveis para serem seguidos.
Igualmente, podem nos inspirar percepgdes de rumos que precisam ser tomados e que ainda
ndo foram desbravados ou profundamente explorados. Apesar da rigidez dos sistemas,
acreditamos ser o Professor, o elemento que faz toda a diferenca, usurpando ou dando
significado, ao conhecimento e a escola, como instrumentos de emancipacao. Dependendo de
sua postura e de suas escolhas, um docente pode ser capaz de manter ou dissolver ciclos de
dominagéo.

Muitas vezes, podemos ter a sensacdo de que estamos longe da escola como espaco de
producéo, criatividade, aprendizagem e convivéncia de todos os seres com suas especificidades.
Mas ha evidéncias de que a austeridade do passado vem sendo desconstruida, através de uma
gradativa ruptura de modelos tradicionais. A acado docente tem sido um dos principais agentes
dessa transformacdo. Uma acao que reflete a percepcéo, de que ja ndo ha mais espago para o
Modelo Predominante; e a busca, de uma nova forma de atuacdo que possa mudar as relacdes
e 0S processos que se ddo em sala de aula. Assim, esta se abrindo um espaco, ndo apenas para
um ensino renovador de Matematica, mas para o exercicio de uma Educacdo Matematica que
se exige critica. Uma criticidade que esta a frente do lugar comum dos discursos e do mero
condicionamento para aquisicdo de conhecimento, porque o que se pretende fomentar é acéo,
movimento e vontade de transformacdo a partir do entendimento do nosso entorno e da
compreensdo de que é possivel agir sobre essa realidade.

Nessa evolucao, torna-se evidente, que se tenha um olhar muito cuidadoso e um forte
empenho para a consolidacéo de uma boa formacéo do professor regente, visto que um processo
de aprendizagem conduzido por educadores que sabem onde querem chegar, desmistifica a
certeza popular de que ensinar ou aprender Matemadtica seja tarefa ‘impossivel, inutil ou
ingloria’.

Concordamos que possa ser ‘heroica’, mas ndo ¢ uma tarefa ‘ingloria’, sobretudo
quando através do nosso trabalho conseguimos ultrapassar barreiras e discursos onipresentes.
Permitindo assim, que o0s estudantes tenham acesso ao saber matematico, ndo importando sua
crenga, origem, classe social ou qualquer outro tipo de determinismo. Por meio das atividades
aplicadas e desenvolvidas, apresentadas neste estudo, tornou-se plausivel reconhecer e

vivenciar uma Matematica que ndo esta apenas dentro da escola, mas também nas ruas e na
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vida familiar dos alunos. Demonstrando que ¢ ‘possivel’ aprender e tomar posse desse
conhecimento, que podera se tornar ‘util’ as suas vidas.

Ao permitirmos, em nossas salas de aula, o surgimento de um cenério de aprendizagem,
numa area de livre didlogo, que traga referéncias do mundo real; ha mais chances de que os
desafios que emergem da experiéncia, agreguem legitimidade ao conhecimento matematico,
necessario a resolucéo de diversas situacdes cotidianas presentes em nossas vidas. Talvez esse
significado ndo seja tdo claro aos estudantes, quando esse saber matematico é exigido em
situacdes totalmente imaginarias ou artificiais. Desta forma, neste trabalho, pudemos aludir a
duas prerrogativas, levar os educandos a entrar em contato direto com situagdes financeiras que,
de fato, acontecem; e ainda, sistematizar conhecimentos matematicos que ndo sdo apenas
exigidos naquela situacdo. S&o também necessarios a Matematica pura e ao complexo
entendimento de uma semi-realidade, ambientes estes, que precisam de boa capacidade de
abstracdo e muitas adaptacdes, por parte dos alunos.

Trabalhar a Educacdo Financeira sob uma perspectiva critica possibilita a busca de um
melhor entendimento do mundo que nos rodeia, especialmente das relacbes capitalistas basicas
existente no sistema em que estamos inseridos. Compreender os meandros desse sistema diz
respeito a inclusdo do individuo na sociedade, a sua sobrevivéncia e a qualidade da vida que ira
desfrutar.

Para o tempo em que vivemos, quando optamos pelo exercicio de uma Educacgéo
Matematica que seja Critica, ndo estamos pleiteando o exterminio dos paradigmas tradicionais,
mas defendendo que enquanto alunos, todos temos o direito a uma variedade de oportunidades.
Queremos mais oportunidades, que nos remetam para além dos atos de resolver e responder e
entender e aprender. Porque sim, somos capazes de aprender, mesmo que imersos em um
padrdo tradicional. Afinal de contas, foi assim que aqui chegamos. Contudo, queremos mais.
Queremos a oportunidade de discutir e acrescentar nossas razdes, sentimentos e sensacdes a
respeito de tudo o que se propde. E a partir dai, que ndo seja negada a oportunidade de que se
possa investigar e justificar as diversas respostas e possibilidades, com argumentacées
fundamentadas e que tragam contribuices para 0 nosso desenvolvimento como pessoa
humana.

Muitas vezes, uma teoria pode ter a capacidade de definir escolhas e atitudes. A
Educagdo Matematica Critica e a Pedagogia Nova centram as iniciativas do processo educativo
na relacdo professor x aluno, entretanto elas se manifestam sob perspectivas completamente
distintas. O didlogo e a argumentacdo, quando ganham espacgo dentro da a¢éo pedagdgica, nos

trazem uma possibilidade concreta de valorizagéo da ideologia das classes populares, a0 mesmo
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tempo em que rompem com um ciclo de imposicdo e violéncia simbdlica no ambiente
educativo. Nesse sentido, ndo entendemos como sendo fungéo do professor, ajustar ou adaptar
individuos a sociedade, mas nossa investigacdo expds, e veio admitir, a necessidade de se
praticar uma Matematica contextualizada e significativa, atenta aos avangos tecnolédgicos e a
realidade dos educandos.

Quando pensamos em tecnologia, ndo falamos apenas de tablets e smartphones, mas de
calculadoras a pilha, papel, lapis, régua e tantos outros recursos do qual podemos langar mao.
E importante que tenhamos claro, que ndo s&0 nos recursos que se encontram o conhecimento.
N&o que os recursos tecnoldgicos sejam dispensaveis ou indteis, eles sdo importantes, mas
ocupam um papel coadjuvante e ndo o centro do processo de ensino-aprendizagem. De acordo
com as perspectivas preconizadas neste trabalho, este lugar quem ocupa, ndo é o professor, nem
o0 aluno, mas a relacdo entre ambos. A qualidade dessa relacédo, assim como, a qualidade da
formacdo docente, é que fardo com que o potencial dos recursos tecnoldgicos disponiveis seja
bem explorado e esteja a servico da construgdo do conhecimento.

Ainda assim, poderiamos inclusive, adotar uma postura de ignorar a inser¢do dos
aparatos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem. Mas ha que se convir, que seria
improvavel sermos indiferentes a essa realidade que nos absorve e que é produto de um
processo de tecnologizacdo, onde tudo é muito rapido, facil, dedutivel, estético, efémero,
imediato, etc. Em suma, estamos em um tempo em que é agradavelmente confortavel ndo
pensar. Queiramos ou nao, esse individuo que ndo quer mais ter o trabalho de pensar, ocupa
nossa sala de aula e tem influéncia preponderante sobre o resultado dos nossos esfor¢os. Se ha
uma maneira de sermos indiferentes a esse perfil de individuo, ndo sabemos. O que temos
certeza € de que exigiria um esforco extenuante sermos passivos perante esse imperativo que
se insurgiu.

Diante do que nos acerca, nos perguntamos onde se poderad ser critico, pensativo,
contestador, moderado? Ha ainda, espago para essas experiéncias? Onde poderemos exercitar
nossa esséncia e praticar atos onde esteja a ética, ou a falta dela? Percebido por nds como palco
de construcdo de conhecimento, acreditamos que um desses lugares seja a escola, como espaco
propicio a pratica de uma Matematica que possa contribuir para a existéncia e instauracdo das
mais variadas oportunidades.

Além da necessidade de se oferecer ao professor, melhores oportunidades de formacéo
em conhecimentos matematico-financeiros, esta pesquisa também mostra o quanto precisamos
voltar nossos esforgos para investigagdes sobre o saber e 0 protagonismo das criangas em suas

relacbes sociais e familiares. Ndo saberiamos mensurar, mas o campo da Propaganda e
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Marketing conhece muito do mundo infanto-juvenil e do seu comportamento para 0 consumo.
Por mais oneroso que seja um brinquedo ou produto eletrdnico, a industria da publicidade
divulga ndo sd, que é possivel té-los, mas que sdo necessarios. E 0 que temos visto? Nossas
criancas e jovens, desejando ou ja de posse desses produtos. Enquanto isso, muitos de nos,
professores, mesmo que de modo inconsciente, continuamos a mostrar a eles as suas
incapacidades, o que ndo podem, 0 que ndo € possivel, 0 que ndo conseguem. De maneira que
tudo que se tente ensinar, pareca desnecessario.

E primordial e urgente que se trabalhe diariamente para que a Matematica deixe de ser
um instrumento eficaz de exclusdo em série, impedindo que individuos tenham direito a
participar de uma cidadania plena. A Educacdo Matematica Critica traz para o centro do
processo pedagdgico, aqueles que comumente sdo postos a margem do conhecimento
matematico, sistematizado e difundido nos seios das instituicdes educativas. Entendemos a
marginalizacdo ndo como uma distor¢cdo ou consequéncia das dificuldades cognitivas dos
individuos, mas como um fenémeno inerente a uma sociedade que requer individuos uniformes
e manufaturados, que atendam eficientemente aos requisitos dos sistemas vigentes.

Esta pesquisa buscou responder os questionamentos que tinhamos antes de inicia-la. E
a todos esses questionamentos, a resposta é a mesma: E possivel. Sim, com nossos esforgos, é
possivel. Respeitar o aluno, € possivel. Ampliar seu conhecimento, é possivel. Desenvolver sua
criticidade, é possivel. Ensinar e aprender Matematica em um ambiente libertador, é possivel.
E acreditando nesse mundo de possibilidades, implementamos um Produto Educacional que
pretende estar em sintonia com a realidade, 0s anseios e as necessidades de alunos e professores.
Né&o aspiramos ser a palavra final, mas acreditamos ser esse, um caminho.

Em tempos pds Olimpiadas do Rio de Janeiro, sabemos que poucos sdo 0s que podem
disputar com Usain Bolt. Mas correr € uma oportunidade que ndo nos pode ser negada. Sabemos
que nds, cidaddos comuns, jamais ganharemos uma medalha de ouro, seja nos 100m, 400m, no
revezamento ou na maratona; mas se ainda assim, quisermos correr todos os dias, isso € um
direito que nos assiste.

Sabemos que poucos teriam a chance de receber uma Medalha Fields como Artur Avila,
mas 0 que faremos? Continuaremos a negar as nossas criangas a oportunidade de brincar com
a Matematica? Ou aos nossos jovens, de se divertirem com desafios e investigacdes
matematicos? E persistiremos em impedir toda uma populacéo de praticar Matematica no seu
cotidiano? E dever minimo de um professor de Matematica, aproximar esse conhecimento do
seu aluno e vice-versa. O caminho que um aluno ira seguir a partir de entdo, cabe somente a

ele. Mas oferecer oportunidades, cabe a nds. Isso se chama, respeito.
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Alguns talentos, como Bolt ou Avila, podem ser incomuns ou infrequentes, mas todos
podemos compartilhar da oportunidade de ser feliz praticando o que eles praticam. E ainda
assim, continuarmos sendo ndés mesmos, de posse de um conhecimento que possa contribuir
para que saibamos qual é o nosso papel em relacdo ao planeta e a humanidade.

Nesta pesquisa, emergiram caracteristicas da realidade em que a escola se encontra.
Trabalhamos no sentido de assumir uma nova relagdo entre teoria e pratica para tentar promover
um Ensino de Matematica que pudesse responder a essa realidade que se vive em Guaratiba.

De acordo com nossas perspectivas, acreditamos ser a Educacdo Matematica Critica,
com suas preocupacdes, uma ferramenta, da qual o professor de Matematica podera langcar mao
para ajudar seus alunos a lerem a realidade na qual se encontram. Nao porque lhes dara
respostas, mas por permitir que os alunos possam refletir a respeito do que vivem, podendo
suscitar um posicionamento diante de sua propria existéncia. Acreditamos que essa pratica,
possa Vvir a se converter numa espécie de antidoto contra a acomodagdo de se estar
inconscientemente a servico de aparelhos ideologicos. Em vez de reforcar condutas, esta
maneira de se portar frente ao conhecimento, seria uma boa forma de combater os rétulos, os

preconceitos e a marginalizacao escolar.
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Apéndice
Apéndice A: Termo de Assentimento — Aluno

PRO-REITORIA DE POS-GRADUAQAO E PESQUISA
MESTRADO PROFISSIONAL EM PRATICAS EM EDUCACAO BASICA

ASSENTIMENTO

Por meio deste Assentimento, vocé esta sendo convidado (a) a participar da pesquisa
“Educacdo Financeira na Educacdo Fundamental: um Bom Negocio”, realizada pela Professora
Adriana de Souza Lima (Mestranda em Praticas de Educacdo Basica do Colégio Pedro Il -
MPPEB-CP 1), sob orientacdo do Professor Doutor Ilydio Pereira de S& (UERJ/MPPEB-CP
I1). Esta pesquisa tem como objetivo desenvolver Recursos Didaticos que promovam e
favoregcam a implantacéo e o desenvolvimento da Educagéo Financeira nas escolas, de forma
que estejam alinhados com a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), politica
publica, instituida pelo Governo Federal Brasileiro através do Decreto Federal n° 7.397/2010.
Pretendemos através deste trabalho, fornecer elementos que possam subsidiar a pratica docente,
e como produto da pesquisa, temos a intencao de criar e reunir atividades num portal, de livre
acesso na internet, intitulado SpigMath. A coleta de dados envolverd fontes de dados
categorizados em dois tipos: questionarios e diario de campo. A participacdo do estudante como
voluntario, pelo qual vocé é responsavel, ndo ganhard nenhum privilégio, seja de caréater
financeiro ou de qualquer outra natureza. Ao assinar este termo de consentimento, confirmo
que estou ciente de que a participacdo sera voluntaria e ndo remunerada. As informacdes obtidas
serdo tratadas sob absoluto sigilo e anonimato e, fielmente, relatadas pela pesquisadora.
Qualquer um dos participantes estard livre para interromper, a qualquer momento, a
participacdo no estudo, ndo sofrendo qualquer tipo de sancdo ou prejuizo em consequéncia do
ato de desisténcia. Vocé podera recusar que seu filho (a) participe ou impedir que os trabalhos
dele sejam utilizados como parte na referida pesquisa ou, até mesmo, que seu filho (a) seja
fotografado. Todos os dados coletados no desenvolvimento da pesquisa ficardo sob posse da
pesquisadora e jamais serdo usados em outro contexto que ndo o desta pesquisa, na qual ndo

estdo previstas gravagdes ou filmagens. A ocorréncia de riscos sera controlada, uma vez que o
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mesmo garante a privacdo dos dados analisados nesta pesquisa. A pesquisadora estara
disponivel para quaisquer esclarecimentos que se fizerem necessarios quanto ao assunto
abordado durante a realizacdo da pesquisa, através do telefone (21) 3407-6324 ou pelo e-mail:
spigmath@gmail.com; da mesma forma estard& a disposicdo para repassar quaisquer
informacdes necessarias para a decisdo consciente acerca da participacdo, ou ndo, no referido
estudo. A pesquisadora se compromete a repassar, individualmente, os resultados da pesquisa
no seu encerramento, caso seja do interesse do participante e/ou responsaveis. Os resultados
individuais ndo serdo divulgados. Ja no caso dos resultados gerais, poderdo tornar-se publicos
por meio da dissertacdo de mestrado, congressos, seminarios, simpdsios e encontros, podendo
ser publicados em anais, e/ou revistas especializadas, com a finalidade de contribuir para
estudos e discussdes sobre o processo de ensino-aprendizagem das criangas, garantindo o
anonimato de todos os participantes. Portanto, a investigacéo esta de acordo com o Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) da Plataforma Brasil e em caso de reclamacéo ou qualquer tipo de
denuncia sobre este estudo devo ligar para a Pro-Reitoria de Pesquisa e P0s Graduagédo do
Colégio Pedro 1I: (21) 3891 1017 ou mandar um e-mail para mestprof@cp2.g12.br. Caso vocé
tenha dificuldade em entrar em contato com o pesquisador responsavel, comunique o fato a
Comisséo de Etica em Pesquisa da UERJ: Rua S&o Francisco Xavier, 524, sala 3018, bloco E,
3% andar, - Maracana - Rio de Janeiro, RJ, e-mail:etica@uerj.br - Telefone: (021) 2334-2180.

Adriana de Souza Lima (Pesquisadora Responsavel)

Tendo sido orientado quanto ao teor de tudo aqui mencionado, compreendido a natureza
e 0 objetivo do estudo e estando suficientemente esclarecido sobre a pesquisa, declaro que

autorizo a participacao de

(Nome do aluno participante na pesquisa) na referida pesquisa. Ficaram claros para mim quais
sdo o0s propositos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus desconfortos e riscos,
as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Autorizo meu filho (a) e
seus respectivos trabalhos a serem fotografados e utilizados na pesquisa.

Nome do Responsavel: Data:

Assinatura: R.G.



mailto:mestprof@cp2.g12.br
mailto:etica@uerj.br
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Apéndice B: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

PRO-REITORIA DE POS-GRADUAQAO E PESQUISA
MESTRADO PROFISSIONAL EM PRATICAS EM EDUCACAO BASICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Por meio deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, vocé esta sendo convidado
(d) a participar da pesquisa “Educa¢ao Financeira na Educacdo Fundamental: um Bom
Negocio”, realizada pela Professora Adriana de Souza Lima (Mestranda em Praticas de
Educacdo Baésica do Colégio Pedro Il - MPPEB-CP I1), sob orientacdo do Professor Doutor
Ilydio Pereira de Sa (UERJ/MPPEB-CP II). Esta pesquisa tem como objetivo desenvolver
Recursos Didaticos que promovam e favorecam a implantacdo e o desenvolvimento da
Educacédo Financeira nas escolas, de forma que estejam alinhados com a Estratégia Nacional de
Educacdo Financeira (ENEF), politica puablica, instituida pelo Governo Federal Brasileiro
através do Decreto Federal n® 7.397/2010. Pretendemos através deste trabalho, fornecer
elementos que possam subsidiar a pratica docente, e como produto da pesquisa, temos a
intencdo de criar e reunir atividades num portal, de livre acesso na internet, intitulado SpigMath.
A coleta de dados envolvera fontes de dados categorizados em dois tipos: questionarios e diario
de campo. A participacdo do estudante como voluntario, pelo qual vocé é responsavel, ndo
ganhara nenhum privilégio, seja de carater financeiro ou de qualquer outra natureza. Ao assinar
este termo de consentimento, confirmo que estou ciente de que a participacdo sera voluntaria e
ndo remunerada. As informacdes obtidas serdo tratadas sob absoluto sigilo e anonimato e,
fielmente, relatadas pela pesquisadora. Qualquer um dos participantes estara livre para
interromper, a qualquer momento, a participacdo no estudo, ndo sofrendo qualquer tipo de
sancdo ou prejuizo em consequéncia do ato de desisténcia. Vocé podera recusar gque seu filho
(a) participe ou impedir que os trabalhos dele sejam utilizados como parte na referida pesquisa
ou, até mesmo, que seu filho (a) seja fotografado. Todos os dados coletados no desenvolvimento
da pesquisa ficardo sob posse da pesquisadora e jamais serdo usados em outro contexto que ndo
0 desta pesquisa, na qual ndo estdo previstas gravactes ou filmagens. A ocorréncia de riscos

sera controlada, uma vez que o mesmo garante a privacao dos dados analisados nesta pesquisa.
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A pesquisadora estara disponivel para quaisquer esclarecimentos que se fizerem necessarios
quanto ao assunto abordado durante a realizacdo da pesquisa, atraves do telefone (21) 3407-
6324 ou pelo e-mail: spigmath@gmail.com; da mesma forma estara a disposi¢o para repassar
quaisquer informacGes necessarias para a decisdo consciente acerca da participacdo, ou ndo, no
referido estudo. A pesquisadora se compromete a repassar, individualmente, os resultados da
pesquisa no seu encerramento, caso seja do interesse do participante e/ou responsaveis. Os
resultados individuais ndo serdo divulgados. Ja no caso dos resultados gerais, poderdo tornar-
se publicos por meio da dissertacdo de mestrado, congressos, seminarios, simpésios e
encontros, podendo ser publicados em anais, e/ou revistas especializadas, com a finalidade de
contribuir para estudos e discussdes sobre o processo de ensino-aprendizagem das criancas,
garantindo o anonimato de todos os participantes. Portanto, a investigacdo esta de acordo com
o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Plataforma Brasil e em caso de reclamacdo ou
qualquer tipo de denuncia sobre este estudo devo ligar para a Pro-Reitoria de Pesquisa e Pds
Graduacdo do Colégio Pedro II: (21) 3891 1017 ou mandar um e-mail para
mestprof@cp2.g12.br. Caso vocé tenha dificuldade em entrar em contato com o pesquisador
responsavel, comunique o fato & Comissdo de Etica em Pesquisa da UERJ: Rua S&o Francisco
Xavier, 524, sala 3018, bloco E, 3°andar, - Maracana - Rio de Janeiro, RJ, e-mail:etica@uerj.br
- Telefone: (021) 2334-2180.

Adriana de Souza Lima (Pesquisadora Responsavel)

Tendo sido orientado quanto ao teor de tudo aqui mencionado, compreendido a natureza
e 0 objetivo do estudo e estando suficientemente esclarecido sobre a pesquisa, declaro que

autorizo a participacao de

(Nome do aluno participante na pesquisa) na referida pesquisa. Ficaram claros para mim quais
sdo o0s propositos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus desconfortos e riscos,
as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Autorizo meu filho (a) e
seus respectivos trabalhos a serem fotografados e utilizados na pesquisa.

Nome do Responsavel: Data:

Assinatura: R.G.



mailto:mestprof@cp2.g12.br
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Apéndice C: Questionario Alunos

O
2\
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA

MESTRADO PROFISSIONAL EM PRATICAS EM EDUCACAO BASICA

Este questionario destina-se aos alunos que participardo voluntariamente da pesquisa.

Tem por objetivo realizar o levantamento da opinido e da avaliagcdo dos alunos em relacao as
atividades propostas e realizadas em sala de aula. O questionario foi elaborado de forma que o
aluno possa respondé-lo manualmente, por escrito.

Pesquisa: “Educacdo Financeira na Educa¢do Fundamental: um Bom

Negocio™.

o

Questionario para o Aluno

Nome da Atividade realizada: (O nome da atividade j& vira impresso.)

1.Vocé participou da atividade proposta?

T Sim
T Néo
" Em parte

2.Vocé gostou de participar da atividade realizada?
T .

Sim
T Néo
" Em parte

3.Se vocé nado gostou da atividade, va para a pergunta 4 (quatro).

Se vocé gostou da atividade, do que mais gostou? (Margue no maximo 2 opgdes.)
[ Livro utilizado,

[~ Textos diferentes,
[~ Imagens ou fotografias,
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Videos ou filmes,
Mdsicas,

Reportagens,

Sites ou blogs,
Brincadeiras ou jogos,
Trabalho em grupo,
Trabalho individual,
Outro.

O
0 N R R R R R R

4.Vocé teve alguma dificuldade em participar desta atividade?

o Sim - Qual foi a dificuldade?

o " Nao

5.0 que vocé aprendeu com esta atividade?

6.0 que faltou nesta atividade para que ela fosse mais interessante? O que vocé
mudaria para que ela ficasse melhor?
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Apéndice D: Coleta de Dados (Questionario Aluno: Atividade Trilha do Poder).

NUmero de participantes: 30 alunos

Quadro 8 — Levantamento Trilha do Poder |

1.Vocé 2.Vocé 3.Se vocé ndo gostou da 4.Voceé teve
participou da | gostou de atividade, va para a alguma
% atividade participar pergunta 4 (quatro). dificuldade em
‘g’ proposta? daatividade | Sevocé gostou da atividade, | participar desta
© realizada? do que mais gostou? atividade?
(Marque no maximo 2
opcoes.)
1. Sim Sim Trabalho individual; Né&o
2. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos;
3. Sim Sim Trabalho em grupo, Né&o
Eu tambeém dei minhas
opinides.
4. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos
5. Sim Sim Trabalho em grupo Né&o
6. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
7. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
8. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos
9. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
10. Sim Sim Textos diferentes, Néo
Trabalho em grupo
11. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
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12. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
13. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos
14. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Trabalho em grupo
15. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
16. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos
17. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Trabalho em grupo
18. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
19. Sim Sim Trabalho em grupo Né&o
20. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
21. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Sim**
Trabalho em grupo
22. Sim Sim Trabalho em grupo Né&o
23. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Sim**
Trabalho em grupo
24. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
25. Sim Sim Trabalho em grupo, Né&o
Trabalho individual
26. Sim Sim Textos diferentes, Nao
Brincadeiras ou jogos
217. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
Trabalho em grupo
28. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o

Trabalho em grupo
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29. Em Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o
parte Trabalho em grupo
30. Sim Sim Brincadeiras ou jogos, Né&o

Trabalho em grupo

Fonte: AUTOR, 2015

1.Vocé participou da atividade proposta?

Figura 43 — Coleta de Dados - Gréfico 1

Sim 29 967%
Nao 0 0%
Em parte 1 3.3%

Fonte: AUTOR, 2015

2.Vocé gostou de participar da atividade realizada?

Figura 44 — Coleta de Dados - Gréfico 2

Sim 30 100%
MNao 0 0%
Em parte 0 0%

Fonte: AUTOR, 2015

3.Se vocé ndo gostou da atividade, va para a pergunta 4 (quatro). Se vocé gostou da atividade,

do que mais gostou? (Marque no maximo 2 opcdes.)
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Figura 45 — Coleta de Dados - Gréfico 3

Textos difere...
Imagens ou f...
Brincadeiras...
Trabalhe em...
Trabalho indi...

Outros

0

[5a]

10 15 20

Textos diferentes 8 267%
Imagens ou fotografias 0 0%
Brincadeiras ou jogos 20 66.7%
Trabalhoemgrupo 23 767%
Trabalho individual 1 3.3%
Qutros 4 133%

Fonte: AUTOR, 2015

4.Voce teve alguma dificuldade em participar desta atividade?

Figura 46 — Coleta de Dados - Gréfico 4

T~

Sim™* 2 6.7%
Nao 28 933%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 9 — Levantamento Trilha do Poder 11

**Qual foi a|5.0 que vocé aprendeu | 6.0 que faltou nesta atividade
2 dificuldade gue | com esta atividade? para que ela fosse mais
% VOCeé teve? interessante? O que Vocé
© mudaria para que ela ficasse
melhor?
1. Eu aprendi que tenho N&o mudaria nada.
que levar a lista de compras.
2. Sobre a promocéo e Que podia compartilhar
porcentagem. com a escola inteira.
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3. Eu aprendi que os Sinceramente, eu ndo
amigos sdo importantes, | mudaria nada. Foi 6timo. Eu
além de dar opinides eles te | queria fazer de novo.
ajudam e te encorajam.

4. Aprendi comprar. Expressédo numérica

faltou.

5. Eu aprendi Eu ndo mudaria nada.
porcentagem.

6. Eu aprendi mais ou Eu queria que fossem
menos sobre porcentagem. | mais perguntas porque estava

muito legal.

7. Sim e gostei, porque Eu gostei e ndo mudaria
me fez lembrar sobre | nada.
porcentagem de  uma
maneira diferente.

8. A gente relembrou Eu ndo acho precisa de
atividades passadas. mais nada, foi bem assim mesmo.

9. Eu aprendi mais Faltou que fosse em dupla
sobre a porcentagem. e que tivesse mais questoes.

10. Lembramos do jeito Mais perguntas.
de fazer a conta de
porcentagem.

11. Eu exercitei 0 que ja Mais questdes.
sabia.

12. Exercitei a mente. Mais questdes.

13. Porque exercitei a Mais questdes.
matéria de Matematica.

14. Aprendi mais Nada.

Matematica.
15. Fazer trabalho em Nada, porque eu gostei

grupo.

muito da atividade.
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16. A fazer outros tipos Eu ndo mudaria nada. Eu
de conta e outro tipo de | gostei muito da atividade.
porcentagem.

17. Aprendi a trabalhar Eu ndo mudaria nada
em grupo, aprendi algumas | naquele jogo porque Vvocé
coisas sobre as contas e | aprende um pouco mais sobre
aprendi que ndo importa ser | tudo.
vencedor do jogo.

18. Aprendi a trabalhar N&o mudaria nada, nem a
em grupo, aprendi | professora.
porcentagem e também que
se todos se unir o jogo fica
mais legal ainda.

19. Eu aprendi a N&o mudaria nada. Desse
porcentagem e também a | jeito ficou legal a brincadeira.
que pode brincar
aprendendo.

20. Eu aprendi a usar o Eu ndo mudaria nada.
trabalho em grupo.

21. Porcentagem Eu aprendi a Eu ndo mudaria nada.
trabalhar em grupo.

22. Eu aprendi contas, N&o mudaria nada.
aprendi como fazer
compras.

23. Ndo queria Trabalho em grupo. N&o mudaria.

ser 0 primeiro.

Fazer conta de subtrair e

preco.

24. Eu aprendi a N&o mudaria nada.
trabalhar em grupo.

25. Porcentagem e Eu ndo mudaria nada.
calculo.

26. Nas compras eles Eu mudaria sim. Tem que

ajudam, ddo dicas das

ter participagéo dos colegas.
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coisas. A fazer
porcentagem.

217. Porcentagem, dicas Colocaria mais contas
de compras. para serem feitas.

28. Porcentagem e Eu ndo mudaria nada.
trabalho em grupo.

29. Porcentagem, Eu ndo mudaria nada.
contas, trabalho em grupo.

30. Porcentagem, N&o mudaria nada.
trabalho em grupo.

Fonte: AUTOR, 2015
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Apéndice E: Coleta de Dados (Questionario Aluno: Atividade O Poder Mégico do Cartéo

de Credito).

NUmero de participantes: 28 alunos

Quadro 10 — Levantamento O Poder Mégico do Cartao de Crédito |

1.Vocé 2.Vocé gostou | 3.Se vocé ndo gostou da|4.Vocé teve

g participou | de participar | atividade, va para a pergunta 4 | alguma

S | daatividade | da atividade | (quatro). Se vocé gostou da | dificuldade em

© proposta? realizada? atividade, do que mais gostou? | participar desta
(Margue no maximo 2 opcdes.) | atividade?

1. Sim Sim Brincadeiras ou  jogos, Né&o
Trabalho em grupo

2. Sim Sim Brincadeiras ou  jogos, Né&o
Trabalho em grupo

3. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

4. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

5. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

6. Sim Sim Imagens ou fotografias, Sim**
Trabalho em grupo

7. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

8. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

9. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

10. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

11. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
uso de calculadora
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12. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

13. Sim Sim Brincadeiras ou  jogos, Né&o
Trabalho em grupo

14. Sim Sim Trabalho individual Né&o

15. Sim Sim Imagens ou fotografias Né&o

16. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

17. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

18. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

19. Sim Sim Brincadeiras ou  jogos, Né&o
Trabalho em grupo

20. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

21. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

22. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

23. Sim Sim Brincadeiras ou  jogos, Né&o
Trabalho em grupo

24. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

25. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Brincadeiras ou jogos

26. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o
Trabalho em grupo

217. Sim Sim Brincadeiras ou jogos Né&o

28. Sim Sim Imagens ou fotografias, Né&o

Trabalho em grupo

Fonte: AUTOR, 2015



1.Vocé participou da atividade proposta?

Figura 47 — Coleta de Dados - Gréfico 5
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Sim 28 100%
Nzo 0 0%
Em parte 0 0%

Fonte: AUTOR, 2015

2.Vocé gostou de participar da atividade realizada?

Figura 48 — Coleta de Dados - Gréfico 6

Sim 28 100%
Néo 0 0%
Em parte 0 0%

Fonte: AUTOR, 2015

3.Se vocé ndo gostou da atividade, va para a pergunta 4 (quatro). Se vocé gostou da atividade,

do que mais gostou? (Marque no maximo 2 opc¢des.)

Figura 49 — Coleta de Dados - Gréfico 7

Textos diferentes 0

Textos difere. .. Imagens ou fotografias 21

Brincadeiras ou jogos 13
Imagens ou f...
Trabalho em grupo 17
Trabalho individual 1

Outros 1

Brincadeiras. ..

Trabalho em...

Trabalho indi...

Cutros

0 5 10 15 20

0%
75%
46.4%
60.7%
3.6%
3.6%

Fonte: AUTOR, 2015
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4.Voce teve alguma dificuldade em participar desta atividade?

Figura 50 — Coleta de Dados - Gréfico 8

Sim** 1 3.6%
Nido 27 96.4%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 11 — Levantamento O Poder Magico do Cartao de Crédito Il

**Qual 5.0 que voceé aprendeu 6.0 que faltou nesta

% foi a | com esta atividade? atividade para que ela fosse mais

g dificuldade interessante? O que Vvocé

© gue vocé teve? mudaria para que ela ficasse
melhor?

1. Fazer compras com Mais dinheiro pra comprar.

dinheiro do cartéo.

2. Porcentagem e contas. Que pudesse levar as
compras de verdade.

3. Aprendemos usar S6 se a professora desse 0

cartdo, a ter limite. presente pra gente.

4. Contas, Matematica. Eu ndo mudaria nada. E
que pudesse levar as compras de
verdade para casa.

5. Cartdo e  dinheiro, Se fosse verdade, eu

calculo. levaria muita coisa.

6. Fazer Comprar no limite, fazer N&o mudaria nada.

as contas. parcelas, fazer conta em grupo e
pagar o cartdo de crédito.
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7. Um pouco de tudo de Mudaria nada.
cartdo de crédito.

8. Eu aprendi a usar o Ndo faltou nada. Eu
cartdo de crédito e ndo sabia que | mudaria que fosse no banco pagar
ele agia dessa forma. a fatura.

9. Aprendi a como usar Uma maquina de cartéo de
cartdo de crédito e que devemos | crédito.
comprar SO 0 necessario para
ndo sujar o0 nome.

10. Que ndo pode comprar Eu ndo mudaria nada.
tudo que Vé.

11. Aprendi que temos que Colocaria mais limite no
saber muito de Matematica, | cartdo de crédito e aumentaria o
pois se ndo soubermos ficamos | meu salario.
muito enrolados.

12. Sobre o cartdio de N&o mudaria nada.
crédito e como usar.

13. Eu aprendi lidar com Aumentaria o salario.
dinheiro.

14. Tenho que levar a lista. Né&o faltou nada.

15. Eu aprendi a usar o Eu ndo mudaria nada.
cartéo de crédito.

16. Eu aprendi a ndo sair "Eu ndo mudaria nada.
gastando o cartdo de crédito.

17. Eu aprendi comprar Eu ndo mudaria nada.
produtos com o cartéo.

18. Aprendi a fazer Faltou expressdo numérica.
compras.

19. Aprendi  porcentagem. N&o mudaria nada.

Aprendi que se todos se unirem
0 jogo fica mais legal ainda e
também precisa saber quanto

ganha para depois gastar.
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20. Como lidar com o A maquina de cartdo de
dinheiro. crédito de verdade.

21. Aprendi muitas coisas Eu sinceramente  ndo
com a atividade feita. Por | mudaria nada na atividade.
exemplo: vocé tem um certo
limite de dinheiro no cartéo e
tem que saber que quantidade é,
para depois gastar.

22. Que devemos somar Para mim ndo faltou nada.
tudo antes de pagar. Mas eu
queria levar tudo, mas tinha que
saber quanto de dinheiro podia
gastar.

23. Eu aprendi a usar o Eu mudaria que a gente
cartao de crédito. deveria ganhar mais dinheiro no

cartdo.

24. Eu aprendi fazer compra N&o mudaria nada.
com cartdo de crédito.

25. Que ndo é pra ndo gastar Nada, porque eu gostei
muito com cartéo de crédito. muito.

26. Como comprar certo, Que o dinheiro e o0s
sem gastar muito. produtos fossem de verdade.

217. Eu aprendi que ndo deve N&o faltou nada e eu ndo
comprar demais. mudaria nada.

28. A ndo sair comprando A atividade estava
coisas e aprendi a usar o cartdo. | interessante e eu ndao mudaria

nada.

Fonte: AUTOR, 2015
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Apéndice F: Questionario Professor

'fj )
&
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
MESTRADO PROFISSIONAL EM PRATICAS EM EDUCACAO BASICA

Este questionario destina-se ao levantamento do perfil dos professores regentes, que
participardo voluntariamente da pesquisa. O questionario foi elaborado no Google Drive e
pretende-se que a coleta de dados seja feita em modo on-line para facilitar o tratamento dos
dados fornecidos, exceto a ultima pergunta que sera feita oralmente e registrada pela
pesquisadora no momento da assinatura do TCLE (Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido).

Pesquisa: “Educagdo Financeira na Educacdo Fundamental: um Bom
Negocio”

Questionario para o Professor - PERFIL
*Qbrigatorio

1. Tempo de duracdo da graduacdo: *

" 3 anos
" 4 anos
T 5anos
~

QOutro:

2.Ano de conclusdo da graduacao: *

3.Formacao Profissional: *
o [T Graduacdo

™ Pdés-Graduagédo
o [ Mestrado
[ Doutorado

4.Ano de concluséo da ultima formagéo: *
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5.Durante sua graduacdo vocé cursou alguma disciplina que tratasse
especificamente, ao longo de todo semestre, de conceitos de Matematica Financeira? *

o 7 Sim
o " Néo

6.Se vocé respondeu SIM a pergunta anterior, de que maneira a disciplina de
Matematica Financeira foi ministrada?

7.Apds sua graduacao vocé recebeu ou passou por algum tipo de formacdo que
contemplasse os conteddos de Matemética Financeira? *
o  Sim-Como? Em que curso? **
o " Néo
o ©  Emparte — Como? **
**Registre aqui como e em que curso vocé recebeu formacdo em Educacgédo
Financeira.

8. A Matematica Financeira é parte integrante do contetdo trabalhado com suas
turmas em sala de aula? *
o  Sim-Como? **
o " Néao
" Em parte — Como? **
**Registre aqui como a Matematica Financeira é parte integrante do contetdo
trabalhado com suas turmas em sala de aula.

9. Vocé conhece algum livro, apostila, site ou material que tenha o foco na
Matematica Financeira ou na Educacdo Financeira com finalidades de Formacéo de
Professores para a Escola Basica? *

o  Sim

o 7 Nao

10. No seu cotidiano, como cidaddo, vocé se sente preparado para analisar,
interpretar, tomar decisdes em situagfes que envolvam investimentos, financiamentos,
seguros, planilhas eletrénicas, etc.? *

o  Sim

o
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11. Vocé conhece, no mercado financeiro brasileiro, algum tipo de investimento,
financiamento ou empréstimo que seja em regime de juros simples?*
o Sim-Qual? **
o " Nao
**Registre aqui que tipos de investimento, financiamento ou empréstimo que seja
em regime de juros simples.

12 Em sua pratica docente, se sente seguro para ministrar contedados
matematicos relacionados & Matematica Financeira e @ Educagédo Financeira? *
o  Sim
o " Nao

13. Imagine que vocé deposite R$ 100,00 na poupanca e que a rentabilidade paga
seja de 2% ao ano. Depois de 5 anos, quanto vocé teria na poupanca, se deixasse o dinheiro
aplicado? *

o MaisdeR$ 102,00
o Exatamente R$ 102,00
o Menos de R$ 102,00

o e Né&o sei.

- L
o Prefiro ndo responder.

14. Imagine que a rentabilidade da poupanca seja de 1% ao ano e que a
inflacdo do mesmo periodo seja de 2% ao ano. Apds 1 ano, quanto vocé seria capaz de
comprar com o dinheiro aplicado na poupancga? VVocé seria capaz de comprar... *

o ©° Mais do que compraria hoje.

o ¢ Exatamente o mesmo que compraria hoje.

o Menos do que compraria hoje.
o O Nao sei.
o © Prefiro ndo responder.

15. Segmentos em que leciona: *
o [T Educacéo Infantil

Ensino Fundamental | (EFI)

Ensino Fundamental Il (EFII)

Ensino Médio (EM)

Educacédo de Jovens e Adultos (EFI, EFIl e EM)

(@)
171 717
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16. Tempo de profissdo: *

o  1-5anos

o © 5-10anos
o © 10-15anos
o  15-20anos

o 7 mais de 20 anos

17. Trabalha em escolas da rede: *
o [~ Particular

Municipal
Estadual
Federal

Outro:

171717

18. Vocé conhece ou ja ouviu falar na ENEF (Estratégia Nacional de Educacao
Financeira)? *
o 7 Sim
o " Nao
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Apéndice G: Coleta de Dados (Questionario Professor)

NUmero de participantes: 10 professores

Quadro 12 — Dados do Questionario Professor — Parte |

1. Tempo de duragéo da graduacao: 2. Ano de concluséo da graduacao:
4 anos 1994
4 anos 1983
4 anos 1978
4 anos 2006
5 anos 1996
4 anos 2003
24 anos 1991
4 anos 1981
4 anos 2002
5 anos 1993

Fonte: AUTOR, 2015

1.Tempo de duracao da graduacao:

Figura 51 — Coleta de Dados - Gréfico 9

@® 4 anos
@ 5 anos
24 anos

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 13 — Dados do Questionario Professor — Parte 11

3. Formacéo Profissional: 4. Ano de concluséo da ultima formacéo:
P&s-Graduagédo 1997
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Graduagéo 1983
Mestrado 2008
Pds-Graduagdo 2013
Graduagéo 1996
Mestrado 2013
P&s-Graduagdo 1993
Pds-Graduagdo 2000
Graduagéo 2002
Graduagéo 1993
Fonte: AUTOR, 2015
3.Formagcé&o Profissional:
Figura 52 — Coleta de Dados - Gréfico 10
Graduacao 40%

40%
20%
0%

4
Pos-Graduacdao 4
Mestrado 2

0

Doutorado

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 14 — Dados do Questionario Professor — Parte 111

5.Durante sua graduacdo Vvocé cursou
tratasse
de todo

semestre, de conceitos de Matematica

alguma disciplina que

especificamente, ao longo

Financeira?

6.Se vocé respondeu SIM a pergunta
anterior, de que maneira a disciplina de

Matematica Financeira foi ministrada?

Sim

As aulas tiveram foco especifico para

turmas de Licenciatura em Matemética.
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Né&o

Sim As aulas tiveram foco especifico para
turmas de Licenciatura em Matematica.

Né&o

Né&o

Né&o

Sim As aulas foram ministradas junto

com outras turmas de outros cursos.
Né&o
Sim Né&o lembro.

Fonte: AUTOR, 2015

5.Durante sua graduacdo vocé cursou alguma disciplina que tratasse especificamente, ao longo
de todo semestre, de conceitos de Matematica Financeira?

Figura 53 — Coleta de Dados - Grafico 11

S5im 4 40%
Mo ©& G60%

Fonte: AUTOR, 2015

6.Se vocé respondeu SIM a pergunta anterior, de que maneira a disciplina de Matematica

Financeira foi ministrada?

Figura 54 — Coleta de Dados - Gréfico 12

As aulas foram ministradas junto com outras turmas de outros cursos. 1 25%
As aulas tiveram foco especifico para turmas de Licenciatura em Matematica. 2  50%
Nao lembro. 1 25%

Fonte: AUTOR, 2015
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Quadro 15 — Dados do Questionario Professor — Parte IV

7. Ap0s sua graduacao vocé recebeu ou passou
por algum tipo de formagdo que contemplasse
os contetdos de Matemética Financeira?

**Registre aqui como e em que curso
em que curso vocé recebeu formagao

em Educagéo Financeira.

N&o

N&o

N&o

N&o

Sim - Como? Em que curso?**

Curso para Fiscal da Receita

Sim - Como? Em que curso?**

Curso preparatorio - Academia

do Concurso

N&o

Sim - Como? Em que curso?**

Matematica financeira - PUC

Fonte: AUTOR, 2015

7.Apos sua graduacdo vocé recebeu ou passou por algum tipo de formacgéo que contemplasse

os contetidos de Matematica Financeira?

Figura 55 — Coleta de Dados - Gréfico 13

Sim - Como? Em que curso?** 3 30%

Nao 7 70%

Fonte: AUTOR, 2015
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Quadro 16 — Dados do Questionario Professor — Parte V

8. A Matematica Financeira é parte **Registre aqui como a Matematica
integrante do contetido trabalhado Financeira é parte integrante do contetdo
com suas turmas em sala de aula? trabalhado com suas turmas em sala de aula.
Sim - Como?** De acordo com o programa.
Em parte - Como?** Na Resolucdo de problemas com

porcentagem e juro simples.

Em parte - Como?** Juros.
Em parte - Como?** Préticas Pedagdgicas.
Sim - Como?** 7° ano, juros simples.
Sim - Como?** Resolucédo de problemas no ensino de

porcentagem e regra de trés.

Em parte - Como?** Cuspe e giz, cumprindo 0 programa
Sim - Como?** Juros, cambio.
Né&o.
Né&o.

Fonte: AUTOR, 2015

8. A Matemaética Financeira é parte integrante do conteudo trabalhado com suas turmas em sala

de aula?

Figura 56 — Coleta de Dados - Gréfico 14

Sim - Como?* 4 40%
Nao. 2 20%
Em parte - Como?™* 4 40%

Fonte: AUTOR, 2015
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Quadro 17 — Dados do Questionario Professor — Parte VI

9. Vocé conhece algum livro, apostila, 10. No seu cotidiano, como cidadéo, vocé se
site ou material que tenha o foco na sente preparado para analisar, interpretar,
Matematica Financeira ou na Educacéo | tomar decisdes em situagdes que envolvam
Financeira com finalidades de Formacao investimentos, financiamentos, seguros,
de Professores para a Escola Bésica? planilhas eletrdnicas, etc.?
Néo Sim.
Néo Sim
Néo Nao.
Sim N&o.
Né&o Nao.
Né&o Sim
Sim N&o.
Sim Sim
Né&o Sim
Né&o N&o.

Fonte: AUTOR, 2015

9.Vocé conhece algum livro, apostila, site ou material que tenha o foco na Matematica

Financeira ou na Educacdo Financeira com finalidades de Formacdo de Professores para a

Escola Basica?

Figura 57 — Coleta de Dados - Gréfico 15

Sim 3 30%
Nao 7 70%
Fonte: AUTOR,

2015
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10. No seu cotidiano, como cidad&o, vocé se sente preparado para analisar, interpretar, tomar
decisbes em situagbes que envolvam investimentos, financiamentos, seguros, planilhas

eletronicas, etc.?

Figura 58 — Coleta de Dados - Gréfico 16

Sim. § 50%
Nao. & 50%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 18 — Dados do Questionario Professor — Parte VII

11. Vocé conhece, no mercado financeiro **Registre aqui que tipos de
brasileiro, algum tipo de investimento, investimento, financiamento ou
financiamento ou empréstimo que sejaem | empréstimo que seja em regime de juros

regime de juros simples? simples.

Fonte: AUTOR, 2015

11. Vocé conhece, no mercado financeiro brasileiro, algum tipo de investimento, financiamento

ou empréstimo que seja em regime de juros simples?
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Figura 59 — Coleta de Dados - Gréfico 17

Sim. Quais?** 0 0%
Nio. 10 100%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 19 — Dados do Questionario Professor — Parte VIII

12. Em sua pratica docente, se sente | 13. Imagine que vocé deposite R$ 100,00
seguro para ministrar  conteudos | na poupanca e que a rentabilidade paga
matematicos relacionados a Matematica | seja de 2% ao ano. Depois de 5 anos,
Financeira e a Educacéo Financeira? guanto vocé teria na poupanca, se deixasse
o dinheiro aplicado?

Sim. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Sim. Mais de R$ 102,00

Sim. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Nao. Mais de R$ 102,00

Fonte: AUTOR, 2015

12. Em sua pratica docente, se sente seguro para ministrar conteddos matematicos

relacionados a Matematica Financeira e & Educacdo Financeira?
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Figura 60 — Coleta de Dados - Gréfico 18

Sim. 3 30%
Nio. 7 70%

Fonte: AUTOR, 2015

13. Imagine que vocé deposite R$ 100,00 na poupanca e que a rentabilidade paga seja de 2% ao
ano. Depois de 5 anos, quanto vocé teria na poupanca, se deixasse o dinheiro aplicado?

Figura 61 — Coleta de Dados - Grafico 19

Mais de R$ 102,00 10 100%
Exatamente R 10200 0 0%
Menos de R$ 102,00 0 0%
MNao sei. 0 0%
Prefiro ndo responder. 0 0%
Fonte: AUTOR, 2015
Quadro 20 — Dados do Questionario Professor — Parte 1X
14. Imagine que a rentabilidade da | 15. Segmentos em que leciona:
poupanca seja de 1% ao ano e que a
inflacgdo do mesmo periodo seja de 2% ao
ano. Apo6s 1 ano, quanto vocé seria capaz
de comprar com o dinheiro aplicado na
poupanga? Vocé seria capaz de comprar...
Menos do que compraria hoje. Ensino Fundamental I, Ensino
Médio, Educacdo de Jovens e Adultos (EFI,
EFIl e EM)
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Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental I, Ensino

Fundamental Il

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11, Ensino
Meédio, Educacdo de Jovens e Adultos (EFI,
EFIl e EM)

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11, Educacéo de
Jovens e Adultos (EFI, EFII e EM)

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11, Ensino
Médio

Menos do que compraria hoje.

Ensino Médio

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental |

Menos do que compraria hoje.

Ensino Fundamental 11

Fonte: AUTOR, 2015

14. Imagine que a rentabilidade da poupanca seja de 1% ao ano e que a inflagdo do mesmo

periodo seja de 2% ao ano. Apos 1 ano, quanto vocé seria capaz de comprar com o dinheiro

aplicado na poupanca? VVocé seria capaz de comprar...

Figura 62 — Coleta de Dados - Gréfico 20

Mais do que compraria hoje. 0 0%

Exatamente 0 mesmo que compraria hoje. 0 0%

Menos do que compraria hoje. 10 100%
N&o sei. 0 0%

Prefiro ndo responder. a 0%

Fonte:

AUTOR,

2015
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Figura 63 — Coleta de Dados - Gréfico 21

Educacdo Inf...
Ensino Fund...
Ensino Fund...

Ensino Médio

Educacdo de...
0 2 4

Educacdio Infantl 0 0%

Ensino Fundamental | 2 20%

Ensino Fundamental I 8 80%

EnsinoMeédio 4 40%

Educacdo de Jovens e Adultos (EFI EFlle EM) 3 30%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 21 — Dados do Questionario Professor — Parte X

16. Tempo de profissao:

17. Trabalha em escolas da rede:

mais de 20 anos

Municipal, Estadual

mais de 20 anos Municipal
15 - 20 anos Municipal
5 - 10 anos Municipal, Estadual
15 - 20 anos Municipal
10 - 15 anos Municipal

mais de 20 anos

Municipal, Estadual

mais de 20 anos

Particular, Municipal

mais de 20 anos

Municipal

10 - 15 anos

Municipal

Fonte: AUTOR, 2015




16. Tempo

de profisséo:

Figura 64 — Coleta de Dados - Gréfico 22
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1-5anos 0 0%
5-10anos 1 10%
10 - 15 anos 2 20%
15 - 20 anos 2 20%
10% .
20% ‘ maisde 20anos 5 50%
Fonte: AUTOR, 2015
17. Trabalha em escolas da rede:
Figura 65 — Coleta de Dados - Gréfico 23
Particular 1 10%
Particular Municipal 10  100%
.. Estadual 3 30%
Municipal
Federal 0 0%
Estadual
sladia Ouros 0 0%
Federal
Outros
0 2 4 G 8

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 22 — Dados do Questionario Professor — Parte XI

18. Vocé conhece ou ja ouviu falar na ENEF (Estratégia

Nacional de Educacédo Financeira)?
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Fonte: AUTOR, 2015

18. VVocé conhece ou ja ouviu falar na ENEF (Estratégia Nacional de Educacgdo Financeira)?

Figura 66 — Coleta de Dados - Gréfico 24

Sim. 0 0%
N&o. 10 100%

Fonte: AUTOR, 2015
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Apéndice H: Questionario Comportamento e Consumo |

Nome: n°: Turma:

Pense em sua vida familiar e responda as perguntas a seguir.

1. Nasua casa, quem é o responsavel por fazer as compras no mercado?

2. Quem vai ao mercado costuma levar uma lista de compras?

( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

3. Vocé acompanha seu(s) familiar(es) as compras?

() Sempre ( ) Nunca () As vezes

4. Vocé ajuda a escolher os itens que serdo comprados?

() Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

5. Voce fica feliz quando sdo comprados:




Apéndice I: Coleta de Dados (Questiondrio Comportamento e Consumo I)

NUmero de participantes: 110 alunos

Quadro 23 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo |
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© 1. Na sua casa, quem € 2. Quem vai ao 3. Vocé 4.Vocé ajuda a
g o0 responsavel por fazer | mercado costuma | acompanha seu(s) escolher os
é as compras no levar uma lista de familiar(es) as itens que serdo
mercado? compras? compras? comprados?
1. Pai e/ou Mae As vezes As vezes Sempre
2. Mae Sempre As vezes As vezes
3. Mae e/ou Padrasto Sempre As vezes Sempre
4. Pai e/ou Mée Sempre As vezes Nunca
5. AV Nunca As vezes As vezes
6. Méze As vezes As vezes Sempre
7. Mée Nunca Sempre As vezes
8. Pai e/ou Mée As vezes As vezes Sempre
9. Pai As vezes As vezes Sempre
10. Pai e/ou Mae As vezes Sempre As vezes
11. Mée e irm&o. Sempre As vezes As vezes
12. Mée Sempre As vezes Sempre
13. Pai e/ou Mae As vezes As vezes Sempre
14. Mée e tio. Nunca As vezes As vezes
15. Pai Nunca As vezes As vezes
16. Pai e/ou Mée Sempre Sempre As vezes
17. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
18. Mée e/ou Padrasto As vezes As vezes As vezes
19. Mée Nunca As vezes As vezes
20. Mée Nunca As vezes As vezes
21. Pai e/ou Mée Sempre As vezes Sempre
22. Mée Sempre As vezes Nunca
23. Mée Sempre As vezes Nunca
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24, Pai Sempre As vezes As vezes
25. Pai Sempre As vezes Sempre
26. Pai e/ou Mae Nunca As vezes As vezes
27. Mae As vezes As vezes As vezes
28. Mée As vezes As vezes As vezes
29. Pai As vezes As vezes Sempre
30. Pai e/ou Mée Sempre Sempre Sempre
3L Pai e/ou Mée Nunca As vezes Nunca

32. Minha mée e eu. As vezes Sempre As vezes
33. Mae As vezes As vezes Sempre
34. Pai Nunca As vezes As vezes
35. Mae e irméo. Nunca Sempre As vezes
36. Mée e avo. As vezes As vezes Sempre
37. Pai e/ou Mée As vezes Sempre Nunca

38. Mae As vezes As vezes As vezes
39. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
40. Mée e avo. As vezes As vezes Sempre
41. Pai e/ou Mae As vezes Sempre As vezes
42. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
43. Pai e/ou Mée Nunca As vezes Sempre
44, Méze As vezes As vezes Sempre
45, Pai e/ou Mée As vezes As vezes Sempre
46. Pai, mie e irma. As vezes As vezes As vezes
47. Mae e/ou Padrasto Sempre As vezes Sempre
48. Mée Nunca Sempre As vezes
49, Pai e/ou Mée Nunca Sempre Sempre
50. Mae e/ou Padrasto As vezes As vezes Sempre
51. Pai e/ou Mée Sempre Sempre As vezes
52. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
53. Méae Sempre As vezes As vezes
54. Méae As vezes As vezes Sempre
55. Pai e/ou Mée Nunca Nunca Nunca

56. Pai e/ou Mae Nunca As vezes As vezes
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57. Eu e minha mée. Sempre Sempre As vezes
58. Mae Nunca As vezes As vezes
59. Minha irma. Sempre As vezes Nunca

60. Mae e/ou Padrasto Sempre As vezes Sempre
61. Mée e/ou Padrasto Sempre As vezes As vezes
62. Minha mée e avo. As vezes As vezes As vezes
63. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
64. Mée e/ou Padrasto Nunca As vezes As vezes
65. Mae As vezes As vezes Sempre
66. Mée e/ou Padrasto As vezes As vezes As vezes
67. Pai e/ou Mée Sempre Sempre As vezes
68. Méze As vezes Sempre As vezes
69. Pai e/ou Mae As vezes Nunca As vezes
70. Eu e meu pai. Sempre Sempre Sempre
71. Pai Nunca Sempre Sempre
72. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
73. Pai e/ou Mae Nunca As vezes As vezes
74, Mae e/ou Padrasto As vezes Sempre As vezes
75. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
76. Pai e/ou Mée Sempre Sempre As vezes
7. Pai e/ou Mée Nunca As vezes Sempre
78. Pai e/ou Mée As vezes As vezes Sempre
79. Mae e/ou Padrasto As vezes Nunca Nunca

80. Eu e meu pai. Nunca Sempre Sempre
81. Pai e/ou Mée Nunca Sempre Sempre
82. Pai e/ou Mée As vezes Sempre Sempre
83. Mae e/ou Padrasto As vezes Nunca As vezes
84. Mée Sempre Sempre As vezes
85. Mée As vezes As vezes As vezes
86. Mée Sempre Sempre Sempre
87. Mée As vezes Nunca Sempre
88. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
89. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
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90. Mée e/ou Padrasto Sempre As vezes As vezes
91. | Minha avd, minhatiae As vezes Sempre Sempre
eu.
92. Mée e/ou Padrasto As vezes As vezes Sempre
93. Mée e/ou Padrasto As vezes As vezes As vezes
94. Méze As vezes As vezes Sempre
95. Pai As vezes Sempre As vezes
96. Mae Nunca As vezes As vezes
97. | Minha méae e minha irma. Nunca As vezes As vezes
98. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
99. Pai e/ou Mae Sempre As vezes As vezes
100. Mae As vezes As vezes As vezes
101. Pai e/ou Mae As vezes Sempre As vezes
102.| Minha mae, pai e eu. As vezes Sempre Sempre
103. Mae e/ou Padrasto Nunca As vezes Sempre
104. Mae e/ou Padrasto As vezes As vezes Sempre
105. Pai e/ou Mae As vezes As vezes As vezes
106. Pai e/ou Mae Nunca As vezes As vezes
107. Pai e/ou Mae As vezes As vezes Sempre
108. Madrasta e/ou Pai Sempre As vezes As vezes
109. Méze Sempre As vezes As vezes
110. Pai Sempre As vezes As vezes
Fonte: AUTOR, 2015
1. Na sua casa, quem é o responsavel por fazer as compras no mercado?
Figura 67 — Coleta de Dados - Gréfico 25
Pai 9 8.2%
Mae 27 24 5%
Pai efou Mae 41 37.3%
Madrasta 0 0%
Padrasto 0 0%
Madrasta efou Pai 1 0.9%
Mée efou Padrasto 16 14 5%
Qutros 16 14 5%

Fonte: AUTOR, 2015




2. Quem vai ao mercado costuma levar uma lista de compras?

Figura 68 — Coleta de Dados - Gréfico 26
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Sempre 34 30.9%
Munca 26 23.6%
Asvezes 50 455%

Fonte: AUTOR, 2015

3. Vocé acompanha seu(s) familiar(es) as compras?

Figura 69 — Coleta de Dados - Grafico 27

Sempre 27 245%
Nunca 5 4 5%
Asvezes 78 70.9%

Fonte: AUTOR, 2015

4. VVocé ajuda a escolher os itens que serdo comprados?

Figura 70 — Coleta de Dados - Gréfico 28

Sempre 39 355%
Nunca 8 7.3%
Asvezes 63 57.3%

Fonte: AUTOR, 2015
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5.Vocé fica feliz quando sdo comprados:

Figura 5A — Alunos x Alimentos de sua preferéncia (Figura 5 — se¢do 4.4.1 desta dissertacdo)

Produtos preferidos pelas criangas

80% 73%

70%
60%
50%

0 27% 9
40% o Zh 0% 2% 2% 20%
20% J l ' l J ' J 5 ®
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Fonte: AUTOR, 2015
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Nome: n°: Turma:

Pense em sua vida e responda as perguntas a seguir.

1. Vocé conhece alguém endividado?

2. Por que vocé acha que uma pessoa fica endividada?

3. Vocé conhece alguém desempregado?

4. Por que vocé acha que uma pessoa fica desempregada?

5. Em uma loja, o seu celular dos sonhos esta na vitrine por R$1200,00. O que vocé faz?

() Vou pechinchar e tentar conseguir um desconto.

( ) Como eu tenho dinheiro, pago R$1200,00 a vista.

( ) Mesmo tendo dinheiro, vou pagar parcelado no cartdo de credito, sem juros.

6. Vocé ndo tem dinheiro, mas quer o celular. Vocé usa o cartdo de crédito para pagar o

celular, mesmo se tiver que pagar juros?

() Sim ( ) Néo
7. Sua familia ja recebeu ou comprou uma cesta béasica ?
() Sim ( ) Néo

8. O que vocé acha dos produtos que vém numa da cesta basica?
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9. Vocé consegue guardar/poupar seu dinheiro?

( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes
10.  Alguém que mora na sua casa costuma guardar/poupar dinheiro?

() Sim ( ) N&o ( ) As vezes
11.  Sevocé tem algum dinheiro guardado, o que vocé faria para esse dinheiro render?
12.  Vocé compra lanches e guloseimas nos estabelecimentos préximos a escola ?

() Sim ( ) Ndo

13.  Os precos dos lanches e guloseimas dos estabelecimentos em torno da escola tém
precos:

() Caros ( ) Baratos ( ) Aceitaveis
14. O que vocé faria se ganhasse R$ 500,00 em dinheiro?
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Apéndice K: Coleta de Dados (Questionario Comportamento e Consumo 1)

NUmero de participantes: 61 alunos

Quadro 24 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo |1 - Parte A

@
% 1. Vocé conhece alguém endividado? | 2. Por que vocé acha que uma pessoa fica
S endividada?

1. Eu ndo conhe¢o ninguém. Porque ela gasta além do preco.

2. Né&o. Porque ndo paga.

3. Nao. Porque ela compra mais do limite.

4. Né&o. Porque ele ndo tem dinheiro.

5. Sim Porque ela ndo paga as contas.

6. Né&o. Porque ela compra coisas no cartdo
em juros.

7. Sim, minha tia. Porque ela compra muita coisa sem
saber quanto tem disponivel.

8. Sim. Porque a pessoa compra algo e nao
paga.

9. Sim. Porque ela gasta tanto que nao
consegue pagar a lista de compras.

10. Néo. Porque ela compra muita coisa e ndo
consegue pagar.

11. Né&o, eu ndo conheco. Porque ela usa, usa, usa e usa tanto o
cartdo e depois vem a conta e ela fica sem
dinheiro para pagar a divida.

12. Sim Porque esta sem dinheiro.

13. Néo. Porque ela gasta muito e estd
desempregada.

14. N&o conheco. Porque a pessoa vai gastando e nao
para, ai quando chega a fatura, ndo tem
dinheiro.

15. Minha mée. Porque ela esta devendo.




196

16. Sim Porque ela compra muita coisa.

17. Né&o. Porque ganha pouco e paga muitas
dividas.

18. Né&o. Porque quando uma pessoa gosta de
gastar, ela vai comprando, é quando vocé esta
endividado ou endividada.

19. Nao. Gasta muito dinheiro.

20. Sim, minha tia. Porque ndo tem controle do que
ganha.

21. Sim Porque ela ganha pouco dinheiro.

22. Né&o. Porque eu ganho menos que 0 meu
amigo.

23. Sim. N&o conseguir trabalhar direito.

24. Sim, minha irma. Porque gastou muito e ndo conseguiu
pagar.

25. Sim, meu vizinho. Porque ele gasta mais do que recebe.

26. Sim, meu tio. Porque compra muita coisa no cartdo
e depois tem que pagar em dinheiro.

217. Néo. Eu acho que uma pessoa fica
endividada porque ndo tem controle.

28. Néo. Porque ela ganha pouco.

29. Sim, conhe¢o sim, minha Porque ela quer.

vizinha.

30. Sim, minha tia. Porque as pessoas nao tém controle
das coisas.

31 Néo. Porque gasta mais do que ganha e nao
tem controle.

32. Néo. Porque ela ganha pouco.

33. Sim Porque ela gasta mais do que ganha.

34. Néo. E porque ela ndo tem controle de
comprar coisas.

35. Sim, meu primo. As pessoas ficam endividadas porque

ndo gostam de pagar ou ganham pouco.
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36. Né&o. Porque ela ganha muito pouco.

37. Né&o. Porque compra muita coisa.

38. Sim, é uma pessoa da familia. Porque ela ganha pouco.

39. Sim. Porque gasta muito dinheiro e depois
ndo consegue pagar.

40. Sim, minha avo. Porque ela compra sem parar.

41. Sim, minha vizinha. Porque o salario é baixo e faz muitas
contas sem pensar.

42. Sim. Minha prima. Porque compra muito e ndo pensa se
vai dar para pagar.

43. Sim. O amigo do meu pai. Porque ficam sem dinheiro para
comprar as coisas e pedem emprestado.

44, Sim. Meu vizinho. Porque ela gasta mais do que deve.

45, Né&o. A pessoa ndo paga as contas quando
deve.

46. Nao. Pouco dinheiro.

47. Nao. Por ndo saber administrar o seu
dinheiro.

48. Néo. Porque a pessoa gasta mais do que
pode.

49, N&o. Porque a pessoa gasta muito e na hora
de pagar fica endividada.

50. Néo. Porque compra demais.

51. N&o. Porque gasta sem pensar ou O
pagamento € pouco.

52. Sim, é minha vizinha. Porque muitas coisas sdo muito caras.

53. Sim, meu primo. Porque ele compra sem pensar.

54. Sim, meu parente. Porque ele pede uma pessoa dinheiro
emprestado, quando chega no dia ndo tem
esse dinheiro todo.

55. Sim, minha tia. Porque ela compra sem poder gastar
muito.

56. Sim, é minha mée. Porque ela compra sem pensar.
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57. Sim, amiga da minha tia. Porque ela compra sem pensar.

58. Né&o. Porque ela compra coisas muito caras
e ndo consegue pagar.

59. Sim, vizinho. Porque ela compra sem pensar.

60. Sim. As coisas estdo muito caras.

61. Nao. N&o sei.

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 25 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo Il - Parte B

@
g 3. Vocé conhece alguém | 4. Por que vocé acha que uma pessoa fica
S desempregado? desempregada?
1. Eu conheco o0 meu tio. Porque eles fazem alguma coisa, ai
eles ficam desempregados.
2. N&o. Uma pessoa que nao consegue
trabalho.
3. N&o conheco. Porque o pais esta em crise, ndo tem
vaga.
4, Sim. Porque ndo tem emprego.
5. Sim. Porque sdo despedidos e ndo
conseguem arrumar um emprego novo.
6. Né&o. Porque ela é demitida.
7. Sim, meu tio. Porque ndo tem documento completo
ou os estudos completos.
8. Sim, meu tio. Porque o0 estudo dele ndo esta
completo.
9. Sim. Porque ela ndo tem dinheiro para
pagar faculdade.
10. Né&o. Porque 0 emprego que ela quer ndo
tem vaga.
11. Né&o, eu ndo conhego. Porque ndo deve ter vaga para a
pessoa e ela fica sem emprego.
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12. Né&o. Porque ndo tem estudo ou porque nao
tem vaga.

13. Né&o. Porque o0 patrdo ndo tem mais
dinheiro para pagar.

14. Sim. Porque as pessoas as vezes ndo
querem trabalhar.

15. Minha mae. A pessoa ndo tem o grau certo para o
emprego.

16. Sim Porque ela ndo tem estudos.

17. Né&o. Porque ndo teve tempo para estudar
quando era crianga.

18. Sim, meu avo. Porque as vezes muitas pessoas
querem 0 MesmMO emprego ou por causa da
idade.

19. N&o. Falta de estudo.

20. Sim. Porque nao tem estudo.

21. Sim, eu conheco muitas Porque ela ndo conhece ninguém.

pessoas.

22. Sim, 0 meu vizinho. Porque nao procura trabalho.

23. Sim. N&o conseguir emprego.

24. Sim, meu irméo. Porque ndo tem vaga no emprego ele
quer.

25. Sim. E porque ele ndo procura emprego e
fica desempregado.

26. Sim, minha mée. Porque ela ndo conseguiu, mas ela
esta tentando.

217. Sim, é um parente. E porque esta faltando emprego no
Brasil.

28. Sim, mais de uma. Porque o emprego que ela quer todo
mundo quer.

29. Conhego, minha irmé. Porque ela ndo consegue um
emprego.

30. Eu ndo conhego. Porque a pessoa ndo tem estudo.
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31 Né&o. Porque a pessoa nao tem estudo e ndo
é bom no que ele quer trabalhar.

32. Nao. N&o sei.

33. Sim, varias pessoas. Porque tem muito pouco emprego
hoje em dia.

34. Sim, minha mée. E porque ela poderia ter uma crianca
pequena em casa. Ai ela ndo pode trabalhar.

35. Sim, mau tio. Porque ou fica com preguica ou entdo
ndo consegue encontrar.

36. Né&o. Porque ela ndo tem qualidades para o
emprego.

37. Eu conheco duas pessoas. Porque ela esta sem emprego.

38. Né&o. Porque ela ndo tem estudo.

39. Né&o. Porque foi demitido

40. Sim, meu amigo. Porque ele ndo consegue achar
emprego.

41. Sim, 0 marido da minha tia. As pessoas estdo demitindo porque
estdo entrando na crise.

42. Sim. Minha mée. Porque  tem  varias  pessoas
competindo pela mesma vaga que ela. E
talvez tenha pessoas com mais experiéncia
que ela.

43. Né&o. Porque os chefes ndo tém como pagar
o trabalhador.

44, Sim. Meu parente. Porque essa pessoa ndao é bom
trabalhador.

45, Sim, meu vizinho. N&o consegue arranjar emprego.

46. Néo. Porque tem pouco trabalho.

47. Néo. Por falta de lugar para trabalhar.

48. Sim, meu vizinho. Porque nao quer trabalhar direito.

49, Né&o. Porque as pessoas ndo tem dinheiro
para pagar.

50. Sim Falta de estudo de Matematica.
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51. Sim, meu vizinho. Porque ndo tem muitos empregos ou
as vezes ndo estuda.

52. Né&o. Porque fica faltando muito.

53. Sim. Porque elas ndo agradam o patréo.

54. Sim, meu vizinho. Porque a pessoa quando trabalha faz
tudo errado, ai é demitida.

55. Sim. Porque deve ser preguicoso e ndo
trabalha mal.

56. Sim, minha mée. Porque ela ndo acha emprego, mas ela
procura.

57. Sim, a amiga da minha mae. Falta de emprego.

58. Sim, meu primo. Falta muito o trabalho.

59. Sim. Porque o patréo demite.

60. Sim. N&o estd conseguindo arrumar um
emprego.

61. Conheco. Porque falta muito ou ndo faz o
trabalho direito.

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 26 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo Il - Parte C

© 5. Em uma loja, o seu celular dos sonhos | 6. Vocé ndo tem dinheiro, mas quer o
g esta na vitrine por R$1200,00. O que vocé | celular. Vocé usa o cartdo de crédito
g faz? para pagar o celular, mesmo se tiver
gue pagar juros?
1. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.
2. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.
3. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.
4, Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Né&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.
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5. Como eu tenho dinheiro, pago Sim
R$1200,00 a vista.

6. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

7. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

8. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

9. Vou pechinchar e tentar conseguir Sim
um desconto.

10. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

11. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

12. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

13. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

14, Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

15. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

16. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

17. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

18. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

19. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

20. Vou pechinchar e tentar conseguir Né&o.

um desconto.
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21. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

22. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

23. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

24. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

25. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

26. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

217. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

28. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

29. Como eu tenho dinheiro, pago Sim
R$1200,00 a vista.

30. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

31. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

32. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

33. Vou pechinchar e tentar conseguir Sim
um desconto.

34. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

35. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

36. Vou pechinchar e tentar conseguir Né&o.

um desconto.
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37. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

38. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

39. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

40. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

41. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

42. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

43. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

44, Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

45, Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

46. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

47. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

48. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

49, Vou pechinchar e tentar conseguir Sim
um desconto.

50. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

51. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

52. Como eu tenho dinheiro, pago Sim

R$1200,00 a vista.
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53. Como eu tenho dinheiro, pago Sim
R$1200,00 a vista.

54. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

55. Como eu tenho dinheiro, pago Sim
R$1200,00 a vista.

56. Vou pechinchar e tentar conseguir N&o.
um desconto.

57. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

58. Como eu tenho dinheiro, pago N&o.
R$1200,00 a vista.

59. Como eu tenho dinheiro, pago Sim
R$1200,00 a vista.

60. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar N&o.
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

61. Mesmo tendo dinheiro, vou pagar Sim
parcelado no cartdo de crédito, sem juros.

Fonte: AUTOR, 2015

5. Emuma loja, o seu celular dos sonhos esta na vitrine por R$1200,00. O que vocé faz?

Figura 71 — Coleta de Dados - Gréfico 29

|4

Vou pechinchar e tentar conseguir um desconto. 18  29.5%
Como eu tenho dinheiro, pago R$1200,00 a vista. 16 26.2%

Mesmo tendo dinheiro, vou pagar parcelado no cartdo de crédito, sem juros. 27  44.3%

Fonte: AUTOR, 2015

6. Vocé ndo tem dinheiro, mas quer o celular. Vocé usa o cartdo de crédito para pagar o celular,

mesmo Se tiver que pagar juros?
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Figura 72 — Coleta de Dados - Gréfico 30

Sim. 16 262%
Nio. 48 73.8%

Fonte — AUTOR, 2015

Quadro 27 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo |1 - Parte D

2

g 7. Sua familia ja recebeu ou 8. O que vocé acha dos produtos que vém

c

S | comprou uma cesta basica? numa da cesta basica?

1. Néo. Eu acho que deveria vir biscoito
recheado.

2. Sim Arroz, feijdo, oleo, carne e mais.

3. Néo. Poucos.

4. Sim Podia vir biscoito.

5. Sim Poderia vir mais coisas.

6. Sim Arroz, feijdo, Oleo, sabonete, pasta de
dente, Asolan.

7. Néo. Acho que vem o necessario.

8. Sim Vem muito pouco.

9. Sim Na cesta vem comida e arroz.

10. Sim Arroz, feijdo, macarrdo, agucar.

11. Sim Eu acho que sdo bons e gostosos e 0s
produtos de limpeza ajudam a limpar a casa e
poderia vir biscoito recheado.

12. Né&o. Bons.

13. Né&o. Refrigerante, carne.

14. Sim Vem muitos produtos, mas eu acho que

poderia ser diferente.




207

15. Né&o. Comida, produtos de limpeza e outros.

16. Né&o. Vem muita coisa.

17. N&o. Bom também.

18. Sim Eu acho legal, é para as pessoas
necessitadas, ajuda bastante.

19. NAo. E muita coisa.

20. N3o. E muito caro.

21. Sim Eu acho muito interessante.

22. Sim Eu acho que vem o de bom.

23. Sim Muito bom e gostoso.

24. Sim S&o produtos que usamos no nosso dia a
dia.

25. Sim. Eu acho que € bom.

26. Sim. Eu acho que € bom do jeito que vem.

217. Sim. Eu trocaria as besteiras por legumes e
verduras.

28. Néo. Eu acho que séo bons.

29. Sim Simples e bom.

30. Sim Eu acho os produtos bons.

31 Néo. Acho que esta bom.

32. Néo. Eu acho que é bom.

33. Sim Eu acho que vem coisas boas.

34. Sim Eu acho que tudo que vem na cesta
béasica é bom.

35. Sim. Eu acho 6timo, vem tudo o que a gente
precisa.

36. Sim. Bom para a familia.

37. Sim. Acho melhor do que comprar no
mercado.

38. Sim. E bom porque vem bastante coisa.

39. Sim. Muito bom, as vezes ajudam nas familias

gue as vezes nao tém.
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40. Sim. Eu acho que esses produtos sé&o muito
Uteis.

41. Sim. Acho bons, mas ndo tudo. Ainda prefiro
comprar no mercado.

42. Sim. Bom. Mas deveria vir mais produtos de
limpeza e produtos higiénicos.

43. Sim Eu acho que vem o0s produtos
necessarios para o dia a dia de uma pessoa.

44, Sim Eu trocaria esses produtos por outros.

45. Né&o. Eu acho muito pouco.

46. Sim Est&o bons, vem muita coisa.

47. Sim Eu acho que € muito agucar, pois a cesta
€ sO para um més.

48. Sim Muito bons os produtos.

49, Sim Eu acho que vém poucos produtos.

50. Néo. Eu acho que vem muitas coisas.

51. Sim Vem muita coisa pra comer necessaria
pra nds, ndo queria que mudasse nada.

52. Néo. Vem sempre sal, mas tem que tirar e
botar outros produtos.

53. Sim Eu acho que vém muitos produtos.

54. Sim As vezes vem 0 que a gente precisa,
porque fica faltando na nossa casa.

55. N&o. Deveria vir mais coisas.

56. Sim Eu acho pouco, mas ajuda.

57. Néo. Trocaria 0s produtos por outros.

58. Sim N&o trocaria nada sO acrescentaria mais
coisas.

59. Sim. Bons, ndo mudaria nada.

60. Sim. Bons.

61. Sim. Bom.

Fonte: AUTOR, 2015
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7. Sua familia ja recebeu ou comprou uma cesta bésica?

Figura 73 — Coleta de Dados - Gréfico 31

S5im. 43 705%
Nao. 18 28.5%

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 28 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo |l - Parte E

é 9. Vocé consegue | 10. Alguém que mora na sua casa costuma
g’ guardar/poupar seu dinheiro? guardar/poupar dinheiro?
1. Sempre. As vezes.

2. Sempre. Sim.

3. As vezes. Sim.

4, As vezes. Sim.

5. Sempre. Sim.

6. Nunca. Nao.

7. As vezes. As vezes.

8. Nunca. As vezes.

9. Sempre. As vezes.

10. As vezes. Sim.

11. As vezes. Sim.

12. Sempre. As vezes.

13. As vezes. As vezes.

14. Sempre. Sim.

15. Sempre. Sim.

16. Nunca. Sim.

17. Nunca. Sim.
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18. As vezes. Sim.
19. As vezes. Sim.
20. As vezes. Sim.
21. Sempre. Sim.
22. Nunca. N&o.
23. Sempre. As vezes.
24. As vezes. Sim.
25. As vezes. As vezes.
26. Sempre. Sim.
27. As vezes. N3o.
28. As vezes. Sim.
29. As vezes. Sim.
30. As vezes. As vezes.
31. As vezes. As vezes.
32. As vezes. Sim.
33. Nunca. As vezes.
34, As vezes. Sim.
35. As vezes. Sim.
36. As vezes. Sim.
37. As vezes. As vezes.
38. Nunca. N&o.
39. As vezes. As vezes.
40. As vezes. As vezes.
41. Sempre. As vezes.
42. Sempre. Sim.
43 As vezes. Sim.
44, Nunca. Sim.
45, As vezes. Sim.
46. Nunca. Sim.
47. As vezes. Sim.
48. Sempre. Sim.
49. Nunca. Sim.
50. As vezes. Sim.
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51. Nunca. Sim.
52. As vezes. Sim.
53. Nunca. Sim.
54. As vezes. Sim.
55. As vezes. Sim.
56. Nunca. As vezes.
57. Nunca. Sim.
58. As vezes. Sim.
59. Nunca. Sim.
60. As vezes. Sim.
61. As vezes. Sim.

Fonte: AUTOR, 2015

9. Vocé consegue guardar/poupar seu dinheiro?

Figura 74 — Coleta de Dados - Gréfico 32

Sempre. 13 21.3%
MNunca. 15 246%
Asvezes. 33 54.1%

-

Fonte: AUTOR, 2015

10. Alguém que mora na sua casa costuma guardar/poupar dinheiro?

Figura 75 — Coleta de Dados - Gréfico 33

Sim. 41 B672%

MNzo. 4 5.6%
Asvezes. 16 262%

Fonte: AUTOR, 2015
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Quadro 29 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo |1 - Parte F

% 11. Se vocé tem algum dinheiro guardado, o | 12. Vocé compra lanches e
§ gue vocé faria para esse dinheiro render? guloseimas nos estabelecimentos
(@) proximos a escola?
1. Na minha poupanga. Sim.
2. Guardaria. Sim.
3. Levaria para o banco. Sim.
4. Guardo no banco. Sim.
5. Colocaria num cofre com senha. Sim.
6. (indecifravel) Sim.
7. Guardaria na minha caixa. Sim.
8. Eu boto ele no banco. Sim.
9. Eu levava no banco. Sim.
10. Gastaria pouco. Sim.
11. Eu pedia a minha mée para guardar e Sim.
ndo pegar o dinheiro.
12. Em uma conta poupanca. Sim.
13. Guardava na poupanga. Sim.
14. Levaria ele comigo e seria mais facil de Sim.
ajuntar.

15. Poupando mais. Sim.
16. Eu guardava no banco. Sim.
17. Comprar alguma coisa pra vender. Sim.
18. Botaria na poupanca. Sim.
19. N&o sei. Sim.
20. N&o sei. Sim.
21. Guardava. Sim.
22. Eu guardava. Sim
23. Nunca usaria. N&o.
24, N&o gastar, se pegar, pegue pouco. Sim
25. Né&o sei. Sim
26. Juntando dinheiro. Sim
217. Emprestar e comprar com juros. Sim
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28. Né&o sei. Sim.
29. Trabalhando. Sim.
30. Sim, s6 cada més eu ir aumentado o Sim.
dinheiro.
31. Né&o sei. Sim.
32. Guardaria de novo. Sim.
33. N&o sei. Sim.
34. Né&o sei. Sim.
35. N&o sei, eu ndo consigo juntar. Sim.
36. Guardar em um bojao de gas. Sim.
(Referindo-se a um cofre em forma de botijdo.)
37. Eu usaria para pagar meu ténis. N&o.
38. N&o sei. Sim
39. Pegar sO quando precisar e sempre Sim
botar mais dinheiro.
40. S0 ir colocando mais dinheiro. Sim.
41. Eu acho que eu ndo gastaria muito. Sim.
42. la colocando dinheiro no cofre e ndo Sim.
gastaria.
43. N&o sei. Sim
44, Eu economizava. Sim
45, Esperaria para ganhar minha mesada. N&o.
46. Eu néo sei. Sim
47. Colocaria no banco. Sim
48. Bota cada vez mais. Sim
49. Eu néo sei. Sim
50. Sim, ja meu pai. Sim
51. Botaria no cofrinho. Sim
52. la vender coisa na Barra. Sim
53. Eu iria trabalhar. Sim
54. Eu ia juntar. Sim
55. Eu compro doces para vender para 0s Sim

meus tios.
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56. Eu economizava. Sim.
57. Colocaria no banco. Sim.
58. Guardaria no banco. Sim.
59. Né&o sei. Sim.
60. Né&o sei. Sim.
61. Daria pra minha mae guardar. Sim.

Fonte: AUTOR, 2015

12. Vocé compra lanches e guloseimas nos estabelecimentos proximos a escola?

Figura 76 — Coleta de Dados - Gréfico 34

Sim. 58 951%
Nao. 3 4.9%

_— |

Fonte: AUTOR, 2015

Quadro 30 — Dados do Questionario Comportamento e Consumo Il — Parte G

< | 13- Os precos dos lanches e | 14. O que voce faria se ganhasse R$ 500,00

% guloseimas dos estabelecimentos | em dinheiro?

© | em torno da escola tém precos:

1. Aceitaveis. Eu guardaria na minha poupanca pra
minha festa de 15 anos.

2. Baratos. Guardar para comprar celular.

3. Aceitaveis. Eu daria a metade pra minha mée, ia
comprar camisa e o resto colocaria no banco.

4. Aceitaveis. Comprava computador e um tablet.
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5. Baratos. Daria para minha mée pra trocar a
metade em moedas e 0 resto eu ajudaria na obra
da igreja.

6. Baratos. Eu guardaria e compraria minha roupa
pro Natal no shopping.

7. Aceitaveis. Iria para o shopping na hora, compraria
roupa, sapatos, acessorios, Barbie, etc.

8. Baratos. Eu ia pro shopping e gastaria tudo com
roupas.

9. Baratos. Eu iria no shopping comprar vestido.

10. Aceitaveis. Compraria uma bicicleta profissional.

11. Aceitaveis. Eu guardaria ou compraria algo tipo
alimento, presentes, etc. Eu guardaria para
comprar um celular, tablet, etc.

12. Baratos. Guardaria para juntar mais para comprar
um Iphone 6.

13. Aceitaveis. Juntava para comprar um carro.

14. Baratos. Eu iria comprar roupa e ténis.

15. Baratos. Levar minha mae para o shopping e
comprava roupas.

16. Baratos. Eu gastava tudo em pipa e linha e eu ia
guardava tudo na poupanca.

17. Aceitaveis. Eu iria juntar pra comprar um PS4,

18. Caros. la guardar no cofre para viajar esse ano
para minha cidade natal.

19. Aceitaveis. la dar para minha mae.

20. Baratos. Eu ia para o shopping comprar roupa e
brincar no Hot Zone.

21. Caros. Eu gastava tudo com minha familia.

22. Baratos. Eu dava para minha mée fazer compras.

23. Baratos. Juntaria e compraria um cavalo, eu amo

cavalo.
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24. Caros. Botaria na minha poupanca para
comprar um skate.

25. Baratos. Eu guardaria para pagar minha
faculdade.

26. Aceitaveis. Eu guardaria para comprar meu celular.

217. Baratos. Eu guardaria para comprar alguma coisa
que seja mais cara: um telefone.

28. Baratos. Eu ia comprar roupa, eu ia comprar cesta
bésica, eu ia comprar celular, eu ia comprar uma
bicicleta.

29. Aceitaveis. Eu doava para igreja.

30. Aceitaveis. Eu ia fazer cabelo, ir comprar presente
pra professora Adriana Lima, para meu pai,
minha mae, minha irmé.

31 Aceitaveis. la no shopping comprar roupa.

32. Baratos. Eu compraria um celular.

33. Aceitaveis. Eu iria ao shopping com minha amiga e
compraria roupas.

34. Baratos. Eu ia comprar roupas e sapatos. la gastar
tudo.

35. Baratos. Eu viajaria para Recife, a terra da minha
mae.

36. Baratos. Compraria dois bonés, trés toucas, uma
chuteira e guardaria o resto do dinheiro para
juntar e comprar um carro.

37. Baratos. Eu compraria um celular.

38. Baratos. Eu iria viajar para Paraiba para ver a
minha avo.

39. Aceitaveis. Guardaria até ficar com mais dinheiro e
depois compraria varias coisas que quisesse
comprar antes.

40. Aceitaveis. Eu daria para minha mée comprar coisas

necessarias.
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41. Aceitaveis. Compraria roupas, maquiagens em
Campo Grande.

42 Baratos. Eu compraria  roupas,  sapatos,
bijouterias e produtos de beleza para mim.

43. Aceitaveis. Eu iria no shopping brincar no Hot Zone.

44, Baratos. Eu gastava para ir ao cinema com
minhas amigas.

45. Aceitaveis. Gastaria tudo no Hot Zone e um lanche
no McDonald's.

46. Aceitaveis. Eu ai compraria um celular.

47. Aceitaveis. Compraria roupas e iria no shopping
toda linda comer comida de japonés e o resto
guardaria.

48. Aceitaveis. Eu iria comprar um presente para minha
mde no shopping.

49, Baratos. Eu compraria roupas na loja.

50. Aceitaveis. Eu guardava para comprar o celular de
R$1200,00 no shopping.

51. Aceitaveis. Eu iria em Campo Grande e compraria
roupas ou um celular.

52. Caros. la comprar um videogame. la comprar
na loja de gamers.

53. Baratos. Eu iria no Hot Zone me divertir.

54. Aceitaveis. Eu guardaria pro final do ano, comprar
roupa nova.

55. Aceitaveis. Eu guardaria pra juntar pra mim viajar
com 0s meus pais pra casa da praia do Recife.

56. Baratos. Eu guardaria para minha faculdade.

57. Aceitaveis. Eu iria dar para minha mée guardar para
comprar meu celular.

58. Baratos. Eu compraria um celular e o resto do
dinheiro compraria roupas.

59. Aceitaveis. Eu iria no Hot Zone e gastaria tudo.
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60.

Aceitaveis.

Eu ia comprar roupas.

61.

Baratos.

casa.

Comprava tudo de comida pra dentro de

Fonte: AUTOR, 2015

13. Os precos dos lanches e guloseimas dos estabelecimentos em torno da escola tém precos:

Figura 77 — Coleta de Dados - Gréfico 35

T~

Caros. 4 6.6%
Baratos. 28 459%
Aceitaveis. 29 475%

Fonte: AUTOR, 2015
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Anexo

Anexo 1: Parecer Consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) -Plataforma
Brasil

UNIVERSIDADE DO ESTADO

DO RIO DE JANEIRO - UERJ Plataforma
g%(o:i

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: EDUCACAO FINANCEIRA NA EDUCACAO FUNDAMENTAL: UM BOM
NEGOCIO.

Pesquisador: ADRIANA DE SOUZA LIMA
Area Tematica:

Verséo: 1

CAAE: 49481815.2.0000.5282

Instituicdo Proponente: Colégio Pedroll

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 1.255.866

Apresentacéo do Projeto:

A falta de conhecimento financeiro pode comprometer a tomada de decisdes e levar oindividuo a
escolhas equivocadas e nocivas a salde de suas financas. Dai a necessidade de se preparar ocidaddo
através da implantacdo de programas de Educacdo Financeira, um movimento j& comecado ha
alguns anos em outros paises, mas que apenas recentemente vem ganhando forca no Brasil,
com a implementacdo da ENEF (Estratégia Nacional de Educacao Financeira) pelo Governo Federal
Brasileiro. Esta pesquisa visa reforcar a importancia de se trabalhar conceitos bésicos de Educacao
Financeira naEducacdo Fundamental. Sera investigada a possibilidade de desenvolver recursos
gue auxiliem os professores de Matematica e contribuam para a promocao da Educacdo Financeira
junto aos alunos do 6°ano de uma Escola Publica Municipal da Zona Oeste do Rio de Janeiro.

Serd um estudo de caso exploratério, de carater qualitativo. Sera realizada uma pesquisa com alunos
do 6° ano e professores de Matemética da Escola Municipal Monteiro Lobato. Como a amostra de
professores de uma escola € pequena, em relagdo ao universo, serd necessario que fagamos a
pesquisa com professores de Matemética de outras escolas vizinhas. Serdo utilizados
guestionarios e diario de campo para

fazer o acompanhamento da pesquisa. Sera investigado junto aos professores como se deu a
formagdodeles em Matematica Financeira durante a

Enderego: Rua S&o Francisco Xavier 524, BL E 3%nd. SI3018

Bairro: Maracani CEP: 20.559-900

UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO

Telefone: (21)2334-2180 Fax: (21)2334-2180 E-mail: etica@uerj.br
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o ™

UNIVERSIDADE DO ESTADO
DO RIO DE JANEIRO - UERJ

Continuagéo do Parecer: 1.255.866
graduacdo. Junto aos alunos, o questiondrio versara sobre a eficacia das atividades de Educacao
Financeira propostas em sala de aula.
Pretendemos avaliar as atividades e ndo os alunos. As quatro turmas, em que se pretende
realizar a pesquisa, totalizam uma média de 135 alunos,representando assim, uma amostra de 5,6%
da populacéo de alunos matriculados no 6° ano nas escolas da rede municipal em Guaratiba, de acordo
com dados do Portal GeoRio referentes ao ano de 2013 (Armazém de Dados, 2015).
Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:
Desenvolver Recursos Didéaticos que auxiiem o professor de Matematica no sentido de
promover e favorecer a implantagdo e o desenvolvimento da Educacédo Financeira nas escolas, de
forma que estejam alinhados com a Estratégia Nacional de Educacgéo Financeira (ENEF).
Objetivo Secundario:
a) Investigar de que maneira se deu a formagdo do professor de Matematica, na &rea de
Matematica Financeira, durante sua graduacdo. b) Verificar
em gue medida as atividades, criadas para serem propostas em sala de aula, contribuem para a
aquisicdode conceitos de Educacdo Financeira, por parte dos alunos do 6° ano. c¢) Criar atividades,
reunindo-as com recursos ja existentes na internet, para que sejam disponibilizados em um portal
denominado SpigMath; com o intuito de propor ferramentas a serem utilizadas para fins de ensino-
aprendizagem.
Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:
N&o ha riscos para os participantes.
Os sujeitos da pesquisa podem ter como beneficio o aprendizado dos conceitos trabalhados no
projeto.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
O projeto estd bem escrito e bem apresentado. Os questionarios apresentados estdo
adequados aos objetivos e ndo apresentam riscos aos envolvidos.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:

A folha de rosto esta assinada e carimbada. Foi apresentado o recibo de submisséo do projeto a
Secretaria Municipal de Educacéo.

O TCLE contém todos os requisitos da RES. 466/12, com assentimento do aluno e autorizagdo
dos responséaveis. Entretanto, falta o endereco da COEP no TCLE.

Enderego: Rua Sao Francisco Xavier 524, BL E 3%and. SI13018

Bairro: Maracana CEP: 2(0.559-000

UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO

Telefone: (21)2334-2180 Fax: (21)2334-2180 E-mail: etica@uerj.br
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Qe

UNIVERSIDADE DO ESTADO
DO RIO DE JANEIRO - UERJ

Continuagéo do Parecer: 1.255.866

Recomendamos inserir o endereco da COEP-UERJ no TCLE - “Caso vocé tenha dificuldade em entrar
em

contato com o pesquisador responsavel, comunique o fato & Comisséo de Etica em Pesquisa da UERJ:
Rua

S&o Francisco Xavier, 524, sala 3018, bloco E, 3° andar, - Maracana - Rio de Janeiro, RJ, e-mail:
etica@uerj.br - Telefone: (021) 2334-2180."

€ também necessario atualizar o cronograma, que encontra-se defasado.

Recomendacdes:

Ante o exposto, a COEP deliberou pela aprovacdo do projeto, visto que ndo foram observadas
implicacdes

éticas que impecam sua realizacao.

Conclusbes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Faz-se necessario apresentar Relatorio Anual - previsto para outubro de 2016. A COEP devera ser
informada de fatos relevantes que alterem o curso normal do estudo, devendo o pesquisador apresentar
justificativa, caso o projeto venha a ser interrompido e/ou os resultados ndo sejam publicados.
Consideracdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacdes Basicas|PB_INFORMACOES BASICAS DO P | 15/07/2015 Aceito
do Projeto ROJETO 537769.pdf 00:18:52
Outros PlatafBr_QuestionarioProfessor.docx 15/07/2015 Aceito

00:15:08
Outros PlatafBr_QuestionarioAluno.docx 15/07/2015 Aceito
00:14:37
Folha de Rosto FolhaDeRosto_PlataformaBrasil_Assina| 15/07/2015 Aceito
da.docx 00:05:08
Outros CartadeApresentacaoAssinada.docx 08/07/2015 Aceito
15:26:28
Outros Declaracaolnstituicao_ SMErj.docx 08/07/2015 Aceito
15:11:02
Projeto Detalhado / | ProjetoDetalhadoPlataformaBrasil_v2.do| 08/07/2015 Aceito
Brochura CcX 14:59:26
Investigador
Outros Aluno_Assentimento.docx 07/07/2015 Aceito
21:21:40
TCLE / Termos de  |Professor_Termo de Consentimento 07/07/2015 Aceito

Enderego: Rua S&o Francisco Xavier 524, BL E 3%nd. SI13018

Bairro: Maracana CEP: 20.559-900

UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO

Telefone: (21)2334-2180 Fax: (21)2334-2180 E-mail: etica@uerj.br


mailto:etica@uerj.br

UNIVERSIDADE DO ESTADO

Plataforma
DO RIO DE JANEIRO - UERJ
Continuacao do Parecer: 1.255.866
Assentimento / Livre e Esclarecido.docx 21:20:53 Aceito
Justificativa de
Auséncia

Situacédo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

RIO DE JANEIRO, 02 de Outubro de 2015

Assinado por:

Patricia Fernandes Campos de Moraes

(Coordenador)

Enderego: Rua S&o Francisco Xavier 524, BL E 3%nd. 513018
CEP: 20.559-900

Bairro: Maracana

UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO

Telefone: (21)2334-2180

Fax: (21)2334-2180

E-mail: etica@uerj.br
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Anexo 2: Autorizagdo para Pesquisa da Coordenadoria de Educacdo — Secretaria
Municipal de Educacgéo do Rio de Janeiro

Figura 78 - Autorizacéo para Pesquisa da Coordenadoria de Educacdo — SME-RJ
T

PREFEITURA DA CIDADE DO RIO DE JANEIRO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

COORDENADORIA DE EDUCAGAO
Rua Afonso Cavalcantl, n® 455 - sala 412 - Bl. 1 — CASS

Cidade Nova - Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20211-110
Telefone2976-2296

AUTORIZAGAO PARA PESQUISA
Sr (a) Coordenador (a) da E/SUBE/40" CRE

Autorizamos Adriana de Souza Lima processo n° 07/003.000/2015, do
Curso de Mestrado do Programa de Mestrado Profissional em Praticas de
Educagdo Basica (MPPEB — CPIl) a desenvolver a pesquisa denominada
"EDUCACAO FINANCEIRA NA EDUCAGAO FUNDAMENTAL: um Bom
Negécio.”

Esta tem como objetivo desenvolver recursos didéaticos que promovam e
favoregam a implantagdo e o desenvolvimento da Educagao Financeira nas
escolas, de forma que estejam alinhados com a Estratégia Nacional de
Educagao Financeira (ENEF).

O foco serao alunos do 6° ano, bem como os docentes da Escola
Municipal 10.26.002 Monteiro Lobato, com a intengao de favorecer e auxiliar o
trabalho deostes na promogdo das propostas apresentadas e aquisigdo de
conceitos basicos de Educagao Financeira.
O trabalho conta com o parecer favoravel do Comité de Etica em
Pesquisa bem como o da Equipe Técnica de Matematica dessa Coordenadoria
A pesquisadora se compromete a respeitar a rotina das escolas e a
divulgar os resuftados a Coordenadoria de Educagdo, conforme a Portaria
E/DGED N° 41/2008.
Esta autorizagdo devera ser entregue na E/SUBE7°CRE.
Rio de Janeiro, 26 outubro de 2015.

Vo Mazg, e bupr

ESUBECED-ASSST |
MaL 11052063.5

Fonte: AUTOR, 2015
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