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RESUMO

SILVA, Mauricio Quintanilha. Proposta para o ensino da inflagdo no ensino fundamental
com 0 uso de jogos e recursos tecnologicos. 2020. 83 f. Monografia (Especializa¢do) —
Colégio Pedro I, Pro-Reitoria de P6s-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Programa de
Especializagao em Educacdo Matematica, Rio de Janeiro, 2020.

Os estudos sobre educagao financeira em contextos escolares tém crescido no Brasil, incluindo
aqueles relacionados a abordagem de temas econdmicos e os significados e reflexdes
produzidos pelos estudantes diante desses temas, dentre eles a nogao de inflagdo, fatores que
influenciam sua variagao, e os impactos financeiros para pessoas € outros agentes econdomicos.
Assim, o presente trabalho tem como objetivo apresentar uma abordagem sobre a nocdo de
inflagdo na educagdo basica por meio interagdes ludicas e digitais. As interagdes ludicas sdo
oferecidas por meio de um jogo desenvolvido pelo autor e apresentado neste trabalho. As
interagdes digitais tém aporte no uso de planilhas eletronicas. A proposta ¢ desenhada na
perspectiva da Educacdo Financeira Escolar (EFE) e dos Ambientes de Educacdo Financeira
Escolar (AEFE), levando em consideragdo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) —
leitura e compreensao de informagdes em diferentes contextos, e trabalhada dentro do contetudo
de porcentagem ¢ da nogdo de pontos percentuais. Como resultado principal temos um produto
educacional que oferece aos alunos oportunidades de investigacdo e compreensdo sobre o que
é inflacdo, suas causas decorrentes das leis do mercado, fatores potenciais que contribuem para
aumento e reducdo da inflacdo, bem como entender possiveis impactos no orgamento e no poder
de compra das familias. A proposta também apresenta um conjunto de orientacGes de trabalho
para o professor, tanto para a aplicacdo do jogo, como no uso das planilhas eletrdnicas,
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades matemaéticas e financeiras que ajudem os
estudantes numa leitura critica, fundamentada de situac6es econdmicas e 0s possiveis efeitos
financeiros em suas vidas e da sociedade em geral.

Palavras-chave: Inflacio e Poder de Compra. Jogos. Ambientes de Educacdao Financeira
Escolar. Planilhas eletronicas.



ABSTRACT

SILVA, Mauricio Quintanilha da. Proposal for teaching inflation in fundamental education
with the use of games and technological resources. 2020. 83 p. Monography (Specialization)
- Colégio Pedro 11, Pré-Reitoria de Pds-Graduacao, Pesquisa, Extensdo e Cultura. Programa de
Especializacdo em Educacdo Matematica, Rio de Janeiro, 2020.

Studies on financial education in school contexts have grown in Brazil, including those related
to the approach of economic themes and the meanings and reflections produced by students in
these themes, among them the notion of inflation, factors that influence its variation, and the
financial impacts for people and other economic agents. Thus, this paper aims to present an
approach to the notion of inflation in basic education through playful and digital interactions.
Playful interactions are offered through a game developed by the author and presented in this
work. Digital interactions contribute to the use of spreadsheets. The proposal is designed in the
perspective of School Financial Education (EFE) and School Financial Education
Environments (AEFE), taking into account the Common National Curricular Base (BNCC) -
reading and understanding information in different contexts, and worked within the content
percentage and the notion of percentage points. As a main result we have an educational product
that offers students opportunities for research and understanding of what inflation is, its causes
arising from market laws, potential factors that contribute to the increase and reduction of
inflation, as well as to understand possible impacts on the budget and the household purchasing
power. The proposal also presents a set of work guidelines for the teacher, both for the
application of the game and the use of electronic spreadsheets, contributing to the development
of mathematical and financial skills that help students in a critical reading, based on economic
and financial situations. the possible financial effects on their lives and on society in general..

Keywords: Inflation and Purchasing Power. Games. School Financial Education
Environments. Spreadsheets.
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1 INTRODUCAO

Educagao financeira estd na moda! Essa frase, de natureza aparentemente simplista, mostra uma
tendéncia que pode ser observada nos ultimos dez anos no Brasil, de implementagdo de agdes
para se educar financeiramente a populacao, incluindo criangas e jovens, realizadas pelos mais
variados agentes publicos e privados, a reboque de iniciativas internacionais (APREA et al,
2016) tais como as empreendidas pela Organizacdo para Cooperagdo do Desenvolvimento
Economico (OCDE) (2005a, 2005b), e também de iniciativas nacionais, dentre elas as oriundas
do Banco Central do Brasil (2013) e da ENEF (BRASIL, 2009).

Quando tais ag¢des se voltam para a educagdo basica, quer por meio de projetos
governamentais, ou de uma disciplina nas grades curriculares - de forma transversal e
integradora ou ainda inseridas no contexto dos programas de matematica, tal qual apresentada
de forma explicita e intencional na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), questdes como:
“o que ensinar?”, “como ensinar?”, “quando ensinar?”, “como preparar o professor para
ensinar?” emergem e precisam ser respondidas.

Na tentativa de responder a tais questdes ¢ que a Educacao Financeira que se volta para
a escola tem se constituido um campo de pesquisa, em alguns casos associada a Educagdo
Matematica, que procura trazer e investigar possibilidades de reflexdo com os estudantes e
professores da Educagdo Basica, numa dimensao individual, coletiva, politica e atitudinal, sobre
a aquisicdo, utilizacdo e distribuicdo do dinheiro em variados contextos econdmicos e
financeiros. (DIAS; MUNIZ, 2019).

Assim, na perspectiva que vamos usar nesse trabalho, pensar em Educacdo Financeira
para a Escola, € pensar em convidar os estudantes a refletirem sobre atitudes e consequéncias
em relagdo a situacdes envolvendo emprego e renda, trabalho, consumo, crédito, inflacdo e
poder de compra, tributos, juros, financiamentos, seguros e previdéncia, armadilhas do
mercado, tipos e oportunidades de investimento, dentre outros. Também € preciso buscar
desenvolver habilidades que permitam aos estudantes lerem informacgdes, representadas de
diferentes formas e midias, em contextos econdmicos e financeiros, para que possam tomar
decisoes fundamentadas (MUNIZ, 2016; SILVA; POWELL, 2013). Dessa forma, a educagao
financeira abarca aspectos matematicos € ndo matematicos, tais como aspectos economicos,
culturais, sociais e comportamentais, € nao se limita apenas a abordagem de conceitos e técnicas

da matematica financeira, conforme apresentado por Muniz (2016a).
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,

E nesse contexto de Educag¢do Financeira na Escola que se insere este trabalho.
Escolhemos o tema inflagdo pois ¢ inegdvel a sua importancia e presenga no cotidiano das
familias. O aumento de precos de produtos e servigos interfere diretamente no poder de compra,
na realiza¢do de projetos e sonhos das pessoas. Leitdo (2014) mostra que na década de 80 do
século passado o pais sofreu com hiperinflagcdo, em que os precos dos alimentos e o valor do
dinheiro mudavam de um dia para o outro. Muitas pessoas estocavam alimentos em casa com
receio de que no dia seguinte ja ndo teriam mais condi¢des de comprar, ou por simplesmente
comprar bem mais caro. Nos Ultimos anos vivemos um momento de aumento de inflagéo, e em
2020 temos uma das menores da nossa historia. Se existe um pais em que entender de inflagéo,
suas variagdes e seus impactos na vida do povo seja muito importante, esse pais é o Brasil.

Assim, buscando oferecer aos alunos da educacdo basica acesso a compreensdo das
linguagens que estdo inerentes no seu dia a dia nos telejornais, internet e outros veiculos que
influenciam indiretamente na sua qualidade de vida, buscou-se com esse trabalho final de
conclusdo de curso criar estratégias que possam permitir aos alunos uma compreensdo basica
do que é Inflacdo e como ela pode influenciar as suas vidas.

Assim, o presente trabalho, caracterizado como uma pesquisa de desenvolvimento
em Educacio Matematical, tem como objetivo geral apresentar uma abordagem sobre a
noc¢ao de inflacao na educacgao basica por meio interacgées ludicas e digitais que convidem
0 estudante a pensar as nogoes de inflagdo, incluindo os fatores e mecanismos que a
influenciam, bem como seus efeitos e desdobramentos na vida financeira das pessoas.

As interagdes ludicas sdo oferecidas por meio de um jogo desenvolvido pelo autor, e as
interacdes digitais t€ém aporte no uso de planilhas eletronicas, fornecendo oportunidades de
simulacdo de dados sobre inflacao tanto dos elementos que influenciam a variacao da inflacao
quanto de seus impactos nos orcamentos de varias familias a0 mesmo tempo.

Destacamos que a perspectiva ladica se mostrou inovadora se levarmos em consideracao
a revisao de literatura que fizemos, tendo em vista que a préatica educacional criada esta pautada
na causa e consequéncia no que diz respeito a inflacdo. Ela foi escolhida para facilitar e
estimular a participacdo dos alunos, bem como a compreenséo dos mecanismos associados ao

aumento ou reducgdo da inflagdo para alunos da educacdo basica (em especial para alunos de

! De maneira geral, podemos dizer que uma pesquisa de desenvolvimento se refere aquelas investigagdes que
envolvem delineamento, desenvolvimento e avaliacdo de artefatos para serem utilizados na abordagem de um
determinado problema, a medida que se busca compreender/explicar suas caracteristicas, usos e/ou repercussdes.
Faremos uma descri¢cdo mais detalhada no capitulo 4.
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Ensino Fundamental Il e do Ensino Médio), de maneira que pudesse valorizar as reflexdes e
consequentemente a autonomia do individuo.

Defendemos que esse objetivo se alinha, de uma maneira bem ampla e holistica ao papel
da escola, e em particular do ensino de Matematica, que é o de colaborar na formacéo do jovem
para que ele compreenda este mundo contemporaneo, cientifico e tecnoldgico, participando e
atuando como individuo e cidaddo (ANJOS, 2017, p. 18).

Um dos elementos norteadores dessa proposta baseia-se na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (Lei n®9.394/96), em seu artigo 35, considerando as seguintes orientacdes:
Il - o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacdo ética e o
desenvolvimento  da  autonomia  intelectual e do  pensamento  critico;
IV - a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos
relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina." (BRASIL, 1996, ndo
paginado).

N&o cabe mais ao educador se limitar apenas a espera de recursos, ou proposta
pedagdgica verticalizada de maneira que ele se encontra de maos estendidas para apenas
executa-la quando os fatos estdo cada vez mais evidentes no comportamento social e quando
ele busca maior informacéo dos quantitativos gerados pelos estudos que se destinam a analisar
a sociedade como um todo é possivel que fiqgue mais claro o quanto a sua profissdo é importante
dentro do nucleo social. A instituicdo escolar tem por competéncia o preparo do individuo para
que efetue com objetividade a leitura de mundo de forma digna, que goze dos seus direitos e

para que ndo negligencie os seus deveres como cidadao.

Na dimensdo espacial, os conceitos da EF se pautam no impacto das a¢6es individuais
sobre o contexto social. Essa dimensdo compreende os niveis individual, local,
regional, nacional e global que se encontram organizados de modo inclusivo. Ela
busca explicitar a responsabilidade de cada individuo-consumidor na sua atuagcdo em
contextos financeiro-econdmicos, buscando atuar e tomar suas decisdes de forma
sustentavel e ética em seu entorno social. (PESSOA; MUNIZ; KISTEMAN JR, 2018,

p. 7)

E evidente que o assunto central deste trabalho possa inicialmente gerar uma certa
inseguranca devido a sua relevancia e complexidade, por isso a proposta pedagogica escolhida
foi pensada para evitar essa problematica e incentivar o aluno a tentar obter conclus6es
pertinentes sobre o contetdo abordado durante a execucdo de tarefas. Esse estudo focado em
produzir um produto educacional para ser usado em aula a fim de promover o ensino da inflagcéo
utilizando recursos didaticos variados que valorize a tomada de decisdo do aluno e a autonomia

do mesmo durante o processo, porém ambos 0s recursos didaticos buscam auxiliar o discente a
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conjecturar as consequéncias sociais que sao reflexo da oscilagdo dos pontos percentuais da
inflacdo no pais, com isso é possivel darmos sentido real a aplicacdo do conteldo de
porcentagem dentro da educacdo financeira, desenvolver ferramentas que ajudem o aluno a
criar maturidade financeira.

Este trabalho estd estruturado em cinco capitulos juntamente com as consideragdes
finais, sendo que no capitulo 2 buscou-se evidenciar o movimento do Brasil, institui¢es,
bancos e ministérios para destacar a problematica que ocorre no pais intimamente ligada a
educacdo financeira e como a falta de tal instrucdo, em grande parte da populacdo, acarreta
mazelas na sociedade que infelizmente acabam afetando de forma brusca a qualidade de vida
de todos, principalmente dos individuos que se encontram nas mais baixas classes sociais e
estes foram os critérios motivadores para sustentar a importancia deste trabalho.

No capitulo 3 buscamos elucidar para o leitor, de forma breve, o historico do cenario
econdmico do pais inicialmente para que possa tentar entender os fendmenos que podem ter
influenciado para uma leitura equivocada deste cenario por parte da populacéo o que influencia
diretamente e indiretamente na tomada de decisfes que muitas vezes sdo feitas de forma
incoerente e/ ou errada pela falta do conhecimento prévio. Também temos como propdsito
destacar para o docente elementos que possam embasa-lo melhor do assunto e que possa
enriquecer 0 seu questionamento e esclarecimentos feitos durante sua prética educacional,
partindo do conhecimento da taxa Selic e IPCA.

Ja no capitulo 4, buscamos destacar a importancia do conceito de inflacdo como
elemento da educacao financeira, uma vez que a relevancia desta ja tenha sido bem destacada
nos capitulos anteriores, e elucidar como ele esta estreitamente ligado aos objetivos destacados
pela ENEF e BNCC para que com novas praticas educacionais possa ser minimizado o
analfabetismo financeiro e consequentemente melhorar a qualidade de vida da populacgéo e a
economia do pais.

A metodologia sera apresentada no capitulo 5, primeiramente destacando os fatores
didaticos, métodos, que possuem a premissa de aprendizagem significativa embasadas no
enaltecimento da autonomia do aluno por meio de analise para que possa aprimorar 0 Senso
critico e posteriormente possam efetuar tomadas de decisdes mais coerentes com seu padrédo de
vida. Ndo teria como assumir o uso de tecnologias sem deixar de comentar para o leitor de quais
maneiras elas sdo utilizadas entdo nesse capitulo também foi feito uma prévia para mais
esclarecimentos.

Chegado ao capitulo 6, capitulo que descreve com detalhes os elementos e préaticas

propostas nesse texto, com suas respectivas adaptacdes para alcangar os modelos de escolas que
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possuem limitacGes de infraestrutura por diversos fatores externos tao presentes no nosso pais,
afinal por constituinte todos devem ter direito a uma educagéo de qualidade independente de
raca, género ou classe.

Finalizamos essa introducdo pontuando que o desafio de produzir um material que
buscasse atrair o interesse dos alunos, com base no Ensino Hibrido, ja seria pertinente como
elemento motivador, mas a pratica educacional precisa ser construida sobre um alicerce estavel
e nesse caso 0 embasamento sera validado pelos informativos alarmantes destacados pelo
governo para com a educacéo financeira do Brasil e com a intencdo de entrelacar tais interesses
de melhorar esse ramo da educacdo, que esta intimamente ligada & Matemaética, com base nas
competéncias e habilidades gerais e especificas destacadas na BNCC ainda mais se tratando de
um assunto especifico tdo pouco explorado no ambiente escolar mas tdo presente no contexto

social.
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2 JUSTIFICATIVA

Neste capitulo partiremos da importancia da Educacdo Financeira como elemento que
justifica esse trabalho para mostrarmos a importancia de determinadas noc¢bes econdmicas
dentro desse processo de educar financeiramente criancas e jovens, dentre elas a nogédo de
inflacdo, completando o nosso quadro basico de justificativas.

Segundo a descricdo apresentada no site da Associacdo de Educacdo Financeira do
Brasil (AEF-Brasil) a Educagdo Financeira € uma area que pode contribuir efetivamente para o
desenvolvimento social econémico do pais, pois proporciona a populacdo as competéncias e
habilidades necessarias para inserir em sua vida o planejamento, a gestdo de sua renda, a
poupanca, o investimento e a compreensdo de seus direitos. Dentre esses preceitos € possivel
destacar fatores pertinentes para tais aplicacdes pedagdgicas.

1) A responsabilidade socioambiental como um fator relevante e ligado ao

comportamento do cidadéo;

2) O aluno como um multiplicador do conhecimento dentro dos meios em que Vive,

em especial, sua familia;

3) A tomada de decisdo autdbnoma, por considerar que ha varios caminhos para lidar

com as questdes financeiras.

Em relacdo a esse trabalho, é necessario que fique claro que o foco ndo é desenvolver
um curso de economia para alunos da educacdo basica, mas sim dar significado e uso pratico
do contetdo matemético de porcentagem associando-o a realidade muitas vezes pouco
conhecida por familiares dos alunos ou pessoas de seu convivio social, logo o papel de
esclarecimento acaba sendo restrito as praticas escolares para que essa defasagem ndo se
perpetue nas geracOes futuras uma vez que esse alerta ja tem sido dado pela Estratégia Nacional
de Educacdo Financeira (ENEF) , que foi instituido pelo Decreto n°7397, de 22 de dezembro
de 2010, o principal fator destacado nos resultados da ENEF confirmaram que “as impressdes
iniciais dos reguladores de que o nivel de educacao financeira da populacdo € baixo” e para isso
buscam parcerias com o Ministério da Educagdo (MEC) e empresas privadas.

A educacéo financeira € um dos campos que incorpora algumas ideias fundamentais
destacadas na BNCC como relevantes para a evolucdo dos processos cognitivos e do
pensamento matematico dos alunos durante a sua fase inicial na escola e assim serem
formatados em conhecimento. Aqui ndo estamos evidenciando a importancia dos ndmeros,

operacdes, axiomas e proposi¢cdes, mas sim a relevancia de aproximar os alunos da verdade que
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0S cercam e que muitas vezes ndo é capaz de notar por ndo ter uma instrugdo adequada, permitir-
Ihes acesso a uma sensibilidade para notar a Matematica como ciéncia humana e que esta
conectada com as necessidades e peculiaridades do individuo e ele precisa estar em contato com
meios que o possibilitem aprender as linguagens do mundo a sua volta para poder tirar suas
proprias conclusdes de acordo com o estimulo do seu senso critico individual para tracar metas
e seguir seu caminho de forma satisfatoria o que est& seguramente de acordo com a proposta do
ambiente escolar que é criar seres pensantes que possam tomar suas decisdes de formas
conscientes respeitando o seu meio social e 0 ambiente em que vive sem causar perjarios para
0S Seus e para 0s demais.

A proposta de abordar educagdo financeira, especificamente no Brasil, ndo se baseia
somente em dar significado a contextos matematicos, mesmo ja sendo uma justificativa
plausivel pois estariamos nos desconectando de uma proposta de matematica ortodoxa pautada
no empirismo de regras e metas que muitas vezes estdo desconexas das necessidades sociais 0
que por sua vez ja diverge do preceito inicial para se fazer matematica nos primérdios das
civilizacdes. Devemos buscar formar cidaddos conscientes que possam fazer planejamentos a
curto e longo prazos, que possam compreender o sistema econdmico instaurado no pais e assim
moldar estratégias para que ndo sejam pegos de surpresa pelas nincias da economia geradas
pelas mais diversas varidveis que afetam a inflacdo e consequentemente os bens, servicos e
produtos de consumo da populacdo destacados pelo Branco Central do Brasil em seu site
nomeados como “cesta de produtos e servicos” como podemos ver a seguir.

Figura 1- Cesta P.S.

» Transporte
Alimentacao e bebidas

» Habitacao
Salde e cuidados pessoais
Despesas pessoais
Comunicacao
Educacao

» Vestuario

Itens da cesta:

Fonte: https://www.bcb.gov.br/controleinflacao/oqueinflacao

O aluno que for instruido podera fazer parte de uma geracdo que conseguira criar
estratégias e orientar seus familiares a tomar decisdes mais coerentes com seu estilo de vida e
aprender a respeitar a importancia do dinheiro e saber administra-lo, entender as relagdes de
mercado alinhando-as com suas necessidades, analisar suas necessidades sobre critérios de
prioridades e dar significados pluralizados a sua moeda além de ser apenas um recurso medieval

de permuta de bens assim como D’ Aquino e Maldonado (2012, p. 84) destacam “o sujeito bem-
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educado em relacdo ao dinheiro ndo é aquele que paga as contas em dia; € 0 que sabe fazer
escolhas” fala essa que contrapde o comportamento do brasileiro tendo em vista ja revelado
pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2008;2009) que 85% da populacao
residente do pais apresenta dificuldades na gestdo das financas pessoais. Sem as estratégias
previamente tomadas parte da populacdo atinge um caos financeiro que pode se tornar
problemas irreversiveis por questdes de acimulo de juros e produzem dados como 0s
destacados pela Pesquisa Nacional Endividamento e Inadimpléncia do Consumidor (PEIC),
apresentada em abril de 2019, veja a seguir.
Tabela 1- Resultados da PEIC

Sintese dos Resultados

Total de Dividas ou Contas Nao Terao
Endividados em Atraso Condicoes de Pagar
abr/18 60,2% 25,0% 10,3%
mar/19 62,4% 23,4% 9,4%
abr/19 62,7% 23,9% 9,5%

Fonte: http://cnc.org.br/editorias/economia/pesquisas/peic-abril-de-2019

Vale destacar que a inflagdo aumenta o custo da divida publica, sendo assim frenando a
oferta de servicos por parte das empresas tornando-0s menos acessiveis e consequentemente
mais caros pela regra basica do Capitalismo a oferta e procura. Além disso as taxas de juros
também acompanham os percentuais da inflacdo, ou seja, quanto maior a inflacdo, a tendéncia
é que figuem mais caros os itens da cesta destacados na Fig. 1 ou grande parte deles,
dificultando assim a liquidez das necessidades da populacdo de modo geral, porém mais
impactantes nas camadas sociais menos favorecidas e muitas vezes privando-os de elementos
importantes para a formacdo do individuo como por exemplo acesso a eventos culturais
disponiveis em instituicdes privadas como cinemas, teatros, entre outros e assim afetando toda
a estrutura sociocultural e gerando novas problematicas. Nas periferias € possivel ver como isso
afeta especificamente o rendimento escolar, ainda existem criangas que trabalham para auxiliar
na renda familiar e estudam em outro periodo, sem contar a evasao escolar para obter o sustento
familiar afinal a sociedade é regida por necessidades e as principais delas sdo a alimentacéo e a

habitac&o.
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Nesse contexto, uma outra justificativa para a abordagem de inflagéo é seu impacto no
poder de compra das pessoas €, portanto, na capacidade de consumo, planejamento de médio e
longo prazo e efetiva realizacdo dos sonhos. Ainda que em alguns aspectos, o individuo nédo
tenha praticamente nenhum poder sobre a inflacdo, a coletividade tem bem mais poder. Ou seja,
uma sociedade mais consciente e bem informada, pode agir de forma a interferir em alguns
mecanismos que interferem diretamente na inflagdo. Entdo conhecer a inflagdo e seus efeitos
pode ser um elemento que ajude um povo a ter atitudes de consumo que interfiram na formacéo
de precos, e consequentemente na inflacao.

Trazer a proposta do ensino sobre a inflagdo para o ambiente escolar além de estar
plenamente justificado pela BNCC para que se execute aulas com viés social que possam
produzir as reflexfes necessarias para 0 avanco da sociedade de modo geral também esta
relacionado com o planejamento e assimilacdo de informacGes pertinentes para a vivéncia do
individuo, € possivel notar que nos tempos atuais, principalmente na midia digital, existe um
movimento de incentivo ao investimento continuo com a promessa de ascensao na classe social
e prosperidade financeira a partir dos rendimentos e ampla divulgacdo dos beneficios podem
acarretar em expectativas frustradas posteriormente, apesar de ndo ser nossa proposta
desmistificar todas as promessas de sucesso por mecanismos de rendimento financeiro ou
investimento acredita-se que o aluno possa compreender o minimo de cada campo de
conhecimento, ainda no ensino fundamental, para que ele possa usufruir, até mesmo se sentir a
necessidade de estudar além, o assunto caso lhe seja pertinente ao longo de sua vida.

Diante disso é possivel dizer que ensinar sobre inflacdo ndo se limita a construcdo do
contexto real da aplicagdo de juros, porcentagem ou contextos econdmicos que esbarram
conceitualmente com elementos matematicos relevantes que ajudam a dar sentido a toda
manobra/ movimentacdo do mercado financeiro, mas também a conscientizacdo de como isso
afeta todo o pais. Buscar despertar o aluno para a valorizacdo do dinheiro dentro do contexto
familiar e/ou classe social a qual ele pertence e respeito aos demais grupos de menor classe
social em relagdo aos modelos que regem seu sistema econémico, ter uma nogao basica de como
toda a influéncia da inflacdo pode alterar seu cotidiano e com isso futuramente poder criar
estratégias para minimizar os impactos e poder disfrutar dos seus direitos como cidaddo.

Como ja destacado anteriormente, ndo € de interesse extremo nesta proposta fazer o
aluno entender todas as nuangas da economia, mas ele faz parte da sociedade contemporanea,
principalmente vivendo em um pais capitalista € preciso que se desperte um senso critico para
a relacdo dinheiro x necessidades, saber priorizar suas necessidades sem gastos extras lhe

permite a tomada de estratégias seguras e evita que fique refém de acimulo de juros e assim
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guem sabe nos anos seguintes possamos, como nacédo, reduzir o indice de inadimpléncia do
nosso povo e também melhorar a qualidade de vida por meio de uma orientacéo financeira justa,
digna e igualitaria como sugere a ENEF.

Um fator crucial e que precisa ser destacado € que o0 aluno dotado desse conhecimento
estreita lacos com contextos importantes relacionados a matematica financeira que nao serao
destacados nessa proposta, mas que eventualmente possa ser aberto um questionamento ou até
mesmo um debate que levantem esses interesses e 0 docente pode aproveitar esse interesse para
reforcar a importancia de se economizar de forma consciente e principalmente o fato da
necessidade dos reajustes salariais tdo questionados nas pautas dos direitos trabalhistas
baseados no percentual de inflagdo para que ndo se tenha uma perda do poder aquisitivo desses

determinados grupos e consequentemente ndo diminua a sua qualidade de vida..
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3 ECONOMIA X INFLACAO

Atualmente, a definicdo mais comum entre os especialistas para o termo inflacéo de
precos, é o aumento continuado e generalizado dos pre¢os dos bens e servi¢os. (EUROPEAN
CENTRAL BANK, 2017). Assim, a inflagdo tem como principal impacto o aumento/reducao
do poder de compra para 0 consumidor e para as empresas.

Ela consiste tecnicamente em um processo de aumento continuo e generalizado dos
precos de uma certa categoria de bens e servigos ofertados em um pais, conforme Mankiw
(2018). A ideia de ser continua est4 associada ao fato de que sua mediacéo ocorre ao longo do
tempo sem interrupgdes. A ideia de generalizado se refere a um conjunto de produtos e servicos
(cesta de produtos) para os quais se olham a evolucéo dos precos.

Ou seja, se a inflagdo em determinado més for de 0,5%, isso significa que o aumento
médio dos precos dessa cesta no periodo também foi de 0,5%. Isso ndo significa que todos os
produtos aumentaram 0,5%, ou seja, a variagdo ndo é uniforme. Um exemplo disso foi o
aumento de 45% no preco do tomate, o que fez a inflacdo oficial (IPCA) aumenta em
aproximadamente 0,2 pontos percentuais.

Existem varias medidas da inflacdo no Brasil, sendo o indice de Precos ao Consumidor
Amplo (IPCA) o indicador oficial de inflagdo no Brasil, que é calculado mensalmente pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Segundo o IBGE o objetivo desse indice
¢ medir “a inflagdo de um conjunto de produtos e servigos comercializados no varejo, referentes

ao consumo pessoal das familias”.

Grafico 1 - Inflagdo no Brasil (IPCA) de 1995 a 2019

Inflagdo no Brasil (IPCA) de 1995 a 2019
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Fonte: Muniz (2020).
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Destacaremos abaixo alguns dos elementos que influenciam na variagéo da inflagéo, séo

Descompasso entre oferta e demanda (procura)

Quando a procura é muito maior do que a oferta de um determinado produto, o seu
preco aumenta; quando é muito menor, seu preco diminui. Assim, se a renda
aumenta ou hé facilidade na oferta de crédito, h& uma tendéncia de crescimento da
procura que geralmente ndo € acompanhado pela oferta, o que eleva os precos e
intensifica a inflagcdo. O preco da &gua mineral, em fevereiro de 2020, e do alcool
em gel, em abril do mesmo ano, no Rio de Janeiro, sdao exemplos simples e explicitos
dessa relacéo.

Monopdlios gerando pouca concorréncia

Quando uma empresa consegue 0 monopolio ou um amplo controle de um produto
ou setor do comércio, ela passa a controlar a variacao de precos nesse setor. Assim,
como o objetivo principal do sistema capitalista é o lucro individual, os empresarios
dessa institui¢do vao procurar aumentar a0 maximo os precos, haja vista que ndo ha
concorréncia para forcar uma queda. Se esse caso se generaliza na sociedade, ou
seja, se a maior parte dos produtos passa a ser controlada por poucos empresarios (0
que é uma tendéncia do Capitalismo Financeiro atual), instala-se um processo
generalizado de inflagdo em funcdo da elevacdo do custo de vida do consumidor.

Aumento dos custos de producéo

Quando as empresas sofrem com um rapido aumento no custo da producéo de suas
mercadorias, seja salarios, excesso de dividas, aumento de impostos, elas tendem a
repassar esse custo ao consumidor. Assim, novamente 0s precos elevam-se e a
inflacdo sobe. Outro fator associado é o aumento dos gastos com matérias-primas.
Se o preco delas se eleva por algum motivo (escassez, controle dos fornecedores,
alta do dolar ou raz@es politicas), o custo dos produtos tende a aumentar, puxando a
inflacdo para cima. A gasolina no Brasil € um bom exemplo disso.

Emissdo de moeda

Quando os gastos sdo maiores do que os arrecadamentos, por exemplo, os Banco
Central tende a “imprimir” mais dinheiro — ou seja, emitir mais moeda — para pagar
as contas, o que faz com que o volume de dinheiro seja maior que a oferta de
produtos e servigos, gerando aumento de precos e com isso aumento da inflacéo.

Alteracdo da taxa bésica de juros da Economia (Taxa Selic)

Quando o governo diminui a Selic, que é a taxa basica de juros da economia definida
pelo Banco Central, os investimentos na poupanca, em renda fixa e em titulos
publicos passam a render menos. Além disso, 0os empréstimos no geral ficam mais
baratos. Essa € uma forma de estimular o consumo e a producdo. No longo prazo,
isso gera um aumento de demanda e pode acarretar no aumento da inflagéo. E o que
estamos vivendo hoje no Brasil, onde temos um IPCA baixo, mas com expectativa
de crescimento no médio prazo, visto que a Selic esta em 2,25% ao ano, a minima
da série historica.


https://blog.nubank.com.br/poupanca-o-que-e/
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Tais fatores apresentados foram os principais balizadores, ainda que néo os Gnicos, para
desenvolvermos o jogo, em especial, as cartas que apresentam fatores de reducdo ou aumento
da inflacdo.

Um outro aspecto da questdo da inflacdo é a moeda. Apesar de atribuirem o titulo de
pais continental por sua dimensao geografica em comparacdo com a dimensao da América do
Sul e também termos uma populacdo relevante, com cerca de 210.147.125 habitantes, que
movimenta a nossa moeda ainda herdamos fatores sociais que interferem diretamente no
desenvolvimento do pais como a ma distribuicdo da renda do pais que € um fator muito debatido
dentro da &rea da educacdo por sinal, mas além disso o Plano Real € uma moeda nova que foi
instaurada em 1994 e a nossa moeda é usada, em sua grande maioria, dentro do nosso pais
somente o que a torna suscetivel a reflexos imediatos oriundos de quaisquer instabilidades nos
setores de servigos do nosso pais e ainda mais dependentes de acordos comerciais para se
fortalecer.

Destacando os fatores historicos o préprio Plano Real que foi criado como medida
provisoria e uma de suas finalidades era estagnar e baixar a inflacdo do pais, considerando que
anteriormente ao Plano Real a inflacdo possuia variacdes imediatas e consequentemente gerava
um cendrio cadtico para o comércio, baixa credibilidade do mercado financeiro e variagéo
desordenada de precos, em dezembro de 1995 o IBGE registrou 22,41 % de varia¢do acumulada
da inflac&o, primeiro ano que o Plano Real vigorou do primeiro dia ao ultimo dia de um ano, j&
em 1996 apresentara 9,56 % de variacdo acumulada da inflacdo e cinco anos depois da
implementacdo desse programa atingiu uma marca de 1,65 %, que é a menor marca registada
nos Gltimos 25 anos.

Com isso destacamos que a populacdo que hoje tem em média 25 anos, jovens que estdo
iniciando no mercado de trabalho, pequenos investidores, pequenos e médios empresarios,
autbnomos ou até mesmo estao constituindo familia com gastos relevantes como a aquisi¢do de
casa, carro ou mobilia cresceram ja dentro do Plano Real e certamente é possivel afirmar que
tiveram pouca instrucdo com relacdo a matematica financeira nas escolas seja pela pouca
exploracdo desses assuntos e também pela grande mudanca social que esse programa gerou e
requer um certo tempo de adaptacdo para a sociedade de um modo geral e assim perpetua-se
uma geracéo relativamente nova com esse tipo de conhecimento muito defasado e atualmente
temos uma geracdo na escola, que em sua grande maioria devem receber uma instrucéo
financeira ruim passada no ambiente familiar, como consequéncia dos fatores histdricos

destacados anteriormente, e estardo a mercé de cometer 0s mesmos erros gerados pelos pais e
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avos como falta de planejamento financeiro, uso exacerbado de crédito ou gastos acima do
poder aquisitivo.

Tendo em vista a quantidade de moedas que ja foram instauradas no Brasil além do
Plano Real, ndo ¢ de hoje que a inflacdo é um fantasma para todos no nosso pais, é solido revelar
ser preciso que a partir de algum momento seja necessario compreender 0 que gera a variagao
da inflagéo e quais sdo os seus desdobramentos estando alta ou baixa e principalmente qual o
publico ao qual ela mais afeta e considerando o diagnostico historico apresentado pelas
geracOes passadas relacionado ao conhecimento socioeconémico € sensato que essa
aprendizagem seja garantida nas institui¢fes de ensino.

Nos Ultimos anos, principalmente apds a abertura do crédito para incentivar a compra
de produtos dentro do pais e o elevar poder aquisitivo de grande parte da populacéo, percebeu-
se que a populacdo ndo sabe lidar com o controle financeiro e acaba caindo na inadimpléncia
por ser refém do uso de crédito disponibilizado de uma forma inconsequente, muitas vezes
compulsoria, que ndo condiz com o seu poder aquisitivo sendo assim por mau uso acabam
acumulando juros e aderem ao uso do cheque especial, ndo adianta o governo voltar as politicas
publicas apenas para viabilizar aumento nos fluxos de capitais e os saldos significativos na
balanga comercial se a sua populagcdo ndo arca com as prestacdes do que consome e assim
produz um déficit financeiro para as empresas que vendem ou prestam servicos, que assumem
gastos e ndo recebem pelo produto vendido ou servigo prestado. Como exemplo disso é que
mesmo com o incentivo de crédito do governo os pequenos empresarios ou trabalhadores
autbnomos possuem muita dificuldade para se manter uma vez que precisam que o capital
retorne e muitas vezes nao possuem um capital guardado para cobrir quaisquer emergéncias
que ocorrer e as vezes acabam desistindo de suas ideias e ficam sem emprego.

O Brasil fez estudos especializados para produzir metas centrais para que orbite a
inflacdo e que se feche o ano dentro da margem instituida, com o suporte da pesquisa Focus
que é executada pelo Departamento de Relacionamento com Investidos e Estudos Especiais
(GERIN) que apresenta semanalmente resultado das expectativas do mercado com a
participacdo de bancos, gestores de recursos, ou seja, grande parte institui¢cdes financeiras que
ajudam a mensurar as previsoes para as variag0es da inflagdo. A partir de 1999 instaurou-se
“centro de meta ” e “teto para a meta” que sao percentuais toleraveis que margeiam a inflacéo

brasileira.

[...] a aplicacdo de politicas para alcangar as metas para inflagéo fica a cargo do Banco
Central do Brasil seguindo o indice de pregos determinado pelo Conselho Monetario
Nacional (CMN) caso a inflagdo acumulada durante o ano néo fique fora do intervalo
de tolerancia perto da meta a meta é considerada como cumprida, porém é algo que
preocupa o governo é o descontrole da inflagdo do centro da meta, algo que pode ser
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entendido como possiveis irregularidades inflacionarias que se ndo forem observadas
afundo podem causar um descontrole na economia. (VIEIRA, 2013, p. 133.)

Pelo historico nos ultimos anos, 0 mercado financeiro considera a inflagdo relativamente
estabilizada, apesar de que o indice Nacional de Precos ao Consumidor Amplo (IPCA) registrou
que a inflacdo oficial fechou 2019 em 4,31% que ficou acima do centro de meta que era 4,25%
contudo esta dentro da margem de erro que é de 1,5% para mais ou menos pelas determinacdes
do CMN. E evidente que a criacdo do Regime de Metas para a inflagdo tem como principal foco
a estabilidade da economia brasileira, preservando o poder de compra e reserva do valor da
moeda (VIEIRA, 2013), mas além desse contexto protecionista com politicas monetarias e
reajustes de taxa de juros também é possivel perceber que a estabilidade econémica permite o
consumidor ter seguranca em efetuar aquisicdes, permite o investidor a ser mais ousado em
aplicacdes e adquirir acdes e atrai a atencao do capital estrangeiro e assim atendendo interesses
do governo, com isso € possivel destacar que essa politica de contencéo é favoravel para todas

as esferas socioecondmicas e atendem a multiplos interesses sociais.

3.1 Taxa SELIC

A politica monetaria de controle da taxa basica de juros medida pelo Sistema Especial
de Liquidacdo e Custddia (SELIC), essa taxa também auxilia no controle da inflagdo e permite
analisar o nivel de investimento no pais. O Comité de Politica Monetaria (COPOM) do Banco
Central, fundado em 1996, regulamenta a projecdo desta taxa de juros ao ano, traca metas e
estratégias de contencdo, mas alerta que ainda sim os juros podem oscilar caso haja um disturbio
relevante no cenario econémico do Brasil. Taxa Selic tem revelado bons resultados o que se
reflete na estabilidade monetaria do Brasil. Resumidamente o0s juros sdo a remuneracdo exigida
pelos servicos, investimentos e produtos com a Taxa Selic alta faz com que essa remuneragéo
também se eleve para margear a inflacao, ou seja, essa taxa permite a uniformizacéo das taxas
de juros de qualquer transacdo financeira no pais.

A Taxa Selic tem uma aplicagdo inversamente proporcional ao comportamento da
inflacdo, sendo assim quando o governo aumenta essa taxa é uma estratégia preventiva com o
intuito de baixar a inflacdo e a reducdo da Taxa Selic acaba acarretando o aumento da inflacéo,

uma manobra arriscada adotada pelo governo com o intuito de produzir crescimento econémico
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posteriormente pois quando ela desce novamente os investimentos feitos quando ela estava em
alta geram um rendimento muito maior, mas mesmo assim possuem riscos evidentes.

O docente precisa compreender que o seu aluno ndo ira estudar sobre essa taxa, mas ele
precisa compreender que no que se trata de juros existe toda uma politica para tentar evitar o
crescimento dos juros uma vez que a alta deste pode acarretar em grandes problemas sociais
como desemprego, acumulo de funcées no trabalho, enfraquecimento da industria, redugéo do
poder aquisitivo, entre outros que ja S&o comuns No NOSSO pais.

De acordo com os dados disponiveis no site da Receita Federal disponibilizamos abaixo
uma tabela e um grafico com a Taxa Selic durante os meses do ano de 2019 para que o leitor
possa notar que ndao houve uma variagao brusca neste ano e por isso também nao houve variacdo
desacerbada na inflacdo e fechando o ano de 2019 com a taxa anual de 5,79 %, o que foi acima
do previsto na reunido de setembro do COPOM que definiu uma média de 5,00 % a.a. e uma
maxima de 5,25 % a.a. para 0 ano de 2019. Assim iniciamos 2020 com a Taxa Selic mensal de
0,37%.

Figura 2 — Relatorio da Taxa Selic 2019

TAXA SELIC
2019 (%) TAXASELIC 2019 (%)

Janeiro  |0,54 0,6

Fevereiro |0,49 0,55

Margo __ [0,47 o

Ahril 0,52 0,4

Maio 0,54 03

Junho 0,47 0,25

Julho 0,57 uuijg
| Agosto 05 i],1

Setembro 0,46 “:“g

Outubro 0,48 o

Novembro |0,38 \é’?ﬂ ﬁﬁﬁﬂ qt@:“P ® ‘ﬁ‘@ \‘G “fgp @Dﬂ@ @éﬁ@ 3 : uééﬂ ﬁ‘@ﬂ
Dezembro |0,37 « * M
TOTAL |5,79

Fonte: Banco Central/[FGV

3.2 Indice Nacional de Precgos ao Consumidor Amplo (IPCA)

Sob a analise do IBGE e divulgacdo estd o IPCA que tem como objetivo medir a inflagdo

apresentado pelo conjunto de servicos e produtos comercializados no Brasil adquiridos pelo
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povo, 0 consumo caseiro realizado por familias as quais a renda mensal varia entre 1 e 40
salarios minimos independente da sua fonte de rendimentos. Ressaltando que essa margem
salarial visa avaliar 90% das familias que estdo em regides urbanas que se limitam aos
perimetros cobertos pelo do Sistema Nacional de indices de Precos ao Consumidor (SNIPC).
Note que para esse tipo de estatistica acabam sendo irrelevantes as familias que possuem renda
menor que um sal&rio minimo, lembrando que ja foi dito neste texto que as familias das menores
classes sociais que mais sao afetadas pela alta da inflag&o.

Neste momento a proposta é deixar o questionamento para o docente leitor que possa
ter um tempo para reflexdo com seus alunos durante ou ap0s as praticas e também validar a
nossa estratégia tomada com a segunda planilha do Excel, se possivel buscar saber na sua turma
com o que eles acreditam que suas familias mais gastam. Eventualmente é possivel que os
alunos que habitam a periferia digam alimentacdo e habitacdo contudo os alunos que moram
em condominios ou nos grandes centros digam educacgdo e salde, talvez para os alunos de
ensino fundamental ndo seja tdo relevante nesse momento pois talvez estejam tendo o primeiro
contato com uma linguagem financeira, mas com esse dialogo talvez seja possivel que esses
alunos possam ver com mais clareza os reflexos dos comportamentos sociais na economia e
como isso retorna para a propria populacdo. Ndo vamos esquecer de registrar aqui que esse
questionamento sugerido valida ainda mais a aula, pois ajuda a estreitar os lagos de professor
aluno considerando a realidade social, uma vez que o professor passa a conhecer melhor o seu
publico dentro de uma pratica educacional torna a analise do professor mais refinada para as
futuras tarefas, direcionar o planejamento e incorpora novos elementos caso esteja ou queira
efetuar avaliagGes continuadas.

O questionamento sugerido anteriormente abre a possivel reflexdo que pode ocorrer
com a construcdo das informac@es que irdo surgir nas praticas usando os slides, uma vez que

podemos discriminar o IPCA por servicgos pelas informacdes entregues pelo IBGE temos:
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Tabela 2 — Indice do IPCA por servicos

INDICE DE VARIACAO DO IPCA
NO FINAL DE 2019 (%)
1.Alimentacéo e bebidas 3,38
2.Habitacdo -0,82
3.Artigos de residéncia -0,48
4.Vestuario 0
5. Transportes 1,54
6.Salde e cuidados pessoais| 0,42
7.Despesas pessoais 0,92
8.Educacéao 0,2
9.Comunicacéo 0,66
indice geral 1,15
Fonte:IBGE

Claramente alimentacgéo e bebidas sofrem pela lei de mercado mais arcaica vigente que
é a oferta e procura, mas onde isso se encaixa dentro das aplicacdes escolares que queremos
sugerir neste texto? A importancia de todos alunos terem a consciéncia que é preciso ter um
consumo equilibrado para que néo afete a lei de mercado e para que todas as classes possam ter
acesso aos produtos de extrema necessidade como alimentacéo, que na tabela acima apresenta
0 maior IPCA, ou seja, na alimentacéo que sdo encontrados 0s maiores juros de mercado o que
chega a ser quase o triplo do indice geral e é neste quesito que fica evidente o quéo as classes
sociais de menor poder aquisitivo sdo afetadas diretamente pois € o item de maior relevancia
em sua cesta de produtos e servicos e ao se depararem com juros altos limita ainda mais o seu
poder de compra e consequentemente os impossibilitam de ter uma renda remanescente para
aplicar em outros servicos de grande importancia para a formacdo do cidaddo como saude,
educacdo e cultura por exemplo. Entretanto como a nossa pratica também tem como finalidade
que os alunos percebam o quanto a variagdo da inflacdo se reflete nos produtos e servigos
posteriormente podera ficar mais fécil ele compreender o que é o IPCA indiretamente e até
fazer pesquisas voltadas para o seu nucleo, bairro, cidade ou estado nas séries seguintes ou até

Mesmo ao ingressar no ensino superior.
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4 EDUCACAO FINANCEIRA NA ESCOLA

Em 2010 deu-se inicio a uma politica publica que visa maximizar a qualidade do ensino
da educacdo financeira em todo o pais com a criacdo da ENEF, com isso levantaram-se
propostas para serem aderidas pelos planejamentos curriculares das escolas mediante a
instauracdo de discussdes e a capacitacdo dos alunos da Educacgdo Bésica sobre diversos temas

relacionados a educacdo financeira. Como elemento norteador destaca-se:

[...] a Educacéo Financeira nas escolas se apresenta como uma estratégia fundamental
para ajudar as pessoas a realizar seus sonhos individuais e coletivos. Discentes e
docentes financeiramente educados podem constituir-se em individuos
crescentemente autbnomos em relagéo a suas finangcas e menos suscetiveis a dividas
descontroladas, fraudes e situagcdes comprometedoras que prejudiquem ndo sé sua
prépria qualidade de vida como a de outras pessoas. (BRASIL, 2009, p. 8)

No que se diz respeito ao que propde a ENEF os contetdos trabalhados dentro do
ambiente escolar precisam registrar passagens coerentes com as realidades dos alunos que irdo
trata-los e com isso teremos a chance de prepara-lo para que no futuro possa lidar com as
adversidades de forma coerente e a pratica da Educacdo Financeira (EF) nas escolas nos tempos
atuais possibilitard inclusive a abordagem de elementos externos que possam influenciar na
qualidade de vida até mesmo de grupos sociais, como bem destaca o Banco Central do Brasil
em seu Caderno de Educacdo Financeira Gestdo de Finangas Pessoais “todo cidaddo pode
desenvolver habilidades para melhorar sua qualidade de vida e a de seus familiares, a partir de
atitudes comportamentais e de conhecimentos béasicos sobre gestdo de finangas pessoais
aplicados no seu dia a dia”(BRASIL,2013, p.4).

Porém é demasiadamente importante que os alunos das redes de ensino de todo pais
possam ter 0 acesso aos conhecimentos basicos, citados anteriormente, mas para que isso ocorra
é preciso que os docentes comecem a respeitar a relevancia dos temas ligados a Educacao
Financeira e implementa-los em seus planejamentos e mesmo que esteja divergindo do
planejamento prévio da instituicdo é necessario que o assunto esteja presente pelo menos na
pauta das reunides de equipe tendo em vista a gama de ramificagdes que essas propostas podem
admitir, como consumo exacerbado e sustentabilidade que abrange muitas disciplinas e d& ainda
mais credibilidade a uma proposta pedagdgica pluralizada e que fortifica ainda mais a leitura
de mundo desse aluno, pois podera ser amparada pela interdisciplinaridade, Muniz (2016a)

destaca que mesmo parecendo uma realidade distante dos alunos crer nisso é enganar-se, pois
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antes mesmo de 2016 as consequéncias sociais pertinentes a tais assuntos de economia ja
incorporavam os curriculos de disciplinas como Geografia, Historia, Sociologia e Filosofia .
Entender todas as relacbGes pertinentes a importancia das praticas de Educacao
Financeira facilitara ao aluno a perceber a grandiosidade da responsabilidade que o assunto
demanda, mas também a alinhar melhor os seus interesses pessoais com 0s interesses do grupo
ao qual ele pertence e/ou sociedade no modo geral, tendo em vista que nos proprios textos
dispostos pelos Banco do Brasil fica evidente que o analfabetismo financeiro de grande parte
de uma populacéo produz mazelas recorrentes para 0s grupos de menor poder aquisitivo.
Buscar metodologias que valorizem a autonomia através de analises é de grande valor
para as relagcdes financeiras e para que esse aluno possa comecar a compreender as leis que
regem 0s mecanismos econdmicos e que produzem enredos socioeconémicos, em paralelo com
a visdo de Muniz (2016a) gue evidencia que a tomada de decisfes, em Educacao Financeira,
por parte dos alunos se faz importante para a preparacdo do individuo no ensino basico e que
muitas delas sdo motivadas por aspectos que vdo muito além dos elementos matematicos
comuns ao contetdo a ser trabalhado, mas também por fatores de cunho cultural, individual,

entre outros.

[...] as finangas comportamentais visam demonstrar, como cada individuo pode ter
diferentes modos de pensar, e de tomar diferentes decisdes relacionadas ao dinheiro,
pois elas podem ser afetadas por caracteristica pessoais, relagdes de desejos, idade,
estilo de vida dentre outros. (CANTO; TRETER; CAVALLLI, 2017, p. 143).

Para Muniz (2016a) a Educacdo Financeira Escolar deve ser um convite a reflex&@o
sobre aquisicdo, planejamento, utilizacdo e redistribuicdo do dinheiro, bem como entendimento
de possiveis consequéncias decorrentes de suas escolhas, acGes e atitudes nas esferas
individual e coletiva. Também deve ser um convite a mudanca de atitudes, ao contribuir para
o desenvolvimento de habilidades que os ajudem a tomar decisdes fundamentadas, e analisar
de forma critica as informacdes financeiras veiculadas e representadas de diferentes formas e

meios.

[...] a Educacéo Financeira Escolar, como concebemos, € um convite a reflexo sobre
as atitudes e acBes das pessoas diante de situacdes financeiras envolvendo aquisicao,
utilizacdo e planejamento do dinheiro, ou de outra forma, o ganhar, usar e distribuir
dinheiro e bens, dentre elas as envolvendo consumo, poupanca, financiamentos,
investimentos, seguros, previdéncia e doagles, bem como as suas possiveis
consequéncias no curto, médio e longo prazos, olhando tanto para oportunidades
quanto para as armadilhas do mercado. Um convite que leve em consideracdo o
contexto social e econdmico dos estudantes, as caracteristicas culturais e
singularidades sociais da regido em que vivem. (MUNIZ, 20164, p. 46)
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Dessa forma, a Educacdo Financeira que usamos nesse trabalho busca ampliar a viséo
critica perante as situacdes que demandem analises e decisdes posteriores para que o individuo
possa avaliar a situacdo de forma geral visualizando e considerando 0s possiveis riscos e
vantagens sao elementos cruciais para a construcdo do pensamento econémico necessario a ser
tratado nos Ambientes de Educagéo Financeira Escolar.

Ao mobilizar os estudantes a pensarem situacdes financeiras, defendemos que é preciso
seguir alguns principios. Optamos por nos basear nos principios: convite a reflexao, conexao
didatica, dualidade e lente multidisciplinar, conforme apresentados em Muniz (2016b).
Assim, ao elaborar jogos e planilhas para abordar temas sobre inflagdo, estamos levando em
consideragdo tais principios.

O convite a reflexdo deixa claro que a EF ndo deve ser prescritiva ou impositiva, e sim
um convite aos estudantes para que tenham oportunidades de reflexdo através da leitura de
situacOes financeiras que contemplem diferentes aspectos, incluindo os de natureza matematica,
para que pensem, avaliem e tomem suas proprias decisoes.

A conexdo didatica reforca a importancia do contexto escolar no fazer educacao
financeira. Queremos com essa EF, entender como os alunos pensam matematicamente para
analisar situagdes financeiras e que aspectos ndo matematicos emergem durante esse processo
de ensino e aprendizagem, de modo que essa compreensao gere novos materiais e novas formas
de ensinar.

A dualidade marca uma posicdo nossa: a Educacdo Financeira Escolar pode e deve ser
uma via de méo dupla, e portando dual, de modo que os conhecimentos de matematica dos
estudantes auxiliem na compreensdo, analise e tomada de decisdo em Situagdes Econdmico
Financeiras (SEF), que a abordagem de EF contribuam para o desenvolvimento das habilidades
matematicas dos estudantes. Ou seja, a relacdo entre ensino de matematica e educacdo
financeira sejam dois lados de uma mesma moeda.

E finalmente, entendemos que é necessario oferecer maultiplas leituras sobre as
situacbes financeiras, de modo que aspectos financeiros, econémicos, matematicos,
comportamentais, culturais, sociais, politicos e ecoldgicos possam ser utilizados de forma
articulada, na leitura de situagbes de consumo, renda, endividamento, investimento,
planejamento financeiro, sustentabilidade, etc. Estudos do Marketing, da Neurociéncia, da
Economia, da Antropologia e Sociologia do Consumo se constituem em diferentes lentes. E

como lentes, focam alguns aspectos e desfocam outros.
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Figura 3 — Os quatros principios que fundamentam nossa concepcéo de EFE
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Fonte: Muniz (2016a)

De uma maneira geral, conforme Muniz (2016a), os trés objetivos centrais da Educacéo
Financeira em nossa concepcdo, inspirados em Silva e Powell (2013), sdo o0s seguintes:

v' Convidar os estudantes e professores a refletirem sobre situagdes financeiras e
econdmicas envolvendo a aquisicéo, utilizacéo, distribui¢do e acumulacao do dinheiro,
por meio da producdo de Ambientes de Educacdo Financeira Escolar.

v Convidar os estudantes e professores a refletirem sobre suas atitudes, suas escolhas e as
possiveis consequéncias dessas escolhas, em situacdes de renda, consumo, risco,
poupanga e investimento, de modo ético e sustentavel.

v" Oferecer informagdes para que sejam aptos a analisar, fazer julgamentos
fundamentados, tomar decisGes e ter posi¢Oes criticas sobre questdes financeiras que
envolvam sua vida pessoal, familiar e da sociedade em que vivem.

Para finalizar essa sessdo, gostariamos de pontuar em que termos usamos 0 termo
Ambientes de Educacdo Financeira Escolar. A partir dessa concepg¢édo de Educacéo Financeira

que se volta para a Educacdo Basica, entendemos que:

[...] um Ambiente de Educacdo Financeira Escolar (AEFE) é criado quando
professores, alunos e/ou pesquisadores, convidam professores, alunos e/ou
pesquisadores a pensar sobre questdes financeiras que envolvam ideias matematicas,
mas que ndo se limitem a elas. Ambientes sdo formados por momentos em que se
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abrem portas e janelas para se convidar os alunos a pensarem sobre situagdes
financeiras em uma perspectiva ampla, sendo a apresentada aqui apenas uma das
possibilidades. Assim, os ambientes podem ser formados por momentos de sala de
aula, projetos escolares, pesquisas académicas, investigacdes, palestras, rodas de
conversa, formacdo de professores da Educacdo Bésica, dentre outros, em que as
situacdes financeiras sdo tratadas por meio do convite a reflexdo. (MUNIZ, 2016c,
p.83)

Nas proximas sessdes trataremos de aspectos econémicos e tipos de inflacdo dentro do
contexto educacional, mostrando algumas ideias e resultados de trabalhos nessa area.

4.1 Inflagdo e Educacao Financeira Escolar

A relacdo mais comum que talvez o aluno possa ter nocéo € sobre a inflagcdo de precos,
ou as vezes sO ouviu falar na palavra inflagdo, mas nao tem nocéo do que seja de fato. Como
Santos (2017) bem destaca ao longo da histdria € possivel notar divergéncia relacionada a
definicdo de inflag&o por parte dos especialistas.

Na escola é comum em livros didaticos praticas de juros e desconto ja associadas a
recursos dinamicos e aplicativos, mesmo que de forma ilustrativa simulando um layout por
meio de uma gravura, como a inflacdo é um agente instavel na economia é preciso que de
alguma forma fique bem evidente para o aluno, se possivel com o uso de software dindmico, as
alteracdes da inflacdo para que possa visualizar na pratica os reflexos oriundos dessa variagéo,
entendendo que possa haver uma desvalorizacdo da moeda ele podera se atentar a importancia
de um planejamento prévio, poupar dinheiro ou criar prioridades e assim futuramente estara
mais propenso a compreender o que é IPCA e o motivo de a cada periodo um determinado
produto no supermercado ter alteragdes nos valores.

Uma tentativa de abordagem mais ampla sobre o tema na Educacdo Béasica aparece no
material do projeto Educagéo Financeira nas Escolas da AEF-Brasil, em especial no Bloco 3
do livro para o Ensino Médio (BRASIL/COREMEC, 2010), que trata de questdes de bens
publicos, economia do pais e economia do mundo, h& uma situacéo didatica (SD) que discute
sobre a infla¢do, o nome dado a essa SD ¢é “Meu bicho-papéo nunca foi inflagdo .

Conforme comenta Muller (2018), esta situacdo didatica é contextualizada a partir de
vivéncias passadas, onde trés geracdes conversam sobre a inflacdo: Guto de 16 anos, seu pai de
46 anos e seu avd de 75 anos. De acordo com o livro do professor os objetivos especificos para

essa SD sdo: “Identificar problemas que a inflagcdo pode gerar quando a receita ndo acompanha
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0 aumento dos precos; realizar ajustes em um orgcamento familiar em funcdo da inflacdo; e

explicar a outro jovem o que ¢ inflagao”(CONEF, 2013, p. 38).

Uma iniciativa em larga escala iniciou-se em 2019 empreendida pelo Banco Central do
Brasil intitulada Projeto Aprender Valor, que busca construir uma série de projetos de educagédo
financeira para todo o ensino fundamental, a ser aplicado em escolas de diversos estados
brasileiros por meio de secretariais municipais de educacdo, baseado em uma matriz de
habilidades financeiras associadas as habilidades matematicas por série. O projeto conta com a
participacdo de mais de 30 professores, espalhados por todo o pais e nesse momento esta em
fase de elaboragéo e reviséo de projetos.

De forma paralela algumas pesquisas sobre a abordagem de Inflacdo na Educacgédo
Basica estdo ligadas a Educacdo Matematica e tém buscado compreender significados
produzidos pelos estudantes para inflacdo, por meio de tarefas. Consequentemente tais
pesquisas acabam contribuindo para o design de tarefas que podem auxiliar o professor nessa
missao de abordar o tema inflacdo na perspectiva de alguma EF.

A pesquisa de Vital (2014), por exemplo, apresenta um conjunto de tarefas que conta
com uma pergunta disparadora e seis tarefas tendo como tema inflagdo de precos, que fazem
parte do seu produto educacional. Nesse estudo, identificamos a presenca de tarefas sobre o que
é inflacdo, e sua variacdo em diferentes anos e periodos no Brasil; sobre fatores que influenciam
na inflacdo (trés ao todo), sendo eles: emissdo de moeda, conflitos em regiées do mundo e
fatores climaticos. Identificamos também tarefas convidando os estudantes a refletirem sobre
as consequéncias da inflacdo, incluindo o efeito da inflagdo no orgamento familiar, mas sem
uso de planilha eletronica.

Em nosso trabalho, consideramos todas as causas da inflacdo abordadas por Vital, mas
inserimos outros fatores que ndo foram contemplados naquele estudo, tais como: 0 aumento de
custos das empresas, o efeito da concentracdo e concorréncia entre empresas em um setor; a
influéncia de oligopdlios e carteis; crises nacionais e acordos comerciais continentais.

No estudo de Vital (2014), uma das conclusBes foi a de que a tematica da inflacéo
poderia ser abordada em outras diregdes, como por exemplo: apresentar aos alunos outros
indices de inflacdo da economia de um pais, a existéncia de uma inflacdo para cada perfil de
consumidor, e 0s cuidados que devemos tomar em investimentos financeiros oferecidos pelos
bancos para podermos amenizar as perdas com os efeitos da inflagdo (VITAL, 2014, p. 109).

Na abordagem com as planilhas eletrdnicas, foram contempladas em certa medida, as

duas primeiras sugestdes de direcdes apontadas naquele estudo.
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Um outro estudo sobre inflagdo na educacdo bésica, foi o de Miuller (2018), que
investigou a producdo de significado de alunos do Ensino Médio a respeito do conceito de
inflacdo e suas interpretacdes na resolucdo de tarefas envolvendo o pensamento estatistico
aplicado a dados reais. Durante a pesquisa de campo se observou que a partir das tarefas que
apresentaram dados estatisticos reais os alunos foram estimulados e discutiram sobre o tema
inflag&o de precos.

Este trabalho de Miiller (2018), se relaciona com o aqui apresentado no aspecto de levar
em consideracdo dados do IPCA no tratamento dos dados e nos célculos de variacdo de precos.
Enquanto Miiller (2018) usa isso de forma conjugada com graficos e tabelas, também usamos
aqui tabelas eletronicas de forma a convidar os estudantes a realizarem simulagdes, de modo
que pudessem analisar a evolucédo de precgos de trés familias ao mesmo tempo.

Os estudos de Santos (2017) buscam investigar a producdo dos estudantes para tarefas
envolvendo inflag&o, s6 que no contexto do Ensino Médio. Se relacionam com a nossa pesquisa
na medida que aborda o impacto da inflagdo na desvalorizagdo do dinheiro, conforme se pode
comparar as tarefas 5 e 6 do referido trabalho, com as tarefas 2 e 3 do nosso estudo. Os
resultados apontam que a concepcdo de inflagdo como um aumento momentaneo aparece
frequentemente nas falas dos estudantes. A concepcdo de usar um periodo de 12 meses no
tabuleiro do jogo.

Também identificamos nos estudos de Santos, como por exemplo nas paginas 64 e 66,
que a utilizacdo de argumentos, sobre possiveis causas para a inflacdo pelos estudantes sugerem
que eles, podem e devem pensar sobre tais causas para desenvolverem habilidades de
comunicacdo e analise para comporem seus argumentos. As cartas do jogo estdo diretamente
associadas ao convite sobre essas relagdes de causa e efeito.

Fora do programa de Pds-graduacdo da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF),
encontramos o trabalho de Almansa (2018) intitulado Inflacdo de precos sob a perspectiva da
Educacédo Financeira Escolar. A pesquisadora elaborou uma sequéncia didatica compostas por
seis tarefas sobre inflacdo: Tarefa | — Conversando sobre inflacdo; Tarefa 1l — Inflagdo nos
Alimentos: Cesta basica Agudo/RS; Tarefa Il — Inflacdo de custos; Tarefa IV — IPCA: O indice
Oficial da Inflagéo; Tarefa V — Inflacdo de demanda; e Tarefa VI — Inflagdo de custo: A inflagdo
dos combustiveis.

O estudo de Muniz (2016a), sobre os aspectos matematicos e ndo matematicos sobre a
tomada de decisdo em AEFE, fornece alguns elementos sobre o tema inflagdo que estdo em

nossa pesquisa, além de todo o arcabouco tedrico sobre Educacao Financeira.
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[...] em relacéo a inflacéo, identificamos que eles consideraram dois tipos de inflacéo:
a de precos (demanda) e a de volume de moeda em circulacdo, em que seus
conhecimentos tiveram justificacBes apoiadas nas disciplinas das ciéncias sociais
estudadas na escola.

Também ficou evidenciado nas falas que o entendimento entre a no¢do de inflacdo, a
quantidade de dinheiro e o valor do dinheiro no tempo nao foi estavel. Alguns deles
comecaram operando em uma direcdo — inflacdo influencia na quantidade de dinheiro
no investimento — para depois operaram em outra direcdo, em que a quantidade de
dinheiro aumentava apenas em fungéo da taxa de retorno do investimento, mas o poder
de compra desse dinheiro é impactado pela inflagdo. A fala de Buco foi emblematica:
“N&o muda a quantidade de dinheiro inicial investido, mas ela muda o potencial
de ganho que vocé poderia ter se ndo houvesse ela. Atinge indiretamente,
virtualmente” (Video 1.8; 02:38). (MUNIZ, 20164, p. 399-400).

Esses resultados mais uma vez apontam para a importancia de oferecer oportunidades
aos estudantes para que pensem sobre as possiveis causas da inflacdo, e seus efeitos na vida das
pessoas, em especial, no endividamento delas conforme registrado na pesquisa acima.

Destacamos um ultimo aspecto sobre a inflagdo no contexto da educacdo financeira
escolar que sdo as trocas intertemporais (GIANNETT], 2005).

Elas precisam ser levadas em consideragédo, segundo Muniz e Jurkiewicz (2016), dentro
da proposta pedagdgica a ser executada, pois é importante que o aluno compreenda que na
balanca de suas escolhas estdo posicionados sacrificios e beneficios inerentes a tais trocas
intertemporais, em momentos diferentes do tempo, e que ambos possam ocorrer em tempos
desconexos. Também destaca esse autor que o valor do dinheiro no tempo tem ligacdo direta
com tais trocas, como a inflagao, taxas de juros, desemprego, entre outros influenciam todas as
classes sociais diretamente, mas é mais cruel com as menos favorecidas. Um exemplo disso é
o0 impacto da inflacdo e do custo de crédito para a compra da casa prépria no longo prazo, e do

custo dos produtos das necessidades essenciais, no curto prazo.

4.2 OrientacOes Gerais

E necessario que fique claro para o leitor o quanto as propostas governamentais estio
alinhadas com os interesses de um corpo social nacional para que evite, 0 quanto antes, que atos
impensados pela falta de esclarecimento, quanto a educacéo financeira, por parte da sociedade
ndo acarrete ainda mais mazelas que infelizmente agoitam as classes sociais de maneira vertical
e ascendente. Mas € claro que ndo sera suficiente debrucarmos a atengdo somente para a
necessidade de se assumir propostas educacionais sem buscar alinhar isso com o maior
documento norteador para a educacdo no Brasil atualmente que € a BNCC, nos demais

subtopicos a seguir destacaremos as orientacGes sugeridas, a serem tomadas, pelo governo em
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conjunto com empresas privadas para minimizar essa defasagem de conhecimento especifico
com base em dados e pesquisas anteriormente executadas e também destacaremos as
orientacdes da BNCC que estreitam lacos com as medidas que 0 governo deseja que sejam

implantadas ao longo dos proximos anos.

4.2.1 Orientagdes da ENEF

O levantamento do ENEF é um alerta que evidencia as decisGes tomadas pela sociedade
que afeta a economia e preocupa 0 pais, porém a ndo orientacdo da populacdo também é
consequéncias de estratégias mal elaboradas pelo proprio pais que aumentou o crédito e a
possibilidade de aquisi¢do do individuo sem alerta-lo das possiveis sequelas do descontrole
dessa prética e assim gerando um ciclo vicioso, em algum momento é preciso rompe-lo para
dar novos rumos e prosperar em uma reestruturagdo a comecar pela instru¢do da educagéo
financeira da sociedade. Os dados analisados pela ENEF s&o um apanhado das experiéncias
financeiras de outros paises, pesquisa nacional de educacéo financeira e dados de consumidores
coletados pelo Servigo ao Cidaddo do Banco Central com objetivo da pesquisa era avaliar o
grau de educacéo financeira da populacao e as caracteristicas que influenciam e acarretam nas
problematicas vividas pela sociedade ligadas ao contexto financeiro.

Com base na leitura feita nessas fontes se estabeleceu nove assuntos que sao
planejamento financeiro, economia, servicos financeiros, crédito e juros, investimentos,
previdéncia social, seguros, capitalizacdo, e protecdo e defesa do consumidor. Contudo nossas
praticas sugeridas estardo ligadas diretamente a alguns desses assuntos destacados como
planejamento financeiro, crédito e juros, protecdo e defesa do consumidor.

Como ja dito a ENEF busca parcerias como o0 MEC e também secretarias de educacao
estaduais e municipais para chegar ao seu publico-alvo que sdo criancas, jovens e adultos por
meio de programas a serem desenvolvidos em escolas de ensino fundamental e médio.
Considerando que nesse quesito estudado nesta pesquisa e as praticas que serdo sugeridas
buscam promover também a conscientiza¢do da populacdo que a inflagdo afeta em especial as
menores classes, a ENEF ja destaca que dentro do seu publico alvo existem critérios de
prioridades ligados as pessoas pertencentes a essas sociais, logo precisam de assisténcia como
mulheres assistidas pela Bolsa Familia e aposentados, esses ultimos extremamente suscetiveis
ao super endividamento, tendo em vista que geralmente possuem uma renda muita baixa e que

muitas vezes ndo suprem as necessidades mais basicas do individuo.
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A ENEF busca em suas propostas sustentar o conceito de educacdo financeira
instaurado pela Organizagéo para a Cooperacéo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE).

[...] o processo mediante o qual os individuos e as sociedades melhoram sua
compreensdo dos conceitos e dos produtos financeiros, de maneira que, com
informacdo, formacdo e orientacdo claras, adquiram os valores e as competéncias
necessarios para se tornarem conscientes das oportunidades e dos riscos neles
envolvidos e, entdo, facam escolhas bem informados, saibam onde procurar ajuda,
adotem outras a¢Bes que melhorem o seu bem-estar, contribuindo, assim, de modo
consistente para formacéo de individuos e sociedades responsaveis, comprometidos
com o futuro.(OCDE, 2005, p. 1).

Essa gestdo publica é feita em parceria com as entidades privadas pois algumas dessas
também tem interesses na evolucao desse conhecimento da populagdo busca nos programas, de
forma coordenada, estruturada, permanente e publica, para que se cumpram metas estipuladas
como extremamente importante para a emancipacdo do individuo com relacdo a educacao
financeira colocando como prioridade os interesses da populacdo e ndo dos investidores e
apoiadores privados destinando assim cada acéo a abordagem informacéo-formacao-orientacao
para 0 seu publico em questdo. Tendo em vista a politica de gestdo da ENEF estdo como
objetivos gerais de uma forma ampla como estratégia governamental destacados:

i) Promover e fomentar uma cultura de educacdo financeira no pais.

i) Ampliar a compreensdo dos cidaddos para que possam fazer escolhas bem
informadas sobre a gestdo de seus recursos. - Contribuir para a eficiéncia e solidez dos

mercados financeiro, de capitais, de seguros e de fundos de previdéncia.

Juntamente com os objetivos gerais também se destacam as propostas da ENEF para
objetivos, competéncias e conceitos para jovens e adultos que devem ser levados em
consideracdo ao longo das préaticas escolares, ou seja, devem ser elementos inseridos dentro do
planejamento escolar para que esse publico-alvo possa ter acesso e conseguir produzir raizes
nesses fundamentos destacados, observe o quadro a seguir produzido pela ENEF:
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Figura. 4 — Quadro da ENEF

e ———

Objetivo Competéncia Conceitos
1. Formar para cidadania (DE) 1. Exercer direitos e deveres de Cidadania
forma ética e responsavel
Consumo responsavel
(consciente e sustentavel)
2. Educar paraoconsumoe a 2. Tomar decisbes financeiras
poupanga (DE) social e ambientalmente
responsaveis Receitas e
3. Aplicar compreensdo de despesas/orcamento
receitas e despesas na
manutengdo do balango
financeiro Reservas (poupanca) e
4. Harmonizar desejos e investimento
necessidades, refletindo sobre
os proprios habitos de
CONsUMo e poupanca Crédito
5. Valer-se do sistema financeiro
formal para a utilizagdo de
servigos e produtos financeiros
3. Oferecer conceitos e 6. Avaliar ofertas e tomar
ferramentas para a tomada decisdes financeiras Autonomia
de decisdo autdnoma autdnomas de acordo com as
baseada em mudanca de reais necessidades
atitude {DE)
4. Formar disseminadores efou | 7. Atuar como disseminador dos Disseminagao e/ou
multiplicadores em EF (DE) conhecimento e préticas de EF | multiplicacdo
5. Desenvolver a cultura da 8. Valer-se de mecanismos de Prevengdo
prevencdo e protegdo (DT) prevengdo e protec¢do de curto,
medio e longo prazos Protegdo
6. Instrumentalizar para 9. Elaborar planejamento
planejar em curto, médio e financeiro no curto, médio e Planejamento
longo prazos (DT) longo prazos
7. Proporcionar a possibilidade | 10. Analisar alternativas para Mudanga de condigdes de
de melhoraria da propria superar dificuldades vida
situagdo (DT) econdmicas

Fonte: ENEF
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Seria possivel destacar algumas dessas orientacGes reveladas no quadro em nossa
proposta, mas pode-se dizer que grande parte delas podem ser inseridas dentro dos contextos ja
exigidos pela BNCC a serem inseridos ao longo dos anos do ensino fundamental e médio e por
isso ndo serd necessario destaca-los agora, naturalmente se estreitardo com as propostas da

BNCC que levantaremos em seguida.

4.2.2 Orientagdes da BNCC

Também como parte de uma justificativa além da preocupacéo ja destacada pela esfera
governamental do pais no documento do ENEF em parceria com MEC, temos também as
proprias competéncias especificas da matematica para o ensino fundamental que sdo
extremamente pertinentes para darmos segmento ao embasamento desta proposta, em especial

destacaremos duas nesta pesquisa:
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[...] fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e
comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes. Utilizar processos e ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e
resultados. (BRASIL, 2017, p. 267).

Evidente que as instituicbes educacionais, antes mesmo de comedir estratégias
educacionais para cada disciplina, necessitam pensar na pratica da cidadania formando
individuos que possam sair para viver em um mundo que lhes exigira maturidade para tomar
decisdes e fazer escolhas a todo instante e para isso é necessario que esse individuo possa ter
senso critico para que seja um cidaddo consciente de seus atos e faga as escolhas mais assertivas

ndo somente para ele, como para as pessoas que 0 cercam e para 0 meio ambiente.

[...] podemos destacar que matematica financeira ela é importante na formagéo de
cidaddos criticos e conhecedores de seus deveres e direitos. E ao trazer para a sala de
aula o professor faz essas relagdes junto com a matematica, fazendo com que os alunos
desenvolvam esse senso critico. (SILVA, 2006, p.1029).

Mais uma vez é importante destacar que basta dar significado a mais uma funcao para
a “ferramenta” que ¢ a matematica, mas também permitir a esse aluno a oportunidade de ter
acesso aos conhecimentos que regem as politicas publicas e afetam a qualidade de vida de
grande parte da populacdo do pais e que estdo interligados com tantas outras disciplinas
escolares tdo relevantes quanto como Sociologia, Geografia, Histdria, entre outras,
possibilitando assim a instauracdo de mais de um elemento interdisciplinar afins de fomentar
debates e analises mais profundas de assuntos tdo timidamente abordados no &mbito escolar,
como propde a propria BNCC que essa unidade tematica favorece um estudo interdisciplinar
envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicoldgicas, além da econdmica, sobre
as questdes do consumo, trabalho e dinheiro.

Destacando que na BNCC (BRASIL, 2017, p. 313), temos no quadro de habilidades
referentes a porcentagem, contetido do 8° ano do ensino fundamental, recomendado resolver e
elaborar problemas, envolvendo calculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias
digitais. Nossas préaticas também irdo considerar essa recomendacao, fazendo uma parceria de
material concreto com o intuito de motivar o aluno com base em uma matematica afetiva e
tambem usar recursos digitais que facilitam os alunos a terem mais intimidade com os softwares
que sdo usados na areas de economia e administragcdo, mas que também podem usar tabelas

dindmicas que os auxiliem a tratar informacGes e retirar ideias do que acontece na sociedade a
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partir das variacdes da inflagdo, nossas praticas beberdo da fonte do sistema de aprendizagem
apresentado pelo Ensino Hibrido que busca permitir ao aluno tirar suas prdprias conclusdes por
meio de diferentes praticas e entendendo como importante a observacdo e autonomia da
construcdo do pensamento individual.

Neste texto tentaremos destacar a importancia e relevancia do ensino da inflagdo por ser
um fator importante que influencia diretamente a vida do individuo partindo do principio que a
matematica € uma ferramenta relevante para que se possa fazer a leitura de mundo e
consequentemente auxiliar nas escolhas da sociedade, das competéncias especificas de
matematica para o ensino fundamental na BNCC destaca-se que é importante desenvolver o
raciocinio légico, o espirito investigativo e a capacidade de produzir argumentos convincentes,

recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
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5 METODOLOGIA

Neste capitulo abordaremos como as tarefas foram desenvolvidas bem como o0s
recursos utilizados no design das tarefas. A descri¢cdo das tarefas, baseadas em interacdes
ludicas, por meio de um jogo, e digitais, por meio de planilhas eletrénicas serdo apresentadas
no capitulo 5.

Entendemos tarefa como uma ferramenta de mediacdo, que buscam proporcionar
questionamentos e reflexGes aos alunos, a partir da apresentacdo de um ou mais cenarios,
possibilitando a producédo de significados através da promogdo de debates e das justificativas
apresentadas pelos estudantes (MUNIZ, 2016a).

A finalidade do desenvolvimento destas tarefas é contribuir para sala de aula de
matematica, com questionamentos que pretendem promover reflexdes acerca da inflagdo, dos
fatores que a influenciam, e dos efeitos na vida financeira das pessoas e de outros agentes
econdmicos, estimulando o pleno exercicio da cidadania dos estudantes, no presente e no futuro,
a luz da transversalidade preconizada nos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) e nos
principios da dualidade, da lente multidisciplinar e do convite a reflexdo apresentados por
Muniz (2016c).

As tarefas foram desenvolvidas a luz do design de tarefas apresentado por Muniz
(2016a), e de uma maneira geral, foram desenhadas buscando:

Q) Convidar os estudantes a pensarem a nocdo de inflacdo, bem como alguns
fatores que podem interferir em sua variacao;

(i) Motivar os estudantes a participarem e se envolverem com o tema, buscando
uma perspectiva lidica de abordagem, estimulando a autonomia;

(iii)  Desenvolver habilidades de analise e comparacdo, a partir das simulacfes em
planilhas eletrdnicas, bem como tomada de decisdo;

(iv)  Convidar os estudantes a refletirem sobre o impacto da inflagdo em suas vidas,
e de outros agentes econémicos, incluindo as simulagdes;

(V) Construir oportunidades de aprendizagem por meio de tecnologias ativas e

numa perspectiva hibrida.

Esse trabalho pode ser caracterizado como uma pesquisa de desenvolvimento em

Educacdo Matematica. A expressao “pesquisa de desenvolvimento”, é conhecida como design-
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based research, ou também como development/developmental research (VAN DEN AKKER
etal., 2006; MATTA, SILVA; BOAVENTURA, 2014).

Conforme aponta Bonsiepe (1997), o Design € o dominio no qual se estrutura a interacao
entre o usuario e o produto, para facilitar acdes efetivas. Em nosso caso, as acdes se voltam
para a nogdo de inflagdo, suas causas e efeitos.

De maneira geral, podemos dizer que uma pesquisa de desenvolvimento? refere-se
aquelas investigacbes que envolvem delineamento, desenvolvimento e avaliacdo de artefatos
para serem utilizados na abordagem de um determinado problema, a medida que se busca
compreender/explicar suas caracteristicas, usos e/ou repercussdes. Por delineamento,
entendemos a elaboracao do artefato em sua primeira versdo; o desenvolvimento, por sua vez,
refere-se ao processo continuo de seu refinamento por meio da avaliacao sistematica (Barbosa
& Oliveira, 2015). Tal metodologia, tem seu marco em Collins (1992), e uma definicao possivel

é a apresentada por Plomp (2009), na qual nos baseamos:

[...] pesquisa de desenvolvimento educacional é percebida como o estudo sistematico
do delineamento, desenvolvimento ¢ avaliagdo de intervengdes educacionais — tais
como programas, estratégias e materiais de ensino e aprendizagem, produtos e
sistemas — como solugdes a problemas identificados, as quais objetivam avangar
nosso conhecimento sobre as caracteristicas destas intervenc@es e processos para o
delineamento e desenvolvimento de solu¢des (PLOMP, 2009, p.9 apud BARBOSA,
OLIVEIRA, 2015, p.531).

Assim, uma vez identificado o problema, o propoésito € gerar uma intervencdo que deve
ser materializada por meio de algum tipo de produto educacional. Ou seja, na pesquisa de
desenvolvimento voltada para a educacdo matematica, o design de materiais educacionais tem
uma intencdo educacional na producdo dos artefatos, os quais em nosso trabalho consistem em
um jogo e planilhas eletronicas. O leitor deve levar em consideracdo que nossa proposta nao
pode ser vista de maneira segregada, a validacédo se da pela execucdo completa de cada etapa,
pois visamos trabalhar as praticas educacionais evidenciando os efeitos de causa e consequéncia
inerentes no ensino de inflagdo, o uso do jogo para os elementos que influem na oscilacdo da
inflacdo de modo geral e as planilhas para destacar as consequéncias de acordo com as

alteracdes nos valores dos produtos e servigos que influenciam na vida do cidad&o.

2 Assim, a natureza desse trabalho, caso fosse efetivamente implementado em sala de aula, seria de natureza
qualitativa, do tipo etnogréfica, pois olhariamos para as interacfes dos individuos com os artefatos e entre si, bem
como os significados produzidos decorrentes dessas interagdes. Tal implementagdo ndo foi possivel devido a
suspensdo generalizada das aulas no Brasil, em fungdo da Pandemia do Covid-19.
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Destaca-se que o papel ludico do design do jogo, bem como a concepgdo de Ensino
Hibrido, visa estreitar as relagdes dos alunos com a matematica e a partir da motivacéo poder
germinar reflexdes relevantes e que estejam alinhadas com o contexto socioeconémico do
Brasil com énfase em um assunto pouco abordado nos livros didaticos que é a inflagéo.

Tal assunto é muito comum nos noticiarios e presente na vida do cidaddo. Acreditamos
que utilizando recursos ludicos podemos motivar os estudantes a pensarem sobre as relagdes de
mercado que influenciam na variacdo da inflacdo e trabalhar paralelamente conhecimentos
matematicos e 0 uso de recursos tecnoldgicos pertencentes ao mundo das profissdes onde se
destacam conhecimentos financeiros basicos e complexos, mas que principalmente podem
auxilia-los a gerar estratégias e decisdes respeitando a importancia do dinheiro em suas vidas.

Talvez a pergunta que se ocorra ao ler esse texto €: Por que optar também pelo jogo?

A resposta pode parecer simples, mas talvez ndo seja de facil compreensdo para os
docentes interessados em fazer esta leitura. Nas instituicbes que trabalhei pouco se motivava o
aluno e as poucas motivagdes as quais eles estavam sujeitos sao inversamente proporcionais a
guantidade de responsabilidade e cobrangas que costumam atribuir aos alunos e toda proposta
inovadora de inicio costuma gerar uma resisténcia tanto da hierarquia institucional quanto da
parte dos alunos que acabam achando que é mais um fardo que terdo.

E preciso criar espacos de aprendizagem significativa que sejam agradaveis para que o
aluno se sinta a vontade para produzir processos cognitivos que vao dos mais basicos e que se
eleve para contemplar todos os envolvidos pois cada um tem seu tempo, sua forma de assimilar
e de interpretar e nesse momento a intermediacdo e o coletivo se faz muito importante.
Promover a exploracdo de multiplas habilidades estimula a capacidade de criacdo, invencao,
adaptacdo, andlise e resolucgdo de problemas de acordo com os elementos que possui e estas sao
de grande valia para uma aprendizagem completa e por muitos anos ja eram pautas da
psicologia educacional como Piaget j& destacava que o conhecimento € oriundo por meio da
acao refletida sobre o objeto.

Ao optar por um jogo como inicio das praticas e possivel que seja uma ferramenta
libertadora com uma linguagem lGdica e interativa que visa estimular o interesse da execugdo
das praticas e a relacdo aluno — professor (a) possa fluir de forma mais satisfatoria para ambos,
sem considerar os elementos matematicos presentes no proprio jogo. Mas tem mais um
elemento crucial que gerou a ideia da aplicacdo de um jogo, a possibilidade de ensinar os alunos,
sem que assumam a obrigacdo de gravar regras e textos, permutar o rigor pela diverséo
convidando-os a explorarem suas habilidades como calculo mental, raciocinio logico e

memoria, além dos fatores socioecondmicos que favorecem as oscila¢Ges da inflagcdo ao longo
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de um ano, pois estes informativos estardo escritos nas cartas do jogo, quem porventura
esquecer de Ié-los receberd uma leve punigdo para que ndo se perca essa fungéo tao relevante
da educacéo financeira dentro do proprio jogo e pilar central dessa pratica.

Como dito anteriormente, o publico alvo para essa préatica deve ser no minimo do 8°
ano, pois de acordo com a BNCC o ensino de porcentagens ja vem sendo trabalho desde o 7° e
agora ja é possivel implantar os recursos tecnoldgicos e contextualizando.

A estrutura proposta por Muniz aos quais ele nomeia de RepresentacGes Temporais, tais
representacdes admitem formas gréaficas, tabuleiros ou esquematicas, foram de extrema
relevancia para a constru¢do da pratica envolvendo Excel, mas também relevante para a
dindmica do jogo, com a finalidade de facilitar a conexdo do aluno com a consequéncia
mediante os dados manejados por este autor. Vamos destacar apenas algumas delas:

1) Associar as quantias as suas respectivas datas;

2) Reforgar o dinamismo do valor do dinheiro no tempo;

3) Auxiliar na andlise da evolucdo de dividas e/ou saldos acumulados.

5.1 Ensino Hibrido

A disseminacdo da tecnologia nos ultimos trinta anos produz alteracdes estruturais,
comportamentais e sociais em qualquer pais, € evidente que as instituicGes educacionais ndo
devam ser inerentes a essas modifica¢Oes colossais que ocorrem e toda a influéncia, sendo assim
é preciso que o modelo educacional apresente propostas que se atualizem com o contexto
tecnoldgico e que sejam projetadas praticas educacionais voltadas para uma projecdo futurista
como qualquer ciéncia e que usem 0s recursos que forem comuns para grande parte da
sociedade contemporanea como tecnologia digital e midias sociais e 0 mundo ja demonstra e
produz ferramentas para auxiliar esse tipo de proposta com plataformas de interagdo como o

Moodle ou sistemas de gerenciamento de contetdo como o Google Classrom.

[...] criancas e jovens estdo cada vez mais conectados as tecnologias digitais,
configurando-se como uma geracdo que estabelece novas relagdes com o
conhecimento e que, portanto, requer que transformagdes acontecam na escola

(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 47).

Vale destacar que a evolucgéo da tecnologia e dos smartphones em especial fizeram com
que publicos de todas as faixas etarias, até mesmo em algumas periferias, passassem a ter acesso

guase que a todo instante a internet e como estar diante de uma tela e vivenciar a tecnologia



47

passou a ser muito atrativo para todos. Com base nessa leitura comportamental das sociedades
contemporaneas nada melhor do que buscar trazer propostas que estejam alinhadas com essa
realidade para dentro das instituicdes escolares e a BNCC define isso como uma das

competéncias gerais da educacgéo basica.

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9)

A escolha pela aplicacdo do Ensino Hibrido além do que ja foi citado, tem um ganho
muito grande por trazer a tona uma motivacdo, que muitas vezes ja se perdeu quando se trata
de matemaética, também valoriza a autonomia do aluno e permite que a aula possa ter uma maior
dindmica e um ganho de tempo para a valorizacdo da andlise das informacdes por parte dos
alunos uma vez que o processamento dessas informacoes e os resultados sdo obtidos com mais
precisdo e coeréncia, a partir disso comecar a obter resultados mais significativos sem perder
embasamento teérico mas com a objetividade debrucada na producdo da reflexdo conectada
com contextos sociais pertinentes e revelando que a matematica vai muito além do estigma de
ciéncia exata que muitas vezes remete a eles pouca relacdo com o seu cotidiano.

Segundo Bacich e Moran (2015) e os resultados destacam que no momento em que 0S
jovens estdo focados no atrativo de imagens e na velocidade de informacdes, propiciadas pelo
avanco da informatica e pela facilidade de acesso, ndo se pode desprezar o uso das tecnologias
digitais no processo educativo, pois deve-se acreditar que as tecnologias digitais podem
complementar e potencializar o processo de ensino e de aprendizagem.

As geracOes pertencentes as instituigdes escolares no Brasil em sua grande maioria ja
nasceram na era da informacao e sdo nativos digitais e a escolha do Ensino Hibrido ndo é apenas
um mecanismo de fuga do método tradicional de aula, mas sim a intencéo de produzir uma aula
com a intencéo de colocar o aluno como elemento central, tratando-o com o devido respeito por
tentar buscar uma linguagem que o favoreca para que ele deposite grande parte do seu foco na
experimentacdo, tratamento de informacfes, pesquisa e analises pertinentes, mas o docente
deve compreender que sua tarefa ndo se torna menos importante por seu aluno estar diante de
uma tela com um metodologia diferenciada, é preciso que ele esteja ciente que existe uma
funcdo de mediador e gerador de questionamentos para que seus alunos possam galgar até
alcancar o objetivo de cada proposta, € preciso termos sempre em mente que a realizacdo em si

de tarefas manipulativas ou visuais ndo garante a aprendizagem (LORENZATO, 2016).
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Nesse momento registrar isso com respostas individuais pode ser rico para ambos os
lados, pode se tornar um método de avaliacdo continuado totalmente baseado no pensamento
do aluno, sem a métrica de certo ou errado das provas de matematica que costumam ser um
calvario para muitos alunos e até mesmo para os alunos que possam depositar seu pensamento
a respeito da proposta e com isso melhorar indiretamente sua producéo textual com base na
reflexdo de um tema téo abrangente.

E importante que o professor entenda que o Ensino Hibrido é uma tendéncia nova e
possuem estudos importantes em todo mundo que relatam diversos beneficios relacionados a
esse método, a Universidade de British Columbia relatou diminuigdo da evasdo escolar por
exemplo.

A prética de uma aula invertida com a dedicacédo do aluno na busca pelo conhecimento
¢ avessa a0 que estdo acostumados de modo geral, aulas expositivas ndao costumam ser
estimulantes e o Ensino Hibrido visando colocar o aluno como figura principal da pratica
educacional leva em consideracdo o conhecimento prévio do individuo projetando a
possibilidade de producdo autbnoma por parte dos alunos com relacdo aos temas abordados o
gue para a matematica € de extrema relevancia uma vez que se construa o conhecimento nédo é
necessario a procura por mecanismos paliativos como memorizacdo de férmulas sem a
compreensdo da sua utilidade e assim resultard em um acumulo de bagagem cultural permitindo
a eles efetuar questionamentos pertinentes ao que estdo tentando compreender sem que seja
feita de forma hierarquica e empirica como no modelo de aula expositiva.

Talvez a ideia da implementacdo de uma sala de aula invertida possa ser um obstaculo
para muitos, porém aqueles que defendem o uso do Ensino Hibrido destacam estudos em
diversos paises dos saldos benéficos de tais praticas educacionais. O espaco presencial se torna
um ambiente pluralizado que viabilize multiplas praticas, como pesquisas, resolucdo de
problemas, construcdo de projetos, debates, laboratdrios, etc. Ter uma sala invertida é uma
excelente oportunidade de construir um meio que valorize os saberes prévios do aluno e também
trabalhe o seu senso critico mediante a analise e assimilagdo de varios fatores, assim podemos
explorar diversas capacidades do individuo.

Conceber ao aluno um local de fala que o destaque como elemento principal do processo
de aprendizagem € uma necessidade que vai além da simples emisséo de conhecimento, projetar
nesse aluno um potencial mediante as suas descobertas € valoriza-lo e permitir que ele acesse
o conhecimento de forma mais suave, é preciso motivar o discente a ser protagonista do seu
préprio aprendizado para que ele fomente o interesse em permanecer buscando aprender, nesse

momento que se reforga a nomenclatura de sala de aula inverte, onde o aluno se torna o foco e
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dele que parte o conhecimento desejado e ndo chega para ele pronto como uma sequéncia de
etapas pré-definidas. Por isso neste trabalho destacamos diversos elementos pois para termos
uma sala invertida é preciso proporcionar para 0 aluno, aulas participativas para que eles
produzam perguntas, discussoes e aplicacfes praticas dos conceitos aprendidos o que é avesso
ao modelo tradicional de ensino.

Um aluno autdbnomo tende a adquirir facilidades para tomar decisdes de modo geral
aprende a tomar decisdes buscando otimiza-las seja em estratégias de consumo ou a criagéo de
projetos. E possivel que apareca durante uma aula invertida diversas opinides e reflexdes e isso
pode engrandecer a pratica educacional desde que se respeite todos 0s questionamentos e
reflexdes evidenciando os mais pertinentes e descartando mediante as devidas justificativas 0s
errdneos, mas com isso os alunos poderdo comecar a entender a importancia de diversos pontos
de vista e consequentemente evidenciar o respeito entre os alunos e firmar vinculos entre eles
viabilizando assim uma espécie de trabalho social dentro da prética educacional, afinal uma vez
que o respeito comeca a ser instaurado se torna mais facil aprenderem a trabalhar em equipe,
juntar suas reflex6es em prol de um objetivo em comum seja para uma questao, pesquisa ou
projeto que tenham se engajado.

E importante finalizar esse capitulo tomando o devido cuidado para um critério que
intriga muitos professores quando se fala de praticas educacionais recentes e ainda mais as que
envolvem materiais ou infraestruturas diferenciadas, muitos professores sofrem com o fantasma
do planejamento anual e correm contra o tempo para que ele seja fielmente executado para que
ndo gere problemas para 0s seus alunos nos anos posteriores, essa preocupacdo se torna
pertinente e ainda mais relevante quando falamos de educacao publica no Brasil, uma vez que
as aulas sofrem impactos gerados por fatores externos constantemente como falta de seguranca,
infraestrutura precaria, ma gestdo estadual ou municipal e até mesmo pela falta de alimentacéo,
mas aqueles professores que estdo preocupados com isso é possivel afirmar também que o
Ensino Hibrido também apresenta melhor aproveitamento nas aulas, ou seja, a maximizagdo do
tempo de aula baseada no rendimento do aluno proveniente do maior engajamento do aluno
como ja dito anteriormente, produzir questionamentos em sala de aula durante a préatica permite
que o aluno faga parte da aprendizagem de forma ativa e facilita a permanéncia do foco e tende
produzir melhores rendimentos. Tambeém vale destacar que considerando o tamanho do Brasil
e muitas escolas ainda possuem modelos precarios é preciso atentar para possibilidades de
adaptacao de tarefas, mesmo que se perca parte dos elementos do Ensino Hibrido, ndo cabe que

se perca estratégias didaticas importantes para o desenvolvimento do aluno.
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5.2 Tecnologias Ativas

Apesar de alguns dos recursos usados parecerem simples é preciso apresenta-los para
que o esclarecimento do docente seja completo para que isso ndo atrapalhe a execucdo das
tarefas de forma que o aluno esteja maior parte do tempo focado em efetuar a construcdo do
pensamento a partir da sua observagdo, manipulacdo e anélise do que com a ferramenta e ser
usada de fato. Devido ao conhecimento da precariedade da distribuicdo de renda do pais ao
longo deste trabalho também séo sugeridos alguns recursos que possam servir como substitutos
para algumas tecnologias para que com isso a pratica ndo se perca nas regiées mais carentes do
pais pois todos devem ter acesso a uma educacgdo de qualidade de acordo com a constituinte
democratica vigente em nosso pais afinal sabemos que recursos tecnoldgicos ndo € uma
premissa comum em nossas escolas no Brasil, principalmente as escolas publicas sob

administracdo estatal e municipal salvo as suas excegdes é claro.

5.2.1 Calculadora

Dos recursos tecnologicos que usaremos nas tarefas propostas temos a calculadora, de
preferéncia uma calculadora simples dotada de funcgdes.

Nesse momento é importante destacar que o tempo estimado para a tarefa e as
ferramentas disponiveis podem influenciar na prética a ser executada, uma calculadora simples
pode ser comprada em uma loja ou cameld, mas nem sempre é possivel essa aquisicdo e a escola
ou o professor deve promover o empréstimo dessas calculadoras ou que usem o Smartphone,
em situacBes precarias podem ser usadas tabelas com o registro dos valores das cartas
“porcentagens” e o sinal referente a [+ para “alta”], [- para “baixa”] e média da inflacdo e no
fim ser contabilizado o resultado.

Bom, a principio é preciso deixar claro para os alunos que nas calculadoras
convencionais costuma ter uma fungdo que eles provavelmente desconhecam, mas que sera
usada na nossa pratica com a intencdo de ocultar o valor e dificultar as estratégias que possam
surgir oriundas dos outros jogadores ao longo da execucédo do jogo com a finalidade de trabalhar
a capacidade de memorizacao dos alunos quanto ao acumulo de inflagdo de cada outro jogador
para que assim possam tomar medidas de contencdo ou tentarem evitar que 0s oponentes

vencam. J& no smartphone essa pratica ndo é necessaria pois ele costuma registar no seu visor
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operacOes simples. A calculadora serd um elemento complementar para a execugdo do jogo,
faré parte do tabuleiro.

Figura 5 — Calculadora

CLA-402

Fonte: Google Imagens

As fungdes das memdrias irdo auxiliar a fazer as operagdes das variagcdes da inflacéo
de forma secreta para que 0s outros jogadores sejam obrigados a memorizar 0s passos dos
outros jogadores. A M+ apanha 0 niUmero memorizado anteriormente e soma com 0 himero
digitado no visor, ja M- apanha 0 nimero memorizado anteriormente e subtrai com o numero
digitado no visor e apo6s o término de todas as etapas, basta clicar em Memory Recall Clear
(MRC) que o resultado ira aparecer, na descri¢do do jogo ficara claro como esse resultado sera
utilizado. Em algumas etapas pode ser necessario que o aluno use o0 MRC para revelar o seu

valor para os colegas, sendo assim ele deve recomecar 0 processo de memorizacao.

5.2.2 Excel

Ja no caso do uso do Excel anélises devem ser feitas anteriormente, uma delas €, se 0s
alunos sabem usar bem as fung¢bes do Excel como SOMA, PRODUTO, ou até mesmo usar 0
campo FUNCAO ao clicar em uma célula da planilha se ja tiverem intimidade com o software,

com o auxilio de um croqui feito pelo professor podem até montar as suas planilhas, o que pode
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enriquecer ainda mais a pratica uma vez que ao criar acabam surgindo questionamentos que
podem ser muito ricos para a fundamentacdo das operagdes, porém se o0s alunos ndo tiverem
essa intimidade para que seja feita a préatica é preciso que eles recebam a planilha pronta e
apenas tenham que inserir os valores onde for orientado a fazé-lo sem contar que a construcéo
das planilhas requer mais tempo para esta execucdo. Seria importante que todo aluno fizesse as
tarefas individualmente, mas de acordo com a realidade das escolas brasileiras com salas lotadas
e laboratérios de informatica com nameros de computadores incompativeis com a realidade
entdo é viavel que sejam feitas em dupla, porém isso também pode acarretar pontos positivos
que esta na interacdo dos integrantes e podem levantar observacfes que o outro da dupla néo
tenha percebido.

No Excel os alunos irdo inserir valores para produtos e servicos, respeitando os or¢camentos
prévios comecando da menor para a maior renda, nada tdo complexo, a ideia é entender como
a variacgdo da inflagdo vai influenciar na renda de cada familia e as decis6es a serem tomadas e
estratégias a serem assumidas, possibilitando até mesmo ao professor sugerir um momento de
reflexdo apds o uso das duas planilhas para um debate em sala de aula para levantar se

perceberam os reflexos dessa varia¢do na sociedade.
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6 RESULTADOS: TAREFAS PARA INTERACOES LUDICAS E DIGITAIS

Neste capitulo descreveremos as trés tarefas, baseadas em interac@es ludicas, por meio
de um jogo, e digitais, por meio de planilhas eletrénicas. Para cada tarefa, desenhamos uma
tarefa adaptada sem recorrer ao uso de tecnologias digitais, para que alunos sem tais recursos
também possam trabalhar as ideias econémicas e financeiras, mesmo que com algum tipo de

eventual restricdo de possibilidades de interacdo proporcionadas pelos recursos.

Tabela 3: Lista das tarefas que comp0e a proposta

Interagdo Tarefa Nome

Jogo de Controle

Ludica 1 e
Inflacionario

2  Efeitos da Inflagdo
Digital
3 Simulagéo do efeito do IPCA

Fonte: O autor, 2020.

As tarefas a seguir respeitam uma ordem descritiva com o intuito de deixar claro para o
docente leitor a premissa necessaria para que sejam executadas, ou seja objetos e conhecimentos
prévios e posteriormente o caminho a ser tomado ao longo de cada tarefa.

Os valores utilizados para a construgdo das cartas de porcentagem de inflacdo séo
baseadas nas oscilacdes de percentual mensal da inflagcdo apresentados pelo IBGE, porém neste
caso, diferentemente do que é apresentado no site, trabalharemos no jogo a simulagéo de pontos
percentuais de acordo com o passar dos meses € ndo com a variacdo da taxa percentual bruta
da inflag&o.

Por exemplo, se a inflagdo for 5% em dois periodos consecutivos, o acumulado sera de
1,052 — 1 = 10,25%. Entretanto, se tivermos dois aumentos de 5 pontos percentuais
consecutivos, entdo 0 aumento acumulado sera de 10%. Ou seja, optamos por usar um
mecanismo aditivo, usando uma a nogao de pontos percentuais comumente usada na economia
e veiculada nos meios de comunicagédo, no lugar das variagdes percentuais sucessivas. Tal
escolha se deve basicamente para simplificar o processo operacional no jogo, permitir o calculo
mental ou a simplificacdo do uso da calculadora, ndo quebrando seu dinamismo. Buscamos

também que a compreensdo dos mecanismos que interferem na inflagéo fosse uma parte central
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do jogo, além de permitir que um nimero maior de alunos do ensino fundamental |1 tivesse
acesso facil ao jogo. Entendemos que uma versdo com variages percentuais pode ser criada
futuramente, ou até como uma segunda fase do jogo.

Aproveitamos para mostrar uma possivel sequéncia, e a forma de leitura das mesmas.

Tabela 4: Simulac@o de um possivel inicio de partida do jogo

Més Arthur Bruna Caio

Jan +0,25% | -0,50% | 0,75%

Fev +0,50% | +0,25% | -0,50%

Mar -0,50% | +0,75% | -0,25%
Fonte: O autor, 2020.

Para Arthur, a inflagdo aumentou 0,25 pontos percentuais em jan.; aumentou 0,5 pontos
percentuais em fev., e em marc¢o reduziu 0,5 pontos percentuais, tendo um aumento total de
0,25 pontos percentuais. Analogamente, a inflagdo para Bruna cresceu 0,5 pontos percentuais
no periodo e para Caio a inflagcdo nao sofreu variacdo total em pontos percentuais no periodo.

Devemos estar atentos durante a explicacdo prévia do jogo para que fique claro para o
aluno que no més seguinte a inflagdo aumenta ou diminui em pontos percentuais em relacdo ao

més anterior, essa linguagem também é comum nos telejornais e outras midias.

6.1 Tarefa 1 - Jogo de Controle Inflacionario

Competéncias necessarias: ter nocdo béasica de porcentagem e uso de calculadora.
Componentes: dado (dez faces - decaedro), baralho de alta de inflagdo (vermelho), baralho de
baixa (azul) de inflacdo, baralho de porcentagem de inflacdo, tabuleiro (pista), pinos

,marcadores e calculadora.

Uma observacdo pertinente é a quantidade de cartas de cada baralho, pois séo
componentes da dindmica do jogo produzindo uma certa competitividade dentro das
probabilidades assumidas nesse jogo se considerarmos os baralhos de alta e baixa, assim
deixando cartas especiais que impulsionardo ou despencardo duplamente o valor retirado pelo
jogador. Ja& no baralho de porcentagens, para trazer ainda mais veracidade com o cenario real

do Brasil e manter a disputa pareada sem que haja uma progressédo exacerbara de um dos
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jogadores também existe uma tatica, onde inserimos mais cartas das duas menores porcentagens

apresentadas no jogo.
Elementos do Jogo
» Um tabuleiro do jogo, com um circuito de 12 meses, sendo cada rodada composta de

um més;

> Um dado de dez faces - decaedro;

A\

Trés pinos (ou outros objetos) para marcar posi¢éo no tabuleiro;

» Marcadores de investimento, que indicam se o jogador optou por investir em uma
rodada e pretende usar esse recurso posteriormente.

» 40 cartas verdes, representando os pontos percentuais, sendo 10 cartas de 0,25%, 10
cartas de 0,50%, 5 cartas de 0,75%, 5 cartas de 1,0%, 5 cartas de 1,25% e 5 cartas de
1,5%;

» 20 cartas azuis, representando fatores de reducdo de inflacdo, sendo 18 cartas de uma
porcentagem, e 2 cartas com dupla retirada de porcentagem;

» 20 cartas vermelhas, representando fatores de aumento de inflacdo, sendo 18 cartas de

uma porcentagem, e 2 cartas com dupla retirada de porcentagem;

Modo de jogo: Os alunos formardo grupos de até trés integrantes que serdo oponentes durante
0 jogo, e tentardo simular paises comecando 0 ano com uma gestdo econémica similar a do
Brasil, usando a atual inflagdo, caso n&o se saiba deixar a inflagdo zerada simulando uma
economia relativamente estavel. A cada rodada cada aluno jogard o dado uma vez e caminhar
para 0 préximo més, se cair um numero impar esse aluno ira retirar uma carta do baralho
ALTA, se cair um namero par esse aluno ira retirar uma carta do baralho BAIXA. Ao virar
uma carta o jogador devera ler o nome e a descri¢cdo do que estiver escrito na carta, inclusive
quantas cartas de inflacdo ela o obriga a tirar, se ndo ler receberd + 1% de inflag&o.

Salvo algumas excegBes, pois 0 aluno que tirar (ZERO) no dado poderd optar em
INVESTIR se o fizer ele ndo retira nenhuma carta nessa rodada e ganha um marcador de
investimento esse marcador permite que o aluno possa anular uma das rolagens impar, ou seja,
se ele fosse tirar uma carta do baralho ALTA ele podera trocar pelo marcador de investimento
e assim evitar a carta deste baralho e passando o turno em seguida. A proposta de investir
consiste em uma possivel maneira que, dentro do planejamento de crescimento do pais, possa

tentar evitar os prejuizos oriundos das altas da inflacéo.
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O aluno que tirar (UM) podera fazer um ACORDO FINANCEIRO, que consiste na
escolha de outro jogador e somar com a sua e dividir por dois, ambos ficardo com o valor novo
(essa opcao nao ¢ valida na primeira rodada). Com essa tomada de decisdo um aluno que
esteja tentando acompanhar os valores dos colegas podera usar esse recurso para equilibrar os
valores que ele possui com o valor de outro jogador que esteja com a inflagdo mais baixa que a
sua, assim como o0s paises que buscam fazer esse tipo de acordo com paises de melhor status
para equilibrar a sua propria economia.

As cartas retiradas séo colocadas ao lado. Ganhara o aluno que apresentar a menor taxa
de inflacdo ap6s o término da 12° rodada. Em caso de escassez de algum baralho basta
embaralhar novamente e inseri-lo de volta na sua respectiva posi¢do no tabuleiro.

Vale destacar que o dado de dez faces (decaedro) foi escolhido para essa pratica apenas
para apresentar novas figuras espaciais para o aluno de forma sutil e sair do tradicional, além
do fato de muitos alunos acreditarem que 0 nimero zero ndo € um nimero par € com esse jogo
deixamos isso de forma evidente. Porém se o docente preferir pode usar um dado convencional,
um hexaedro, salvo que 0 ACORDO FINANCEIRO é o menor valor do dado usado e neste
caso seria um e que o INVESTIMENTO ¢é o maior valor do dado usado e neste caso seria 0

ndmero seis.

REGRAS DO JOGO:

e A inflacdo inicial de cada jogador antes de janeiro podera ser o valor aproximado da
inflacdo atual do Brasil, ou ser zero caso ndo se saiba ou se queira avaliar apenas a
inflacdo acumulada daquele ano.

e A ordem dos jogadores € dada por um langamento de dados iniciais e o jogador que tirar
0 maior nUmero comegara, em seguida em ordem decrescente dos nimeros.

e O jogo deve ser executado em 12 rodadas, iniciadas na posicdo JANEIRO do tabuleiro
até a posicdo NOVO ANO, o jogo termina quando todos chegarem na ultima posicao.

e Por rodada cada jogador s6 jogara apenas uma vez o dado, a ndo ser que possa jogar o
dado novamente, e caminhar apenas uma casa adiante.

e Ao langar o dado no inicio de sua rodada de movimento, se o resultado for impar devera
retirar uma carta de alta, se for par devera retirar o uma carta baixa, zeros e uns podem

interferir nessa decisao.
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O aluno que deixar de ler uma carta de alta ou baixa recebera um acréscimo de 1% em
sua inflagéo por repeticéo.

Em caso de retirar (UM), o aluno pode optar por Acordo Financeiro com um oponente,
ambos devem usar a tecla MRC para revelar sua inflagdo atual e posteriormente
somarem suas inflagdes e dividirem por dois, sendo assim recomecar 0 processo de
memorizacgdo a partir do novo nimero obtido.

Em caso de retirar (ZERO), o aluno pode optar por Investir, receberd um marcador de
investimento e em uma proxima rolagem de um numero impar podera trocar esse
marcador de investimento e anular essa rolagem de dado impar e passando o turno.

Em caso de empate os alunos analisam quem mais optou por Investir, se persistir 0
empate quem mais optou por Acordo Financeiro, e se ainda persistir o empate podem
optar na sorte revelando cada um uma carta do topo do baralho de porcentagem até que
se resolva o desempate.

Ganha o jogo quem obter a menor inflagdo acumulada ao final do periodo.
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Objetivo geral: O aluno compreender a nivel macro quais sdo os elementos que
influenciam diretamente a inflagdo de um pais, uma vez que em cada carta terd uma breve
descricdo associada as suas consequéncias na inflacao.

Obijetivo especifico: Tentar aproximar o aluno da linguagem do mundo financeiro de
forma ludica e motivadora. Trabalhar o uso de ferramentas digitais comuns como a calculadora,
pois aproxima da realidade dos alunos com o das &reas associadas @ matematica financeira

afinal o enfoque nesse momento néo € a aritmética.

6.1.1 Tarefa 1 (Adaptada)

Como dito anteriormente é preciso considerar 0 nosso pais como um todo quando o
assunto é Educacdo, nesse quesito os fatores externos precisam ser considerados pois
influenciam diretamente no ambito escolar. Algumas escolas ficam em regides um pouco
menos privilegiadas e por isso indispdem de alguns recursos, como até mesmo as calculadoras
usadas na tarefa 1, ou até mesmo impressora para a impressdo das cartas e talvez fosse preciso
fazé-las manualmente. Para ainda resgatar a pratica educacional em uma situacdo que
aparentemente, para muitos seria desfavoravel para a continuidade dessa pratica sugestdes serdo
feitas para a adaptacéo e reciclagem da tarefa 1 de maneira que o docente possa adaptar, sem
perder os elementos importantes dessa pratica.

A informacdo pertinente para o professor que pretende aplicar essa tarefa de maneira
adaptada é que o processo executado pela calculadora agora sera feito somente pelo aluno, o
que reduz em partes o dinamismo do jogo se for feito de maneira individual, mas néo se perde
nada se o jogador tiver um parceiro para anotar e efetuar as contas, também exigira dos alunos
maior inclinacdo para o célculo mental e memorizacdo tanto para o registro quanto para a
estratégia do proprio jogo.

Confeccionando as cartas, tabuleiro e substituindo o mecanismo de memorizagdo e
registro, antes atribuido por uma calculadora, por uma planilha de papel com os respectivos
espacamentos salvo o que foi destacado no parégrafo anterior ndo perderd muito do objetivo
central desta tarefa. Se for necessario o dado também podera ser substituido por outro.

De forma similar ao jogo em sua versdo primaria permanecerdo o modo de jogo e as
regras, porém agora com um novo elemento, ao lancar os dados os alunos devem efetuar a soma
e subtracdo dos pontos percentuais em suas mentes e registrar esse feito na planilha,
consequentemente registrando o sinal apds a soma e a subtragdo, o valor resultante e em caso

de acordo comercial que ira gerar uma meédia que devera ser anotada, ao lado da posi¢édo do
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més em que o jogador se encontra no jogo, com seu sinal dentro da coluna de média. Observe

a seguir a tabela.

Os objetivos devem ser mantidos, para validar a execucdo desta tarefa mesmo que de

forma adaptada.

Tabela 5 — Tarefa 1 adaptada

Tabela do Jogo de Controle Inflacionario

Més

Sinal

Valor

Média

Janeiro

Fevereiro

Marco

Abril

Maio

Junho

Julho

Agosto

Setembro

Outubro

Novembro

Dezembro

Novo Ano

6.2 Tarefa 2 - Efeitos da Inflacéo

Fonte: O autor, 2020.

Competéncias necessarias: ter nocdo béasica de porcentagem e nocdes de Excel.

Componentes: Computador, Excel, planilhas eletronicas.

A tarefa sugere que os alunos usem valores de inflagGes (0% a 5 % ) e facam uma lista

no Excel de uma tabela com servigos basicos listados e considerados pelo Banco Central a

“cesta de produtos e servigos” diretamente influenciados pela variagdo da inflagdo do pais

(Figura 1). E para a outra planilha simular precos de uma mesma compra no mercado feita por

pessoas no inicio do ano sem inflagdo e no final do ano com inflag&o.

Os alunos véo definir trés familias A,B e C cada uma com uma renda, a primeira

especificamente devera ter o valor do salario minimo e as demais acima, podendo ser de livre



escolha ou multiplos do proprio salario minimo. Os alunos devem ser orientados a construirem
as tabelas da familia de menor renda para as de maior renda.

Modo de execucdo: Os alunos devem preencher as planilhas com valores e entdo com o
valor de inflacdo variando gradativamente e em seguida a lista se completara, pela analise
desses dados que irfo tirar as conclusdes desejadas. E necessario que no primeiro momento os
valores atribuidos para as trés familias sejam iguais e que se testem a variac¢do da inflagdo em
sequida ficara livre para atribuir valores diferentes para cada familia afinal rendas diferentes
resultam em demandas diferentes. Alunos que ja possuam uma boa instrucdo do Software Excel
podem inclusive, juntamente com o professor, construirem essa planilha tomando um cuidado
especial com a fungdo “Se”, mas a planilha pode ser apenas executada com a finalidade da
analise de dados. Ao final pode ser realizado um debate ou o professor pode preparar um
guestionamento para que os alunos revelem as conclusfes ap6s a execucdo da tarefa, caso o
professor queira trabalhar com portfélios também pode pedir parar que o aluno escreva uma
pequena redacdo com o que percebeu na tarefa.

Figura 7 — Planilha sem Dados Inseridos da Tarefa 2

INFLAQEO Familia: B DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: | RS 998,00 |Transporte| Alimentacio|Habitacio| Saide | Desp.P. |Comunicacio|Vestuario|] TOTAL
Valor Real RS 0,00
valor Restante RS 998,00
Condicio CREDITO
Familia: B DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: |R%2.200,00|Transporte|Alimentacio|Habitagdo| Saide | Desp.P. |Comunicacio|Vestuario| TOTAL
Valor Real RS 0,00
valor Restante RS 2.200,00
condigiio crénmo |
Familia: C DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: |R%3.500,00|Transporte|Alimentacio|Habitagdo| Sadde | Desp.P. |Comunicagio|Vestuario| TOTAL
valor Real RS 0,00
Valor Restante RS 3.500,00
condicdio crénimo |

Fonte: O autor, 2020.

Objetivo geral: Que o aluno possa, por meio de observacdo e andlise, entender que
quanto maior for a inflagdo, maior sera o valor dos pre¢os nos produtos e servi¢os aumentando
0 custo de vida da populacéo e afetando em especial as familias localizadas nas camadas menos
favorecidas da sociedade, ou seja, poder retirar conclusdes pertinentes a partir do

desdobramento das variagfes dos pontos percentuais e suas consequéncias nas cestas de
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servicos e produtos e comegar a analisar os critérios de prioridade atribuido a sociedade e no
grupo social ao qual ele esté inserido e o impacto das escolhas no meio social.

Objetivo especifico: Que o aluno possa ter contato com uma ferramenta que pode
auxilia-lo a efetuar um procedimento organizacional de gastos e de planejamento financeiro de
acordo com as necessidades que julgue bésicas e/ou necessarias de forma que ajude a preservar
a sua integridade moral evitando endividamentos e gastos excessivos. E possivel analisar se 0s
alunos sdo capazes de distinguir os tipos de servicos e organiza-los. O calculo de estimativas
para se aproximar do valor da renda familiar também é um ponto alto da tarefa para que se

assemelhe com a realidade e fomente a reflexao.

6.2.1 Tarefa 2 (Adaptada)

Seguindo o mesmo procedimento caracteristico de uma visdo de um modelo educacional
humanista para com uma educacgéo que possa atingir todo ou quase todo 0 nosso pais, de forma
similar a adaptacdo da tarefa anterior também usaremos novamente uma tabela de papel que
simulara a planilha eletrdnica, porém mais uma vez exigird maior comprometimento dos
calculos de porcentagem de cada servico ser feito passo a passo por cada aluno e exigira de
maior tempo de execucdo. Apesar do aluno ter que completar a planilha ou mais de uma para
compreender as consequéncias da varia¢do dos pontos percentuais da inflacdo ou se o docente
preferir gerar uma dinamica pode sugerir para que os seus alunos compararem suas tabelas,
mas o debate que pode ser executado durante ou apds o preenchimento da(s) tabela(s) deve ser
0 ponto alto, uma vez que permite a comparacdo do valor real com o valor inflacionado e as
condicdes aparentes apds a aplicacdo do percentual de inflacéo.

Similar ao procedimento comum da tarefa, devera ser preenchido o campo inflagdo em
porcentagem, em seguida completar com o valor real (linha branca) de cada cesta de produtos
e servigos e somando obter o seu total. Agora para obter o resultado do valor inflacionado (linha
cinza) os alunos deverdo fazer o reajuste do valor real referente a inflacdo escolhida e também
somar para obter o seu total, por fim com o valor inflacionado total diminuir do valor da renda
ja definido na tabela, se for positiva definir a condicdo CREDITO, do contrario definir a
condicdo DEBITO.
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Figura 8 - Tarefa 2 adaptada

INFI.A(;.&O Familia: A DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: | RS 998,00 | Transporte | Alimentacio| Habitagio| Sadde Desp. P. | Comunicagdo|Vestuario] TOTAL

Valor Real

Valor Inflacionado
Valor Restante

Condicdo

Familia: B DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS

Renda: |RS2.200,00]Transporte | Alimentacio| Habitacio| Sadde | Desp. P. | Comunicagio|Vestuario] TOTAL
valor Real

Valor Inflacionado

Valor Restante

Condicdo

Familia: C DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS

Renda: |RS% 3.500,00|Transporte | Alimentacio|Habitagio| Saidde Desp. P. | Comunicagdo|Vestuario] TOTAL
Valor Real

valor Inflacionado

Valor Restante
Condicdo

Fonte: O autor, 2020.

6.3 Tarefa 3 - Simulacao do efeito do IPCA

Competéncias necessarias: ter nocdo basica de porcentagem e nogdes de Excel.
Componentes: Computador, Excel, planilhas eletronicas.

Modo de execucdo: Uma proposta similar a da tarefa 2, porém a nossa cesta agora €
voltada para as especificacbes de uma compra de um supermercado ficticio onde os alunos
atribuirdo quantidade e valor do produto dentro dos orgamentos previstos e com a variagao da
inflagdo buscardo retirar informacdes pertinentes. Ao final pode ser realizado um debate ou o
professor pode preparar um questionamento para que os alunos revelem as conclusdes apos a
execucdo da tarefa, caso o professor queira trabalhar com portfélios também pode pedir parar

que o aluno escreva uma pequena redacdo com o que percebeu na tarefa.

Figura 9 — Planilha sem Dados Inseridos da Tarefa 3

MERCADO CM MERCADO CM MERCADO CM

INFLAGAO APOS 12 MESES : INFLACAO APOS 12 MESES : INFLAGAO APOS 12 MESES :

Familia: A | Renda estimada RS 400,00 Familia: B | Renda estimada R$ 500,00 Familia: € | Renda estimada RS 600,00
Ne |Qts | Valor (u) ValorReal | Vvalor Inflacionado Ne |Qts [ Valor (u) Valor Real | Valor Inflacionado Ne |ats | valor {u) ValorReal | Vvalor Inflacionado
1 1 1
2 2 2
El 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10

TOTAL TOTAL TOTAL
Valor Restante RS 400,00 RS 400,00 Valor Restante RS 500,00 RS 500,00 Valor Restante RS 600,00 RS 600,00
Situacéio | aprovapo | aprovapo situagéio | aprovapo | aprovapo | Situacéio | aprovapo |  aprovapo

Fonte: O autor, 2020.
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Objetivo geral: Também similar ao objetivo da tarefa 2, com o adendo que nesse
momento sugere o questionamento e/ou reflexdo de que familias que dispdem de uma renda
menor no supermercado precisam abdicar de alguns produtos com a alta da inflacdo ou que seu
poder aquisitivo é maior se a inflacdo desce.

Objetivo especifico: Que o aluno possa perceber, mesmo que indiretamente, que é
preciso usar o dinheiro de forma consciente de modo que se priorize as necessidades bésicas e
como a inflacdo pode afetar em coisas tdo simples e comum para todos como na cesta de
alimentacdo e como 0s impostos estdo atribuidos em cada produto comprado e assim comecar
a despertar neles as ideias relacionadas com o IPCA mesmo que néo seja falado nesse momento
a respeito do que ¢ de fato o IPCA.

6.3.1 Tarefa 3 (Adaptada)

Essa tarefa tem uma relacdo muito intima, quanto a sua execucao, se comparada com a
tarefa 2 adaptada, mas aqui serdo agregados alguns elementos. Por mais que a planilha
eletronica nos permita executar variagdes de valores de forma mais dindmica e atribuindo mais
tempo para o debate e andlise, a tabela de papel pode ser feita com o auxilio de um encarte de
mercado da cidade e/ou bairro na regido para que nao sejam atribuidos valores ficticios trazendo
veracidade a préatica e também conseguir um maior engajamento dos alunos para essa pratica,
caso queira também o professor pode fazer uma quantidade de produtos definida no quadro
com seus valores para que os alunos possam escolher e inserir na tabela. Vale destacar que essa
tarefa simula uma compra em um mercado representado o uso de um cartdo de crédito para
remeter ao uso do crédito e como a inflacdo também interfere no poder aquisitivo de uma cesta
importante para todas as classes sociais como alimentacdo, mas pode ser substituido por
dinheiro fisico para condizer com a realidade local se for preciso.

Similar ao procedimento comum da tarefa, devera ser preenchido o campo inflagdo em
porcentagem, em seguida completar com a unidade e valor unitario do produto, em seguida
fazer o produto do valor de unidade pela unidade para obter o valor real e somando obter o total
do valor real e assim completando a coluna azul. Agora para obter o resultado do valor
inflacionado os alunos deverdo fazer o reajuste do valor real referente a inflagdo escolhida e
tambem somar para obter o seu valor total assim completando a coluna vermelha. Subtraindo
os valores totais da renda estimada obtera os dois valores restantes, sendo negativo o resultado

essa compra do mercado tera situagdo NEGADO, do contrério tera situagdo APROVADO.
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Figura 10 — Tarefa 3 adaptada

MERCADO Ch MERCADO Ch MERCADO Ch

INFLACAO APOS 12 MESES : INFLACAD APOS 12 MESES : INFLACAO APOS 12 MESES :

Familia: A Renda estimada RS 400,00 Familia: B Renda estimada RS 500,00 Familia: C Renda estimada RS 600,00
N2 (Qts | walor (u) valor Real alor Inflacionado N2 |ats | valor (u) Walor Real Valor Inflacionado N2 (ats | wvalor (u) Valor Real wvalor Inflacionado
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 T 7
8 8 ]
9 9 9
10 10 10

TOTAL TOTAL TOTAL
valor Restante Valor Restante Valor Restante
Situagdo Situagdo Situagido

Fonte: O autor, 2020.

Os objetivos devem ser mantidos, para validar a execucao desta tarefa mesmo que de

forma adaptada.

6.4 Descricdo Técnica de Planilhas

Neste momento iremos descrever a construcdo de cada célula importante para o
andamento da tarefa seja por sua formula matematica, estilo da célula ou por formatacao
condicional. Note que usaremos apenas uma das tabelas pois as outras tabelas da mesma tarefa
seguem a mesma configuracdo, o que diferencia é a nomenclatura da familia e a renda da

familia.

A seguir iremos descrever as caracteristicas das células com demarcacdes vermelhas e
que estdo enumeradas da tarefa 2 e com numeracdo representada na figura 9.

Figura 11 — Ficha da Tarefa 2

llLlF_l&(_f\g] Familia: A DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
'L__@__} Renda: | RS 998,00 T_ra_ns_pgrEeIAlimentagﬁo Habitacdo| Sadde | Desp.P. Comunimgﬁol\!gsﬁu_ér_io _ToTAL |
Valor Real 1 @ | (O @Es_ui]o_ I
Valor Inflacionado B B _55_0199_1
valor Restante | R$ 998,00 ;@
Condicio | crépmo 1O

Fonte: O autor, 2020.

OBS: Nesses trabalhos os valores das rendas ja foram determinados, o menor deles foi baseado
no salario minimo vigente no ano 2019, mas o professor pode se sentir a vontade para altera-
los de acordo com a realidade socioeconémica vigente na regido ou no ano em que sera aplicada

esta tarefa.
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1)

FORMULA:

FUNCAO: Determinar o valor da inflagio e trabalhar as possiveis variages posteriormente.
DESCRICAOQ: Somente nesta célula deixaremos sua classificagdo numérica em porcentagem
ja nas demais células a classificacdo numérica moeda. Sera necessario que o aluno altere esse

valor durante o andamento da tarefa.
2)a3)

FORMULA:
FUNCAO: Determinar 0S valores médios de cada cesta.
DESCRICAO: Nestas células os alunos apenas irdo inserir os gastos com cada cesta,

respeitando a renda da respectiva familia.
4) a5)

FORMULA:=F5*(1+B4), (exemplo da célula 4).
FUNCAO: produto da célula da linha Valor Real acima pelo reajuste aplicado pela inflagio e
assim obtemos 0 Valor Inflacionado.
DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. A primeira das
caracteristicas é que elas sofrerdo o reajuste percentual da inflacdo determinada na célula 1 e
assim se repete até a célula 5 alterando apenas o endereco das células da linha Valor Real . A
segunda caracteristica tem cunho estético, utilizar uma cor para “bloquear” o uso da célula para
que o foco fique apenas na linha de Valor Real para que seja trabalhada estimativa, sendo assim,
utilizamos uma Formatacdo Condicional que nos permite definir que enquanto o valor das

células forem zero a cor de preenchimento sera exibida, neste caso optamos pela cor cinza.
6)

FORMULA:=SOMA(F5:L5)

FUNCAO:E 0 somatorio de toda a linha Valor Real.
DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. Além da soma a segunda
caracteristica tem cunho estético, porém nesse momento usamos duas formatacdes
condicionais, na primeira se o valor real total for menor ou igual a renda usamos um
preenchimento verde claro e letra azul e na segunda se o valor for maior que a renda usamos

um preenchimento amarelo com a letra vermelha para sinalizar uma problematica ocorrida.

7)
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FORMULA:=SOMA(F6:L6).

FUNCAO:E 0 somatorio de toda a linha Valor Inflacionado.
DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. Além da soma a segunda
caracteristica tem cunho estético, porém nesse momento usamos duas formatacdes
condicionais, na primeira se o valor inflacionado total for menor ou igual a renda usamos um
preenchimento verde claro e letra azul e na segunda se o valor for maior que a renda usamos

um preenchimento amarelo com a letra vermelha para sinalizar uma problematica ocorrida.

8)

FORMULA:=E4-M6

FUNCAO: Obter o resto da renda posterior aos gastos com cada cesta.

DESCRICAO: A célula do Valor Restante determina o valor que sobrou da renda e para isso

aplicamos a formula valor da Renda menos o total do Valor Inflacionado.
9)
FORMULA:=SE(F7<0;"DIVIDA";""CREDITO").

FUNCAO: A célula condicdo evidencia para o aluno o que ocorreu no calculo realizado na

célula 8.

DESCRICAO: Caso o Valor Inflacionado tenha assumido uma cor vermelha teremos um valor
negativo nessa célula evidenciando para o aluno que ao estourar o orcamento acarretara uma
divida, caso contrario permanecera com crédito e para isso usa-se uma condicional que diz, se
o valor restante for menor que zero aparecera DIVIDA em vermelho, se ndo aparecera
CREDITO em azul. Férmulas e descricdo similar para as demais planilhas, alterando as

respectivas posicoes.

A seguir iremos descrever as caracteristicas das células com demarcacdes vermelhas e

que estdo enumeradas da tarefa 2 e com numeracao representada na figura 11.



68

Figura 12 — Ficha da Tarefa 3

MERCADOCM
INFLACAO APOS 12 MESES : i B - (P
Familia: A Renda estimada RS 400,00
Ne |Qts _V_al_or_(g)_ Valor Real Valor Inflacionado
1101 O __
2
3
4
5
6
7
8
9 ——— e — o ——
0101 _©__
TOTAL
Valor Restante
Situagao

Fonte: O autor, 2020.

1)

FORMULA

FUNCAO: Determinar o valor da inflacio e trabalhar as possiveis variacdes posteriormente.
DESCRICAO: Somente nesta célula deixaremos sua classificacio numérica em porcentagem
ja nas demais células a classificagdo numérica moeda. Sera necessario que o aluno altere esse

valor durante o andamento da tarefa.
2) ad)

FORMULA:

FUNCAO: Quantificar as unidades.

DESCRICAO: Nestas células os alunos apenas irdo inserir a quantidade de unidades dos
produtos.

4) ab5)

FORMULA:

FUNCAO: Precificar as unidades.

DESCRICAO: Nestas células os alunos apenas irdo inserir os valores da unidade de cada
produto, respeitando a renda da respectiva familia.
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6)a’7)

FORMULA:=MULT(C6;D6)

FUNCAO: Efetuar o valor total de cada produto com relacdo a quantidade.
DESCRICAO: Nestas células serdo apurados os valores dos produtos de acordo com a
quantidade de unidades estipulada por meio da férmula que multiplica a quantidade pelo valor
de cada unidade. Também tem uma caracteristica estética para “bloquear” a insercdo dos
valores por meio dos usuarios, sendo assim, utilizamos uma Formatagcdo Condicional que nos
permite definir que enquanto o valor das células forem zero a cor de preenchimento sera

exibida, neste caso optamos pela cor azul.
8)a9)

FORMULA:=E6*(1+F3), (exemplo da célula 8).
FUNCAO: produto da célula da coluna Valor Real acima pelo reajuste aplicado pela inflagio

e assim obtemos o Valor Inflacionado.

DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. A primeira das
caracteristicas é que elas sofrerdo o reajuste percentual da inflacdo determinada na célula 1 e
assim se repete até a célula 9 alterando apenas o endereco das células da coluna Valor Real. A
segunda caracteristica tem cunho estético, utilizar uma cor para “bloquear” o uso da célula para
que o foco inicial da proposta permaneca nas colunas Qts e Valor(u) para que seja trabalhado o
calculo mental e de estimativa por meio de tentativa e erro, sendo assim, utilizamos uma
Formatacdo Condicional que nos permite definir que enquanto o valor das células forem zero a

cor de preenchimento sera exibida, neste caso optamos pela cor vermelha.
10)

FORMULA:=SOMA(E6:E15).
FUNCAO: E o somatério de toda a coluna  Valor  Real.
DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. Além do somatorio

também temos a mesma aplicacéo estética das celulas de Valor Real.
11)

FORMULA:=SOMA(F6:F15).
FUNCAO: E o somatorio de toda a coluna Valor Inflacionado.
DESCRICAO: Nestas células possuem duas caracteristicas relevantes. Além do somatorio

também temos a mesma aplicacdo estética das células de Valor Inflacionado.
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12)

FORMULA:=F4-E16

FUNCAO: Obter o resto da renda posterior aos gastos da compra com relag&o ao valor real
total.

DESCRICAO: A célula do Valor Restante relacionada com a coluna Valor Real determina o
valor que sobrou da renda e para isso aplicamos uma férmula que faga o valor da Renda
menos o total do valor real total.

13)

FORMULA:=F4-F16

FUNCAO: Obter o resto da renda posterior aos gastos da compra com relacéo ao valor real
total.

DESCRICAO: A célula do Valor Restante relacionada com a coluna Valor Real determina o
valor gue sobrou da renda e para isso aplicamos uma férmula que faca o valor da Renda

menos o total do valor inflacionado total.
14) e 15)

FORMULA:=SE(F7<0;"NEGADOQO";" APROVADO")
FUNCAO: As células 14) e 15) evidencia para o aluno o que ocorreu no calculo realizado na
célula 12) e 13).

DESCRICAO: Nesta linha sero tratadas duas situacdes que podem simular os reajustes que
ocorreram no supermercado de um més para o outro por exemplo e aqui podera ser feito uma
conex&@o com a tarefa 1 que trata a variacdo inflacdo a cada més. Essas situagdes simulam com
as afirmativas de Aprovado e Negado para uma compra possivel de ser realizada ou caso nao
seja possivel respectivamente, simulando assim como o uso de um cartdo de débito de acordo
com 0s avisos que aparecem na maquina de cartdo. Com isso em 14) e 15) a condicdo evidencia
para o0 aluno o que ocorreu no célculo realizado nas células 12) e 13) respectivamente, caso
algum Valor Restante tenha assumido um valor teremos um condicional determinando que se
o valor restante for menor que zero aparecerda NEGADO em vermelho, se ndo aparecera
APROVADO em azul. Além disso também teremos para destacar esses elementos uma
Formatacdo Condicional cuja férmula que apresentar um texto especifico NEGADO tera
preenchimento amarelo, e uma Formatacdo Condicional cuja formula que apresentar um texto
especifico APROVADO terd preenchimento verde claro. Formulas e descri¢do similar para as

demais planilhas, alterando as respectivas posicoes.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, caracterizado como uma pesquisa de desenvolvimento, nos propusemos
a apresentar um conjunto de tarefas para abordar a no¢&o de inflacdo na Educacdo Bésica, em
especial nos anos finais dos ensinos fundamental Il e no ensino Médio.

Para isso desenvolvemos um jogo, e um conjunto de planilhas eletrénicas, a partir das
ideias de EFE e AEFE, bem como a perspectiva das tecnologias ativas, de modo a oferecer aos
estudantes algumas oportunidades de produzirem ambientes de educacdo financeira escolar
sobre inflacdo, por meio de interacdes ludicas e digitais.

Como resultado principal temos um produto educacional que oferece aos alunos
oportunidades de investigacdo e compreensédo sobre o que é inflacdo, suas causas decorrentes
das leis do mercado, fatores potenciais que contribuem para aumento e reducédo da inflagéo,
bem como entender possiveis impactos no orgamento e no poder de compra das familias.

O carater ludico, considerando a revisdo da literatura que fizemos, € inovador e traz
oportunidades novas para a discussdo das abordagens de educacdo financeira envolvendo
inflac&o, em especial ao desenvolvimento de habilidades relacionadas a analise e construcéo de
argumentos. Todo jogo é uma oportunidade de desenvolvimento. O que esta posto aqui ndo
foge a essa regra.

Outra caracteristica desse produto é o uso de planilhas eletrénicas. Com elas buscamos
ampliar a capacidade de analise de SEF envolvendo os impactos da inflagdo nos pregos e
consequentemente nos orcamentos. A comparacao simultanea de orcamentos de varias familias,
permite verificar o impacto da inflacdo em diferentes perfis de consumo, e em diferentes
capacidades de compra, 0 que pode trazer discussdes sobre questdes socio econdmicas e efeito
da inflacdo na desigualdade de poder de comprar, tdo forte na realidade brasileira. E isso foi
potencializado pela escolha que fizemos desse tipo de tecnologia.

Reiteramos que a proposta também apresenta um conjunto de orienta¢fes de trabalho
para o professor, tanto para a aplicagdo do jogo, como na confecc¢do e no uso das planilhas
eletronicas, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades matematicas e financeiras que
ajudem os estudantes em uma leitura critica, fundamentada de situacbes econémicas e 0s
possiveis efeitos financeiros em suas vidas e da sociedade em geral.

Refletir sobre as escolhas intertemporais pode ser extremamente rico em uma aula de
matematica que aborde situacdes financeiras (MUNIZ, 2014, p.8). A tomada de decisGes esta

associada a um processamento, coerente ou ndo, de informacdes prévias do individuo que
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engloba geralmente interesses individuais, mas também interesses que envolvam um
determinado grupo. Porém se o individuo ndo possui de forma bem esclarecida essas
informacdes prévias ou nunca teve acessos as mesmas claramente a probabilidade de tomar
uma deciséo nao assertiva serd mais favoravel o que Ihe acarretara consequéncias ruins ou para
0 grupo que ele tenha relacdo exemplos comuns da sociedade brasileira, endividamento
excessivo devido ao acumulo de juros, ma gestao financeira familiar e consequentemente perda
do poder aquisitivo, se o brasileiro ndo entender a importancia do dinheiro e como as oscilacdes
de mercado podem influenciar no seu dia-a-dia ndo podera se precaver de possiveis situacdes
desfavoraveis que venham a surgir a diante.

Esperamos que desse trabalho, novas ideias, novas visdes e novas praticas docentes
surjam no meio escolar. Que novos jogos, planilhas e aplicativos possam ser desenvolvidos em
futuras pesquisas, considerando os efeitos da emissdo da moeda como um dos fatores, algo que
é bem atual, pois é uma pratica muito comum em momentos de Crise, em especial uma das
maiores que estamos passando em decorréncia da pandemia do Covid-19. Ou ainda, jogos que
possam ser jogados por meio de aplicativos que simulem, de certa forma, as estruturas que
criamos nesse jogo, ou que as ampliem.

Esperamos também ter condigdes sanitarias no futuro para testar o jogo e as planilhas
efetivamente em sala de aula, e que os significados produzidos pelos estudantes nessas
interacOes ludicas, suas negociagdes e discursos, possam ser capturados em video, audio e texto,
para que a partir deles possamos compreender mais um pouco como criangas € jovens pensam

qguando produzem ambientes de educacao financeira escolar.
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APENDICE A - MATERIAL PARA IMPRESSAO

Figura 13 — Tabuleiro
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Fonte: O autor, 2020.
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Figura 14 — Cartas de baixa

Quando a procura € muito menor
do que a oferta de um produto
seu preco diminui.

Quando paises do mesmo
continente se juntam para que
possam comercializar produtos
com uma redugdo de impostos de
forma favoravel para todos.

B come £])

Quando as empresas por algum
motivo conseguem reduzir os
custos de sua produgdo e com
1330 reduzem o preco final do
produto que € repassado para o
consunudor.

Quando duas ou mais disputam
pelo mesmo setor. costumam
disputar pelo consumidor e por
1550 tentam reduzir pregos para
atrair mais clientes do que os
seus concorrentes.

B same £])

Fonte: O autor, 2020.




Quando uma empresa consegue
¢ monopolilo ou um amplo
controle de um produto ou setor
comercial ela consegue entio
determinar a mudanca dos
precos desse produto ou setor.

f ot

Figura 15 — Cartas de alta

Quando um setor arrecada menos
dimheiro do que gasta, gerando
CTise no pais.

| B e g |

Quando as empresas por algum
motivo precisam aumentar os
gastos de sua produgao e entdo
esse aumento se reflete no valor
final do produto que € repassado
para o consunuidor.

f ot

Quando a procura € muito maior
do que a oferta de um produto
seu preco aumenta.

| B e g |

Fonte: O autor, 2020.
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Figura 16 - Cartas de porcentagem
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Fonte: O autor, 2020.

Figura 17 — Verso de cartas

Fonte: O autor, 2020.
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Figura 18 — Marcadores de Investimento
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Fonte: O autor, 2020.

Figura 19 — Planilha de despesas de servicos

82

INFI_A(;E\O Familia: A DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: | RS 998,00 |Transporte|Alimentacio|Habitacgdo| Sadde | Desp.P. |Comunicacio|Vestudrio| TOTAL
Walor Real
Valor Inflacionado
Valor Restante
Condicdo
Familia: B DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: |RS2.200,00|Transporte|Alimentagio|Habitacgio| Sadde | Desp.P. |Comunicacio|Vestudrio| TOTAL
Walor Real
Valor Inflacionado
Valor Restante
Condigio
Familia: C DESPESAS, PRODUTOS E SERVICOS
Renda: |RS3.500,00|Transporte|Alimentacio|Habitacio| Sadde Desp. P. |Comunicagdo|Vestuario| TOTAL
valor Real
Valor Inflacionado
Yalor Restante
Condicdo
Fonte: O autor, 2020.
Figura 20 — Planilha de despesas do mercado CM
MERCADO CM MERCADO CM MERCADO CM
INFLACAO APOS 12 MESES : INFLACAO APOS 12 MESES : INFLACAO APOS 12 MESES :
Familia: & Renda estimada RS 400,00 Familia: B Renda estimada RS 500,00 Familia: C Renda estimada RS 600,00
N2 |Qts | valor (u) Valor Real Valor Inflacionado M2 |Qts | valor {u) valor Real Valor Inflacionado Ne [Qts | valor {u) Valor Real valor Inflacionado
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
TOTAL TOTAL TOTAL
Walor Restante Valor Restante Valor Restante
Situacdo Situacdo Situapdo

Fonte: O autor, 2020.




Figura 21 — Tabela para Tarefa 1 adaptada

Tabela do Jogo de Controle Inflacionario

Més

Sinal Valor

Média

Janeiro

Fevereiro

Marco

Abril

Maio

Junho

Julho

Agosto

Setembro

Outubro

Novembro

Dezembro

Novo Ano

Fonte: O autor, 2020.
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