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1 Introducéao

Este Produto Educacional, exigéncia legal para a obtencdo do titulo de Mestre do
Programa de Pds-Graduacdo em Préticas de Educacdo Baésica - Mestrado Profissional - do
Colégio Pedro I, integra a dissertacdo ‘Educagao Financeira no Ensino Fundamental: um bom
negocio’.

A pesquisa, que deu origem ao Ambiente Virtual de Educacéo Financeira para o Ensino
Fundamental, aqui descrito, denominado SpigMath, encontra-se cadastrada na base nacional de
registros da Plataforma Brasil* e foi autorizada pela Secretaria Municipal de Educagéo do Rio
de Janeiro? .

Para dar uma viséo do estudo realizado, assim descrevemos (LIMA, 2016), a pesquisa

em linhas gerais, no corpo da dissertacéo:

Queremos através deste trabalho, contribuir para mostrar que € possivel o
desenvolvimento de uma pratica que permita aos alunos reconhecer a intima
relacdo que existe entre a vida cotidiana, a Educacdo Financeira e a
Matematica que se pratica na escola.

O Produto Educacional, tomado como cerne de nossas ac¢des, foi desenvolvido
com base nos resultados das pesquisas realizadas junto aos professores e
estudantes, de forma que buscasse atender lacunas e anseios de ambos os
grupos. Bem como, estivesse de acordo com nossa compreensao a respeito do
saber matematico, da Educacdo Financeira e do que entendemos por Ensino e
Aprendizagem (p.19).

De acordo com os estudos realizados, a maneira escolhida para dar imagem e forma as
nossas expectativas, foi a elaboracdo de um website do tipo blog. Além de podermos contar
coma possibilidade de interacdo com os usuarios do Produto Educacional, esse ambiente virtual
nos permitiria a exposicdo de conteudos pertinentes ao assunto que desejassemos divulgar,
assim como sua frequente atualizacdo.

Para implementacdo do website, que aqui apresentamos, foi utilizada a Plataforma Wix,
no endereco ‘wix.com’. A escolha do conteudo, que alimentou o ambiente, foi feita com base

na revisao de literatura, nos dados da pesquisa realizada e no diario de campo.

! Os relatérios e documentagdo da pesquisa foram apreciados e aprovados, sob o parecer de nimero
1.255.866 (Anexo 1), pela Comissdo de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Rio de Janeiro
(COEP-UERVJ).

2 Autorizacéo solicitada perante o processo de niimero 07/003.000/2015 & Coordenadoria de Educagio
— SME-RJ (Anexo 2).



Queremos ressaltar alguns dos pontos principais que levamos em conta nessa pesquisa,
que se classifica como um Estudo de Caso exploratorio, de carater qualitativo (GIL, 2010):

- 0 contexto cultural e econdmico do local em que atuamos durante a pesquisa, 0 bairro
de Guaratiba, no Rio de Janeiro;

- a anélise da histéria do pensamento pedagdgico e do Ensino de Matematica no Brasil;

- 0 contexto pedagogico da escola em que o trabalho foi realizado;

- panorama, vivéncias e perspectivas tecnoldgicas;

- 0 desenvolvimento fundamentado na Educacdo Matematica Critica preconizada nas
obras de Ole Skovsmose. Nosso referencial foi estruturado principalmente, a partir de trés
livros: Dialogo e Aprendizagem em Educacdo Matematica (em parceria com Helle Alro), Um
convite a Educacdo Matematica Critica e Educacdo Matematica Critica: a questdo da
democracia;

- 0 alinhamento do trabalho com as premissas, a instituicdo e a organizacéo da Estratégia
Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), politica publica do Governo Federal Brasileiro, de

carater transversal e interdisciplinar, prevista no Decreto-lei n°® 7.397 (BRASIL, 2010).

Com a intengé@o de que fosse claro e objetivo, elaboramos um Produto Educacional com
quatro abas de acesso: Mundo Financas, Links, Ideias e Contate 0 Spig. Reunimos variados
recursos, tanto proprios, quanto os ja disponiveis na web. No website SpigMath é possivel ter
acesso a outros sites e a diversos links com conteudo, jogos, aplicativos, materiais didaticos e
de estudo, videos e passatempos relacionados a Educacdo Financeira para a Educacdo Basica.
Apesar de ter uma ampla gama de recursos, que podem ser utilizados em outros niveis de
escolaridade, voltamos nossos esfor¢cos para beneficiar o trabalho realizado no sexto ano do
Ensino Fundamental.

As sugestdes e atividades para sala de aula, contidas na se¢do ‘Ideias’, sao de nossa
autoria e foram elaboradas em contato direto com os alunos, dentro da rotina da pratica
pedagdgica diaria, séo elas:

- HQ Financeira;

- O Poder Magico do Cartéo de Crédito;

- Trilha do Poder;

- Organizando a Lista de Compras;

- Reunido de Responsaveis;

- Expresséo msn e

- Planilha de Planejamento Financeiro.



As atividades e sugestBes citadas encontram-se descritas neste trabalho, assim como
disponiveis no website, em formato PDF. O formato foi escolhido em funcéo da preservagédo da
apresentacdo dos documentos. Entretanto, visando facilitar a vida do Professor,
disponibilizamos acesso direto a um conversor de PDF na propria pagina, para que o docente
possa editar, modificar ou adaptar as atividades a realidade de seu publico-alvo.

Esperamos que SpigMath seja um canal de referéncia e troca de experiéncias onde 0s
Professores tenham a possibilidade de contato direto conosco, através do proprio website, na
aba ‘Contate o Spig’, ou da rede social Facebook.

Este Produto Educacional foi divulgado em diversos eventos. A seguir, expomos a
correlacdo entre 0 que apresentamos e a estrutura deste trabalho:

» Capitulo 2: Apresentacdo Pdster - Protétipo do Produto Educacional - Estratégia
Nacional de Educagéo Financeira e Matematica Financeira nas Escolas de Educagéo
Fundamental — I ANPMat, Universidade Federal de Uberlandia (UFU), abr.2015.

» Capitulo 2, se¢bes 2.3.2 e 2.3.3: Comunicacdo Cientifica — SpigMath: Educagio

Financeira no sexto ano do Ensino Fundamental. 33° Encontro do Projeto Fundéo,
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), set.2015.
«  Capitulo 2, se¢do 2.3.1: Comunicacio Cientifica— LIMA, A.S.; SA, L.P.; LIMA, R.M.

Expressdes Numericas no Sexto Ano: transpondo obstaculos atraves da interacéo no

espaco escolar. | CIEMeLP, Universidade de Coimbra (UC), out.-nov.2015.

« Capitulo 2, secdo 2.3.5: Comunicacdo Cientifica - LIMA, A.S.; SA, I.P. SpigMath:
Educacéo Financeira no sexto ano do Ensino Fundamental, XII Encontro Nacional de
Educacdo Matematica (ENEM), Universidade Cruzeiro do Sul (UCS), SP, jul.2016.

« Tema da Dissertacdo: Educacdo Financeira no Ensino Fundamental. Objeto da

apresentacdo do | Coloquio de Pesquisa em Educacdo Matematica Critica, Universidade
Estadual Paulista (UNESP), Rio Claro, SP, out.2016.

Como forma de melhor situar o leitor, achamos pertinente a transcricdo dos objetivos

que conduziram nosso trabalho e perpassaram a pesquisa (LIMA, 2016, p. 22-23).

1.2 Objetivos do Trabalho

A intencdo é que o produto desta pesquisa seja um recurso que possa subsidiar a pratica
docente, fazendo com que chegue aos alunos, e a suas familias, informagdes importantes para

sua vida financeira pessoal e de sua comunidade. Acreditamos que o quanto antes as criangas



assimilarem conceitos de Educacdo Financeira, alicergadas pelo conhecimento matematico
numa perspectiva critica, melhores serdo seu poder de escolha e a qualidade de suas decisdes

futuras no seu dia a dia.

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver Recursos Didaticos que auxiliem o professor de Matematica no sentido de
favorecer a implantacdo e o desenvolvimento de atividades de Educagéo Financeira nas escolas
de Ensino Fundamental, mais especificamente para turmas do sexto ano, de forma que possam

promover a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), numa perspectiva critica.

1.2.2 Objetivos Especificos

i) Investigar de que maneira se deu a formacéo do professor de Matematica, na area de
Matematica Financeira, durante sua graduacéo;

i) Investigar os saberes e hipoteses trazidos pelos alunos, sua interferéncia e poder de
decisdo no comportamento de consumo familiar;

iii) Criar atividades, reunindo-as com recursos ja existentes na internet, para que sejam
disponibilizados em um website de livre acesso; com o intuito de propor ferramentas a serem
utilizadas para fins de ensino-aprendizagem;

iv) Verificar em que medida as atividades, criadas para serem propostas em sala de aula,
contribuem como recurso auxiliar, para a aquisicdo de conceitos de Educacdo Financeira, por
parte dos alunos do sexto ano;

v) Trabalhar os contetdos da matriz curricular de Matematica, do Ensino Fundamental,

em sintonia com a realidade dos alunos.



2 Produto Educacional SpigMath: ambiente virtual de Educacédo Financeira
para o Ensino Fundamental

Considerando-se a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), que aponta
para a necessidade de se trabalhar conceitos de Educacdo Financeira na grade curricular da
Educacdo Baésica, e tendo em vista, a difusdo de equipamentos tecnol6gicos, como tablets e
smartphones entre as diversas camadas da populacéo brasileira; este trabalho tem o intuito de
criar atividades e desenvolver Recursos Didaticos, reunindo-os com outros recursos ja
existentes na rede Internet, para que sejam disponibilizados em um website denominado

SpigMath (www.spigmath.wix.com/spig).

Figura 1 — Website SpigMath — Faixa de Apresentacao

LDUCACHO FINANCEIRA

Fonte: AUTOR, 2016

A elaboracdo do website, contou com a utilizacdo de uma plataforma de construcao e
hospedagem de websites gratuita, denominada Wix, cujo endereco eletrébnico ¢ wix.com. O
ambiente é de facil manuseio e sdo gratuitas, tanto a sua utilizacdo, quanto a hospedagem do
website ap6s a sua publicacdo. A plataforma é acessivel a todos os interessados em construcdo
de websites, blogs e paginas virtuais, sem a necessidade de se ter uma formacao académica
especifica para tal. Ndo é necessario ser um programador de dados ou webdesigner para
manipular o ambiente. Devido a esse fator, foi possivel que nds mesmos cridssemos e
alimentassemos o site, de acordo com a expectativa que tinhamos, de um produto final que
atendesse as demandas da pesquisa e considerasse as necessidades dos professores e dos alunos.
Outra particularidade, é que a visualizacdo e a interacdo com o website podem se dar também
através de dispositivos moveis, como tablets e smartphones. A facilidade de manuseio e a
gratuidade foram aspectos preponderantes no processo de escolha da Plataforma Wix para


http://www.spigmath.wix.com/spig)

elaboracdo de nosso trabalho. Desta forma, poderemos continuamente alimentar o portal com

novas informacdes e ideias, mantendo o website em funcionamento.

Figura 2 — Apresentagdo - Home

Fonte: AUTOR, 2016

Pretendemos sugerir ferramentas e atividades a serem utilizadas para fins de ensino-
aprendizagem, de forma que, quando propostas em sala de aula, possam vir a contribuir para a
aquisicdo e construcdo de conceitos matematicos, e concomitantemente, de Educagédo
Financeira (EF), por parte dos alunos do sexto ano. Lembrando que as preocupacgdes da
Educagdo Matematica Critica (EMC) estardo sempre presentes ao longo desse processo.

Apesar do website ser voltado para professores que ensinam Matematica, ndo deixamos

de levar em conta o carater interdisciplinar e transversal da EF. Assim sendo, ressaltamos que
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0s conceitos de Educacdo Financeira e links presentes no portal, também poderdo ser Uteis a
outros professores, de diversas areas do conhecimento.

Cabe aqui esclarecer que Spig é a mascote do website (Figura 3), um porquinho, simbolo
da poupanca. Ele serd& uma personagem ludica na apresentacdo e difusdo dos conceitos
matematicos presentes no website, 0s quais acreditamos serem inerentes a aprendizagem dos
conceitos de Educagéo Financeira (EF).

O nome foi escolhido em fun¢do da tradugdo para o inglés do correspondente a ‘Porco
Esperto’, Smart Pig. Da contracdo, deu-se Spig.

Testamos, com os alunos, ambos 0s nomes, tanto em portugués, quanto em inglés,
paratermos ideia da aceitacdo. Das quatro turmas envolvidas na pesquisa, duas conheceram a
personagem como Spig e duas, como ‘Porco esperto’. Percebemos que, nas turmas em que
haviamos apresentado a personagem como Spig, houve uma melhor assimilagdo do nome, do
gque nas turmas em que a apresentacdo se deu como ‘Porco Esperto’. Apesar de termos
preferéncia pelo nome em nossa lingua materna, acabamos fazendo uma concessdo e nos

rendendo ao nome em inglés.

Figura 3 - Mascote - Porco Spig

on
s

\

Fonte: http://www.gustavoinfol.blogspot.com.br/

O website SpigMath é fruto da investigacdo feita junto aos alunos e professores. Através
dos questionarios interpostos aos docentes (Apéndices F e G), fizemos o levantamento do perfil
da trajetéria de estudos dos professores de Matematica, onde foi possivel identificar algumas

necessidades decorrentes de lacunas na formacdo, o que poderia fazer com que o ensino de


http://www.gustavoinfol.blogspot.com.br/
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Matematica Financeira tivesse grandes chances de ser relegado a um segundo plano, ou até
mesmo, ignorado na Educagdo Fundamental.

Figura 4 - Homepage - Pagina Inicial do website SpigMath
_ -

i

Instituicdes
Financeiras sérias
disponibiizam
materiais que podem
3juda-lo a desvendar o
mundo das finangas.

Compartithe suas Ideias

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig

Através do levantamento do perfil dos professores e de suas contribuicBes, buscamos
escolher, priorizar e identificar cursos, aplicativos, videos, materiais e ferramentas disponiveis
na Internet e que pudessem alimentar o portal SpigMath, para que assim, se tornassem um
conjunto de sugestdes e auxiliassem os docentes em seu planejamento e trabalho na sala de
aula.

Os questionarios Comportamento e Consumo | e Il (Apéndices H e J) aplicados aos
alunos, foram uma valiosa contribuicdo para o nosso trabalho, pois coletamos informacdes
importantes a respeito do conhecimento econdmico-financeiro e do comportamento de
consumo dos estudantes e de suas familias, 0 que muito nos auxiliou na arquitetura do site.

Para compor esse conjunto, também criamos atividades a partir do entendimento que
tivemos a respeito das possiveis necessidades que os docentes poderiam vir a ter em sala de
aula, tomando como base a analise do levantamento feito com os professores. Aplicamos duas
das atividades que elaboramos (Trilha do Poder e o Poder Magico do Cartao de Crédito), para
que fossem avaliadas a eficacia e a pertinéncia das mesmas junto aos alunos. O
acompanhamento foi feito através de questionarios de avaliacdo, interpostos aos estudantes que

participaram das atividades aplicadas (Apéndices C, D e E).


http://spigmath.wix.com/spig
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O website se apresenta inicialmente em quatro se¢Ges/janelas principais (Figura 4):

- Mundo Financas: redne os principais sites dos reguladores e institui¢des financeiras
concentrados em uma s6 pagina, facilitando assim, o acesso do professor a uma infinidade de
recursos e informacdes. O conteldo podera deixar os docentes a par de muito do que esta
acontecendo e sendo produzido em Educagdo Financeira. E uma ferramenta capaz de manter
os professores informados, auxiliando-os em seus estudos e planejamento.

- Links — hotSpig: traz links de videos, jogos, HQ, passatempos, matérias publicadas,
aplicativos, materiais para download, etc. Possibilitando assim, acesso rapido e facil, tanto para
professores quanto para os alunos, ou usuérios em geral.

- Ideias para Sala de Aula: sdo ideias que podem ser usadas como se apresentam, ou
modificadas e adaptadas a realidade da sala de aula em que o professor atua. Para tanto, ha na
propria pagina um link que remete a um conversor de PDF, formato no qual disponibilizamos
0s documentos com as atividades sugeridas. Apresenta-se inicialmente com sugestfes de nossa
autoria, porém temos o proposito de ampliar o contetdo, trazendo contribuicfes de colegas
docentes, que queiram compartilhar suas experiéncias através do nosso website ou também,
denosso endereco de e-mail: spigmath@gmail.com.

- Contate 0 Spig: 0 contato podera ocorrer através do endereco eletronico préprio do
site ou da rede social Facebook. Este canal é aberto a davidas, troca de experiéncias, sugestoes,
divulgacdo relacionada a Educacdo Financeira, Educacdo Matematica e contetdos afins.

O conteudo de cada secdo passaremos a descrever a seguir, trazendo também

informacGes mais detalhadas sobre o material que disponibilizamos no site.

2.1 Mundo Financas

A primeira secdo se intitula Mundo Financas (Figuras 5 e 6) - InstituicGes financeiras
estabelecidas no mercado disponibilizam materiais que podem ajuda-lo a desvendar o0 mundo
das financas.

Dentre as instituicbes e programas que podemos ter acesso no site, temos:

- Escola de Educacdo Financeira;

- BM&F Bovespa,

- Banco Central do Brasil;

- ANBIMA,;

-CVM,;


mailto:spigmath@gmail.com
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- Programa de Educacéo Financeira nas Escolas;

- ENEF;

- Semana ENEF;

- AEF-Brasil.

Além de materiais, aplicativos, jogos e passatempos, alguns desses sites proporcionam
cursos a distancia ou presenciais. Os cursos de Educacdo Financeira oferecidos, abordam o0s
mais variados temas relativos as financas pessoais e, 0s que se ajustam as propostas da ENEF,
s&o gratuitos para todos os cidaddaos. Um dos programas disponibilizados nesta se¢do, a Semana
ENEF, realizou em 2016 sua terceira edicdo. O evento acontece em diversas cidades de varios
Estados brasileiros e conta com a participacdo de inimeras instituicGes que ministram palestras,
oficinas e outras a¢des educativas ao publico em geral.

Diversas oportunidades de contato com contetdo e conceitos financeiros, sdo oferecidos
pela CVM que regularmente realiza encontros e palestras, e também organiza Seminarios e

Conferéncias Internacionais abertas a todos os interessados.

Figura 5 - Mundo Financas - Homepage

Instituicoes
Financeiras sérias
disponibilzam
materiais que podem
ajuda-lo a desvendar o
mundo das financas.

Fonte: AUTOR, 2016
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O objetivo desta secdo é reunir, num sO lugar, os principais reguladores do sistema
financeiro e instituicbes financeiras que mantém sites com informagdes variadas e
academicamente confidveis, onde o professor, que queira, possa aprofundar seus

conhecimentos sobre finangas e Educagéo Financeira.

Figura 6 - Mundo Financas - Péina d

EDUCACHD FNANCETRA

Mundo Finangas
Aqui vocé encontrarda o curso ou a EN
informagdo que vocé procura. o
— = — ESTRATEGIA
NACIONAL DE

\

~ “com EDUCACAD
'D soucacas “ FINANCEIRA

FINANCEIRI

= B

&S
% SUSEP s,

cidadania
financeira

Cidadania Financeira
0 Banco Central

disponibiiiza cursos
Comissdo de Valores Mobilidrios \ AEF-qusd SHAE e £

ferramentas que
onentam o cidaddo a
administrar com
responsabilidade

Associaco de Educacio

Associacio sem fins lucratvos
que colabora com a ENEF &
@XRCILA 6US Projetos.

financas. -
BM&FBOVESPA
The New Exchange

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!blank/bb38x


http://spigmath.wix.com/spig%23!blank/bb38x
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2.2 Links — hotSpig

Links — hotSpig (Figuras 7 e 8) - Videos e reportagens para apoiar suas aulas. Utilize o
que foi produzido por quem entende de Educagéo Financeira.

Figura 7 - Links — hotSpig

Fonte: AUTOR, 2016

E uma secdo que disponibiliza o acesso rapido e facil a diversos recursos em sites
variados. Dentre os recursos a disposicdo, podemos citar:

- Turma da Médnica: historias em quadrinhos que abordam temas de Educacgdo
Financeira;

- Familia Luz: é o Vlog da Gabi do Portal Brasil, traz videos com dicas de economia
domeéstica;

- Livros da ENEF: material da Estratégia Nacional de Educagdo Financeira utilizados
nas escolas, para download;
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Figura 8 - Links - Pagina do website SpigMath

EbuCACKD FINANCETRA

Links = het= i
Acesse rapiddmente contetdos de
Educacéao Financeira.

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!links/crx2

- Aplicativo CVM Educacional: é um aplicativo voltado para pessoas com interesse em
investimentos. E um jogo de perguntas e respostas sobre finangas pessoais e mercado
financeiro;

- Simulador da Boa Compra: aplicativo disponivel no site meu bolso feliz, da SPC
Brasil, que ajuda a avaliar as condi¢gdes de uma compra parcelada ou avaliar a vantagem do
preco de quantidades diferenciadas. Além desse simulador, através do link, pode-se ter acesso


http://spigmath.wix.com/spig%23!links/crx2
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a outros simuladores para trabalhar com os alunos, como o simulador de troca, de diagnostico
financeiro, escolar, de sonhos, de autocontrole financeiro, de dividas, etc;

- TV Educacdo Financeira: programa de TV patrocinado pela BM&F Bovespa com
temas relacionados a Educacdo Financeira, com conteudo direcionado aos publicos jovem e
adulto. Entretanto, alguns episodios ou seus fragmentos, podem ser utilizados pelo professor
para se trabalhar com criancas em sala de aula;

- Turma da Bolsa: programa de TV patrocinado pela BM&F Bovespa com temas
relacionados a Educacéo Financeira e recomendado ao puablico infantil;

- Portal Infantil: disponibilizado pela CVM, o portal contém brincadeiras, jogos e
passatempos voltados para o publico infantil;

- Série Eu e meu Dinheiro: videos que tratam de situacdes de consumo, disponibilizados
pelo Portal Cidadania Financeira do Banco Central do Brasil e que ainda conta com um material
de apoio para professores, o Guia de Discusséo.

Essa secdo traz em geral, sugestdes de videos, tirinhas, jogos, passatempos, aplicativos,
artigos e materiais para download que poderdo servir como material auxiliar aos professores

que queiram desenvolver atividades relacionadas a Educacgdo Financeira.

2.3 Ideias - Sala de Aula

A secdo Ideias (Figura 9) traz sugestdes que podem ser usadas ou adaptadas a realidade
em que o professor atua. Sdo atividades e processos, de prépria autoria, que foram elaborados
com base nas informacdes colhidas durante a pesquisa.

Esta etapa do trabalho foi realizada tendo-se em vista a lacuna na formacdo dos
professores e a intencdo de ampliar o saber trazido pelos alunos em relacdo aos contetdos de
Educacdo Financeira.

As ldeias que passaremos a descrever sdo (Figura 10):

- Expressdo MSN: apresentacdo e desenvolvimento de conceitos e convencbes de
expressdes numéricas através de situacBes de consumo. Uma iniciativa para aproximar o
assunto em questdo de atividades cotidianas, na tentativa de fazer com que o contedo perca
aquela impressdo de que surgiu do nada, pois as expressdes numéricas comumente, Sdo
apresentadas prontas para que sejam resolvidas;

- Trilha do Poder: um jogo que envolve a resolucéo de problemas matematicos e trazem

nogdes de Educagdo financeira, induzindo a prética de célculo mental com porcentagem;
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- O Poder Magico do Cartdo de Crédito: uma atividade que se utiliza de calculos usuais
e tem como objetivo fazer com que as criangas entendam a dinamica de funcionamento de um
cartdo de crédito, a0 mesmo tempo em que lidam com alguns conceitos, tais como, limite de

crédito, pagamento minimo, fatura, etc;

Figura 9 - Ideias — Sala de Aula

Eventos e atividades

interessantes.
Sugestoes que
podem ser usadas
ou adaptadas a sua
realidade.

Fonte: AUTOR, 2016

- Historias em Quadrinhos — HQ-Financeira: aqui apresentamos uma sugestdo de
abordagem de temas de Educacdo Financeira através de histérias em quadrinhos. Ha uma
diversidade de recursos disponiveis na internet para se estruturar as HQ, mas nés nos utilizamos
do software HagdQué desenvolvido pelo Nucleo de Informéatica Aplicada a Educacdo, da
Universidade Estadual de Campinas (NIED - UNICAMP).

- Planilha de Planejamento Financeiro (PPF): aqui indicamos uma planilha de
planejamento financeiro adaptada para criangas. Uma proposta que tem como objetivo, fazer

com que os alunos tomem contato com termos e organizacao, proprios de um planejamento
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mensal familiar, enquanto se utilizam dos calculos matematicos necessarios ao

desenvolvimento da atividade;

Figura 10 - ldeias - P4gina do website SpigMath

Ideias - 5}79?%
Aqui vocé encontrara sugestdes que podem
ser usadas ou adaptadas & sua realidade. Ou

quem sabe, uma ideia na medida certa para
Sua sala de aula.

-

e’ A
— =&

:s;,s}'ﬂ@” : CASA3. g "

vielhor comegar fazen
1ma pesquisa de preg 4
= K g As atvidades foram pensadas para
criancas &m tomo de 10 anos / sexto ano

do Ensino Fundamental
Sio dicas e recursos diddsicos
testados que poderdo ser muito Gtes para

5eUs AUN0S.

Conversor de PDF para Word

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!ideias/cquc

- Organizando a Lista de Compras: atividade que € simultaneamente individual e
coletiva, que tem o intuito de despertar para a importancia da confeccéo e organizacéo de uma
lista de compras quando se vai a0 mercado. Enquanto o aluno organiza a lista, ele confronta
suas hipdteses com as dos colegas;


http://spigmath.wix.com/spig%23!ideias/cquc
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- Para se Introduzir o Assunto na Reunido de Responsaveis: dica que lembra aos
professores, a importancia de se envolver os responsaveis no processo de aprendizagem dos
estudantes.

Nas proximas secOes detalharemos as ideias aqui sugeridas. Cada uma dessas ideias foi
fruto de experiéncias de sala de aula, como serd possivel perceber ao longo de nossa
apresentacdo. Contudo, somente as atividades Trilha do Poder e O Poder Méagico do Cartao

de Crédito, serdo objetos de analise e avaliacdo, descritas na secdo 6, desta dissertacao.

2.3.1 Ideia I: Expressdao MSN

O conteudo a ser aqui apresentado € a Expressao numérica, responsavel pela irritacéo e
pelo consequente desanimo dos alunos frente a sua resolu¢do. N&o é um contetido novo para 0s
estudantes, porque a crianca costuma ter contato com ele no quinto ano. Entretanto, por
envolver a sequéncia de uma serie de procedimentos, pode gerar certa confusdo entre 0s
estudantes.

Em geral, a resolucdo de uma expressdo numeérica, torna-se uma tarefa densa e penosa
para boa parte dos estudantes do sexto ano. Enganar-se com um sinal, nimero ou operacéo,
acarreta erros sucessivos que acabam por fazer com que o aluno erre o resultado final de uma
expressdo numeérica apos a outra. Uma vez que nunca obtém éxito, acredita ndo saber resolvé-
las e abandona a vontade de tentar.

As atividades aqui relatadas foram realizadas em quatro turmas de sexto ano de uma
escola publica da Zona Oeste do Rio de Janeiro, com criancas em torno de 9/10 anos, que
possuem uma carga horaria semanal de 5 tempos, de 50 minutos cada, para a disciplina de
Matematica.

A expressdo numérica traduz uma situacdo real em nimeros. Como sua estrutura é
oriunda de convengdes que ndo exigem prova, mas gque sao escolhas negociadas e aceitas por
toda comunidade matematica, a expressao numérica toma feicdes de coisa sem sentido para
uma boa parte dos alunos. A principio pode ndo parecer, mas a formacéo e a resolucdo de uma
simples expressdo numérica envolvem habilidades muito complexas, como ler e interpretar os
textos dos problemas propostos, entender o uso dos sinais de associacao (parénteses, colchetes
e chaves), assim como realizar as 4 operacdes, conhecer as convencdes (prioridade de resolugéo

das operacbes) e propriedades matematicas  (associativa,  distributiva,  ...).
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Escolhemos trabalhar expressGes numéricas em Educacdo Financeira, no sentido de
minimizar os problemas de receptividade em relagdo ao contedo em questdo. Decidimos
aproximar ao maximo, o conteudo da realidade vivenciada pelos alunos. Assim, para trabalhar
a formacdo das expressdes numeéricas, partimos de situacdes de consumo, envolvendo compra
e venda, com pagamento e troco.

Iniciar a abordagem com uma expressdo numérica ja pronta, no nosso entendimento,
ndo contribuiria para que os alunos compreendessem sua origem e significado. Inicialmente,
propusemos situacfes simples que deveriam ser traduzidas em linguagem matematica (Figura
11). Aos poucos, essas situacdes foram sendo gradativamente incrementadas, exigindo-se que

os alunos langassem méo de recursos que atendessem as solicitacbes promovidas.

Figura 11 - Exemplo de sequéncia gradativa de formac&o de Expressdes Numéricas

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada.

* 2x22=

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada e uma
borracha por R$ 4,50.

* 2x22 +4,50 =

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada, uma
borracha por R$ 4,50 e 3 lapis por R§ 2,50 cada um.

* 2x22+4,50+3x250~=

* Comprei 2 cadernos ao preco de R$ 22,00 cada, uma
borracha por R$ 4,50 e 3 lapis %or R$ 2,50 cada um. Pagueia

compra com uma nota de R$ 100,00. Quanto recebide
troco?

* 700 - (2x22 +4,50 +3x2,50)=

YHYY YYD

Fonte: AUTOR, 2015

Foi pedido que eles ndo resolvessem a expressdo numérica gerada, condicdo que fez
com que ficassem bastante felizes. Durante trés semanas, a formacédo de expressdes huméricas
foi abordada em todas as aulas, de maneira simples, envolvendo situacdes cotidianas e sem a
necessidade de soluciona-las. O foco era a formacdo das expressdes, discutindo-se de que
maneiras poderiamos escrevé-las e que recursos poderiamos utilizar para que as contas fossem
feitas na sequéncia exigida pela situagdo. Havia também a necessidade de se obedecer uma

organizagdo para se atender a prioridade de operacdes e satisfazer o problema proposto.
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Durante as proposigdes das situacdes-problema, diversos questionamentos ocorriam e
debates aconteciam em fungdo dos comentarios surgidos. Como por exemplo, em uma
sequéncia, onde aparecia o prego de alguns itens de material escolar, eles disseram que aqueles
valores eram altos ou absurdos, pois uma borracha a R$ 4,50 ou um caderno por R$ 22,00
estavam muito caros. A sequéncia foi utilizada para refletirmos a respeito de situacGes de
consumo e da necessidade da pesquisa de precos para aquisicdo de bens.

Na tentativa de fazer com que as regras envolvidas na resolugdo de expressdes
numéricas fossem assimiladas paulatinamente, algumas situacdes e questionamentos foram
sendo levantados ao longo das aulas. Utilizamos o entendimento que as criangas ja tinham da
prioridade de atendimento de pessoas, nos estabelecimentos comerciais, e relacionamos este
entendimento a lista de prioridade de operacGes matematicas a serem utilizadas para resolver
as expressdes numericas. Foram lancados questionamentos, do seguinte modo: Em alguns
estabelecimentos existem caixas especiais para efetuar o pagamento das compras realizadas.
Vocé esta na fila, mas uma senhora com um bebé no colo foi atendida na sua frente. Mesmo
tendo chegado depois de vocé, ela foi atendida antes. Por qué?

Apo0s o debate em torno da situagao proposta, as criancas foram incentivadas a apontar
outras situagdes semelhantes que envolviam prioridades no seu dia a dia. Discutiu-se também
0 entendimento dessas prioridades, se elas tinham razdo de ser ou se 0 motivo delas existirem
era justo.

Parénteses, colchetes e chaves foram também relacionados as placas e sinais de transito.
Assim como no transito, esses sinais deveriam ser respeitados? Debates a respeito da
importancia do respeito aos sinais de transito foram suscitados entre os alunos, que trouxeram
para as aulas de Matematica questbes que envolviam os problemas gerados pelo recente
alargamento e nova sinalizacdo da estrada principal que da acesso a escola onde estudam.

A intencdo era que os alunos percebessem que da mesma forma que o transito precisa
ser organizado e necessita de regras e convencdes, assim é em Matematica. Para nos
orientarmos em problemas que contém muitas contas ou procedimentos, devemos nos orientar
por convencbes negociadas e aceitas ha muito tempo pelos matematicos, para podermos
trafegar no mundo matematico e todos possamos nos entender. A Matematica € também uma
linguagem que pode ser compreendida, se buscarmos o conhecimento e o entendimento de seus
simbolos e de suas regras e convencoes.

Trabalhar expressdes numéricas pausadamente ao longo de varias aulas e
simultaneamente com outros conteudos, teve a inten¢do de ir dissolvendo a resisténcia das

criancas e tirando o peso da importancia dada a este contetdo. Durante as discussées em torno
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das situagdes propostas, o clima era propicio a formulacdo de hipdteses, de forma que iam se
apropriando de informacdes e conceitos necessarios a compreensao e a importancia do assunto.
Na nossa vida cotidiana, quando passamos nossas compras pelo caixa de um mercado,
agrupamos itens iguais a fim de facilitar a verificacdo dos precos. Naturalmente a funcionaria
do mercado faz a leitura do cddigo de barras de um dos produtos e efetua uma multiplicacéo
para obter o total devido. Se queremos levar 12 caixas de leite, ela faz a leitura do cddigo de
uma das caixas e multiplica por 12. Na sequéncia, soma-se este a outros produtos e assim age
sucessivamente até obter o total da compra a ser pago.

O trabalho que inicialmente se desenvolveu com proposicdes simples, evoluiu para a
formulacdo e redacdo do enunciado dos problemas que geravam expressdes numéricas, por
parte dos proprios alunos. As situacdes-problema criadas por eles passaram a fazer parte dos
exercicios realizados pela turma em sala de aula, como os exemplos que se seguem:

Exemplo 1: Fui em uma Loja de Material, comprei 3 sacos de cimento por R$ 10,00
cada, 2 metros de areia por R$126,00 cada e 2 metros de pedra por R$175,00 cada. Paguei
com 5 notas de R$ 100,00, quanto receberei de troco? (Aluna A, T_A, 10 anos, 2015)

Exemplo 2: Fui ao mercado e comprei 5 tangerinas a R$ 1,50 cada, dois pés de alface
a R$ 2,00 cada e comprei 3 tomates a R$ 0,99 cada. Paguei com uma nota de R$ 20,00. (Aluna
B, T_B, 10 anos, 2015)

Quebrada a resisténcia inicial, que os alunos tinham em relacdo ao contetdo em questéo,

passamos a etapa de resolucdo, valendo-nos de uma pratica comumente utilizada pelos alunos.

2.3.1.1 Expressbes numéricas: uma experiéncia coletiva em sala de aula

Ha alguns anos, o msn da Microsoft era uma febre entre os usuarios de computadores.
Era uma novidade onde as pessoas, tendo 0 msn como suporte, podiam se comunicar por escrito,
compartilhar arquivos e imagens. Partindo deste estimulo, os alunos da escola em que
trabalhamos, costumam se comunicar uns com 0s outros por escrito e chamam esta pratica de
msn. Eles utilizam folhas de caderno pautadas, onde os interlocutores redigem suas mensagens
e se envolvem em conversas durante as aulas (Figura 12). Desta maneira, de acordo com seu
entendimento, eles se comunicam, ndo atrapalham as aulas com conversas orais e evitam serem
repreendidos por seus professores.

A pratica na escola tornou-se tdo popular que, muitas das conversas iniciadas no papel,

evoluiam para um conflito que acabava em agressdes verbais ou risos dificeis de serem
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contidos. O fendmeno despertou-nos o interesse, pois em diversas aulas, o aparente clima de
tranquilidade era cortado por uma reacdo repentina de um ou outro aluno. Parecia que a reagédo
ndo tinha tido uma motivagdo, mas ao nos aprofundarmos no conflito gerado, para entender
suas causas, eles se defendiam e diziam: veja o que ele escreveu no msn. E entregavam uma
folha toda escrita, com algumas mensagens, a principio incompreensiveis para nds, mas que

faziam todo sentido para eles.

Figura 12 - llustragéo de conversa ocorrida em sala de aula.

* kd o g t pedi?

*ogq?

* a cola p colax a bola

®* me /oediu gd

* ontem caka

* pediu nada

* pedi na hora da aula d ciencias

* num lembro, skeci

* vamos fika 5 bola p joga no xecreio
. /o'coblema

* txaz amanha mané

YYD

Fonte: AUTOR, 2015

Apesar de algumas situacdes de conflito deflagradas pelo instrumento, 0 método é muito
criativo e divertido, pois na lembranca de tempos passados, nos vém a memdria a utilizacao de
meios semelhantes para passar recadinhos e fazer comentéarios com os colegas a respeito de
fatos acontecidos em aula e que era melhor que ndo os comentassemos em voz alta. Se hoje em
dia, a oralidade ainda é reprimida em sala de aula, imagine em tempos passados. Se o professor
pegasse um desses bilhetinhos, era castigo certo, acompanhado de um longo sermdo. Assim
como a oralidade que ndo era aceita, a escrita fora dos instrumentos formais de ensino também
ndo era, e ainda hoje, € vista com certa restricdo. Tais subterfigios de comunicacdo eram
utilizados com muita parciménia e cuidado, ninguém queria ser surpreendido em atividade nao

condizente com a rotina de sala de aula. A comunicagdo existia, mas era breve e objetiva.
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Atualmente, a utilizagdo do pseudo msn é o aperfeicoamento de uma pratica subversiva
do passado, que desafiava a autoridade do professor que exigia atencdo exclusiva para si e seu
contetdo.

Tao interessante foi a prética, que decidimos encontrar uma maneira de utiliza-la. Para
a disciplina de Portugués o emprego seria 6bvio, mas e em Matematica? Como poderia ser
utilizada? De que maneira, aquela pratica ja tdo difundida entre eles seria capaz de auxiliar na
aprendizagem dos conteldos de Matematica? Trabalhando com o sexto ano e sabendo de suas
dificuldades em assimilar as diversas regras envolvidas na resolucdo de expressdes numéricas,
esse foi o contetdo escolhido para ser trabalhado. O fato de sua resolucdo se processar em
linhas sequenciais permitiria a vinculagdo do contetdo em questdo com o método de
comunicacdo utilizado pelas criancas.

Num primeiro momento foi feita uma tentativa de trabalho em duplas. Uma vez que
geralmente eles se comunicavam por escrito com um colega, assim foi feito. Foi dada a
liberdade de criacdo das expressdes numéricas, entretanto muitos deles criavam expressées com
valores altos ou que resultavam em opera¢Ges com nimeros negativos, conteudo este, ainda
ndo trabalhado com as turmas, pois 0 mesmo € previsto para 0 sétimo ano. Estes aspectos
emperraram inicialmente o processo de envolvimento das criangas com a atividade. Como o
objetivo principal da atividade ndo era desenvolver a habilidade dos estudantes em calculos,
mas assimilar as regras que lhe sdo necessarias para bem resolver expressdes numéricas e criar
maior desenvoltura na sua manipulacdo, uma forma de minimizar o problema foi pedir que eles
utilizassem somente os nimeros de 0 a 9 na composicdo das expressdes. Contudo, ainda
persistia a incidéncia de calculos com nimeros negativos, outro motivo que originava davidas
e confusdes entre eles.

O recurso encontrado para tentar solucionar esse impasse e tentar fazer com que a
atividade fosse inicialmente trabalhada por eles, foi criar uma maéscara de sinais onde o
professor poderia minimizar o aparecimento de operacGes que resultassem em ndmeros
negativos.

Uma das mascaras propostas inicialmente foi assim apresentada, pedindo-se que 0s
alunos completassem as lacunas com niimeros de O a 9.

X + ( + ) - =

Fizemos a atividade de duas maneiras em momentos diferentes, em duplas e em grupos
de 4 a 5 alunos. Na formacgdo em duplas, apenas um dos alunos criava a expressdo numérica e
entdo repassava para o colega resolver uma linha da expressao, o qual devolvia a folha para que

0 companheiro resolvesse a proxima linha e assim sucessivamente. Ao final da resolucgéo,
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ambos conferiam os célculos para saber se haviam conseguido chegar & solucao correta e assim
trocavam sua folha com uma outra dupla a fim de fazerem o que chamamos de correcéo
solidéaria.

A dupla recebendo a expressdo numérica dos colegas, imediatamente procura
incorreces na resolucdo, sem corrigi-las por escrito, mas apontando aos colegas possiveis
erros. Fazendo com que 0s autores da expressdo numerica resolvida, procedam a corre¢do da
mesma. Este é um processo muito rico, pois em alguns casos, a dupla que resolve a questéo
nem sempre identifica incorrec¢oes, que sdo rapidamente identificadas pelos colegas. Quando
0S erros sao apontados, os autores da resolugéo se assustam e se perguntam como foram capazes
de se enganarem daquela maneira. Em outros momentos, mesmo quando 0S erros sao
apontados, 0s autores ndo percebem seu equivoco; o que leva as duplas a trocarem informacdes,
formularem hipoOteses, expressarem seu pensamento ou consultarem livros, apostilas e
recorrerem ao professor para mediar o conflito. Ha casos em que a dupla aponta um erro que
ndo existe, 0s colegas contestam apresentando seus argumentos, e a dupla percebe que fez a

correcdo baseada em conhecimentos equivocados.

Figura 13 - Resolugdo compartilhada de Expressdo Numérica (nomes ficticios).

Iniciamos com a resolugdo de uma expressio numérica
anteriormente implementada pelos alunos.

Neste caso, utilizamos a formacio em duplas usando o
recurso do msn, onde cada aluno resolvia apenas uma linha
da Expressdo numérica e a repassava para o colega.

< 700 - (2x 22 + 4,60 + 3 x2,60) =

* 700 - (44 + 4,50 + 3 x 2,50) = Marcelo
* 100 - (44 + 4,50 + 7,50) = Carlos

* 700 - ( 48,50 + 7,50) = Marcelo

* 700 = §6 = 44 Carlos

YOI

Fonte: AUTOR, 2015

Além das mascaras propostas, houve momentos em que os alunos foram incentivados a
consultar o caderno e buscar resolver as questfes elaboradas quando demos inicio ao trabalho
de formulacéo de expressfes numéricas. Elas se encontravam registradas no caderno, mas ainda

néo tinham sido resolvidas por eles (Figura 13).
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J& na organizacdao do trabalho em grupos (Figura 14), todos os integrantes foram levados
a produzir uma expressdo numérica. Sentados em circulos, eles passavam a folha ao colega da
esquerda para que resolvesse a proxima linha. Assim, todos resolviam uma linha de cada
expressao numeérica criada no grupo. Pediu-se que cada aluno identificasse, com seu nome, a
linha que tivesse resolvido.

Neste desenvolvimento das atividades em grupo, duas diferentes abordagens foram
utilizadas para anélise e avaliacdo dos resultados. Inicialmente, apés a resolucdo da expressdo
numeérica, o autor deveria conferir o desenvolvimento da expressdo numérica e troca-la com um
colega de outro grupo. Da mesma maneira que na organizacdo em duplas, eles deveriam apontar
ao colega possiveis erros, sem corrigi-los por escrito, fazendo com que o autor da expressao

numérica retornasse ao grupo para que procedesse a correcao da mesma.

Figura 14 - Expressdao msn desenvolvida em grupo (nomes ficticios).

4

* Todos estao de acordo com o resultado encontrado?

s
<

( .

a *5x4+(3+2)-1=Gabriel
; °S5x4+5-]= Marcelo
; °20+6-7= Carlos
— | *25-1= Julia

-

C ° 26 Gabriel
C

-

-

C

s

Fonte: AUTOR, 2015

Em outra ocasido, iniciou-se o trabalho em grupo com a corre¢do sendo feita pelo
proprio grupo. Dai dividiu-se a turma em duas equipes, lados A e B; apds todos os integrantes
do grupo estarem de acordo a respeito da correcdo da resolucdo, os grupos depositavam suas
expressdes resolvidas nas caixas correspondentes as equipes de que faziam parte.
Alternadamente, o professor ia sorteando uma expressdo de cada caixa para resolvé-la no

quadro. Ao final da resolucdo feita pelo professor, alguns integrantes das duas equipes faziam
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a conferéncia da expresséo feita no papel. A equipe era pontuada quando a expressdo numérica
contida na folha estava corretamente resolvida.

A disputa entre equipes fez com que ambas tivessem interesse na resolucdo da
questdo, pois uma equipe ficava atenta para detectar os erros e a outra, queria garantir a
correcdo da expressdao numérica apresentada. Foi uma atividade que envolveu quase a
totalidade dos alunos das quatro turmas que participaram, um ou outro aluno se perdia em
conversas paralelas. Houve uma das turmas em que a totalidade dos alunos se envolveu
ativamente no processo, fazendo com que todos interferissem e opinassem para a resolugéo
dos conflitos.

Durante a disputa, como eram muitas as expressdes produzidas, determinou-se que
seriam sorteadas 5 expressdes de cada equipe. Em caso de empate, teriamos como no futebol,
a morte subita: a equipe vencedora seria a primeira a ter uma expressao correta sorteada. As
expressdes que ndo fossem sorteadas durante a disputa, fariam parte de um banco de questfes
para serem resolvidas durante as proximas aulas.

Um ponto importante do processo é identificar o autor da expressdo numerica. Ao
sortear a expressao, antes mesmo de coloca-la no quadro, colocavamos o nome do autor. O
mesmo acontecia quando sortedvamos as expressdes do banco de questdes para serem
resolvidas ao longo das aulas. Alem disso, o autor da questdo também era chamado a ser
monitor, ajudando os colegas a resolverem a expressao numeérica criada por ele. A identificacao
e 0 reconhecimento do autor sdo de suma importancia no envolvimento da crianca neste

processo de aprendizagem.

2.3.1.2 Utilizando o Aplicativo MyScriptor Calculator

O entendimento e a utilizacdo de parénteses, colchetes e chaves sdo entraves
reconhecidos na resolucdo das expressdes numericas. Uma forma de auxilio que buscamos foi
o MyScript Calculator, aplicativo gratuito e que chama atencdo das criangas por escrevermos
0os numeros na tela (Figura 15), sem a necessidade de digitarmos, como fazemos nas

calculadoras convencionais.
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Figura 15 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator |

7l 3 1 &G

MyScript Calculator

Fonte: AUTOR, 2015

Figura 16 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator 11
2NN oo IIE SN - I - |

MyScript Calculator

4+6x%x2+3=19

Fonte: AUTOR, 2015

Informalmente, utilizamos um tablet junto aos grupos, com operagdes que continham
0S mesmos nUmeros e sinais, mas nas quais mudavamos os parénteses de lugar. Se 0s nimeros

e as operacdes sao iguais, porque os resultados sdo diferentes?

Figura 17 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator 111

7 3 3 & e

MyScript Calculator

(4+6)x2+3=23

Fonte: AUTOR, 2015
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Figura 18 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator 1V

B MyScript Calculator < a 3

O |

4+6x%x(2+3)=34

Fonte: AUTOR, 2015

Figura 19 - Captura de tela, aplicativo para Android, MyScript Calculator V

[ Salvando captura de tela

MyScript Calculator

4+(6%x2)+3=19

Fonte: AUTOR, 2015

O aplicativo apresenta o resultado, mas ndo o desenvolvimento da questdo. Logo,
através deste estimulo, muitos alunos foram levados a avaliar os resultados apresentados,
resolvendo as questdes. De imediato, a percepcdo de que a mudanca dos parénteses € que
alterava o resultado, foi unanime. E perceberam também quando a utilizacdo dos parénteses
ndo se fazia necessaria, porque a prioridade da multiplicacéo ja € uma exigéncia de que a conta
seja resolvida primeiro (Figuras 16 e 19).

Ap0s esta atividade, muitos alunos baixaram o aplicativo em seus celulares pessoais e
passaram a fazer o experimento por conta propria. A atividade virou uma brincadeira e acabou
auxiliando bastante no entendimento da utilizacdo dos parénteses e outros sinais de associacdo

nas expressoes numéricas.
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2.3.1.3 Algumas Consideragoes

Todo o trabalho foi permeado por um esforco que quebrasse a resisténcia ao contetdo
e a0 mesmo tempo nos levasse a desenvolver e a consolidar o que Sztajn e Carvalho definem

como habilidade matematica:

[...] saber escolher, entre os conceitos e informagGes disponiveis, os mais
apropriados para a compreensdo de uma situagdo e a solucdo de seus
problemas; é ser capaz de comunicar o que foi feito, bem como interpretar e
utilizar os resultados obtidos para tomar decisdes. (1997, p.21)

Em concordancia com tal definicdo, o trabalho ndo teve a intencdo de avaliar o
desempenho do aluno em relagédo ao indice de acertos ou erros, mas fazer um acompanhamento
em que fossem observados o nivel de envolvimento do estudante na realizacdo das atividades,
sua interacdo com 0s colegas, seu interesse em compartilhar suas ideias e em assimilar os
instrumentos envolvidos no processo que o levasse a aprender o contetdo.

A Matematica, independentemente da concepcao e da definigdo que se possa dar a ela,
é um desafio pessoal. Ainda que possamos aprender através da vivéncia e das descobertas do
outro, a apropriacdo de determinados conceitos exige uma experiéncia particular, onde o
contato se faz necessario e a experimentacdo indispensavel, na maior parte dos casos.

O trabalho transcorreu sempre se utilizando de trabalhos em duplas ou grupos e
buscando instrumentos que contribuissem para um processo dialégico e compartilhado, mas
que tinham como intencao principal, pér o aluno em contato direto com o contetdo.

Comumente, as atividades que implicam ensino de expressdes numéricas contam com
a apatia, resisténcia, falta de motivacgéo e pouco envolvimento das criangas durante as aulas. As
propostas de atividades aqui apresentadas ndo requerem recursos onerosos, sao simples
sugestdes que podem cativar o0 aluno e ajuda-lo no desenvolvimento dinamico de um contetdo
considerado detestavel para boa parte dos estudantes.

Apesar da autoria das expressdes ser uma producdo individual, a resolucdo é uma
producdo coletiva. Fazendo com que o aluno, veja no colega, um parceiro colaborador e ndo
um oponente. Um tipo de cooperacdo que permite que o processo de aprendizagem se
desenvolva, onde o estudante ndo apenas aprende, mas produz conhecimento na interacdo com
0 outro, com 0 meio e com 0s instrumentos que estdo a sua disposicao.

Ponderamos, e com base na analise qualitativa das observacfes feitas ao longo do

desenvolvimento do trabalho, concluimos que a atividade foi capaz de contribuir para a
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diminuicdo da resisténcia em relagdo ao contetudo e, consequentemente ajudou alguns dos

alunos a perceberem que sdo sim, capazes de aprender Matematica.

2.3.2 Ideia Il: Trilha do Poder

Esta atividade tem como objetivo trabalhar a resolugdo de problemas matematicos e
apresentar conceitos de Educacdo Financeira. Podemos também, utilizar a atividade para reunir
pontos para que 0 grupo possa participar da proxima atividade sugerida: O Poder Méagico do
Cartdo de Crédito.

A Trilha do Poder consiste em um jogo simples com dez etapas (aqui denominadas
casas) e seu prosseguimento é decidido através do lancamento de uma moeda. Se sair Cara (C),
0 grupo anda uma casa, saindo coroa (K), o grupo andara duas casas. Caso a turma seja grande
e tenha muitos grupos, o indicado € utilizar um dado, em vez de uma moeda, para que se proceda
a mudanca de casas.

Em cada casa podera haver uma pergunta, tarefa ou determinacdo. Dessa forma, o grupo
podera ganhar 100 (cem) ou 50 (cinquenta) pontos. Cada grupo comecara o jogo ja contando
com 1000 (mil) pontos. Sugere-se que a turma seja dividida em grupos de 5 a 6 alunos, no
maximo, para uma melhor conducdo dos trabalhos.

As dez etapas/casas da Trilha do Poder serdo assim propostas:

CASA 1) Vocé foi as compras, olhou tudo, passeou, mas s6 comprou 0 necessario.
Parabéns, vocé ganhou 100 pontos!

CASA 2) Sua loja preferida esta em liquidagcdo, mas vocé resistiu e ndo comprou nada.
Parabéns, vocé ganhou 100 pontos!

CASA 3) Aquele brinquedo que vocé queria muito estd em liquidacdo. Vocé ainda ndo
comprou porgue era caro, agora ele estd com 50% de desconto. Sorteie um $envelope* e diga,
quanto vocé pagara pelo brinquedo?

- Vocé acertou? Parabéns, ganhou 100 pontos.

- Vocé errou? N&o se preocupe, vocé ganhou 50 pontos, mas o importante é que vocé
aprendeu a como calcular 50% de um determinado valor. (Figura 20)

*$envelope: Nesta casa ha envelopes com valores diferentes para cada grupo. O grupo
escolhe o envelope e devera dizer quanto é 50% do valor contido no envelope. (E indicado
ter, no minimo, tantos valores quantos forem a quantidade de grupos. Os valores serdo

descartados na medida em que tenham sido sorteados.)
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Uma ideia interessante, que pode colaborar com o visual e ludicidade da prética, é
confeccionar as casas do jogo em papel colorido, utilizando-se também de envelopes nas cores

das casas correspondentes.

Figura 20 — Casas daTrilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015
CASA 4) Aquele brinquedo que vocé queria muito esta em liquidacdo. VVocé ainda ndo

comprou porque era caro, agora ele estd com 25% de desconto. Sorteie um $envelope * e diga,
quanto vocé pagara pelo brinquedo?

- Vocé acertou? Parabéns, ganhou 100 pontos.

- Vocé errou? N&o se preocupe, vocé ganhou 50 pontos, mas 0 importante é que vocé
aprendeu a como calcular 25% de um determinado valor.

*$envelope: Nesta casa ha envelopes com valores diferentes para cada grupo. O grupo
escolhe o envelope e devera dizer quanto € 25% do valor contido no envelope. (Se a turma
possui 5 grupos, € interessante ter 5 valores diferentes, que serdo descartados na medida em que
tenham sido sorteados.)

CASA 5) Vocé foi ao mercado e ndo levou a lista de compras. Que prejuizo! Vocé s6
ganhou 50 pontos. Continue jogando e Fique Esperto! Da proxima vez, ndo esqueca de fazer
uma lista de compras.

CASA 6) Vocé estava com pressa e ndo comparou 0s pre¢os dos sapatos que vocé tanto
precisava. Na loja ao lado, 0s sapatos estavam mais baratos. Que prejuizo! Vocé sé ganhou 50
pontos. Da préxima vez, ndo seja apressadinho e compare 0s pregos.

CASA 7) Aqui sera colocado o problema adaptado da proposta de Paiva & Sa (2010,
p.433): Uma loja anuncia a venda de um aparelho celular por R$800,00, com duas
possibilidades de pagamento. (Figura 21)
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12 opgéo) A vista, por R$800,00;

2% opgdo) Pagamento de uma entrada de 50% e uma segunda parcela de R$500,00, paga
30 dias depois.

Sorteie um $envelope * e responda a questdo proposta.

*$envelope: Aqui haverd envelopes com perguntas diferentes relativas ao problema
proposto. (Dependendo da quantidade de grupos na turma, o professor podera elaborar outras
perguntas ou recolocar um envelope ja sorteado de volta no monte e embaralhar, para que possa
ser sorteado novamente em outra ocasido.)

- Qual é 0 nome que se da ao valor que se paga a mais sobre o total ou prestacdo de uma
compra?

- Qual 0 nome que se da a compra quando vocé nao paga o valor total no dia em que
adquire o produto?

- Quanto a mais estara pagando a pessoa que escolher a segunda opcdo de pagamento?

- O que vem a ser 0 Pagamento de uma entrada?

Independentemente da pergunta sorteada ou da resposta dada pelo grupo, a
determinacdo sera: Parabéns por ter chegado até aqui. Vocé ganhou 100 pontos. VVa para a nona

casa.

Figura 21 — Perguntas da Casa 7 - Trilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015

CASA 8) Aqui também sera colocado o mesmo problema adaptado da proposta de Paiva
& S& (2010, p.433): Uma loja anuncia a venda de um aparelho celular por R$800,00, com duas
possibilidades de pagamento.
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12 opcdo) A vista, por R$800,00;

22 opgdo) Pagamento de uma entrada de 50% e uma segunda parcela de R$500,00, paga
30 dias depois.

Sorteie um $envelope * e responda a questdo proposta.

*$envelope: Aqui haverd envelopes com perguntas diferentes das que foram propostas
na CASA 7.

- Quanto pagaré pelo produto, a pessoa que escolher a segunda opcdo de pagamento?

- O que vem a ser um pagamento a vista?

- De acordo com o grupo, qual seria a forma de pagamento que vocés escolheriam? Por
qué?

- Qual 0 nome que se da a compra em que o pagamento do produto é feito em prestacdes
ou parcelas?

Independentemente da pergunta sorteada ou da resposta dada pelo grupo, a
determinacgéo sera: Parabéns por ter chegado até aqui. Vocé ganhou 100 pontos. Va para a
décima casa.

CASA 9) Vocé precisa pensar antes de comprar, repita com o seu grupo: Eu quero?
Eupreciso? Eu posso?

Parabéns, missdo cumprida! Vocé chegou ao fim do jogo e ganhou 100 pontos.

CASA 10) Néo devemos comprar coisas inuteis ou fazer compras por impulso, repita
com o seu grupo: Pense para ndo se arrepender. Fique Esperto!

Parabéns, missdo cumprida! VVocé chegou ao fim do jogo e ganhou 100 pontos.

2.3.2.1 Algumas Consideracdes

A critério do professor, a Trilha do Poder podera ter continuidade na proxima atividade
gue iremos sugerir, ou ndo. Este jogo ndo é dependente de O Poder Mégico do Cartdo de
Crédito, mas sdo atividades que podem ser integradas. Os pontos ganhos nesta atividade
poderdo ser utilizados como salario do grupo na préxima atividade, a qual passaremos a
descrever em seguida.

E interessante também destacar, que nas casas da trilha, onde ndo ha problemas a serem
resolvidos, o professor pode incitar o debate em torno da proposi¢do apresentada, como é o

caso da casa 1 ou da casa 10. Ser& que as criancas concordam que quando vamos as compras
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devemos comprar apenas 0 necessario? O que seriam coisas inuteis? Estas e outras questdes
podem ser levantadas em torno do assunto.

Acreditamos que seja essencial que o aluno tenha espaco e liberdade para se expressar
e contestar as proposi¢cdes apresentadas nas casas do jogo, podendo modificar a redacdo das
afirmativas ou mesmo discordar de seu contetido. E importante destacar que esse jogo pode ser
um grande auxiliar para que o professor incite e desenvolva o poder de argumentacdo entre as
criancas. Fazendo com que hipdteses possam emergir, sejam reformuladas, avaliadas e por fim,
aceitas ou ndo, por eles mesmos.

Nas casas 7 e 8, algumas das perguntas propostas exigiriam que 0s alunos soubessem
conceitos como inflacdo e taxas de juro no periodo, o ‘valor do dinheiro no tempo’. Como esta
é uma atividade de iniciacdo a Educacdo Financeira, ressaltamos que simplificaces
matematicas foram admitidas de forma a tornar viavel a discussao dos temas em funcao da faixa
etaria e do nivel escolar dos alunos. Outro ponto fundamental, é que na Trilha do Poder, o
erroé tratado como oportunidade de aprendizagem.

O fato do jogo poder terminar na casa 9, antes da Ultima casa, também mexe com as
ideias e hipdteses que os alunos tém acerca dos jogos, em que para se ganhar ou terminar a

disputa, deve-se chegar ao final.

Figura 22 — Grupo de alunos realizando a atividade - Trilha do Poder

Fonte: AUTOR, 2015

Outro ponto curioso dessa atividade (Figura 22) é que ganha mais pontos 0 grupo que
termina depois; 0 grupo que na visdo dos alunos, é o grupo perdedor. O primeiro grupo a
terminar, passou por menos casas da Trilha do Poder, ou seja, teve menos oportunidades de
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acumular pontos. Enquanto que o Gltimo grupo a chegar ao destino, passou por mais casas e
acumulou mais pontos que 0s grupos que chegaram antes. Esta é uma disputa que subverte a
ordem das coisas, pois inverte o que se tem como estabelecido nos jogos em geral.

E uma atividade que da oportunidade ao professor de levar os alunos a pensarem sobre
0 porqué de, nesta trilha, o importante ndo é chegar primeiro, mas sim, passar pelo maior
namero de experiéncias, para poderem decidir e aprender a respeito de situagdes financeiras do
nosso cotidiano. Da mesma forma, em nossa vida diaria, nem sempre decidir rapido, é decidir
certo; o conhecimento e a experiéncia podem nos ajudar a resolver as situacoes, e as vezes,

precisamos de tempo para tomar as melhores decisdes.

2.3.3 Ideia I111: O Poder Mégico Do Cartéo de Crédito
Esta atividade trata-se de uma dindmica em que os alunos sao estimulados a irem as
compras munidos de um cartdo de crédito de R$3000,00, um limite generoso para os padrdes

de uma crianca de 10/11 anos.

12 Etapa da atividade:

1) Sugere-se que a turma seja dividida em grupos de 5 a 6 alunos, no maximo (de
preferéncia, que sejam 0s mesmos grupos da atividade anterior, caso o professor tenha decidido

integrar as atividades);

Figura 23 - O Poder Magico Do Cartéo de Crédito

Fonte: AUTOR, 2015
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2) Cada grupo recebe um cartdo de crédito com o limite de R$3000,00;
3) Cartas (Figura 23) feitas com encartes de lojas, contendo produtos do interesse das
criangas, sdo expostas pelo professor. As criangas sdo convidadas a comprar as cartas que

quiserem com seus cartdes de crédito.

2?2 Etapa da atividade:

Neste momento, o uso da calculadora é imprescindivel, pois da agilidade ao processo
de escolha dos produtos e do fechamento da fatura.

1) Hora da decisdo: reunidas em grupo, ap6s terem adquirido as cartas, as criancas
decidirdo com que mercadorias ficardo. Lembrando que a soma, do valor das mercadorias
contidas nas cartas, devera estar dentro do valor do limite do cartdo de crédito que receberam.

2) Confeccdo da fatura (Figura 24): uma vez tomada a deciséo, de que produtos poderdo
comprar, elas serdo convidadas a organizar a lista dos produtos comprados com seus respectivos
valores. Sera pedido que elas identifiquem os produtos e se 0s mesmos foram adquiridos a vista
ou a prazo; e sendo o caso, determinando o nimero de prestacdes escolhidas.

Figura 24 - Material utilizado na atividade - O Poder Magico Do Cartao de Crédito

Fonte: AUTOR, 2015

3?2 Etapa da atividade:

1) Pagamento da fatura: o grupo sera informado de que tera que pagar a fatura do cartdo
de crédito com os pontos (salario) que recebeu no jogo Trilha do Poder (Figura 25). Caso se
tenha optado em ndo realizar a atividade citada, o professor podera arbitrar ou sortear os valores

que corresponderdo aos salarios dos grupos.
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O ideal é que seja sempre uma importancia abaixo do valor do limite do cartdo de
crédito, pois a intengcdo é gerar uma situacdo-problema surpresa que se assemelhe a realidade
de um cidaddo comum que ndo manteve o controle dos seus gastos e acabou sendo surpreendido

por uma divida que ndo pode honrar.

Figura 25 - Contra-cheque - O Poder Mégico Do Cartédo de Crédito
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Fonte: AUTOR, 2015

2) Tomada de consciéncia: sendo o valor do limite do cartdo de crédito maior que 0s
pontos que 0s alunos conseguiram, provavelmente os grupos néo terdo dinheiro para arcar com
a divida feita. A intencdo, nesta etapa da atividade, € que os alunos sejam levados a se
perceberem dentro de uma situacdo de superendividamento. E agora? Como fardo para pagar
a fatura?

3) A decisdo: aqui cada grupo decidira qual a melhor forma de resolver o problema.

Que estratégias utilizardo para pagarem suas faturas?

2.3.3.1 Algumas Consideracdes

Sugere-se que as cartas de mercadorias sejam feitas com figuras de produtos coladas em
retangulos de cartolina ou papeldo. As figuras podem ser obtidas em encartes disponibilizados
gratuitamente pelas lojas, ou em jornais e revistas. Dependendo do que é possivel em sua sala
de aula, o professor também podera se utilizar de slides projetados por um Datashow, lancar
médo do proprio encarte impresso ou de sua versdo virtual; e entdo, a partir desses recursos, as

criancas vdo tomando nota das mercadorias que tém o interesse de comprar.
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Estamos nos preocupando em sugerir atividades que possam ser feitas em diferentes
salas de aula, mesmo naquelas que ndo dispdem de recursos sofisticados. Se ndo ha cartolina
ou papeldo, usa-se apenas os recortes do encarte. Se ndo ha encarte, que as proprias criancas
possam ser convidadas a confeccionar as cartas, desenhando os produtos, colocando seus pre¢os
e disponibilizando suas cartas para que sejam utilizadas pela turma durante a atividade. Se ndo
h& como imprimir as folhas para se confeccionar as faturas, que as mesmas possam ser feitas
no proprio caderno dos estudantes. O importante é que a atividade possa lhes permitir uma
experiéncia que faga com que produzam e ponham em prética seu conhecimento matematico,
enquanto possam ter a oportunidade de ultrapassar ou modificar hipéteses estabelecidas.

De maneira recorrente, muitos pais e familiares relatam que as criancas tém a sensacao
de que o cartdo de crédito € como se fosse um passe de magica para a aquisi¢cdo dos produtos
desejados. Ao alegarem que ndo tém dinheiro, os pequenos logo fornecem a solucéo aos pais:
E s6 passar o cartao!

Assim, desejamos ressaltar, que o ponto crucial desta atividade é levar o estudante a
perceber que o0 uso do cartdo de crédito gera uma fatura, uma conta que deve ser paga. Buscamos
com esta tentativa, interferir nas hipoteses que a crianca tem a respeito desse instrumento
financeiro, que ja faz parte de sua vida diaria.

A partir das discussfes emanadas, podemos extrapolar e abordar situac6es da vida real
onde sabemos que o salario que se ganha ndo € apenas para pagar o cartdo de crédito, mas que
existem outras despesas e gastos com o0s quais devemos arcar mensalmente. Também podemos
apresentar e trabalhar com instrumentos que podemos utilizar para fazer um bom planejamento
e o controle eficiente de nossas financas, como € o caso das planilhas de planejamento

financeiro.

2.3.4 Ideia IV: Histdrias em Quadrinhos: HQ — Financeira

As Histdrias em Quadrinhos (HQ) podem ser uma rica fonte de trabalhos criativos, tanto
para 0s professores quanto para os alunos.

Através das HQ os alunos podem criar situacdes ou propor problemas, utilizando-se de
diversos softwares gratuitos disponiveis na internet, como é o caso do HagaQué (Figuras 26 e

27), como apresentamos a sequir.
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Figura 26 - HQ — Financeira — O Celular da Juju |
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Fonte: AUTOR, 2016

Figura 27 - HQ - Financeira — O Celular da Juju 1l
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O professor poderd escolher um software que melhor Ihe convier para iniciar 0s
trabalhos, ou propor que os alunos encontrem ou usem algum que ja conheca.

As HQ podem servir para introduzir um tema, apresentar conceitos, deflagrar uma
discussdo ou abordar diversos assuntos, assim como dar oportunidade aos estudantes de
participarem ativamente do processo educativo, criando suas histdrias.

Dentre os softwares disponiveis, escolhemos o HagaQué, desenvolvido pelo Nucleo de
Informética Aplicada a Educacdo (NIED - UNICAMP), por oferecer ao aluno/usuério a op¢édo
de poder utilizar suas fotos, dos seus colegas ou qualquer outra imagem de dominio publico

franqueada na web.

2.3.5 Ideia V: Planilhas de Planejamento Financeiro (PPF)

As Planilhas de Planejamento Financeiro nos trazem uma oportunidade riquissima de
trabalharmos com organizacéo e classificacdo de rendas e gastos, ocasionando diversas chances
ao professor para consolidar conceitos matematicos condizentes com o trabalho desenvolvido
no sexto ano. O que indicamos a seguir € uma atividade basica, da qual o docente podera se

utilizar para propor e estender conceitos matematico-financeiros importantes.

DICAS PARA O PROFESSOR?®
PLANILHA DE PLANEJAMENTO FINANCEIRO (PPF)

As Planilhas de Planejamento Financeiro (PPF), que costumam ser utilizadas para o
controle de gastos, sdo complexas e de dificil entendimento para a maioria das pessoas.

Nesta atividade pretendemos que as criancas tenham nocdo de como essas planilhas séo
organizadas e percebam sua funcdo principal, que € servir de base para que as pessoas € as
familias planejem sua vida financeira.

A utilizacdo das PPF faz com que as pessoas tenham consciéncia do cenario financeiro
em que se encontram, que pode ser:

Cenério financeiro desequilibrado: quando se gasta mais do que se ganha. Em nosso

pais € comum encontrar familias financeiramente desequilibradas, que gastam mais do que

% Texto adaptado da video-aula 4, contida no Curso Finangas Pessoais e Investimento em Acfes (BM&F
BOVESPA, VEDUCA), http://www.veduca.com.br.


http://www.veduca.com.br/
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recebem e tém grandes dificuldades para formar poupanca. Vivem longos periodos endividadas
porque para cobrir os gastos, utilizam-se do crédito, tomando empréstimos, financiamentos, etc.

RECEITAS — DESPESAS <0

Cenério financeiro equilibrado: quando se gasta menos do que se ganha, onde é possivel

dispor de um saldo para formacéo de poupanca.

RECEITAS — DESPESAS = SALDO PARA POUPANCA

Cenario financeiro ideal: aconselhado por diversos consultores financeiros é o cenario

equilibrado onde ocorre 0 Pague-se primeiro!, quer dizer, antes de comecar a gastar e pagar as
dividas, o individuo faz uma reserva de pelo menos 10% das suas receitas para a formacao de

uma poupanca.

RECEITAS - 10% PARA POUPANCA = SALDO PARA DESPESAS

lanei .

Em geral, as PPF sdo organizadas de acordo com a destinacdo das receitas e despesas,

COMO Se segue:

Quadro 1 - Receitas

_ ﬂ Todo dinheiro que se ganha e do qual se dispde.

Salario, aluguel recebido, pensdo, horas extras, 13° salario, férias, outros.

Fonte — AUTOR, 2016



44

Quadro 2 - Investimentos

_ ﬂ Todo dinheiro que se reserva para ser usado no futuro.

L ‘ Ac0es, tesouro direto, caderneta de poupanca, previdéncia privada, outros.

Fonte: AUTOR, 2016

Quadro 3 — Despesas Fixas
mmm) | S3o aquelas despesas em que seu valor € 0 mesmo todo més
Ou variam muito pouco.

HABITACAO Pagamento de aluguel, condominio, prestacdo da casa,

diaristas, outros.

TRANSPORTE Prestacédo do carro, seguro do carro, mensalidade de
estacionamento fixo, outros.
SAUDE Plano de satde, manutencdo do aparelho ortodéntico,...
EDUCACAO Mensalidade do colégio, faculdade, cursos,...
IMPOSTOS IPTU, IPVA IR,...
OUTROS Seguro de vida,...

Fonte: AUTOR, 2016

Quadro 4 — Despesas Variaveis
S&o aquelas despesas que acontecem todo més, mas o valor
ndo é fixo ou podemos tentar reduzi-lo.

L

HABITACAO Luz, agua, telefone fixo e celular, gas, mensalidade da
TV acabo, internet, ...
TRANSPORTE Metrd, 6nibus, combustivel, estacionamento, ...
SAUDE Medicamentos, ...
ALIMENTACAO Supermercado, feira, padaria, sacolao, ...
CUIDADOQOS PESSOAIS Cabeleireiro, manicure, barbeiro, academia, ...

Fonte: AUTOR, 2016
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Quadro 5 — Despesas Extras

=) S0 0s imprevistos. Aquelas despesas extraordinarias para
as quais devemos estar preparados quando acontecem.

L

SAUDE Médico, dentista, hospital, ...
MANUTENCAO/PREVENCAO Carro, casa, ...
EDUCACAO Material escolar, uniforme, ...

Fonte: AUTOR, 2016

Quadro 6 — Despesas Adicionais (ou Evitaveis)

— :
S&o aquelas despesas que ndo precisam acontecer todos 0s
meses e poderiamos evitar, em caso de necessidade.

LAZER Cinema, passeios, restaurantes, lanches e outras
diversoes.
VESTUARIO Roupas, calgados, acessorios, ...
OUTROS Presentes, ...

Fonte: AUTOR, 2016

As informac6es dadas até aqui sdo para que o Professor que nunca tomou contato com
uma PPF possa se basear para se organizar e orientar seus alunos.

A organizacao das despesas ndo segue uma classificacdo rigida, pois cada uma deve ser
avaliada de acordo com a realidade de cada familia. Por exemplo, a despesa com
estacionamento, se € paga por més é uma despesa fixa, se é consequéncia de utilizacbes
esporadicas, passa a ser uma despesa variavel.

O mesmo acontece com as despesas de manicure ou cabeleireiro. Sdo despesas com
cuidados pessoais que comumente sdo classificadas como despesas variaveis. Entretanto, para
uma pessoa que tem como profissao ser secretdria, fazer as unhas, ou cuidar dos cabelos, ndo €
algo que aconteca quando necessario, mas € um servico que pode tornar-se obrigatério para a

profissional em questdo. Uma despesa que seria varidavel, passa a ser despesa fixa.
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Figura 28 - HQ — Financeira — Planejando com Juju

Hoje a Juju acordou com
problema

Ahhh...
SO o papis
podera me

salvar!

fazendo

Nnao sei
se vai
fechar.

vocé poderia
me ajudar

a organizar
as contas.

\ ~ SpiaMath o -
M 74 Z;,msmm..- Planejando com Juju

para resolver.

Preciso de maquiagem
nova para dar um up
no_meu look!

Xii, !
Nem sei se
vai dar pra

Hora
extra???

Ja vi que
vou ter

que salvar
O papis.
— gt

O que eu facoooo0?

Fonte: AUTOR, 2016



Figura 29 - Despesas da Familia da Juju
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Contas da familia da Juju no més de fevereiro

Fonte: AUTOR, 2016




Figura 30 - Planejando com Juju |
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L AN
SpigMath . -
e spresenta.  Planejando com Juju

Ajude a organizar asfinancas dafamilia da Juju, levando em conta as anotagdes que ela fez:

- Saldvio do papis: R$ 2400,00
- Saldrio da mamis: R$ 1.200,00

~ Minha mawmis é hipertensa e costuma fazer uso de medicamentos regularmente.
Ela trabalha como secretdria de um laboratorio médico e vai para o trabalho de
Oinibus que é pago com o auxilio-transporte fornecido pela empresa.

- Meu papis € motorista particular de um advogado, durante a semana ele usa o
carro do patrao. S6 utiliza o carro da familia nos fins de semana.

- Este més foi necessdrio comprar algumas toalhas para nossa casa e também algum
material escolar para a volta as aulas. O IPVA & uma despesa fixa que poderia ser
parcelada, mas meus pais decidiram pagar a vista com desconto.

- Para atender nosssa familia, precisamos comprar um botijao de gds por més.

PASSO 1 - Recorte a folha que tem as contas da familia da Juju. Divida em dois grupos:
a)despesas que sempre acontecem e; b)despesas que acontecem de vez em quando.

PASSO 2 — com ajuda do seu professor e dos seus colegas, tente registrar cada grupo
formado em uma das tabela a seguir. (DICA: despesas que sempre acontecem podem ser FIXAS

ou VARIAVEIS. Despesas que acontecem de vez em quando, podem ser ADICIONAIS ou EXTRAS.)

DESPESAS FIXAS DESPESAS VARIAVEIS
Se economizar, o valor VALOR Se economizar, é possivel VALOR
pouco mudara. baixar o valor.
TOTAL TOTAL

Fonte: AUTOR, 2016
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Figura 31 - Planejando com Juju 11

F..

./
" BpigMath
\ — 1 % e .
J"@} 7 mresentn...  Planejando com Juju
DESPESAS ADICIONAIS VALOR
DESPESAS EXTRAS VALOR (ou EVITI'\VEIS) S3o
Nem sempre acontecem, despesas que podemos
mas sdo necessarias. evitar.
TOTAL TOTAL
RECEITAS TOTAL

Salario da mamae + Saléario do papai =

PASSO 3 — some todas a DESPESAS e subtraia do total de RECEITAS.

TOTAIS
DESPESAS TOTAL RECEITAS
s DESPESAS
VARIAVEIS DIFERENCA
EXTRAS
ADICIONAIS
SOMA Sera que vai dar para

omprar a maguiagem

Fonte: AUTOR, 2016
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Portanto, o que pretendemos com esta atividade, ndo é que as criancas saibam definir
rigidamente cada despesa, mas que elas passem pela experiéncia de analisar a natureza das
despesas, questionando e formulando hipéteses a partir das préprias vivéncias, das de seus
colegas e da realidade da familia da Juju (Figura 28), como proposta na atividade.

Esta é uma atividade que poderia ser desenvolvida a partir de circunstancias totalmente
reais. Mas situacdes que envolvem gastos e ganhos, como salarios dos familiares, faturas de
cartdo de crédito e dividas, podem gerar constrangimentos e envolver questdes éticas que
podem vir a dificultar o andamento do trabalho em sala de aula.

Aqui, recorrer a semi-realidade, ndo se tornou apenas necessario, mas indispensavel.
N&o queriamos incorrer num gesto que sabemos ser invasivo e desconfortavel para a maioria
das pessoas. Por isso, decidimos criar a familia da Juju, uma familia ficticia, mas com
contribuicdes trazidas pelos préprios alunos.

Ao serem perguntados sobre as despesas e ganhos que uma familia poderia ter, os
estudantes foram fazendo sugestes que aos poucos foram formando o perfil da familia que
imaginavamos. E que ficou muito préximo do perfil das familias de muitas das criangas que
estudam na escola (Figura 30).

As profissdes escolhidas, as girias utilizadas, como mamis e papis para se referirem ao
pai e & mée, surgiram nas conversas com o0s estudantes, assim como o imposto que foi por eles

citado, o Imposto sobre a Propriedade de Veiculos Automotores (IPVA).

2.3.6 Ideia VI: Organizando a Lista de compras

Esta atividade é uma situacdo que tem a intencdo de deflagrar a discussdo em torno da
necessidade de se planejar fazendo-se uma lista, antes de se ir as compras.

O principal objetivo € que as criangas possam conversar entre si e organizar os itens de
acordo com experiéncias proprias. Sem a pretensdo de que haja uma resposta certa ou errada,
na disposicdo de cada produto, levando-os a perceber o que é adequado ou ndo. Além de
perceberem, que cada mercado pode ter arrumacdo ou classificac@es diferentes. E a partir de
suas experiéncias pessoais e da discussdo em sala de aula, também refletirem a respeito do
porqué de ser importante o habito de se fazer uma lista de compras.

Esta é uma atividade que pode dar margem a outras atividades, pois esta € a lista da Juju.
Como seriam as listas que os alunos fariam para suas casas? Que itens selecionariam? De que

forma organizariam?



Figura 32 - Lista de Compras
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m SfiﬁMWl:f»
nyresantn. a3

Organizando a Lista
de Compras

Juju fez uma lista de compras, mas quando chegou ao mercado percebeu que a lista estava
desorganizada e ela iria perder muito tempo para encontrar tudo o que havia na lista. Ajude a
Juju a organizar sua lista de compras e a perder menos tempo no mercado.

Lista de Compras

Cereais / Produtos de Mercearia

5 kg ARROZ

2 kg FEJAO

3 kg FRANGO

3 pc. BISCOITO

6 PAES

200g PRESUNTO

300g QUELIO

Carnes e frios

200g MACA

2 un. DETERGENTE

1 cx. SABAO EM PO

1 un. ESPONJA

3 pc. PAPEL HIGIENICO

400g ACHOCOLATADO

Higiene e limpeza

2 un. CREME DENTAL

2 pésde ALFACE

4 litros REFRIGERANTE

10 kg ACUCAR

3 litros SUCO

1 molho de COUVE

1 kg FARINHA DE MESA

Bebidas

1lkg SARDINHA

1 un. VASSOURA

25 kg LINGUICA

2 pc. FOSFORO

500g TOMATE

Hortifruti

Padaria e matinais

Por que se deve fazer uma lista de compras?

Outros

Fonte: AUTOR, 2016
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A partir desse tema poderiamos iniciar um projeto que envolvesse a pesquisa de
precos dos itens da lista em diversos estabelecimentos. Fazer comparagdes, estimativas,
apresentacdo de gréaficos e dados estatisticos dos itens pesquisados, entre outras ideias

relacionadas aos conteldos matematicos.

2.3.7 Ideia VII: Para se Introduzir o Assunto na Reunido de Responséaveis

O envolvimento dos responsaveis é de suma importancia para o processo de
aprendizagem das criancas. Portanto, 0 que aqui propomos sao ideias de videos que podem
ser utilizados na integra, ou em parte, para incluir os pais neste processo. Cada professor
saberd adaptar o assunto, e o recurso didatico, de acordo com a realidade da escola em que
trabalha.

Figura 33 - Reunido de Responsaveis |

TV Educac3o Financeira
Utilize o Episddio 19 na reunido de Responsaveis.

https://youtu.be/047c5QtNoRI

ou

https://www.youtube.com/watch?v=047c5QtNoRI&feature=youtu.be

Fonte: AUTOR, 2016

Os videos indicados (Figuras 33 e 34) sdo apenas sugestdes, para lembrar ao professor
que ele podera lancar médo desses recursos e buscar materiais mais adequados ao trabalho que

vem realizando com seus alunos.
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Figura 34 - Reunido de Responsaveis 11

Uma licdo de cidadania
Utilize o Episodio “A diferenca entre Consumo e Consumismo” na reunido de Responsaveis.

https://voutu.be/xXRURt31Cw4

ou

https://www.youtube.com/watch?v=xXRURt31Cw4

Fonte: AUTOR, 2016

2.3.8 Desconstruindo Barreiras — Consideracgdes sobre a Secéo ldeias

As experiéncias que aqui nos propusemos a descrever, tentam romper com a concepgao
tradicional do ensino de Matematica se apropriando de uma perspectiva renovadora (HOFF,
1996), apostando numa mudanca de postura, baseada nos aspectos a seguir:

1)“Forma bilateral de compartilhar o conhecimento” (NUNES, 1993, p.90);

ii)“Analise do erro numa postura de remediacdo” (SZTAJN, 1994, p.116);

iii)“A busca de uma relacdo amistosa alunos x matematica” (SZTAJN, 1994, p.118).

No movimento de amplificacdo e expansdo do seu conhecimento, o sujeito que aprende
deve ser o protagonista do seu processo de aprendizagem, pois “conforme estabelece relagdes
e se comunica, desenvolve-se cultural e socialmente” (MELLO & TEIXEIRA, 2012, p.3),
confirmando que o “conhecimento ndo esta no sujeito nem no objeto, mas na intera¢do entre
ambos” (Idem).

Os trés aspectos anteriormente apresentados sao uma forma de critica e recusa ao ensino
bancéario (FREIRE,2000, p.27), na tentativa de construir uma prética docente que se faca

presente e contribua com a formacdo humana de todos os envolvidos no processo de
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aprendizagem. Valorizando saberes e praticas, trazidos por professores e alunos, no sentido de
superar a superficialidade dos conhecimentos matematicos, alcancando a sistematizacdo e
formalizacdo do conhecimento produzido ao longo da Historia da Matematica.

Quando propusemos estas dindmicas tivemos a intencdo, ndo de criar um ambiente
competitivo, mas um ambiente colaborativo e que propicie a abertura de discussdes a respeito
de atos e comportamentos de consumo.

N&o esperamos que as respostas sejam uniformizadas ou inquestionaveis, e sim o ponto
de partida para uma reflexdo coletiva, pois enquanto as criangas assimilam e constroem

conceitos matematicos, também processam conceitos basicos de Educacdo Financeira.

2.4 Contate o Spig

Na quarta e Ultima secdo do Portal SpigMath teremos um canal de comunicacéo, a todos
que quiserem enviar suas davidas, questionamentos ou sugestdes de atividades, que poderao
ser publicadas no site, respeitando-se e divulgando-se a autoria dos colaboradores.

O acesso as informacdes e 0 contato para perguntas ou ddvidas poderao se dar através
do endereco eletrénico proprio do site ou de pagina na rede social Facebook (Figuras 36 e 37).

Figura 35 - Contate o Spig

Fonte: AUTOR, 2016
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Pretendemos que Contate o Spig seja um canal aberto de didlogo com trocas de
experiéncias, dicas, divulgacdo de eventos e informacBes, ndo apenas sobre Educacdo
Financeira, mas também tudo que a envolve, nos campos de Educagdo, Matematica, Financas,

Economia, Tecnologia e Educacdo Matematica.

Figura 36 - Contate o Spig — E-mail

Contato - Sf?.mj ;

Pergunte que o Spig responde.

Vocé também pode compartilhar suas ideias.
Respeitamos sua autona.

Fonte: AUTOR, 2016, http://spigmath.wix.com/spig#!contact/c2q4

O portal SpigMath, foi concebido como um recurso didatico, um instrumento, que
segundo Rangel (2005, p.25), pode ser utilizado para fins de ensino/aprendizagem. N&o € um
produto fechado e acabado, mas seu contetido sera passivel de ser empregado, modificado ou
adaptado de acordo com as necessidades e a realidade dos professores que o acessarem. Este
trabalho envidara esforcos para que o portal seja uma referéncia de sugestdes em EF, uma vez


http://spigmath.wix.com/spig%23!contact/c2q4
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que valoriza o papel do professor e o consistente trabalho ja realizado por diversos especialistas
de instituicdes empenhadas na promogéo da Educacéo Financeira no Brasil.

Figura 37 - Contate o Spig — Facebook
] B soioman i i

Pagina Mensagens Notificacdes Informacées Ferramentas de publicacao Configuracées Auda -~

ESTA SEMANA

0
Curtidas na Pagina

33
Alcance das
publicacdes

0
Cligues no site
SpigMath
Educa<}50 I Recentes
2016
Linha do Tempo Sobre Fotos Curtidas Mais ~
Q Procurar por publicacdes nesta Pagina Status |[] Fotolvideo [E] Oferta, Evento + &~
59 curtidas d Escreva aige
oor | ~
26 de fevereiro as 07:00 A
CURTIDAS DESTA PAGINA > Cartdo de Crédito ESTA SEMANA
Aliado ou vildao?
O que acontece quando se deixa de pagar uma divida no Cartao de 0
.‘m{_ BM&FBOVESPA - A Nova Bolsa Crédito? Curtidas na Pagina
‘ 33
FATURA 3 Alcance das
. : | publicacdes
€= cvMEducacional ‘ |
|
- 0
= ’ \ Cliques no site
‘/
Educagio Financeira nas Escolas { H \
\ ':’40; | nng ““‘ Rece
\K.b ﬂ 3 ecentes

Portugués (Brasil) - English (US) - Espariol +
Francais (France) - Deutsch - Italiano

?‘.’ 2016

22 pessoas alcancadas Impulsionar publicacéo

Fonte: AUTOR, 2016, https://www.facebook.com/spigmath/

2.5 Quem somos

A fim de informar aos visitantes e usuarios a respeito dos autores do website e no intuito
de esclarecer sua natureza e proposito, inserimos o botdo ‘Quem somos’, com um link para tais

informacdes.


http://www.facebook.com/spigmath/

Fonte:

Figura 38 — Botdo — P4gina ‘Quem Somos’

Home Mundo Finangas Links

AUTOR, 2016, http://spigmath.wixsite.com/spig/quem-somos

Ideias

Quem Somos

Contato
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http://spigmath.wixsite.com/spig/quem-somos
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3 Consideracdes Finais

Quando iniciamos essa pesquisa, tinhamos o intuito de, através de nossos estudos,
criarmos algo inovador que ajudasse na promocao da Educacéo Financeira. Entretanto, com o
avanco dos trabalhos, fomos descobrindo e garimpando uma infinidade de ideias, materiais e
acOes muito boas e que ndo estavam sendo usadas em sala de aula, pelo simples fato desses
recursos ndo serem do conhecimento dos educadores. Percebemos que boas ideias e acgoes
inovadoras haviam muitas, mas a maioria continuava subutilizada e longe das escolas.

Tendo-se em vista esse panorama, além da criacdo de atividades para sala de aula,
dirigimos nossos esforgos para implementar um ambiente onde fosse possivel compartilhar
ideias e divulgar as ja existentes e disponiveis na web. O ambiente virtual SpigMath surgiu com
a finalidade de ser também um canal de troca de experiéncias e espago de referéncia para se
buscar recursos de Educagéo Financeira.

As atividades propostas neste Produto educacional tém a ver com a realidade da
localidade em que se realizou a pesquisa, no bairro de Guaratiba, na Zona Oeste do Rio de
Janeiro. Buscamos trabalhar a realidade dos estudantes, com eles e por eles; em um ambiente
colaborativo e que pudesse propiciar a abertura de discussdes a respeito da legitimidade e
importancia dos atos de consumo em que estdo imersos. E assim, cada Professor em sua
localidade, podera se utilizar do conteldo do website para incrementar sua prética diaria, de
acordo com suas necessidades e especificidades.

Mas quando falamos em educar financeiramente um individuo, ndo podemos esquecer
de que esta € uma tarefa muito dificil. Envolve questionamentos muito antigos da Histéria da
Educacdo, em que ha muito nos perguntamos como transformar conhecimento adquirido em
comportamento. Tal busca abrange aspectos ndo s6 cognitivos, como também psicologicos e
emocionais que afetam posturas comportamentais e tomadas de decisdo que ultrapassam a
simples detencdo de um conhecimento.

Nossa aposta na Educacdo Matematica Critica como meio de conduzir o processo de
ensino-aprendizagem-acdo, vem da grande possibilidade de se gerar uma mudanca de
comportamento decorrente do ato de pensar e refletir ao se relacionarem entre si, 0
conhecimento, o professor e os alunos. Ainda que o comportamento seja mantido apds a
experiéncia, uma mudanca pode ter ocorrido. Aquele comportamento, antes automatizado, pode

entdo, ter se tornado fruto de uma decisdo.
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Acreditamos que para um processo tdo complexo, que envolve tantas variaveis, torna-
se urgente e necessario atentar para a consolidacdo da formacdo docente. E arriscamos dizer
que sem a adesdo dos professores, 0s objetivos tracados dificilmente serdo alcangados. E ainda
que haja adesdo, sem professores bem preparados, o cumprimento dessa tarefa ficara
prejudicado. Mais do que materiais, recursos e leis, o foco da agdo, para que a Educacédo
Financeira se concretize, deve ser visando a Formacdo do Professor.
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