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O Produto Educacional aqui apresentado se insere no contexto de uma
investigacdo de pesquisa de mestrado profissional, desenvolvida no
ambito do Mestrado Profissional em Educacao Profissional e Tecnologica
(ProfEPT),que objetivou analisar de que maneira a utilizagdo de um jogo
educativo pode contribuir para a formacao integrada de alunos do Curso
Técnico em Meio Ambiente. Nesse sentido, optou-se por desenvolver um
jogo educativo como Produto Educacional denominado Batalha Ambiental,
este consiste em um jogo de cartas com perguntas e respostas, no formato
de Quiz. Assim, trata-se de uma competicdo (uma batalha) dirigida que
podera ser realizada tanto de forma coletiva (entre equipes) quanto
individual (entre participantes) e tem por estratégia abordar a Educacao
Ambiental através dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Agenda 2030 proposta pela ONU (UNESCO, 2017) incorporada a
conteudos das disciplinas técnicas e de formacgao geral. O jogo pretende,
ainda, contribuir para a compreensao de complementaridade entre a
agenda global e a realidade local, articulado ao processo formativo dos
alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente, na perspectiva da formacao
humana integral. Por conseguinte, Batalha Ambiental foi pensado e
planejado de modo a envolver toda turma, como uma atividade coletiva
colaborativa que, a0 mesmo tempo, propusesse momentos de cooperagao
e competicdo. Portanto, visa a favorecer o processo de formacgao
omnilateral dos futuros técnicos em Meio Ambiente, sob o viés da
interdisciplinaridade e da sustentabilidade, além de ressaltar a importancia
da Educacdo Ambiental em todo processo educativo.

Palavras-chave: Batalha Ambiental; Jogo Educativo; Desenvolvimento
Sustentavel; Formacao Integrada.

Abstract

The Educational Product presented here is part of a professional master's
research investigation, developed within the scope of the Professional
Master in Professional and Technological Education (ProfEPT), which
aimed to analyze how the use of an educational game can contribute to the
training of students from the Technical Course in the Environment. In this
sense, it was decided to develop an educational game as an Educational
Product called Environmental Battle, which consists of a card game with
questions and answers, in the form of Quiz. Thus, it is a competition (a
battle) directed that can be carried out both collectively (between teams)
and individually (between participants) and its strategy is to address
Environmental Education through the 17 Sustainable Development Goals
(ODS) of Schedule 2030 proposed by the UN (UNESCO, 2017) incorporated
into the contents of technical disciplines and general training. The game
also intends to contribute to the understanding of complementarity
between the global agenda and the local reality, linked to the training
process of the students of the Technical Course in Environment, in the
perspective of integral human formation. Therefore, Environmental Battle
was thought and planned in order to involve the whole class, as a collective
collaborative activity that, at the same time, proposed moments of
cooperation and competition. Therefore, it aims to favor the omnilateral
training process of future technicians in the Environment, under the bias of
interdisciplinarity and sustainability, in addition to highlighting the
importance of Environmental Education in the entire educational process.

Keywords: Environmental battle; Educational Game; Sustainable
Development; Integrated Training.



Apresentacao

O produto educacional aqui apresentado se insere no contexto de uma investigagao
de pesquisa de mestrado profissional desenvolvida no ambito do Mestrado Profis-
sional em Educacéao Profissional e Tecnologica (ProfEPT), que objetivou analisar de
que maneira a utilizagcao de um jogo educativo pode contribuir para a formagao inte-
grada de alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente. A proposta surgiu a partir da
. inquietacdo, entre outras, de nédo se encontrar, de modo geral, publicacées que
tratem da triplice relagao entre jogo, Educagao Ambiental e formacgao integrada.

Dessa forma, optou-se por desenvolver um jogo educativo como Produto Educacio-
nal, denominado Batalha Ambiental, o qual consiste em um jogo de cartas com per-
guntas e respostas, no formato de Quiz. Assim, trata-se de uma competicao (uma ba-
talha) dirigida que podera ser realizada tanto de forma coletiva (entre equipes)
quanto individual (entre participantes) e tem por estratégia abordar a Educacao Am-
biental através dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda
2030 proposta pela ONU (UNESCO, 2017) incorporada a conteudos das disciplinas
técnicas e de formacao geral.

O jogo Batalha Ambiental foi pensado e planejado de modo a envolver toda turma,
como uma atividade coletiva colaborativa que, ao mesmo tempo, propusesse mo-
mentos de entretenimento por meio da competi¢ao. Portanto, visa a favorecer o pro- .
cesso de formacao omnilateral dos futuros técnicos em Meio Ambiente, sob o viés da
interdisciplinaridade e da sustentabilidade, além de ressaltar a importancia da EA em
todo processo educativo.

Portanto, este Produto Educacional enfatiza o conceito da Educacao Profissional e
Tecnolégica (EPT) que visa uma formacdo humana integral, bem como contribui de
forma significativa para o cumprimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustenta-
vel (ODS).
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MANUAL DE
INSTRUCOES

BATALHA AMBIENTAL é um jogo de cartas
de perguntas e respostas no formato de
QUIZ para ser utilizado como recurso
educativo, abordando os conteudos de
Educagdo Ambiental de forma divertida e
descontraida.

Objetivo:
Vencer a competicdo, somando o maior
numero de pontos.

Elementos:

34 Cartas com perguntas e respostas
02 Cartas coringa

02 Placas de sinalizagéo

17 Fichas de subsidios Tedricos

Participantes:

Dinamizador

Juiz: Avalia a competigcéo

02 Equipes que disputam entre si
Marcador de pontos:Registra as
pontuagdes de cada equipe.

Sugestdes

A placa podera ser substituida por outro
objeto de preferéncia, por exemplo um
lenco.

Caso haja necessidade, o dinamizador
podera assumir também a fungdo de juiz e
marcador de pontos.

A competi¢do também podera acontecer de
forma individual, ou seja, com duelo entre
02 jogadores entre si. |

COMO JOGAR

- ————— - —————————— )

| PREPARAGAO ) , 4 FICHADE suBsiDIOS

i Cada equipe deve escolner um “AVATAR" 1 A5 17 fichas de subsidios - 1 referente a

{ para si (simbolo da competicdo) € |} 343 ODS - servem como material de apoio ¥ FIM DO JOGO

i selecionar um lider representante para i ¢ consulta. Estas tem por finalidade Ao se findar todas as cartas, os pontos de

i responder as questqes. A equipe podera E orientar sobre as possibilidades de cada equipe erao somados. ‘Em caso de

! confabular entre si, mas somente a ! utilizago das cartas, apontando objetivos empate, utiliza-se a carta coringa.

1 , z . )

i :zng::: f?:all'der devera ser aceita como E de aprendizagem e sugere temas para O # CARTA CORINGA

§ 1osP ' 1 desenvolvimento de competéncia Carta com pontuacdo diferenciada. A
; relacionado a ca_da OPS. ngo, se equipe da vez escolhe a carta.

. 1 apresenta como orientagao de utilizagao,
INiCIO DO JOGO ' podendo ser adaptado em contextos ~ * VENCEDOR

1

A ordem do jogo sera definida pelo método
de preferéncia do grupo. A partir dele,
havera revezamento entre os participantes
em sequéncia, finalizando sempre com o
segundo a jogar.

A quantidade de cartas a serem utilizadas
devera ser definida pelo dinamizador, que
podera estabelecer o nimero de cartas ou
optar pela totalidade delas.

diversos. Vence a Batalha a equipe que somar

0 maior nimero de pontos.

o CAD

0JOGO

A primeira equipe a jogar devera escolher
uma carta e entregar ao dinamizador sem
ler o seu conteido. O dinamizador lera a
pergunta com trés opgdes de respostas e
apenas uma alternativa correta. Responde,
a pergunta o jogador (ou equipe) que
sinalizar primeiro. Se a resposta estiver
correta, a equipe € pontuada, caso
contrario deixa de pontuar. Em seguida, a
equipe ou jogador adversario também
escolhe uma carta e entrega ao
dinamizador, seguindo essa mesma
sequéncia até a finalizagéo das cartas.




Placa para Sinalizagao

Imprimir 2 vias
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VALE 30 PONTOS

De acordo com o CONAMA é
considerado impacto ambiental
qualquer alteragao fisica, quimica
ou biolégica que afetam:

a) A saude e o bem estar geral

b) Os resultados econémicos

de Meio A

M

VALE 10 PONTOS

Para proteger e restaurar o
ecossistema relacionado a agua
é preciso entender que a poluicao
por eutrofizacao pode causar:

a) Surgimento de novas espécies
b) Aumento de plantas aquaticas

c) Mortandade de peixes w

efeito estufa e os impactos
ambientais é necessario que
as industrias adotem:

a) Medidas de seguranca

b) Capacitagido de pessoal

c) Produgéo sustentavel

VALE 20 PONTOS

u Usar o solo de forma inapropriada
gera muitos problemas ambientais.
Para reduzir o impacto ambiental
é preciso desenvolver:

/i
o
- a) Alimentos transgénicos N
b) Agricultura familiar
c) Agricultura convencional
Resp: B “
\ L /&

Acabar com todas as formas de
discriminagdo contra as mulheres e
meninas é uma agao para alcangar “

a igualdade de género, que
contribui para:

b) Empoderamento feminino

c) Violéncia contra a mulher

O turismo sustentavel contribui
para o crescimento econémico e o
trabalho descente, pois gerencia as |g
|

atividades econémicas, sociaise 4
ambientais sem desprezar:

a) O foco econémico
b) A integridade cultural

c) O transporte local

Uma das metas do ODS 1 é acabar
com a pobreza em todas as suas
dimensdes. Qual alternativa
NAO é uma agido de combate
a pobreza?

+ a) Inclusio Social

b) Politicas Sociais

c) Distribui¢do de sopao

VALE 30 PONTOS

Em 1997, aconteceu no Brasil a
| Conferéncia Nacional de Educagao
Ambiental, que definiu a Educacao
Ambiental como:

/ a) Essencial para a educagéo formal

b) Paralela a educagio formal
c) Desnecessaria a educagio escolar

 VALE 10 PONTOS

A energia nao renovavel é um tipo
de energia que polui o ambiente,
contribui para a chuva acida e o

aquecimento global. E um tipo
de energia NAO renovavel:

a) Edlica
b) Hidrelétrica

¢) Energia nuclear

o
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VALE 10 PONTOS

Os impactos ambientais podem

. ser positivos ou negativos.

E considerado impacto ambiental
positivo:

N a)Reduzir a biodiversidade

| b)Promover o bem estar de todos/as

c)Incentivar a mutagio genética

VALE 30 PONTOS

Em relagdo a agua potavel e
saneamento, pode-se dizer que

o processo causado pelo excesso|

de dejetos organicos despejados
nos cursos hidricos é:

a)Eutrofizagdo

c)Fosferagao

Para promover a industrializagao
sustentavel e fomentar
a inovacgao. E preciso:

VALE 30 PONTOS

M O uso do solo de forma

inapropriada gera muitos

| problemas ambientais.

d Que tipo de sistema tem por

ﬂ objetivo unir a agricultura e
a conservagao ambiental? !

a)Agroflorestais

b)Agricultura familiar

c)Permacultura

Uma das formas de garantir a
igualdade de género é dar as
mulheres, direitos iguais aos

b)Distinguir as atividades por género

c)Apoiar a discriminagao

VALE 20 PONTOS

Il Constitui meta do ODS 8, elaborar
e implementar politicas para
promover o turismo sustentavel. E| |
objetivo principal do turismo
sustentavel:

a) Gerir os recursos naturais
b) Desequilibrio social

; c) Promover a cidade

VALE 10 PONTOS

Os ODS representam um plano
de acao global para eliminar a
pobreza extrema e a fome.
Contribui para a erradicagao
da pobreza:

\| a)Garantir a equidade social
b)Estimular a competi¢do econémica

c)Reduzir os programas sociais

De acordo com a Politica
Nacional de Educagao Ambiental
(PNEA), a Educagdo ambiental é:

|| a)Obrigagéo do Estado

b)Um direito de todos
c)Especifica do Técnico Ambiental

VALE 10 PONTOS

W Uma das formas mais eficiente
de compensar a neutralizagao
. de carbono é por meio de energias
renovaveis. E considerada
b energia limpa:

a) Carvao
| b) Energia Solar

c) Gas Natural

Fa N

Resp: B

 ;

-

\
L
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VALE 10 PONTOS

E meta do ODS 12 alcangar a
gestdo sustentavel e o uso
eficiente dos recursos naturais.
Na tragégia de Mariana, 2015,
considerado o mais grave desastre
ambiental da histéria, o uso NAO
eficiente dos recursos naturais se
deu em fungao do (a):

a) Desmatamento

c) Mineragao

VALE 30 PONTOS

O aumento das queimadas e do
desmatamento da Amazénia pode
provocar a diminuicao da
evapotranspiragao da floresta.
Uma das consequéncias da
evapotranspiragao é:

a) Desequilibrio hidrico
b) Desmatamento

c) Aumento de queimadas

V-«

VALE 50 PONTOS

Qual Oémo competente Estadual
que determina a execugao do
estudo dos impactos ambientais?

a) CONAMA

| B

‘ b) IPEA
c) IBAMA

Resp: C

'I.JJ

. 4

Uma das formas de contribuir para
tornar as cidades e comunidades
sustentaveis é por meio de:

a) Reaproveitamento hidrico
b) Novas hidrelétricas

c) Biopirataria

VALE 20 PONTOS W

AT

LY

O aumento do consumo de agua,
a poluigao das reservas hidricas, a
3 degradacao dos recursos naturais
e as mudangas climaticas podem
contribuir para:

a) Efeito estufa
b) Chuva acida

c) Escassez hidrica

VALE 10 PONTOS

Para implementar os planos
nacionais e atingir os objetivos de
desenvolvimento sustentavel, é
preciso desenvolver:

& a) Parcerias
| b) Experiéncias

c) Novos objetivos

VALE 10 PONTOS

Para reduzir as desigualdades é
preciso promover a inclusdo
social, econdmica e politica
de todos. Pode-se alcangar
a equidade social através de:

a) Educagio tradicional
b) Educagio para o trabalho

c) Educagio de qualidade para todos

VALE 10 PONTOS

Além de reduzir a emissio de CO?,
outra forma de contribuir para
combater o aquecimento global é:

| a) Reduzir o consumo de peixe
w b) Utilizar energia renovavel
c) Uso do etanol

VALE 20 PONTOS

Com a finalidade de planejar o
desenvolvimento sustentavel dos
9 estados pertencentes a bacia
Amazénica, foi criada:

a) Liga da Amazénia

b) Amazénia Legal

I ¢) Unido Amazénica
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VALE 20 PONTOS

O maior desastre industrial do
século e o maior acidente de
trabalho que expoés o impacto da
contaminagao sobre a fauna,

a flora e no abastecimento de agua
em 21 municipios, ocorreu em:

|| a) Mariana
A«

b) Brumadinho

c) Mirai

VALE 30 PONTOS

O fenémeno climatico que ocorre
em fungao da poluigao

atmosférica, da concentragao de

edificios e da impermeabilizagao
dos solos nas areas urbanas
é chamado de:

a) Desertificagdo

' | b) Estiagem

o

VALE 50 PONTOS

Considera-se impacto ambiental
qualquer alteragdo fisica, quimica
e biolégica do meio ambiente que

Afetam:

a) Fauna

b) Biota

c) Flora

Resp: B

DIJJ

Vi

m|@|15

VALE 10 PONTOS

E meta reduzir o impacto
ambiental negativo, prestando
atengdo a qualidade do ar. Um dos
principais problemas da poluigao

m atmosférica é a emissao de: {
a) Gas hélio
b) Gas carbonico V]
c) Nitrogénio \

VALE 10 PONTOS

Um dos grandes problemas
ambientais é a captura de
espécie aquatica além do que o
ciclo natural ou o ecossistema
possa suportar. Essa pratica
é denominada:

' | a) Pesca seletiva
i b) Descarte

c) Pesca predatéria

A Agenda 2030 estabelece os ODS
que foram construidos em um
| processo de negociagdo mundial, ||
cujo objetivo principal é:

u_ a) A Paz mundial

il b) A Globalizagéo

c) Desenvolvimento Sustentavel

VALE 10 PONTOS

Uma das formas de reduzir a
desigualdade nas zonas rurais
é conscientizar sobre a
importancia da preservagao
da local.

a) Fauna

b) Biodiversidade

fazem diferenga no combate as

mudangas climaticas” é atribuida
a ativista Greta Thumberg
(16 anos) durante:

b) Conferéncia anual climatica
c) Greve ambiental geral

VALE 20 PONTOS

Com a missao de promover
a adogao de principios e
estratégias para a educacgao,
protecao e recuperagao ambiental,
foi criado:

| a) Ministério da Cultura
b) Ministério do Meio Ambiente

c) Ministério de Desenvolvimento



ODS 1 | Erradicacao da pobreza |

JOGO Acabar coma pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares

BATALHA AMBIENTAL

1. O educando entende os conceitos de pobreza extrema e relativa e
é capaz de refletir criticamente sobre as premissas e as praticas
culturais e normativas subjacentes a eles.

2. O educando tem conhecimento sobre a distribuigao local, nacional
e global da extrema pobreza e da extrema riqueza.

-~ 3 3. O educando tem conhecimento sobre causas e impactos da

pobreza, como a distribuicdo desigual de recursos e de energia,

3 colonizagao, conflitos, tragédias causadas por desastres naturais e

outros impactos induzidos por mudancas climaticas, degradacao

5 ambiental e desastres tecnologicos, além da falta de sistemas e
DA pDBREZA Oo&3o medidas de protegao social.
4. O educando entende como extremos de pobreza e extremos de

riqueza afetam as necessidades e os direitos humanos fundamentais.
5. O educando tem conhecimento sobre estratégias e medidas de
redugdo da pobreza e € capaz de distinguir entre abordagens
baseadas em déficit e abordagens baseadas em fortalecimento para
lidar com a pobreza.

1. O educando é capaz de colaborar com outros para empoderar
individuos e comunidades de forma a influenciar a mudanga na
distribuicdo de poder e recursos na comunidade e em outras

instancias.
J 2. O educando é capaz de aumentar a consciéncia a respeito de
extremos de pobreza e riqueza e incentivar o diadlogo sobre as
. . : solugdes.

R 3. O educando é capaz de mostrar sensibilidade para as questdes da

; pobreza, bem como empatia e solidariedade com os pobres e aqueles
em situagdo de vulnerabilidade.
4. O educando é capaz de identificar suas experiéncias pessoais e
preconceitos em relagao a pobreza.

5. O educando é capaz de refletir criticamente sobre o préprio papel
na manutengdo de estruturas globais de desigualdade.

1. O educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e replicar
atividades que contribuam para a redugao da pobreza.

2. O educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o
desenvolvimento e a integragéo de politicas que promovam a justica
social e econdmica, as estratégias de redugao de riscos e agoes de
erradicagao da pobreza.

3. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o processo
de decisdo sobre estratégias de gestdo de empresas locais,
nacionais e internacionais relativas a geracdo e erradicagdo da
pobreza.

4. O educando é capaz de incluir consideragdes sobre reducdo da
pobreza, justica social e combate a corrupgdo em suas atividades de
consumo.

5. O educando é capaz de propor solugdes para resolver os
problemas sistémicos relacionados a pobreza. ¢

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

Objetivos de
aprendizagem
comportamental

>




ODS 2 | Fome zero e agricultura sustentavel |

JOGO Acabar com a fome, alcancar a sequranca alimentar e

BATALHA AMBIENTAL melhoria da nutricao e promover a agricultura sustentavel

1. O educando tem conhecimento sobre a fome e a desnutrigao e
seus principais efeitos fisicos e psicolégicos sobre a vida
humana, e sobre grupos vulneraveis especificos.

2. O educando tem conhecimento sobre a quantidade e a
distribuigdo da fome e da desnutricao em ambito local, nacional e
global, no presente, bem como historicamente.

3. O educando conhece os principais fatores e causas para a fome
em nivel individual, local, nacional e global.

4. O educando conhece principios da agricultura sustentavel e
compreende a necessidade de direitos legais de possuir terra e a
propriedade como condigdes necessarias para promoveé-la.

AGRIGU[I.URA 5. O educando entende a necessidade de uma agricultura
- sustentavel para combater a fome e a desnutricio em todo o
mundo e tem conhecimento sobre outras estratégias para

combater a fome, a desnutrigao e dietas deficientes.

1. O educando é capaz de comunicar-se sobre as questoes e as

conexdes entre o combate a fome e a promogao da agricultura
sustentavel e melhoria da nutrigao.

2. O educando é capaz de colaborar com outros para incentiva-los
e empodera-los para combater a fome e promover a agricultura
sustentavel e a melhoria da nutricao.

3.0 e%lcando é capaz de criar uma visao de um mundo sem fome

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

tricao.
ucando é capaz de refletir sobre seus proprios valores e
m valores, atitudes e estratégias divergentes em relagao

e desn
4.0

lidar c

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

promocao da agricultura sustentavel.
5. O educando é capaz de sentir empatia, responsabilidade e
solidariedade pelas pessoas que sofrem de fome e desnutrigdo.

1. O educando é capaz de avaliar e implementar acoes pessoal e
localmente para combater a fome e promover a agricultura
sustentavel.

2. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o
processo de decisdo relativo as politicas publicas de combate a
ome e a desnutricio e de promocdo de uma agricultura
sustentavel.

3. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar o
processo de decisdo relativo as estratégias de gestdo das
empresas locais, nacionais e internacionais em matéria de
combate a fome e a desnutricdo e de promogao da agricultura
sustentavel.

4. O educando é capaz de assumir de forma critica seu papel como
cidadao global ativo no desafio de combater a fome.

5. O educando é capaz de mudar suas praticas de produgido e
consumo, a fim de contribuir para o combate a fome e a promogéo
de uma agricultura sustentavel.

ao combate a fome e a desnut:%??o, assim como em relagdo a

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades

BATALHA AMBIENTAL educando conhece conceitos de saude, higiene e bem-estar e
pode refletir criticamente sobre eles, incluindo uma compreensao

da importancia do género na saude e bem-estar.

2. O educando conhece fatos e numeros sobre as doencas

transmissiveis e nao transmissiveis mais graves, bem como os

grupos e as regidoes mais vulneraveis a doengas e morte

prematura.

3. O educando entende as dimensdes sociais, politicas e

econémicas da saude e do bemestar e tem conhecimento sobre

os efeitos da publicidade e sobre estratégias para promover a

saude e o bem-estar.

4. O educando entende a importancia da saude mental. O

educando entende os impactos negativos de comportamentos

como a xenofobia, a discriminagao e o bullying na saude mental e

- no bem-estar emocional e como a dependéncia de alcool, tabaco

ou outras drogas causam danos a saude e ao bem-estar.
5. O educando conhece estratégias de prevencao relevantes para
promover a saude fisica e mental positiva e o bem-estar, incluindo

a saude sexual e reprodutiva e informagées sobre o tema, e tem
conhecimento sobre alerta precoce e redugao de riscos.

1.0 educando é capaz de interagir com as pessoas que sofrem de
doencas, e sentir empatia pela situacao e pelo sentimentos delas.

2. 0 educando é capaz de comunicar-se sobre questdes de saude,
incluindo a saude sexual e reprodutiva, e bem-estar,
especialmente para argumentar em favor de estratégias de
prevencao para promover a saude e o bem-estar.

3. O educando é capaz de incentivar outros a decidirem e agirem
em favor da promocgao da saude e do bem-estar para todos.

4. O educando é capaz de criar uma compreensao holistica de
uma vida saudavel e de bem-estar, assim como esclarecer valores,
crencgas e atitudes relacionadas.
5. O educando é capaz de desenvolver um compromisso pessoal
com a promogao da saude e do bem-estar para si mesmo, sua
familia e outros, inclusive considerando trabalho voluntario ou
profissional em saude e assisténcia social.

1.0 educando é capaz de incluir comportamentos de promogao da
saude em suas rotinas diarias.

2. O educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e
reproduzir estratégias que promovem a saude, incluindo a saude
sexual e reprodutiva, e o bem-estar para si mesmo, sua familia e
outros.

3. O educando tem a capacidade de perceber quando os outros
precisam de ajuda e de procurar ajuda para si mesmo e para os
outros.

4. O educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o
desenvolvimento de politicas de promogdo da saude e do
bem-estar.

5. O educando é capaz de propor formas de lidar com possiveis
conflitos entre o interesse publico em oferecer medicamentos a
pregos acessiveis e os interesses privados dentro da industria
farmacéutica.

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

Objetivos de
aprendizagem
comportament




JOGO
BATALHA AMBIENTAL

EDUCAGAODE
QUALIDADE

ODS 4 | Educacao de qualidade |

Assequrar a educacdo inclusiva e equitativa de qualidade,
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos

1.0 educando entende o importante papel da educacao e das
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos
(aprendizagem formal, nao formal e informal) como principais
motores do desenvolvimento sustentavel, para melhorar a vida
das pessoas e para se alcancgar os ODS.

2. O educando entende a educagao como um bem publico, um
bem comum global, um direito humano fundamental e uma base
para garantir a realizagao de outros direitos.

3. O educando tem conhecimento sobre a desigualdade no acesso
e no desempenho educacional, especialmente entre meninas e
meninos e nas zonas rurais, e sobre as razoes para a falta de
acesso equitativo a educacao de qualidade e a oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida.

4. O educando entende a importancia do papel da cultura para o
alcance da sustentabilidade.

5. O educando entende que a educag¢ao pode ajudar a criar um
mundo mais sustentavel, equitativo e pacifico.

1.0 educando é capaz de aumentar a conscientizagao sobre a
importancia da educacao de qualidade para todas e todos, de uma
abordagem humanistica e holistica a educagdao, da EDS e
abordagens afins.

2. O educando é capaz, por meio de métodos participativos, de
motivar e capacitar outros para exigirem e aproveitarem
oportunidades educacionais.

3. O educando é capaz de reconhecer o valor intrinseco da
educagao e analisar e identificar as proprias necessidades de
aprendizagem no seu desenvolvimento pessoal.

4. O educando é capaz de reconhecer a importancia das proprias
habilidades para melhorar sua vida, particularmente para o
emprego e o empreendedorismo.

5. O educando é capaz de envolver-se pessoalmente com a EDS.

1.0 educando é capaz de contribuir para facilitar e implementar a
educacao de qualidade para todos, a EDS e abordagens
relacionadas em diferentes niveis.

2. O educando é capaz de promover a igualdade de género na
educagao.

3. O educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o
desenvolvimento de politicas que promovam o ensino gratuito,
equitativo e de qualidade para todos, a EDS e abordagens afins, e
apoiem instalagbes educacionais seguras, acessiveis e
inclusivas.

4. O educando é capaz de promover o empoderamento dos jovens.
5. O educando é capaz de aproveitar todas as oportunidades para
sua propria educagcao ao longo da sua vida, e aplicar os
conhecimentos adquiridos em situagées cotidianas para
promover o desenvolvimento sustentavel.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional




ODS 5 | Igualdade de género |

J OG O Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas

BATALHA AMBIENTAL 1.0 educando entende os conceitos de género, igualdade de

género e discriminacdao de género e tem conhecimento sobre
todas as formas de discriminagao, violéncia e desigualdade de
género (por exemplo, praticas nocivas como a mutilagao genital
feminina, crimes de honra e casamento infantil, oportunidades de
emprego e remuneragoes desiguais.

2. O educando entende os direitos fundamentais das mulheres e
meninas, incluindo o seu direito a viverem livres de exploragao e
violéncia, e seus direitos reprodutivos.

3. O educando entende os niveis de igualdade de género dentro
do seu proprio pais e cultura em comparagao com normas globais
(respeitando a  sensibilidade  cultural), incluindo a
interseccionalidade de género com outras categorias sociais,
como habilidade, religiao e racga.

4. O educando conhece as oportunidades e os beneficios
proporcionados pela plena igualdade de género e pela
participagao na legislagao e governanca, incluindo a alocagao do
orcamento publico, o mercado de trabalho e a tomada de decisdes
publicas e privadas.

5. O educando entende o papel da educacao de viabilizar a
tecnologia e a legislagao para a garantia da plena participagao de
todos os géneros.

IGUALDADE
DE GENERO

Objetivos de
aprendizagem

cognitiva

1. educando é capaz de reconhecer e questionar a percepgao
tradicional dos papéis de género em uma abordagem critica.

2. O educando e capaz de identificar e denunciar todas as formas
de discriminagcdo de género e debater os beneficios do pleno
empodeiramento de todos os géneros.

3. O educando é capaz de conectar-se com outras pessoas que
trabalham para acabar com a discriminacao e a violéncia de
género.

4. O educando é capaz de refletir sobre a propria identidade de
género e papéis de género.

5. O educando é capaz de sentir empatia e solidariedade em
relacdo as pessoas que divergem das suas expectativas e papéis
de género, pessoais ou da comunidade.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de avaliar seu entorno para se empoderar
ou empoderar outras pessoas que sdo discriminadas por causa
de seu género.

2. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar a tomada
de decisdes sobre igualdade de género e participagao.

3. O educando é capaz de apoiar os outros no desenvolvimento de
empatia por todos os géneros e na erradicagao da discriminagao
e da violéncia de género.

4. O educando é capaz de observar e identificar a discriminagéao
de género.

5. O educando é capaz de planejar, implementar, apoiar e avaliar
estratégias para a igualdade de género.

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




0DS 6 | Agua potavel e saneamento |

Nelclo)
BATALHA AMBIENTAL Assequrar a disponibilidade e gestao sustentavel da dgua e saneamento para todos

1.0 educando entende a agua como condi¢ao fundamental da
propria vida, a importancia da qualidade e quantidade da agua,
assim como as causas, os efeitos e as consequéncias da poluigao
e da escassez de agua.

2. 0 educando entende que a agua é parte de muitas inter-relagcoes
e sistemas globais complexos diferentes.

3. O educando tem conhecimento sobre a distribuicao global
desigual do acesso a instalagdes de agua potavel e saneamento.

AGUAPOTAVEL B I

5. O educando entende o conceito de gestdo integrada de
recursos hidricos (GIRH) e outras estratégias para assegurar a
disponibilidade e gestao sustentavel da agua e do saneamento,

incluindo inundagoes e gestio dos riscos de seca.

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

1.0 educando é capaz de participar de atividades de melhoria da
gestdo da agua e saneamento nas comunidades locais.
2. O educando é capaz de comunicar-se sobre polui¢ido da agua,
acesso a agua e medidas para poupar agua e criar visibilidade
sobre histdrias de sucesso.
3. O educando é capaz de sentir-se responsavel por sua utilizagao
e agua.

4. O educando é capaz de ver o valor de bons padrées de higiene
e saneamento.

O educando ¢é capaz de questionar as diferencas
socioeconémicas, bem como as disparidades de género, no
acesso a instalagoes de agua potavel e saneamento.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de cooperar com as autoridades locais na
melhoria da capacidade local para a autossuficiéncia.

2. O educando é capaz de contribuir para a gestao dos recursos
hidricos no nivel local.

3. 0 educando é capaz de reduzir sua pegada individual de agua e
economizar agua na pratica de seus habitos diarios.

4. O educando é capaz de planejar, implementar, avaliar e replicar
atividades que contribuam para aumentar a qualidade e
segurancga da agua.

5. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar a tomada
de decisdo sobre as estratégias de gestdo de empresas locais,
nacionais e internacionais relacionadas com a polui¢ao da agua.

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




1.0 educando tem conhecimento sobre os diferentes recursos
energéticos - renovaveis e nao renovaveis - e suas respectivas
vantagens e desvantagens, incluindo impactos ambientais,
questoes de salde, uso, segur participacdao na matriz energética
em nivel local, nacional e global.

2. O educando sabe para que a energia é usada essencialmente
em diferentes regidoes do mundo.

3. O educando entende o conceito de eficiéncia e suficiéncia
energética e conhece estratégias e politicas sociais e técnicas
para alcangar a eficiéncia e a suficiéncia.

4. O educando entende como as politicas podem influenciar o
desenvolvimento da produgao, da oferta, da demanda e do uso de
energia.

5. O educando tem conhecimento sobre os impactos nocivos da
producao de energia insustentavel, entende como tecnologias de
energia renovavel podem ajudar a impulsionar o desenvolvimento
sustentavel e compreende a necessidade de tecnologias novas e
inovadoras.

1.0 educando é capaz de comunicar a necessidade de eficiéncia e
suficiéncia energética.

2. O educando é capaz de avaliar e compreender a necessidade de
energia acessivel, confiavel, sustentavel e limpa.

3. O educando é capaz de cooperar e colaborar com outros para
transferir e adaptar tecnologias de energia a diferentes contextos
e compartilhar as melhores praticas energéticas.

4. O educando é capaz de esclarecer as normas e os valores
pessoais relacionados com a producao e a utilizacao de energia,
bem como refletir e avaliar seu proprio uso de energia.

5. O educando é capaz de desenvolver uma visao de um modelo de
producao, fornecimento e uso confiavel e sustentavel de energia
em seu pais.

1.0 educando é capaz de aplicar e avaliar medidas a fim de
aumentar a eficiéncia e a suficiéncia energética em sua esfera
pessoal e aumentar a participagao das energias renovaveis na
matriz energética local

2. O educando é capaz de aplicar os principios basicos para
determinar a estratégia de energia renovavel mais apropriada em
uma situagao especifica.

3. O educando é capaz de analisar o impacto e os efeitos de longo
prazo dos grandes projetos de energia e das politicas
relacionadas com a energia em diferentes grupos de
intervenientes (incluindo a natureza).

4. O educando é capaz de influenciar as politicas publicas
relacionadas a produgao, ao fornecimento e ao uso de energia.

5. O educando é capaz de comparar e avaliar diferentes modelos
de negocios e sua adequagao para diferentes solugoes de energia,
bem como influenciar os fornecedores de energia para que
produzam energia segura, confiavel e sustentavel.

Objetivos de
aprendizagem
socioemociona



JOGO
BATALHA AMBIENTAL

TRABALHO DEGENTEE
CRESGIMENTO
ECONOMICO

ODS 8 | Trabalho decente e crescimento economico |

Promover o crescimento economico sustentado, inclusivo e sustentavel,
emprego pleno e produtivo, e trabalho decente para todos

1.0 educando entende os conceitos de crescimento econémico
sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e produtivo, e
trabalho decente, incluindo o avango da paridade e igualdade de
género, além de ter conhecimento sobre modelos e indicadores
econdmicos alternativos

2. O educando tem conhecimento sobre a distribuicao das taxas
de emprego formais por setor, do emprego informal e do
desemprego em diferentes regides do mundo ou nagoes, e quais
grupos sociais sao especialmente afetados pelo desemprego.

3. O educando entende a relagdao entre emprego e crescimento
economico, e tem conhecimento sobre outros fatores
moderadores, como uma forca de trabalho em expansao ou
novas tecnologias que substituem os postos de trabalho.

4. O educando entende como salarios baixos e decrescentes para
a forca de trabalho e salarios muito elevados e lucros dos
gestores e proprietarios ou acionistas tém gerado desigualdades,
pobreza, agitagao civil etc.

5. O educando entende como a inovagao, o empreendedorismo e
a criagcao de novos empregos podem contribuir para o trabalho
decente e uma economia voltada para a sustentabilidade.

1.0 educando é capaz de discutir modelos econémicos e visdes de
futuro da economia e da sociedade de forma critica e comunica-los
nas esferas publicas.

2. O educando é capaz de colaborar com outras pessoas para
exigir dos politicos e de seu empregador salarios justos, salario
igual para trabalho igual e direitos trabalhistas.

3. O educando é capaz de compreender como o0 proprio consumo
afeta as condicoes de trabalho dos outros na economia global.

4. O educando é capaz de identificar seus direitos individuais e
esclarecer suas necessidades e valores relacionados ao trabalho.
5. O educando é capaz de desenvolver uma visao e planos para a
propria vida econémica.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de envolver-se com novas visdes e
modelos de uma economia sustentavel e inclusiva.

2. O educando é capaz de facilitar melhorias relacionadas com
salarios injustos, remuneragao desigual para trabalho igual e mas
condigoes de trabalho.

3. O educando é capaz de desenvolver e avaliar ideias para a
inovagao e o empreendedorismo baseados na sustentabilidade.
4. O educando é capaz de planejar e implementar projetos
empresariais.

5. O educando é capaz de desenvolver critérios e fazer escolhas
de consumo responsavel como um meio para apoiar condigoes
de trabalho justas.



ODS 9| Industria, inovacao e infraestrutura |

JOGO Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva

BATALHA AMBIENTAL e sustentavel e fomentar a inovagdo

1.0 educando entende os conceitos de infraestrutura e
industrializagao sustentavel e as necessidades da sociedade por
uma abordagem sistémica ao seu desenvolvimento.

2. O educando entende os desafios e os conflitos locais, nacionais
e globais para a consecucao da sustentabilidade. na infraestrutura
e industrializacao.

3. O educando é capaz de definir o termo resiliéncia no contexto da
infraestrutura e do ordenamento do territério, e compreende
conceitos-chave, como modularidade e diversidade.

INDUSTRIA, INOVAGAO
’ c 4. O educando conhece as armadilhas da industrializagao
insustentavel e, em contraste, conhece exemplos de
E INFRAES l RUTURA desenvolvimento industrial flexivel, inclusivo e sustentavel.
5. O educando tem conhecimento de novas oportunidades e

mercados para a inovagao em sustentabilidade.

1.0 educando é capaz de argumentar a favor de infraestrutura
sustentavel, resiliente e inclusiva em sua localidade.

2. O educando é capaz de incentivar a comunidade a mudar sua
infraestrutura e seu desenvolvimento industrial em diregao a
formas mais resilientes e sustentaveis.

3. O educando é capaz de encontrar colaboradores para
desenvolver industrias sustentaveis e contextuais que respondam
aos nossos desafios em constante mutagao.

4. O educando é capaz de reconhecer e refletir sobre as préprias
demandas pessoais sobre a infraestrutura local, como suas
pegadas de carbono e de agua e a distancia percorrida pelos
alimentos até chegarem ao consumidor.

5. O educando é capaz de entender que com a mudanca de
disponibilidade de recursos (por exemplo, pico do petréleo, pico
de tudo) e outros choques e tensdes externas (por exemplo,
desastres naturais, conflitos), sua propria perspectiva e
demandas de infraestrutura podem ter de mudar radicalmente em
relagao a disponibilidade de energia renovavel para tecnologias
de informagao e comunicagao (TIC).

1.0 educando € capaz de identificar oportunidades em sua
propria cultura e nagdo para abordagens mais “verdes” e mais
resilientes a infraestrutura, compreendendo os beneficios gerais
para as sociedades.

2. O educando é capaz de avaliar varias formas de
industrializagdo e comparar a resiliéncia delas.

3. O educando é capaz de inovar e desenvolver empresas
sustentaveis para responder as necessidades industriais de seu
pais.

4. O educando é capaz de acessar os servigos financeiros, como
empréstimos ou microfinanciamento, para apoiar seus proprios
empreendimentos.

5. O educando é capaz de trabalhar com os tomadores de decisao
para melhorar a adogao de infraestruturas sustentaveis.

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




JOGO
BATALHA AMBIENTAL

REDUGAODAS
DESIGUALDADES

0DS 10 | Redugao das desigualdades |

Reduzir a desiqualdade dentro dos paises e entre eles

1.0 educando conhece diferentes dimensées da desigualdade,
suas inter-relagoes e estatisticas aplicaveis.

2. O educando conhece indicadores que medem e descrevem as
desigualdades e compreende a relevancia desses indicadores
para a tomada de decisoes.

3. O educando entende que a desigualdade é um dos principais
fatores para os problemas sociais e a insatisfagao individual.

4. O educando entende os processos locais, nacionais e globais
que tanto promovem quanto impedem a igualdade (politicas
fiscais, salariais, de protecao social, atividades empresariais etc.).
5. O educando entende principios éticos em matéria de igualdade
e esta ciente dos processos psicolégicos que estimulam o
comportamento discriminativo e a tomada de decisao.

1. O educando é capaz de conscientizar os outros a respeito das
desigualdades.

2. O educando é capaz de sentir empatia e solidariedade em
relagao as pessoas que sao discriminadas.

3. O educando é capaz de negociar os direitos dos diferentes
grupos com base em valores comuns e principios éticos.

4. O educando se torna consciente das desigualdades em seu
entorno, bem como no resto do mundo, e é capaz de reconhecer
suas consequéncias problematicas.

5. O educando é capaz de manter uma visao de um mundo justo e
igualitario.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1. O educando é capaz de avaliar as desigualdades em seu
ambiente local em termos de qualidade (diferentes dimensoes,
impacto qualitativo sobre os individuos) e quantidade
(indicadores, impacto quantitativo sobre os individuos).

2. 0 educando é capaz de identificar ou desenvolver um indicador
objetivo para comparar diferentes grupos, nacoes etc. no que diz
respeito as desigualdades.

3. O educando é capaz de identificar e analisar diferentes tipos de
causas e razoes para as desigualdades.

4. O educando é capaz de planejar, implementar e avaliar
estratégias para reduzir as desigualdades.

5. O educando é capaz de envolver-se no desenvolvimento de
politicas publicas e atividades sociais que reduzem as
desigualdades.




i 0DS 11 | Cidades e comunidades sustentaveis |
J OGO Tornar as cidades e os assentamentos humanos inclusivos,
BATALHA AMBIENTAL sequros, resilientes e sustentaveis
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0DS 12 | Consumo e produgao responsaveis |

A Assequrar padroes de producao e de consumo sustentavei
BATALHA AMBIENTAL sequrar padroes de producao e de consumo sustentaveis

1.0 educando entende como opgdes de vida individuais

Objetivos de
aprendizagem
cognitiva

influenciam o desenvolvimento social, econémico e ambiental. 2.
demanda, toxicos, emissdes de CO2 , geracao de residuos, saude,
condigoes de trabalho, pobreza etc.).

3. O educando conhece os papéis, os direitos e os deveres dos

diferentes intervenientes na produgdo e consumo (midia e
4. O educando tem conhecimento sobre estratégias e praticas de
producgao e consumo sustentaveis.
1.0 educando é capaz de comunicar a necessidade de praticas
sustentaveis de producédo e consumo.
3. O educando é capaz de diferenciar entre necessidades e
desejos e refletir sobre seu préprio comportamento como
4. 0 educando é capaz de imaginar estilos de vida sustentaveis.

5. O educando é capaz de sentir-se responsavel pelos impactos

O educando entende padrées de produgao e consumo e cadeias
pR ODU c A 0 publicidade, empresas, municipios, legislacdo, consumidores
5. O educando entende dilemas/concessdes relacionados a
2. O educando é capaz de incentivar outros a se envolverem em
consumidor individual a luz das necessidades do mundo natural,
ambientais e sociais de seu proprio comportamento individual

de valor e as inter- -relagoes entre produgao e consumo (oferta e
etc.).

-
consumo e producdo sustentaveis e as mudangas sistémicas
necessarias para alcanga-los
praticas sustentaveis de consumo e producao.
de outras pessoas, culturas e paises, e das geracées futuras.
como produtor ou consumidor.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de planejar, implementar e avaliar as
atividades relacionadas com o consumo com base em critérios de
sustentabilidade existentes.
2. O educando é capaz de avaliar, participar e influenciar os
pl:%(i_essos de tomada de decisées sobre aquisicoes no setor
publico.

3. O educando é capaz de promover modelos de producao
sustentaveis.

4. O educando é capaz de refletir criticamente sobre seu papel
como participante ativo no mercado.

5. O educando é capaz de questionar orientagées culturais e
sociais em termos de consumo e producao.

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




Njeolcle
BATALHA AMBIENTAL

AGAOCONTRAA
MUDANGAGLOBAL
DOCLIMA

0DS 13 | Acao contra a mudanca global do clima |

Tomar medidas urgentes para combater a mudanga do clima e seus impactos

Objetivos de
aprendizagem
cognitiva

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

Objetivos de
aprendizagem
comportamental

1. O educando entende o efeito estufa como um fendmeno natural causado por uma
camada isolante de gases de efeito estufa.

2.0 educando entende a atual mudanga climética como um fendmeno antropogénico
resultante do aumento das emissdes de gases de efeito estufa.

3.0educando sabe quais atividades humanas - em nivel global, nacional, local e individual
- mais contribuem para a mudanca climatica.

4.0 educando tem conhecimento sobre as principais consequéncias ecolégicas, sociais,
culturais e econdmicas da mudanga climatica em nivel local, nacional e global, e entende
como elas podem tornar-se catalisadoras, reforcando os fatores que contribuem para a
mudanca climética.

5.0 educando tem conhecimento sobre estratégias de prevengao, mitigacao e adaptacéo
em diferentes niveis (do global aoindividual) e diferentes contextos e suas conexdes com
aresposta a desastres e a reducdo de risco de desastres.

1. 0 educando é capaz de explicar a dindmica dos ecossistemas e 0 impacto ambiental,
social, econémico e ético da mudanga climdtica.

2.0 educando é capaz de incentivar outros a proteger o clima.

3. 0 educando é capaz de colaborar com outros e desenvolver estratégias comumente
acordadas para lidar com a mudanga climtica.

4. 0 educando é capaz de compreender seu impacto pessoal sobre o clima do mundo,
desde uma perspectiva local até uma perspectiva global.

5. 0 educando é capaz de reconhecer que a protegao do clima global é uma tarefa
essencial para todos e que é preciso reavaliar completamente a nossa visao de mundo e
comportamentos cotidianos a luz desse fato.

1.0 educando é capaz de avaliar se suas atividades pessoais ou de trabalho sao favordveis
ao clima e, se ndo forem, é capaz de revé-las.

2.0 educando é capaz de agir em favor de pessoas ameagadas pela mudanga climdtica.

3.0 educando é capaz de prever, estimar e avaliar o impacto das decisdes ou atividades
pessoais, locais e nacionais sobre as outras pessoas e regides do mundo.

4.0 educando é capaz de promover politicas publicas de protegdo climatica.

5.0 educando é capaz de apoiar atividades econdmicas favordveis ao clima.




0DS 14 | Vida na dgua |

(onservar e usar sustentavelmente 0s oceanos,
xjolcle 05 ares e 0s recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel

BATALHA AMBIENTAL

1. O educando entende a ecologia marinha basica, os
ecossistemas marinhos, as relagées predador-presa etc.

2. O educando entende a conexao de muitas pessoas com o mar e
a vida que ele contém, incluindo o papel do mar como fornecedor
de alimentos, empregos e oportunidades interessantes.

3. O educando conhece a premissa basica da mudanca climatica e

o papel dos oceanos na moderacao do nosso clima.
4. O educando entende as ameacas aos sistemas oceanicos,
como a poluicao e a pesca excessiva, e reconhece e sabe explicar
-5 a relativa fragilidade de muitos ecossistemas oceanicos, incluindo
= recifes de coral e zonas hipéxicas mortas.
5. O educando tem conhecimento sobre oportunidades para o uso
sustentavel dos recursos marinhos vivos.

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

1. O educando é capaz de argumentar a favor de praticas de pesca
sustentaveis.
2. O educando é capaz de mostrar as pessoas o impacto da
humanidade sobre os oceanos (perda de biomassa, acidificagao,
poluigao etc.) e o valor de oceanos limpos e saudaveis.
3. O educando é capaz de influenciar grupos que se dedicam a
producao e consumo insustentavel de produtos do mar.

educando é capaz de refletir sobre suas proprias

necessidades dietéticas e questionar se seus habitos alimentares
fazem uso sustentavel dos recursos limitados de frutos do mar.

5. O educando é capaz de solidarizar-se com as pessoas cujos
meios de subsisténcia sdo afetados por mudancas nas praticas de
pesca.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1. O educando é capaz de pesquisar a dependéncia de seu pais
sobre o mar.

2. O educando é capaz de debater métodos sustentaveis, como
quotas de pesca rigorosas e moratorias sobre as espécies em
perigo de extingao.

3. O educando é capaz de identificar, acessar e comprar vida
marinha recoltada de forma sustentavel, por exemplo, produtos
certificados com rotulagem ecolégica.

4. O educando é capaz de entrar em contato com seus
representantes para discutir a sobre pesca como uma ameaga a
subsisténcia local.

5. O educando é capaz de fazer campanha pela expansdo de
zonas de nio pesca e reservas marinhas e por sua protecao, com
base cientifica.

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




ODS 15 | Vida terrestre |

Proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas terrestres,
JOGO gerir de forma sustentavel as florestas, combater a desertificacdo, deter e reverter a

BATAL HA AM B | E NTAL degradacdo da terra, e deter a perda de biodiversidade

1.0 educando entende a ecologia basica com referéncia aos
ecossistemas locais e globais, identificando as espécies locais e
entendendo a medida da biodiversidade.

2. O educando entende as ameagas multiplas a biodiversidade,
incluindo a perda de habitat, o desmatamento, a fragmentacao, a
exploragao excessiva e as espécies invasoras, e é capaz de
relacionar essas ameacas a biodiversidade local.

3. O educando é capaz de classificar os servigos ecossistémicos
dos ecossistemas locais, incluindo servicos de apoio,
abastecimento, regulagdo e cultura e servicos ecossistémicos

i para a reducgao do risco de desastres.
4. O educando entende a lenta regeneragao do solo e as multiplas
ameacas que estao destruindo e removendo o solo.

5. O educando entende que estratégias de conservacao realistas
atuam fora das reservas naturais para melhorar também a
legislagao, restaurar habitats e solos degradados.

aprendizagem

Objetivos de
cognitiva

-

1.0 educando é capaz de argumentar contra praticas ambientais
destrutivas que causem a perda de biodiversidade. 2. O educando
é capaz de argumentar a favor da conservacao da biodiversidade
por varios motivos, incluindo os servigos ecossistémicos e o valor
intrinseco.

3. O educando é capaz de conectar-se com suas areas naturais
locais e sentir empatia com a vida nao humana na Terra.

4. O educando é capaz de questionar o dualismo do ser
humano/natureza e percebe que somos parte da natureza .
5. O educando é capaz de criar uma visdao de uma vida em
harmonia com a natureza.

1.0 educando é capaz de conectar-se com grupos locais que
trabalham para a conservagao da biodiversidade em sua area.

2. O educando é capaz de utilizar sua voz de forma eficaz nos
processos de tomada de decisdo para ajudar as areas urbanas e
rurais a se tornarem mais permeaveis a vida selvagem, com o
estabelecimento de corredores ecolégicos, esquemas
agroambientais, ecologia da restauragao e muito mais.

3. O educando é capaz de trabalhar com os formuladores de
politicas para melhorar a legislagao em matéria de biodiversidade
e conservacao da natureza, e sua implementacao.

4. O educando é capaz de destacar a importancia do solo como
material para cultivo de todos os alimentos, assim como de
apontar a importancia de remediar ou interromper sua erosao.

5. O educando é capaz de fazer campanha para a conscientizagao
internacional sobre a exploragao de espécies e trabalhar para a
implementagdo e desenvolvimento dos regulamentos da
Convengao sobre o Comércio Internacional de Espécies
Ameacadas.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

Objetivos de
aprendizagem
comportamental




0DS 16 | Paz, justica e instituicoes eficazes |

JOGO Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento sustentavel,

BATALHA AMBIENTAL proporcionar 0 acesso a justica para todos e construir instituigoes eficazes,

responsaveis e inclusivas em todos os niveis

' 1. O educando entende conceitos de justica, inclusdo e paz e sua
relagdo com a lei.
2. O educando entende os sistemas legislativos e de governanca

S locais e nacionais, como eles o representam e como eles podem
n g sofrer abusos por meio da corrupgao.
[ =T 3. O educando é capaz de comparar seu sistema de justica com os
23 sistemas de outros paises.
] 4. O educando entende a importancia de individuos e grupos em
- defesa da justica, da inclusao e da paz, e apoia instituigoes fortes

no seu pais e no mundo.

5. O educando entende a importancia do marco internacional de
E FI GAZ E S ’ i direitos humanos.
. L 4
>

1.0 educando é capaz de conectar-se com outras pessoas que
podem ajuda-lo no sentido de facilitar a paz, a justica, a inclusao e
instituicoes fortes no seu pais.

2. O educando é capaz de debater questdes locais e globais
relativas a paz, justiga, inclusao e instituicées fortes.

3. O educando é capaz de mostrar empatia e solidariedade para
com aqueles que sofrem de injustica em seu proprio pais, bem
como em outros paises.

4. O educando é capaz de refletir sobre seu papel nas questoes
relativas a paz, justica, inclusao e instituicoes fortes.

5. O educando e capaz de refletir sobre o proprio pertencimento a
diversos grupos (género, social, economico, politico, étnico,
nacional, habilidade, orientagao sexual etc.), seu acesso a justica
e seu senso compartilhado de humanidade.

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de avaliar criticamente questdes relativas a
paz, justica, inclusao e instituicées fortes na sua regiao, nacional
e globalmente.

2. O educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o
desenvolvimento de politicas de promogao da paz, da justiga, da
inclusao e de instituicoes fortes.

3. O educando é capaz de colaborar com grupos que atualmente
sofrem injusticas e/ou conflitos.

4. O educando é capaz de tornar-se um agente de mudanga na
tomada de decisao local, combatendo a injustica.

5. O educando é capaz de contribuir para a resolucao de conflitos
em ambito local e nacional.




JOGO
BATALHA AMBIENTAL

PARCERIAS PARA
A IMPLEMENTAGAO
DOS OBJETIVOS

0DS 17 | Parcerias e meios de implementacao |

Fortalecer s meios de implementagdo e revitalizar a parceria global
para 0 desenvolvimento sustentavel

1.0 educando entende questoes globais, incluindo questées de
financiamento para o desenvolvimento, tributacao, politicas
comerciais e de divida, bem como a interligacido e
interdependéncia dos diferentes paises e populacées.

2. O educando entende a importancia de parcerias globais entre
multiplos atores e a responsabilidade compartilhada para o
desenvolvimento sustentavel, além de conhecer exemplos de
redes, instituicoes e campanhas de parcerias globais.

3. O educando conhece os conceitos de governanca e cidadania
global.

4. O educando reconhece a importancia da cooperagdao e do
acesso a ciéncia, tecnologia e inovagao, bem como o valor de
compartilhar conhecimento.

5. O educando conhece conceitos para medir o progresso no
desenvolvimento sustentavel.

1.0 educando é capaz de conscientizar outros sobre a importancia
das parcerias globais para o desenvolvimento sustentavel.

2.0 educando é capaz de trabalhar com outros para promover
parcerias globais para o desenvolvimento sustentaveis e exigir a
responsabilizacao dos governos em relagao aos ODS.

3.0 educando e capaz de assumir os ODS como pertencentes a ele
também.

4.0 educando é capaz de criar uma visdo para uma sociedade
global sustentavel.

5.0 educando é capaz de ter um sentimento de pertencimento a
uma humanidade comum, compartilhando valores e
responsabilidades, com base nos direitos humanos

Objetivos de
aprendizagem
socioemocional

1.0 educando é capaz de tornar-se um agente de mudanca para
alcancar os ODS e assumir seu papel como um cidadao ativo,
critico, global e favoravel a sustentabilidade.

2.0 educando é capaz de contribuir para facilitar e implementar
parcerias locais, nacionais e globais para o desenvolvimento
sustentavel.

3.0 educando é capaz de exigir e apoiar publicamente o
desenvolvimento de politicas que promovam parcerias globais
para o desenvolvimento sustentavel.

4.0 educando é capaz de apoiar atividades de cooperagao para o
desenvolvimento.

5.0 educando é capaz de influenciar as empresas a participarem
de parcerias globais para o desenvolvimento sustentavel.
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