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RESUMO

PARA COMECO DE CONVERSA...

Este caderno apresenta a proposta de criagdo de um jogo que
tem como principal objetivo desenvolver a alfabetizac&o cartografica
em todos os alunos, dentro de uma abordagem inclusiva, utilizando
0s principios do Design Universal Para Aprendizagem. As orientacdes
que serao colocadas neste material foram produzidas juntamente a
pesquisa de dissertacao intitulada: Alfabetizagdo cartografica
inclusiva: o Design Universal para Aprendizagem em jogo. Tanto este
produto educacional como a dissertagdo estdo vinculados ao
Programa de Mestrado em Praticas da Educacéo Basica- MPEEB, do
Colégio Pedro I1.O principal motivo para a produgao e a divulgagao
deste material € a necessidade de compartilhar abordagens de ensino
que se destinam a trabalhar com a diversidade humana, de modo a
pensar nossas praticas pedagogicas de forma inclusiva. Sendo assim,
este manual teve como orientacdo a pesquisa de metodologias e
praticas que pudessem ser inseridas nas aulas de Geografia
apresentando novas possibilidades de ensinar em sala de aula, com o
objetivo de realmente incluir gualguer aluno que esteja nela.
Neste caderno, € apresentado um jogo, que objetiva, em sua
dindmica, auxiliar alunos tipicos e atipicos a aprenderem, de forma
cooperativa. Sendo assim, serdo apresentados o0s principais
conceitos, que serviram como base tedrica, e que alicercam a
pesquisa para a producéao do jogo.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em jogos, Educacao
Inclusiva, Ensino de Geografia, Design Universal para Aprendizagem.
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A EDUCACAO INCLUSIVA NO BRASIL

A Educacao Inclusiva no Brasil ganhou relevancia apés a promulgacao da
Constituicdo de 1988. Antes desse marco, o pais adotava uma abordagem
segregacionista em relacao as pessoas com deficiéncia e transtornos globais de
desenvolvimento e aprendizagem. A Constituicdo de 1988 trouxe a discussao a
necessidade de assegurar o direito a educacgao para pessoas com deficiéncia.

No ano de 1989, o pais avancou na promoc¢ao da inclusdo, com a criacdo da
Lei n°® 7.853/89. Esta Lei estabelece politicas que tornaram a inclusdo escolar
obrigatoria,e prevé o exercicio dos direitos individuais e sociais das pessoas com
deficiéncia, efetivando sua integracdo social com equidade. Entre suas
determinacdes, ratifica a Educagao Especial como direito fundamental, reiterando
a obrigatoriedade da formacdo de profissionais para atender esse publico
especifico em todos os niveis de ensino. Além disso, reafirma a necessidade de
insercdo de escolas especiais, tanto publicas quanto privadas, no sistema
educacional, bem como o oferecimento de educacdo especializada para
estudantes enfermos em hospitais. A Lei também prevé a matricula compulséria
para estudantes com deficiéncia “capazes de se integrarem ao sistema regular de
ensino” (BRASIL, 1998).

Apesar desses avancos, a Lei n°® 7.853/89 ainda mantinha um viés de
segregacdo, com a matricula compulséria de alunos com deficiéncia em “escolas
especiais”. O direito de matricula em escolas regulares estava condicionado a
estabelecimentos puablicos e privados capazes de integrar esses alunos ao
sistema regular de ensino (BRASIL, 1989). No cenario internacional, a
Conferéncia Mundial de Educacéo Especial em Salamanca, na Espanha, foi um
marco que influenciou leis em diversos paises.

O movimento de inclusao social das pessoas com deficiéncia no Brasil
levou a uma revisao da legislacdo educacional brasileira, com foco na quebra do
paradigma segregacionista da Educacao Especial. A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN), Lei n° 9394/1996, refletiu essa mudancga,
substituindo o termo “educacédo especial” por “educagao inclusiva’.
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A EDUCACAO INCLUSIVA NO BRASIL

Na década de 1990, a educagéo inclusiva tornou-se uma modalidade de
ensino, com oferta obrigatdria, em todo o sistema regular de educacao. No mesmo
periodo, outras leis reforcaram esta tendéncia.. O Decreto n® 3.298/99, por
exemplo, estabeleceu a Politica Nacional para a Integracao da Pessoa Portadora
de Deficiéncia, visando garantir o pleno exercicio dos direitos individuais e sociais
destes individuos.

A necessidade de inclusdo foi reiterada no Plano Nacional de Educacao
(PNE), Lei no 10.172/2001, que destacou a importancia de construir uma escola
inclusiva que atendesse a diversidade humana. Além disso, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores da Educacdo Basica
(Resolucdo CNE n° 1/2002) estabeleceram que as instituicoes de ensino
dedicadas a formacdo de profissionais da educacdo deveriam preparar seus

formandos para trabalhar com inclusao e diversidade.

Na década seguinte, foi criada a Lei 13.146/15, Lei Nacional da Incluséo da
Pessoa com Deficiéncia, a fim de atender todas as pessoas com deficiéncia,
independentemente de sua idade e necessidades, reiterando o direito a educagéo
inclusiva.

Em 2019, cerca de 67% das
pessoas com deficiéncia nao
possuiam instrugcéao minima ou ao
menos finalizaram o Ensino

Fundamental.

Fonte: Pesquisa " P com Defici iaeas
Desigualdades Sociais no Brasil” (IBGE, 2019)

Apesar de todos os esforcos legais, essa informacao demonstra o fracasso
da inclusao escolar implementada no Brasil. A partir da analise desse contexto,
deve-se pensar em praticas em sala de aula que visem a inclusdo dos alunos com
deficiéncia e/ou necessidades educacionais especificas, onde o processo de
ensino aprendizagem da Geografia possa colaborar com a incluséo.



A GEOGRAFIA INCLUSIVA

O ensino de Geografia pode contribuir para um ambiente escolar que
promova praticas inclusivas, através do desenvolvimento da consciéncia
espacial. Essa compreensao potencializa o conhecimento sobre o espacgo
geografico tornando-o um meio para o exercicio da cidadania e permitindo o
posicionamento critico do estudante em relacéo as desigualdades socioespaciais
e a inclusao (Karcher, 2004).

Para que o ensino de Geografia
seja inclusivo € fundamental que se
promova a criagdo de estratégias
pedagogicas que possibilitem aos
alunos, aprenderem a interagir e se
relacionarem com o préximo.




ALFABETIZACAO CARTOGRAFICA

O conceito de alfabetizag@o cartografica, compreende a analise, a
interpretacdo e a compreensao da realidade, conforme representada nos mapas.
O conceito envolve também a capacidade de estabelecer correlacdes por meio da
representacao cartografica, através da leitura de simbolos e a compreensao das
caracteristicas geograficas representadas em um mapa (Simielli,1996). Isso quer
dizer que esse processo de alfabetizacdo cartografica ndo ocorre de forma Unica.
Esse processo é apreendido de forma gradual, desde os Anos Iniciais. Como
explica Simielli (2011):

“Para atingir esse objetivo, devemos oferecer
inimeros recursos visuais, desenhos, fotos,
maquetes, plantas, mapas, imagens de satélite,
figuras, tabelas, jogos e representacdes feitas por
criangas, acostumando o aluno a linguagem visual

"(p. 97)

Por isso, é importante apresentar 0s
mapas dentro do contexto de vivéncia dos
alunos, pois facilita na assimilacao dos
elementos cartograficos que serao
apresentados a eles.

Para a alfabetizacdo cartografica € importante pensar os mapas para além de
simples instrumentos ou conjunto de cédigos/simbolos especificos, ou entéo,
como “figuras”. Para isso, € necessario considerar os mapas como praticas
sociais, em seus diversos contextos de utilizacao.

f
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ALFABETIZACAO CARTOGRAFICA

Para Simielli (2011), o processo de alfabetizacdo cartografica acontece em
duas etapas como apresentado no esquema abaixo:

i ». CARTOGRAFIA

P
grificas / \ Mapas merntaie
— ! -
CAHTAS BACUETES
¥ TAS [repr eseritag ire 1

tEITg:U:‘R?%CO MﬂPEﬂD;;u::h:!SUENTE
Fonte: Adaptado de Simielli (2011)

Primeira etapa.

Os produtos cartograficos sédo apresentados para a compreensdo de suas
funcionalidades, sendo esta considerada a apropriacao mais importante. Assim o
aluno passa a compreender a intencionalidade do mapeador em localizar esses
simbolos e representacdes, realizando também comparacoes e sinteses. Dessa
forma ele se torna um leitor critico.

Segunda etapa:

A partir da compreensdo dos mapas como representacdes, o aluno ja tem a
capacidade de produzi-los, pois ja estd munido de conhecimento da funcéo dos
elementos cartograficos. Com isso, ele ja consegue expressar o assunto que ele
deseja comunicar através da producao de mapas. Dessa forma ele se torna um
mapeador consciente.

A PRINCIPAL INTENCAO E FAZER COM QUE OS INDIVIDUOS SE
IDENTIFIQUEM COMO AGENTES TRANSFORMADORES E TENHAM
DOMINIO DO SEU PAPEL NO ESPACO, APRENDENDO A FAZER A
LEITURA DO MUNDO EM QUE VIVEM.
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O DESIGN UNIVERSAL PARA

APRENDIZAGEM

O Design Universal para Aprendizagem é uma abordagem educacional,
inspirada no Design Universal, conceito difundido da Arquitetura, na década de
1970. O principio basico do Design Universal para Aprendizagem (DUA) ou
Universal Design of Learning (UDL) é:

RECONHECER A DIVERSIDADE DOS ESTUDANTES E FORNECER
MULTIPLAS OPORTUNIDADES PARA APRENDIZAGEM

E possivel oferecer uma gama de possibilidades de expressdo do
aprendizado e de engajamento dos alunos, respeitando suas variabilidades
neurais.

O DESIGN UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM NAO E UMA
METODOLOGIA DE ENSINO, E SIM UMA ABORDAGEM
EDUCACIONAL.
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Como criar atividades em um ambiente de sala de aula nesse contexto de
universalizacao?

Os principios do DUA

4 =) QAQQ '

3 ?
O QUE aprender? LG aprenacs POR QUE aprender?

; . / \\ J

RECONHECIMENTO  ESTRATEGICA AFETIVA
x REDES DE
CONHECIMENTO

Dessa forma, pode-se dizer que a énfase do DUA é no planejamento, e ndo
necessariamente no conteudo, buscando fugir das adaptacdes que muitas vezes
sao realizadas em materiais didaticos voltados para um aluno em especifico.
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REPRESENTACAO

REDES DE RECONHECIMENTO

S e

Preparar a experiéncia para que o aluno possa mostrar ou perceber o
seu aprendizado das mais variadas formas;

Criar um ambiente que favoreca a autonomia e seguranca, ao
oferecer opcdes para compreensao dos conteidos propostos;

« Uso de inimeros recursos a fim de facilitar a percepcao;

A utilizacao de metodologias ativas de aprendizagem.

COMO FAZER?

» Ofereca formas de personalizar a exibicao de informagoes;

« Ofereca alternativas para informacdes auditivas e visuais (multiplas
midias);

« Esclareca vocabulario, simbolos, e decodificagao de textos;

¢ llustre através de varias midias;

« Ativar ou fornecer conteudos prévios.

'S S

e00

ISSO TORNA O SEU ALUNO ===/ Engenhoso e Conhecedor

- J
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ACAO E EXPRESSAO

REDES ESTRATEGICAS

« Preparar a experiéncia para que ela possa mostrar ou perceber o seu
aprendizado de variadas formas;

e Essas formas de aprendizado pode vir de um projeto, uma
apresentacao teatral ou em slides, uma atividade pratica como um jogo;

» A utilizacdo de metodologias ativas de aprendizagem, neste momento, &
fundamental;

e Possibilitar ao maximo que os alunos manifestam a sua aprendizagem!

. )

COMO FAZER?

.Varie os métodos de resposta e navegacao;

Otimize o acesso a ferramentas e tecnologias assistivas;
Use varios meios de comunicagao;

Apoie o planejamento e desenvolvimento de estratégias;
Oportunize multiplos recursos;

Aumente a capacidade de monitorar o progresso.

(e00

Estratégico e direcionado

ISSO TORNA O SEU ALUNO = a objetivos

L

—-j
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ENGAJAMENTO

REDES AFETIVAS

. N

e Trazer um gama de tipos de atividades e recursos que sejam relevantes
e interessantes para 0s alunos;

+ Leva em consideracao as habilidades, , interesses e contexto em que
os alunos vivem;

+ O aluno é MOTIVADO, o estimulo ao interesse é constante.

COMO FAZER?

+ Otimize a escolha individual e autonomia,

« Varie 0s recursos para otimizar os desafios;

e Valorize multiplos interesses;

e Promova a colaboracéo;

¢ Aumente o feedback;

« Desenvolva auto regulagao , autoavaliagao e
reflexao.

900

ISSO TORNA O SEU ALUNO === | Objetivo e motivado
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Contudo, o DUA possibilita:

01 FLEXIBILIDADE DE OPORTUNIDADE DE APRENDIZAGEM

02 FLEXIBIDADE DO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

03 SEGURANCA E AUTONOMIA

UM AMBIENTE DE APRENDIZAGEM PREPARADO
SEGUNDO A ABORDAGEM DO DUA PODE
PROMOVER A INCLUSAO, POIS TEM-SE:

h h

APROXIMACAO

ALUNO DO IDEAL QUE
MOTIVADO A ESPERAMOS
BUSCAR NA SOCIDADE

CONHECIMENTO

l TODOS L

TURMA ALCA;E:I\TSO AO
MAIS OBJETIVO, DAS
UNIDA

MAIS VARIADAS
FORMAS
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MAIS DICAS PARA APLICACAO DO DUA:

. Conheca seus alunos- parte | : -‘g:
Conhecer a sua turma é FUNDAMENTAL!
Procure a equipe pedagogica e verifigue se tem alunos que demandas
especificas.
. Conheca seus alunos- parte Il :
+ Entenda/ analise as necessidades (incluindo os alunos que nao tem algum

tipo de laudo, mas que vocé pode observar algo atipico).
e Analise seu puablico-alvo e os principais desafios da turma em seu todo.

TEM ALUNOS COM DISTORQ;&O
IDADE-SERIE ? r@\
Pesquise sobre eles! j)

Ofereca multiplas formas de apresentacao dos
conteudos:

Apresente contetidos com variados recursos sobre o mesmo assunto, para
facilitar o compartilhamento dos assuntos/ temas.
Crie um ambiente flexivel

« Forneca um ambiente de aprendizagem em que eles possam escolher
“como, quando e onde” podem aprender e apresentar o que aprenderam.

e Ser flexivel vai ajudar muito no engajamento dos alunos e aumentar as
taxas de conclusédo de aprendizagem ao longo do processo.
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i Forneca apoio especializado |

« Esteja disposto a fortalecer ao apoio adicional quando for necessario.

« Pode ser por indicagdo do PEI ( plano de ensino individualizado), como por
adaptacoes para alunos com demandas que, por vezes, o DUA néo
consegue atender de maneira plena.

L ]

'% ~ Uma maneira interessante é promover projetos de monitoria/ tutoria.

: Promova a autoavaliacao:

e Permita e incentive o aluno a avaliar o seu proprio processo de
aprendizagem.

« Os estudantes podem entender que no contato com aquela experiéncia de
aprendizagem foram desenvolvidas habilidades e competéncias diversas.

1
|
1
|
|
|
1
1
1
1
1
1
1
|
!
|
1
1
1
1
1
1
1
l
1
|
l
1
1
!
1
1
i
1
i
i
1
1
1
I
1
1
!

A partir dos elementos apresentados nestes quadros pode-se perceber o quao é
importante conhecer a proposta do Design Universal para Aprendizagem e
fazer com que estes principios sejam replicados para além da sala de aula, e
sim em todo o0 ambiente de aprendizagem, ou seja, em toda a escola.

Essa abordagem € uma ideia que visa pensar no ambiente escolar como um
todo, objetivando a mudanga de compaortamento e também da estrutura do
planejamento escolar, pensando na inclusao em todos os ambientes e
momentos da vida escolar.

--——_—-----J



A APRENDIZAGEM BASEADA EM 19
JOGOS COLABORATIVOS

A Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ), também conhecida como Game Based
Learning (GBL), € uma metodologia pedagdgica ativa que incorpora jogos como um
recurso didatico fundamental.

Neste paradigma educacional, os jogos desempenham um papel crucial no
enriquecimento do processo de ensino-aprendizagem.

-

O ObjetIVO prlnc;lpal desta abordagem é fomentar 05
;engajamento dos estudantes, o que, por sua vez, tem O
Epotenmal de melhorar significativamente a qualidade da
aprendlzagem

0S JOGOS:

e Mobilizam a participacdo de individuos abrangendo uma ampla gama de
demografias, incluindo, mas nao se limitando a, idade, género, etnia e nivel
educacional.

« Possuem a capacidade de auxiliar criancas na definicdo de objetivos,
fornecendo feedback, reforco positivo e documentacao de alteracdes
comportamentais.

« S&o intrinsecamente divertidos e estimulantes para os participantes, mantendo
assim a atencao plena dos individuos por extensos periodos de tempo.

« Proporcionam aos participantes a oportunidade de experimentar novidades,
despertar a curiosidade e enfrentar desafios, elementos que podem catalisar o
processo de aprendizado.
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]
V=& JOGOS COLABORATIVOS:

De acordo com Orlick (1989), a abordagem cooperativa promove o
desenvolvimento de trés aspectos fundamentais: a cooperacéo, a aceitagao e o
envolvimento.

-, ® ~,

/ B I,-f" - i \
| COOPERACAO J , ACEITACAO )\: [ ENVOLVIMENTO /]J

| A aceitagdo é incentivada T T

para elevar a autoestima —H Qenwglvimento
dos paricipantes | estimulado para promover

EcolceRAD L tada um comprometimento com
| ocoletivo, reconhecendo |

cada participante como
] uma parte essencial do
todo,

A cooperacao e cultivada
no sentido de fomentar a
habilidade de trabalhar
efetivamente em equipe.

individuo pode oferecer
uma contribuigdo valiosa e
desempenhar uma fungéo
especifica.

Além disso, o jogo tem como MAIOR INCENTIVO a:

7 g
| DIVERSAO J

Y

J Todo o processo,
contemplando os
elementos acima,

‘__ somados ao enredo,
mecanica e objetivos do
jogo, podem deixar 0s
jogadores animados e
engajados do inicio ao fim.

Neste contexto, o objetivo primordial do jogo
colaborativo/cooperativo € alcancar o objetivo do
jogo de maneira coletiva.
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Portanto, os jogos cooperativos podem desempenhar um papel significativo
na promocao da inclusao social, tanto dentro quanto fora do ambiente de sala de
aula. Eles incentivam o exercicio do convivio social em busca de um objetivo
comum, diferentemente dos jogos competitivos, que podem potencialmente excluir
e marginalizar individuos que enfrentam maiores dificuldades na execucgao de
qualquer atividade dentro da mecanica de um jogo.

No entanto, ndo se pode afirmar categoricamente que 0s jogos competitivos
sao sempre prejudiciais ao processo de aprendizagem, pois elementos de
competicdo, como a superacao de barreiras individuais, também estao presentes
nos jogos cooperativos. Contudo, € evidente que os jogos competitivos devem ser
mediados e aplicados em sala de aula com maior cautela, a fim de evitar a
emergéncia de sentimentos e atitudes negativas.




APRESENTACAO DO JOGO “ONDE SOU?” 22

“Onde Sou?” é um jogo de tabuleiro de natureza trivia, que incorpora um mapa
tematico do Brasil como componente central.

Este jogo apresenta elementos cartograficos significativos que séo essenciais para a
sua execucao.

O jogo apresenta recursos voltados para o desenvolvimento da alfabetizagéo
cartografica. “Onde Sou?” foi projetado levando em consideracdo todos os principios
do DUA, pela sua forma de apresentacao e abordagem de contetudo diferenciada.

HABILIDADE BNCC

Cddigo: EFO7GEQ9

Interpretar e elaborar mapas tematicos e
historicos, inclusive utilizando tecnologias digitais,
com informacdes demograficas e econémicas do

Brasil (cartogramas), identificando padrées
espaciais, regionaliza¢des e analogias espaciais

(BRASIL, 2017, p.387)
e _/




O JOGO “ONDE SOU?” E O DESIGN 23
UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM

O jogo apresenta recursos voltados para o desenvolvimento da alfabetizacao
cartografica. “Onde Sou?” foi projetado levando em consideracédo todos 0s principios
do DUA, pela sua forma de apresentacao e abordagem de contetdo diferenciada.

O jogo, por sua propria natureza, atua como um %
instrumento motivacional eficaz, pelo o desafio e 0 anseio
de descobrir o que o jogo promete desvendar.

Usando o mapa como o principal elemento no jogo, a
comunicagao € feita através deste elemento que os alunos
ja conhecem.

C Engajamento

Promove a colaboragdo/cooperacao.

O jogo promove, por meio de seus desafios, o sentimento de
autorregulacdo, a autoavaliacdo e, finalmente, a autonomia
em relac@o ao que aprenderam sobre os conceitos que seréo
exigidos na mecénica do jogo.

S EEE RN RN
SysssssEmEEEEEEEEEE
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e
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o, -
e -

" O mapa ativa os conhecimentos prévios dos alunos. .

\

Interpretagao e utilizacdo de linguagem cartografica através
de simbolos e legendas.

C Representacao

Processamento e visualizacdo das informacgdes contidas no
mapa.

»
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& Grande ‘jogabilidade’ com instrucdes simples. <

Oportunidade para envolvimento de todos os alunos.

w Adocéo de estratégias para atingir o abjetivo do jogo

O feedback sobre o dominio do assunto é gerado
progressivamente ao longo do processo do jogo.

Acéo e Expressao
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O ENREDO DO JOGO

Uma companhia aérea estrangeira estd planejando iniciar as suas
atividades no Brasil, com o intuito de operar em todos 0s aeroportos das
capitais brasileiras.

Porém, para que seu projeto seja aprovado pelo Governo brasileiro, sera
necessario que a equipe de acOes estratégicas da companhia aérea
demonstre conhecimentos, sobre caracteristicas naturais e demograficas, de
todas as capitais brasileiras nos quais iréo se instalar.

Assim que demonstrar seu conhecimento ao Governo Brasileiro, a
companhia vai conquistar o direito de operar no estado cuja capital foi
“conquistada”.

[ MISSAO DO JOGO J

Fazer com que a companhia aérea atinja todo o
territério nacional. O desafio maior é conhecer tdo bem
um pais de propor¢des continentais como o Brasil!

24
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OBJETIVO PRINCIPAL

Conquistar todos os estados, para que a companhia aérea possa
operar em todo o territorio brasileiro.

OBJETIVO INTERMEDIARIO

Descobrir as capitais dos estados, por meio dos desafios.

OBJETIVO PEDAGOGICO

Desenvolver a alfabetizacao cartografica através de
caracteristicas naturais (biomas) e demograficas, por meio da
interpretacao do mapa apresentado no jogo.



MATERIAIS E RECURSOS 26

O jogo é composto por um:

1 baralho de 27 cartas(cards), produzidas em papel couché&, numa face e papdl

fotogréafico na outra, impresso em alta resolucdo (modelo para impressao nos
Apéndices).

O tabuleiro foi compaosto por um mapa do Brasil, em papel 90g, impresso em
tamanho A3 (297x420mm), plastificado com sua base em papel Parana (model
para impresséao nos Apéndices).

O jogo conta também com um quebra-cabecas do mapa do Brasil;
um dado tetraédrico de resina;

dois pedes de plastico, com cores sortidas
uma ampulheta de um minuto.

J

4

DICA:

7 ;
AMBIENTE DE JOGO:

Qualquer ambiente em que possa haver espaco para 0s
grupos se organizarem e que seja sem muitas interferéncias
externas, pois pode dificultar a compreensao dos alunos que

tem dificuldade de concentragao e compreensao dos

comandos do jogo.




27
MATERIAIS E RECURSOS

Pecas do jogo- imagens

PORTO ALEGRE
RIC GRANDE DO SUL

w = i prmoemyictes [}
Ditribuigsn da populogio por bioma
O T . e g
(@) LOCALIZACAO (LAT/LONG Y g | /
30° UL, 517 OESTE Lo R s '
DENSIDADE DEMOGRAFICA: | I e
2690 (HAB/KN?) | S ol e
(3 sroma: - o 2 N—
PAMPAS ‘ R ; ;
(%) cURIESIDADE:
1l FAMDS0 *RTO GUATBA", NA VERDADE §
UM ESTUARID, FORMADO PELA, FOZ DE
CINCD F?ﬂi\. GUE SE MISTURAM COM AS

B TN oG

e

— |'I:‘I
-
1

BRASILIA
DISTRITO FEDERAL

(1) LOCALIZACAQ (LAT/LONGY
15 SUL, 45° OESTE

(2) DENSIDADE DEMOGRAFICA: L LLF}L o, || S SSeg
489 (HAB/KI) RN & Zrefll i

(@) s1oma: fit h Cr R T
CERRADO - = = -

(¥ curtosoADE:

ABRIGA A SEDE DO DISTRITO

FEDERAL

-

Peca utilizada no jogo: exemplos de cartas do Peca utilizada no jogo: mapa utilizado no tabuleiro
jogo- frente e verso. do jogo.
Fonte: IBGE,2023. Fonte: IBGE,2023.

Pecas utilizadas no jogo: ampulheta, dado e

Peca utilizada no jogo: quebra-cabegas do
Mapa do Brasil. pedes.
Fonte: A Autora, 2024. Fonte: A Autora, 2024.



MATERIAIS E RECURSOS: DICAS PARA

PRODUCAO

28

PRODUCAO DAS CARTAS (cards)

(4

Para criar os cartdes deste jogo, usamos o aplicativo Canva. Ele é
otimo porque tem varios modelos prontos de cartdes e vocé pode escolher o
tamanho que quiser. Neste caso, os cartdes do jogo tém 63,5x88mm, que é
um tamanho padréo para cartas de jogo.

Com esse tamanho, vocé consegue encontrar facilmente “sleeves”,
que sao protetores de cartas. I1sso € super importante, porque como 0s
alunos vdo manusear bastante as cartas, os sleeves ajudam a proteger e

fazer o jogo durar mais tempo.

\

/7

DICA:

DADO TETRAEDRICO:

O dado pode ser produzido pelos alunos, ou pelo proprio professor.

Pode-se optar por modelos prontos na internet, com download
gratuito.




A APLICACAO DO JOGO 2

[ PREPARACAO: ]

O jogo comeca com a formacao de equipes (neste jogo pode-se jogar com
variadas formacodes, desde duas pessoas até equipes de 5 pessoas). Depois de
formadas as equipes, 0 jogo segue para a sua execucao.

O jogo é formado por duas etapas:

[ ETAPA 1: DESCOBRINDO A CAPITAL J

Nesta etapa, as equipes iniciam pegando uma carta da pilha e deixando a
face com a imagem da capital voltada para a outra equipe, de forma a torna-la
frequentemente visivel. As equipes jogam o dado e quem pegar 0 maior nimero
comeca a partida.

A equipe que inicia joga o dado, no qual o numero indicara a dica
correspondente aquela que a equipe oponente fara para a outra.

Equipes realizando a partida. Fonte:
A Autoia, 2024.
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A resposta deve ser retirada das informacées contidas no tabuleiro (mapa),
em, N0 Maximo, um minuto e meio.

Equipe realizando a partida
Fonte: A Autora, 2023.

Se a equipe ndo conseguir a resposta ou achar a dica insuficiente, pode
passar a vez. A outra equipe segue 0 mesmo procedimento ou entdo pode, uma
Unica vez, pedir ajuda & equipe que esta aguardando a sua vez de jogar.

A rodada encerra com a equipe que acertar a capital. Esta segue para a
segunda etapa. A equipe que nao acertou segue no jogo e disputa com uma
nova equipe.

A ideia para essa dinamica
colaborativa tem a intencao de
promover a inclusao.

Por isso, busque orientar 0s
alunos na montagem de equipes
heterogéneas, onde haja alunos

com ou sem Necessidades

Educacionais Especificas.
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[ ETAPA 2: CONQUISTANDO O TERRITORIO NACIONAL J

Apés vencer a partida, a equipe deve encaixar no quebra-cabecas do Brasil o
mapa do estado cuja capital foi acertada, completando a sua miss&o no jogo.

Fase final do jogo- montagem do quebra-cabecgas
- mapa do Brasil.
Fonte: A Autora, 2023.

Esta equipe pode ficar a disposi¢ao para auxiliar outras equipes durante o jogo.

O jogo se encerra guando todos os estados brasileiros forem conquistados,
cumprindo assim, a missao do jogo.



SUGESTAO DE MAIS RECURSOS 32
DIDATICOS: ROTEIRO DE ATIVIDADES

[ O QUE E UM ROTEIRO DE ATIVIDADES? J

O Roteiro € um recurso pedagogico que tem o objetivo de orientar os
alunos através de uma sequéncia de tarefas a serem realizadas apo6s

um estudo especifico.

Neste caso, as atividades servem como um guia
para os alunos aplicarem também, os conceitos
sobre alfabetizacdo cartografica, adquiridos
durante o jogo, de forma mais estruturada e
organizada.

Neste caso, a sugestao é a realizacéo do roteiro de atividades apos a
finalizacdo do jogo ou na aula seguinte.
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SUGESTAO DE ROTEIRO DE ATIVIDADES

(versao para impressao encontra-se nos Apéndices)

Turma: Professor:

ROTEIRO DE ATIVIDADES

TODO MAPA DEVE CONTER ELEMENTOS FUNDAMENTAIS PARA A SUA COMPREENSAQ.

PENSANDO NISSO, ANALISE O MAPA ABAIXO E RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR:

- QUAL E O TITuLO DO MAPA?

2- ALEM DO TITULO, O MAPA TEM UM SUBTITULO, QUE EXPLICA MAIS
DETALHADAMENTE O QUE O MAPA BUSCA REPRESENTAR
CITE O SUBTITULO DO MAPA

3- QUAL E A FONTE DO MAPA?
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4 QUALE AFUNCAO DA ESCALA, NO MAPA?

S SAQ ESTADOS ONDE GRANDE PARTE DE SEU TERRITORIO TEM A DENSIDADE
DEMOGRAFICA DE ATE 25 HABITANTES POR KM

A) AMAZONAS, AMAPA E RIO DE JANEIRO.
B) AMAZONAS, AMAPA E RORAIMA.
C) AMAZONAS, AMAPA E PERNAMBUCO.

6- SAQ ESTADOS ONDE O BIOMA MATA ATLANTICA ESTA PRESENTE:

A) SAD PAULO E PIAUL
B) AMAZONAS E PARA.
C) RIO DE JANEIRO E SA0 PAULO.

7- A LATITUDE DE 0° PASSA PELOS ESTADOS:

A) AMAZONAS, PARA RORAIMA E AMAPA
B} RIO DE JANEIRO, AMAZONAS, AMAPA E RONDONIA
C) AMAZONAS, PARA TOCANTINS E AMAPA

8- A LONGITUDE DE 40° OESTE (-40) PASSA PELOS ESTADOS:

A) CEARA, PERNAMEUCO, BAHIA, ESPIRITO SANTO E RIO DE JANEIRQ.
B) CEARA, PERNAMBUCO, BAHIA, MINAS GERAIS E ESPIRITO SANTO .
C) CEARA, RIO GRANDE DO NORTE, MINAS CERAIS E ESPIRITO SANTO.

9- SAD ESTADOS ONDE O BIOMA CAATINGA ESTA PRESENTE:

A) ESPIRITO SANTO, PARAIBA, E GOIAS.
B) AMAZONAS, BAHIA E MATO CROSSO.
C) CEARA, PERNAMBUCO E BAHIA

10- IMAGINE UMA SITUACAQ:

ATURMA 701 FARA UM TRABALHO DE CAMPO PARA CONHECER O CERRADO.
TODOS ALUNOS DA TURMA FICARAM CURIOSOS PARA SABER A DISTANCIA DA
CIDADE DE SAO GONGALO (RJ) ATE A CIDADE DE GOIANIA (GO},

PARA DESCOBRIR A DISTANCIA APROXIMADA ENTRE AS DUAS CIDADES, O
PROFESSOR DE GEOCRAFIA ESCREVEU NO QUADRO A SECUINTE FRASE:

A DISTANCIA, EM LINHA RETA, NO MAPA, ENTRE AS CIDADES DE RIO DE JANEIRD E
GOWANIA E DE S5cm

UTILIZANDO A ESCALA, PRESENTE NO MAPA DESTA ATIVIDADE, PODE-SE DIZER QUE
A DISTANCIA REAL, ENTRE AS CIDADES, E DE APROXIMADAMENTE:

A) 750 KM.

B) 200 KM.

C) 75 KM



CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que ao compartilhar este conteudo com profissionais de
educacao tenham a oportunidade de repensar em formas de apresentar a
Cartografia de forma mais ludica e que possa oportunizar novas formas de
aprendizagem. Desta forma, é fundamental que professores tenham um leque
de recursos para auxiliar a complementar o seu trabalho em sala de aula,
oferecendo variadas estratégias de ensino, ao planejarem o desenvolvimentos
de seus objetos de aprendizagem.

O processo de inclusdo pode ser facilitado através de estratégias que
orientem profissionais de educacdo em praticas pedagdgicas que atendam a
todos os alunos, como difundido pela proposta do Design Universal para
Aprendizagem.
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CARTOES (CARS) DO JOGO

ONDE sou?

ONDE sou?

ONDE SOU? ONDE S0U?

! Lk ey I;&;Pﬂ:—‘\;‘ - . T.
ONDE SOU? . ONDE S0U? ONDE SOU?
ONDE SOU?

ONDE SQU?

ONDE SOU?

ONDE sou?

ONDE SOU?

ONDE sOu?

ONDE SOU?.

ONDE S0U? ] ONDE S0U?

ONDE SQU? " ONDE SOU?

ONDE Sou?

ONDE SOU?

ONDE S0U?

ONDE S0U? ONDE Sou?

ONDE SOU? " ONDE $0U?
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ONDE Sou?

ONDE S0U?

ONDE SQU?_ ONDE SOU? ~ ONDE'sQu?

ONDE soU?

ONDE SOU?

ONDE $0U?

ONDE SOU?

ONDE SOU? ONDE SOU? ONDE $0U?



39

r N 7 - o n
IOTL AP BRASILIA SALVADOR ARACAJU
e DISTRITO FEDERAL BAHIA SERGIPE
[® rocauzacio aat/ioney (1) LOCALIZACAO (LAT/LONGY: (T) LOCALIZACAO (LAT/LONGY: (1) LOCALIZACAO (LAT/LONG)
507 SUL, 517 OESTE 15° SUL, 45° OESTE 12° SUL, 32° OESTE 10° SUL, 37° OESTE
(Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (2) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (2) DENSIDADE DEMOGRAFICA:
2.690 (HAB/KM?) 489 (HAB/KM) 3.486 (HAB/KM) 3.308 (HAB/KM?)
@ sroma pAvPAS (3) BIOMA: CERRADD (3) BIOMA: MATA ATLANTICA (3) BIOMA: MATA ATLANTICA
® CLRGIRADE: (*) CURIOSIDADE: (1) CURIOSIDADE: (¥) CURIOSIDADE:
0 FAMOSO "RIO GUAIBA', NA VERDADE ABRIGA A SEDE DO DISTRITO FOI A PRIMEIRA CAPITAL DO PAIS, £ A MENOR CAPITAL DO NORDESTE E
£ UM ESTUARIO, FORMADO PELA FOZ DE QUE NA EPOCA AINDA ERA COLONIA
FEDERAL DE PORTUGAL. REALTZA UMA DAS PRINCIPAIS
CINCO RIOS, QUE SE MISTURAM COM AS FESTAS JUNINAS DO PAIS.
AGUAS DO ATLANTICO,
e y y - J
r : I
MANAUS MACAPA CUIABA A RIO DE JANEIRO
AMAZONAS AMAPA MATO GROSSO RIO DE JANEIRO
|@® Locaiizacho aat/Lone): (1) LOCALIZACAO (LAT/LONGY: (1) LOCALIZACAO (LAT/LONG): (1)  LOCALIZACAO (LAT/LONGY:
3" SUL, 60°CESTE 0°, 51° OESTE 15° SUL, 56° CESTE 22° SUL, 45 OESTE
I® DENSIDADE DEMOGRAFICA: @ DENSIDADE DEMOGRAFICA: @ DENSIDADE DEMOGRAFICA: I@ DENSIDADE DEMOGRAFICA:
181 (HAB/KM?) 67 (HAB/KM?) 150 (HAB/KM?) 5.174 (HAB/KM™)
I@ BIOMA: AMAZONIA @ BIOMA: AMAZONIA @ BIOMA: CERRADO @ BIOMA: MATA ATLANTICA
@ CURIOSIDADE: ® CURTOSIDADE: @ CURTOSIDADE: CURIOSIDADE:
POSSUT UM GRANDE POLO INDUSTRIAL, A LINHA DO EQUADOR PASSA PELA ESTA LOCALIZADA EXATAMENTE NO TEM A FESTA DE REVEILLON MAIS
CHAMADO DE ZONA FRANCA. CIDADE, DIVIDINDC-A EM PARTE EIXO CENTRAL DA AMERICA DO SUL, FAMOSA DO MUNDO.
NORTE E SUL. NO MEIO DO CAMINHO ENTRE 05
OCEANOS PACIFICO E ATLANTICO.
A _J L y e J
7 7 N 7 P
FLORIANOPOLIS SAO PAULO CURTTIBA VITORIA
SANTA CATARINA SAD PAULO PARANA ESPIRITO SANTO
1 LOCALIZACAO (LAT/LONGY: () LOCALIZACAO (LAT/LONGY: () LocALIZACAO (LAT/LONGY (L) LOCALIZACAD (LAT/LONG)
77° SUL, 48 ° OESTE 25° SUL, 46° OESTE 259 SUL, 49° OESTE 20° SUL, 40° OESTE
2 DENSIDADE DEMOGRAFICA: () DENSIDADE DEMOGRAFICA: () DENSIDADE DEMOGRAFICA: (2) DENSIDADE DEMOGRAFICA:
796 (HAB/KM?) 7528 (HAB/KM?) 4078 (HAB/KM?) S IRIXIE)
3 BIOMA: PAMPAS (3) BIOMA MATA ATLANTICA (5) BIOMA: MATA ATLANTICA (3) BIOMA: MATA ATLANTICA
4 CURIOSIDADE: (#) CURTOSIDADE: () CuRIOSIDADES (®) cuRtosToADE:
E:TA c;n.a:; EI:.I:: Jm gg:ﬂz:::: £ CONSIDERADA A CAPITAL 3 — £ UMA DAS TRES CAPITAIS DO BRASIL
AMBEM i ; ; FORMADA POR ILHAS.
FINANCEIRA DO PAIS E TAMBEM
ABRIGA CERCA DE 100 PRAIAS.
CONHECIDA COMO “TERRA DA GARDA".
N > e ) k- -3
4 N = N 7 -
CAMPO GRANDE GOIANIA MACEIO BELO HORIZONTE
MATO GROSSO DO SUL GOIAS ALAGOAS MINAS GERAIS
1 LOCALIZACAO (LAT/LONG): |® ocauizacho cat/LoNG: (1) LOCALIZACAO (LAT/LONGY (1) LOCALIZACAO (LAT/LONGY:
20° SUL, 54° OESTE 16° SUL, 49° OESTE 09° 5UL, 357 OESTE 19° SUL, 43° CESTE
(Z)) DENSIDADE DEMOGRAFICA: |®) oenstoape pemocrAFICA: (Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA:
111 (HAB/KM") 1,970 (HAB/KM?) 1.880 (HAB/KM?) 6.988 (HAB/KM?)
3 BIOMA: CERRADO (3) BIOMA: CERRADD (3) BIOMA: MATA ATLANTICA (3) BIOMA: MATA ATLANTICA
4 CURTOSIDADE: 4 CURTOSIDADE: (®) curtostbADE: (4) CURIOSIDADE:

CHAMADA DE “CIDADE MORENA", APESAR DE SER CONHECIDA COMO A TERRA NATAL DO SEGUNDO PRESIDENTE CONSIDERADA A PRIMEIRA CIDADE
GRACAS AD SOLO AVERMELHADO E AQ TERRA DA MUSICA SERTANEJA, SEU DO BRASIL (FLORTANO PEIXOTO), PLANEJADA DO BRASIL, ABRIGA A
CLIMA TROPICAL, £ A PRINCIPAL ROTA NOME E DE ORIGEM TUPI E SIGNIFICA FAMOSA PELA PRAIAS E RECIFES, QUE LAGOA DA PAMPULHA. IMPORTANTE

TURISTICA PARA 0 PANTANAL. ) | CTERRADEMUITAS AGUAs’. ) |  FORMAM LINDAS PISCINAS NATURAISJ | poNTO TURESTICO DA CIDADE.
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CIDADE DOMINADA POR HOLANDESES,
NO SECULO XVII, POSSUL LINDAS

CIDADE COSTEIRA QUE POSSUI O
PONTO MAIS ORIENTAL DA AMERICA.

r RECIFE Y ( JOAO PESSOA Y ( NATAL 1( FORTALEZA )
PERNAMBUCO PARATBA RI0 GRANDE DO NORTE CEARA
(1) LOCALIZACAC (LAT/LONGY: () LocALIZACAD (LATAONGY (T) LOCALIZACAO (LAT/LONG) (1) LOCALIZACAO (LAT/LONG):
08° SUL, 34° OESTE 07° SUL, 34° OESTE 05° SUL, 35° OESTE 03° SUL, 38° OESTE
(2) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (2) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA: (2) DENSIDADE DEMOGRAFICA:
6.803 (HAB/KM?) 3.570 (HAB/KM?) 4.488 (HAB/KM?) 7775 (HAB/KM)
(3) B10MA: MATA ATLANTICA (3) B10MA: MATA ATLANTICA (3) BIOMA: MATA ATLANTICA (3) BIOMA: CAATINGA
CURIOSIDADE: ;
® () curtosIDADE () CURIOSIDADE: (¥) CuRICSIDADE:

FUNDADA EM 25/12/1599, ABRIGOU
UMA IMPORTANTE BASE AEREA, NO

TERRA NATAL DE JOSE DE ALENCAR E
RACHEL DE QUEIROZ, SEU NOME FAZ

PRATAS, QUE JA “EGI"’TM{" ALBUNS CONTEXTO DA 2° GUERRA MUNDIAL. ALUSAD A UMA CONSTRUCAD DE
L ATAQUES DETUBARAC.  J L ) L J L DEFESA J
TERESINA [ SAO LUIS [ PALMAS [ BELEM h
PIAUE MARANHAQ TOCANTINS PARA
@ LOCALIZACAO (LAT/LONG): @ LOCALIZACAD (LAT/LONG): @ LOCALIZACAD (LAT/LONG): 1 @ LOCALIZACAQ (LAT/LONG):
05° SUL, 42° OESTE 02° SUL, 44° OESTE 0° SUL, 48° OESTE 01 SUL, 48° OESTE
@ DENSIDADE DEMOGRAFICA: @ DENSIDADE DEMOGRAFICA: @ DENSIDADE DEMOGRAFICA: @ DENSIDADE DEMOGRAFICA:
622 (HAB/KM?) 1.779 (HAB/KM?) 135 (HAB/KM?) 1.230 (HAB/KM?)
% BIOMA: CERRADO (3) BIOMA: AMAZONIA (3) BIOMA: CERRADO (5) s1oMA: AMAZONIA
CURIOSIDADE: @ CURTOSIDADE: @ CURIOSIDADE: @ CURIOSIDADE:
UNICA CAPITAL NORDESTINA NAQ CONHECTDA COMO “CIDADE DOS CAPITAL MAIS JOVEM DO BRASIL, E CIDADE QUE ONDE OCORRE A MAIOR
LITORANEA, SEU NOME HOMENAGETA A AZULEJOS", £ A UNICA CAPITAL UMA CIDADE PLANEJADA QUE ABRIGA PROCISSAO CATOLICA DO MUNDO, 0

LOCALTZACAD (LAT/LONG):
02° SUL, 60° OESTE

DENSIDADE DEMOGRAFICA:

72 (HAB/KM?)
BIOMA: AMAZONIA
CURIOSIDADE:
UNICA CAPITAL DO BRASIL

LOCALIZADA TOTALMENTE NO

HEMISFERTO NORTE.

@8 68 &

IMPERATRIZ, ESPOSA DE DOM PEDRO IL BRASILEIRA FUNDADA POR FRANCESES. A MATOR PRACA DA AMERICA LATINA CIRIO DE NAZARE.
A\ ) A\ J A y \, J
[ BOA VISTA [ RIO BRANCO | PORTO VELHO
RORAIMA ACRE RONDONIA

(1) LOCALIZACAO (LAT/LONG):
10° SUL, 67° OESTE
@ DENSIDADE DEMOGRAFICA:
41 (HAB/KM?)
@ BIOMA: AMAZNIA
@ CURTOSIDADE:
SEU TERRITORIO JA PERTENCEU A
BOLIVIA, E POSSUI 2 HORAS
ATRASADAS™ EM RELACAO A

BRASILIA. y

(1) LoCALIZACAC (LAT/LONGY:
08° SUL, 63° OESTE
(Z) DENSIDADE DEMOGRAFICA:
14 (HAB/KM?)
(3) BIOMA: AMAZONIA
(%) cuRtoSIDADE:
£ A MAIS EXTENSA CAPITAL DO
BRASIL, E A UNICA A FAZIR
FRONTEIRA COM OUTRO PAIS.
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ROTEIRO DE ATIVIDADES

Nome: Data: / /

Turma: Professor:

ROTEIRO DE ATIVIDADES

TODO MAPA DEVE CONTER ELEMENTOS FUNDAMENTAIS PARA A SUA COMPREENSAO.

PENSANDO NISSO, ANALISE O MAPA ABAIXO E RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ganseria Al

::::::::

% = | : ! y, Blomas .m:ig?:'d.muﬁu

1- QUAL E O TITULO DO MAPA?

2- ALEM DO TITULO, O MAPA TEM UM SUBTITULO, QUE EXPLICA MAIS
DETALHADAMENTE O QUE O MAPA BUSCA REPRESENTAR.
CITE O SUBTITULO DO MAPA.

3- QUAL E A FONTE DO MAPA?




4- QUAL E A FUNGCAO DA ESCALA, NO MAPA?

5- SAO ESTADOS ONDE GRANDE PARTE DE SEU TERRITORIO TEM A DENSIDADE
DEMOGRAFICA DE ATE 25 HABITANTES POR KM

A) AMAZONAS, AMAPA E RIO DE JANEIRO.
B) AMAZONAS, AMAPA E RORAIMA.
C) AMAZONAS, AMAPA E PERNAMBUCO.

6- SAO ESTADOS ONDE O BIOMA MATA ATLANTICA ESTA PRESENTE:

A) SAO PAULO E PIAUI.
B) AMAZONAS E PARA.
C) RIO DE JANEIRO E SAQO PAULO.

7- A LATITUDE DE 0° PASSA PELOS ESTADQS:

A) AMAZONAS, PARA, RORAIMA E AMAPA,
B) RIO DE JANEIRO, AMAZONAS, AMAPA E RONDONIA .
C) AMAZONAS, PARA, TOCANTINS E AMAPA.

8- A LONGITUDE DE 40° OESTE (-40) PASSA PELOS ESTADOS:

A) CEARA, PERNAMBUCO, BAHIA, ESPIRITO SANTO E RIO DE JANEIRO.
B) CEARA, PERNAMBUCQO, BAHIA, MINAS GERAIS E ESPIRITO SANTO.
C) CEARA, RIO GRANDE DO NORTE, MINAS GERAIS E ESPIRITO SANTO.

9- SAO ESTADOS ONDE O BIOMA CAATINGA ESTA PRESENTE:

A) ESPIRITO SANTO, PARAIBA, E GOIAS.
B) AMAZONAS, BAHIA E MATO GROSSO.
C) CEARA, PERNAMBUCO E BAHIA.

10- IMAGINE UMA SITUAGCAO:

A TURMA 701 FARA UM TRABALHO DE CAMPO PARA CONHECER O CERRADO.
TODOS ALUNOS DA TURMA FICARAM CURIOSOS PARA SABER A DISTANCIA DA
CIDADE DE SAO GONGALO (RJ) ATE A CIDADE DE GOIANIA (GO).

PARA DESCOBRIR A DISTANCIA APROXIMADA ENTRE AS DUAS CIDADES, O

PROFESSOR DE GEOGRAFIA ESCREVEU NO QUADRO A SEGUINTE FRASE:

A DISTANCIA, EM LINHA RETA, NO MAPA, ENTRE AS CIDADES DE RIO DE JANEIRO E
GOIANIAE DE5cm.

UTILIZANDO A ESCALA, PRESENTE NO MAPA DESTA ATIVIDADE, PODE-SE DIZER QUE
A DISTANCIA REAL, ENTRE AS CIDADES, E DE APROXIMADAMENTE:

A) 750 KM.

B) 200 KM.

C) 75 KM.
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