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A arte ndo existe para produzir o visivel,
e sim para tornar visivel o que esta além.
(Paul Klee)



RESUMO

A Arte tem um lugar fundamental no desenvolvimento das pessoas. Ao destacarmos essa
percepcdo como uma das bases que sustentam este trabalho, foi necessdrio pesquisar
informacodes e desenvolver atividades que visassem esclarecer € ampliar o repertério dos alunos
do Ensino Médio. Para isso, houve uma pesquisa qualitativa para embasar os argumentos
pretendidos que amparam a importancia deste estudo. Para a elaboracdo teodrica os autores
pesquisados reforcam o conceito de criatividade, os beneficios proporcionados pela arte e a sua
relevancia no ensino. O produto educacional foi elaborado sob uma trajetoria que se inicia a
partir da pergunta “Arte para qué (m)?” atravessada por introducdes fundamentais para os
debates justificados no projeto. Ao final da cartilha, além de atividades praticas ha a proposta
de prosseguimento dos estudos a partir das proprias intervengdes dos alunos e professores. Em
consequéncia, pensar sobre a importancia da arte também € suscitar o didlogo sobre a
valorizagdo do professor de arte, dos outros profissionais e profissoes que se utilizam dela e de
destacar a arte como competéncia de conhecimento dentro e fora das escolas. Como contetido
da cartilha também ¢ proporcionado a no¢ao das diversas técnicas e aplicabilidades da arte, ha
uma breve referéncia sobre o consumo e a economia criativa. Informar ¢ a dar a oportunidade
de conhecimento e despotencializar preconceitos sobre o estudo e o fazer artistico, tdo
importante para o fluxo criativo e expressao humana.

Palavras-chave: produto educacional; ensino médio; criatividade; artes; valorizagao.



ABSTRACT

The Art has a fundamental place in people’s development. By highlighting this perception as
one of the bases that support this work, it was necessary to research information and develop
activities that aimed to clarify and expand the repertoire of high school students. For this, there
was qualitative research to support the intended arguments that support the importance of this
study. For theoretical elaboration, the authors researched reinforce the concept of creativity, the
benefits provided by art and its relevance in teaching. The educational product was created
following a trajectory that begins with the question “Art for what?” and “Art for whom?”
crossed by fundamental introductions to the debates justified in the project. At the end of the
booklet, in addition to practical activities, there is a proposal to continue studies based on the
interventions of students and teachers themselves. Consequently, thinking about the importance
of art also encourages dialogue about valuing the art teacher, other professionals and
professions that use it and highlighting art as a knowledge competence inside and outside
schools. As content of the booklet, the notion of the various techniques and applicability of art
is also provided, there is a brief reference on consumption and the creative economy. Informing
is giving the opportunity for knowledge and disempowering prejudices about studying and
making art, so important for the creative flow and human expression.

Keywords: education product; high school; creativity; arts; valorization.
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1 INTRODUCAO

Quando me foi apresentada a proposta de produto educacional a partir dos incobmodos,
problemas ou lacunas relacionadas ao ensino de Artes, logo no primeiro modulo desta
Especializagdo em Ensino de Artes Visuais do programa de p6s-graduacdo do Colégio Pedro
I1, a primeira coisa que me veio em mente foi sobre a desvalorizacgdo da categoria. Muitas vezes,
ela se da por falta de esclarecimentos e entendimento das pessoas sobre a importancia dessa
disciplina para o desenvolvimento humano. Foi, a partir da minha experiéncia e observacgoes
durante as minhas formacdes, estagios e trabalho, que surgiram as elucidacGes sobre os
beneficios das Artes em um contexto ampliado, para além das salas de aula e do meu ambiente
de trabalho.

Ao comecar a buscar referéncias que me estimulassem a seguir com o tema, meu
primeiro passo foi recorrer as minhas memorias. Mapeei algumas situacdes da minha trajetoria
que me auxiliaram a fortalecer a ideia da necessidade de mais um material que contribuisse para
essa valorizacdo. Elenquei algumas situacdes para exemplificar tais observacdes e
descontentamento. Lembro do meu tempo de aluna do Colégio Pedro 1l (Unidade Centro) e de
observar os colegas incrédulos por terem sido reprovados ou por terem ficado em dependéncia
nesta disciplina. A dependéncia ocorria quando o aluno nédo era reprovado integralmente,
apenas até duas matérias e, ele tinha que cursa-las novamente em outra turma. Sobre essa
questdo eu ficava incomodada com tais reagdes. O Colégio Pedro Il j& naquela época tratava a
disciplina realmente como area de conhecimento, logo, ndo deveria ser surpresa tal cobranca.
Naqueles tempos, ja possuia as minhas impressdes sobre a relevancia da arte e ndo entendia
muito bem as reacfes dos meus colegas visto que a professora oferecia contetidos tedricos e

préticos.

Somos bombardeados por imagens, consumimos produtos artisticos diariamente em
suas diversas vertentes. Ainda assim, prosseguimos sem identificar a arte como um setor que
ndo tdo somente gera conhecimento, mas como um setor rentavel estruturado por politicas
publicas e iniciativas privadas adequadas ao seu crescimento. Para além do consumo, também
podemos ressaltar que este conhecimento, a arte, faz parte de uma das linhas de habilidades
especificas exigidas em certas profissdes como: Cinema, Cenografia, Publicidade, Designer em
suas variadas vertentes, Arquitetura, entre outras ocupagdes. E importante mencionar que a Arte
ndo se manifesta como algo intrinseco, como algo dado. Pois, ainda ha o mito de aborda-la

como um dom em que nédo ha a necessidade de estudos. Assim como em outros campos de saber



ha pessoas com mais facilidade do que outras, porém o conhecimento artistico € construido a
partir de uma construcao teorica e pratica, que envolve estudo. O olhar artistico quando bem
desenvolvido no decorrer da vida, pode gerar um individuo mais instigador, questionador, com

habilidades de estabelecer relagdes teméticas e conceituais por meio do exercicio criativo.

Nas escolas, outro ponto importante é desvencilhar a Arte do fator decorativo, da
disciplina que enfeita a escola de forma exclusiva. Utiliza-la para adornar datas comemorativas
e atividades de outras disciplinas, especialmente na participagéo distorcida em dindmicas ditas
interdisciplinares. A Arte € uma maneira de explorar a poténcia do individuo e visa impulsionar
0 $enso critico, a expressao artistica, a criatividade, motricidade, a autoestima, dentre outras

expertises de aprofundamento que habitam a escola e que se estendem para a vida.

Por causa dessa forte referéncia pessoal, a fundamentacao teorica deste trabalho foi uma
das dificuldades vividas. Ndo porque ndo tivéssemos uma bibliografia que pudéssemos
fundamenta-la, mas porque falar da desvalorizacdo da arte partiu de experiéncias praticas
vivenciadas por mim. Em uma concepcéo pessoal, 0 meu produto educacional ja havia sido
fundamentado e considerado relevante antes mesmo de eu pesquisar sobre o tema, pois eu
presenciei esse contexto de desvalorizacéo da Arte em todos os campos que pude trabalhar com
ela. Também pude validar tais percep¢des através dos depoimentos confiados a mim por meus
colegas de profissdo. Na época da minha primeira graduacéo passei por dois estagios, um em
restauracdo em uma edificacdo historica e outro em um educativo de museu. Entre essas duas
experiéncias o que que mais me marcou foi na atuacdo no museu. N&o me surpreendia com a
falta de conhecimento dos visitantes, até porque eu mesma estava naquele ambiente para
aprender. O que me deixava surpresa era a falta de curiosidade pelas obras de arte
contemporanea apresentadas, a falta de desejo de questionar, de buscar elementos que
ajudassem a determinar o gostar e 0 ndo gostar. Outro ponto que considero relevante e que
influenciava essa situacéo, é que naquele espaco, eu e um grupo de estudantes possuiamos como
funcdo primordial a guarda e a preservacao das obras de arte diante do visitante e do espaco
expositivo. Neste contexto, ndo havia tempo habil para pesquisa e debate junto ao educativo e
assim aprofundarmos conhecimentos suficientes que contribuissem em nosso desempenho
como estagiarios. Como fazer qualquer intervencdo educativa para o visitante depois de ter
chamado a atencéo dele varias vezes? Isso gerou um debate entre os estagiarios. Exercer o papel
de seguranca ndo seria um problema se a oferta de trabalho fosse essa. As funcdes
desempenhadas ndo condiziam com a proposta do estagio anunciada e tdo pouco a remuneragédo

era adequada em ambas propostas. Em suma, a direcdo do museu levou nossos apontamentos
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em consideragdo, promovendo uma mudanga na estrutura e fun¢des desempenhadas pelos
estagiarios na época.

Desde j4, tal fato me gerou questionamentos sobre o que esperar profissionalmente apds
a graduacdo. Foi uma das minhas motivacdes para buscar transformacdes na area, fato que
motivou meu tema deste produto educacional.

A maior parte dos meus alunos e alunas sdo adultos e é para esse publico que eu atuo na
maior parte do tempo como professora e educadora de Artes e Arteterapia. Minha primeira ideia
foi dar prosseguimento sobre esses esclarecimentos para essa faixa etéria, focar nos pais dos
alunos e demais professores para trazé-los como aliados para tratar com importancia essa area
de saber. A adequada compreensdo da Arte nas instituicbes de ensino estimularia o seu
fortalecimento enquanto disciplina para com o alunado ampliando sua participacao dentro e
fora da sala de aula. Pensei, que, por meio da elaboracdo de um produto que trouxesse outras
perspectivas sobre a arte para as pessoas, elas seriam agentes capazes de transmitir esse valor
para os jovens alunos (criancas e adolescentes). Quem sabe incentivariam a tratar tal
conhecimento com mais empenho e atengdo como dedicado a outros campos de conhecimento?
Por meio dos apontamentos da professora e orientadora Camila Nagem em meu primeiro
trabalho para este curso, assimilei a dificuldade de comunicagdo efetiva com 0s responsaveis
dos adolescentes. A inexpressiva participacdo das familias no contexto escolar, especialmente
a partir dos anos finais do ensino fundamental, é ponto de atencdo e debate nas instituicGes de
ensino. Deste modo, um produto produzido para responsaveis que pouco participam da
comunidade escolar teria pouca aderéncia e impacto.

Ao assistir os videos das aulas e realizar as leituras, também identifiquei a dificuldade
dos professores de outras disciplinas de se desfazerem da ideia da Arte como complemento de
menor valia. Promovendo a compreensdo da Arte como um agente nas dindmicas
interdisciplinares com a mesma importancia que qualquer outra matéria. Diante dessas
percepcgdes e elucidacdes pude redefinir o meu publico-alvo para os estudantes do Ensino
Médio e seus professores.

Além das questdes elencadas, essa mudanca foi favoravel por permitir o enfoque nas
possibilidades artisticas e profissionais da Arte, direcionamento bastante propicio, ja que essa
fase da vida comporta um periodo de muitas possibilidades e escolhas. Por onde seguir? Que
carreira, linhas de estudos, habilidades e novos interesses para a vida adulta e profissional devo
desenvolver? Sdo questdes comuns do estudante do Ensino Médio.

A arte tem a capacidade de promover a unido de individuos, de transcender as barreiras

culturais e possibilita a compreensdo do outro. Ela pode criar vinculos tanto emocionais como
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intelectuais entre as pessoas de diferentes origens e visdes de mundo. Isso corrobora para a
construcdo de pontes, eleva a tolerancia, o respeito e a diversidade, tdo relevante para o
desenvolvimento da cidadania nesses adolescentes. A Arte como uma area de conhecimento
multipla enriquece as experiéncias pessoais e sociais e promove a construgdo de uma sociedade

mais integra, diversa, inclusiva e criativa.
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2 FUNDAMENTACAO METODOLOGICA-TEORICA

A fim de trazer uma abordagem aprofundada para abarcar a complexidade temaética
desse trabalho de conclusdo de curso, a fundamentacdo metodoldgica - tedrica baseia-se na
metodologia de pesquisa desenvolvida por meio da revisdo e pesquisa bibliografica. O intuito
foi reunir contetdos concretos e formais que indicam a valorizacdo da arte e sua constituicdo
como area de conhecimento, o recorte definido pretendeu priorizar esclarecimentos que

ressaltassem a importancia da Arte além de ampliar as percepgdes sobre o tema.

Para introducdo da teoria € importante compreender a ideia do que é arte e assim
identificar os beneficios de seu aprendizado e valorizacdo como competéncia de pesquisa e
producdo. A criatividade € destacada dentre os beneficios, pois transpde a elaboragéo artistica.
Ela contribui para o amadurecimento humano e pode ser vista como uma vantagem inclusive
diante de situagBes cotidianas que necessitam de rapidas adaptacdes e resolucGes. N&o ha
necessariamente uma ordem nessa linha de concepgbes até porque tais propriedades se
entremeiam para justificar esse parecer. Para o desenvolvimento, foram pesquisados autores
como o Jorge Coli (1995), Ana Mae Barbosa (1991), Fayga Ostrower (2014), Stephen
Nachmannovitch (1993), Rosa lavelberg (2012) e outras referéncias que fortalecem esse trajeto
e a ideia central dessa proposta que é a valorizacdo da Arte no &mbito escolar com o recorte de

publico-alvo, os estudantes do Ensino Médio.

Mediante a esse levantamento tedrico junto as referéncias identificadas por experiéncias
pessoais, foi possivel criar a resultante: um trajeto na cartilha, produto educacional, em que o
aluno pode percorré-lo para acessar conteidos que apresentam elucidacdes sobre a valorizagdo
da competéncia artistica por meio de recursos: tedricos, informativos, poéticos, linguagem
objetiva, solugbes visuais, referéncias artisticas e propostas praticas apresentadas como
arremate e exercicio do teor exposto. Aos professores, a cartilha pode servir como um guia com
desdobramentos, atividades e sugestdes de contedo a serem explorados, como recurso didatico
usado diretamente em sala ou como objeto de aprofundamento com dicas e referéncias de

abordagem sobre casa assunto apresentado.
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2.1 Sobre a Arte

Quando pesquisamos e estudamos as definicdes de Arte ndo encontramos uma
identificacdo absoluta sobre o que ela é. Ela permeia as formas do ser humano se expressar e
interagir de tal modo que ndo h& uma Gtica Unica sobre seu conceito. A definicdo de Arte é
complexa e amplamente debatida, pode ser interpretada como uma forma de comunicagéo de
uma cultura, de sentimentos e emocdes, angustias de um tempo, ocorréncias historicas, revelar
cenarios da imaginacéo e fantasia e tudo mais que pode ser transmitido e concretizado por meio
das diversas manifestacfes artisticas fundamentais para a experiéncia humana de maneira

criativa. Jorge Coli (1995, p.7) ressalta em seu livro “O que é Arte” que

Dizer 0 que seja a arte é coisa dificil. Um sem-nimero de tratados de estética
debrugou-se sobre o problema, procurando situa-lo, procurando definir o conceito.
Mas, se buscamos uma resposta clara e definitiva, decepcionamo-nos: elas sdo
divergentes, contraditdrias, além de frequentemente se pretenderem exclusivas,
propondo-se como solucdo Unica.

Apesar dessa pluralidade conceitual da arte, conseguimos ter referéncias e parametros
para identificarmos componentes e objetos artisticos independente da qualificacdo que
atribuimos ao observarmos e interagirmos com ela. As obras de arte renomadas e conhecidas
do grande publico se tornam atemporais. E possivel nos identificarmos com uma criagio
independente do seu contexto e tempo, 0 que também agrega valor a esse conhecimento. As
obras sem o destaque do amplo reconhecimento, sdo tdo importantes quanto as universais, pois
também trazem a contribuicdo material em riqueza e diversidade para o patrimonio artistico da
humanidade. Ambas suprem a necessidade humana de se expressar e de se comunicar, assim,
independente das dimensdes de alcance e aclamacéo, elas cumprem um papel individual que
aproxima o (a) autor (a) de suas percep¢des de mundo objetivamente e subjetivamente. Ao
compreendermos toda a eficacia e beneficios que o conhecimento artistico proporciona para a
humanidade, podemos afirméa-la como saber necessario nas escolas e prezar para que esta

disciplina esteja a contento e de acordo com todas as possibilidades que ela proporciona.

Para o desenvolvimento deste produto educacional para o Ensino Médio, houve como
apoio minhas observacGes e experiéncias recentes do meu contexto como professora e arte —
educadora, a partir das quais puderam reforcar a relevancia da formulacgéo deste trabalho, além
de tornar o mesmo mais proximo da realidade. Dentre as minhas experiéncias vividas é possivel
citar: o trabalho com criancgas e adolescentes em uma sequéncia de atividades para instituicdo
Sesc em escolas do municipio de Nova Friburgo- RJ, realizado no ano de 2023. As vivéncias

do campo foram de muita valia para que como autora de um produto educacional em construcéo
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pudesse destacar na pratica os beneficios proporcionados pelo desempenho artistico para estes
jovens. As experiéncias construidas puderam reforcar as averiguacfes de situacdes anteriores
sobre como a Arte € vista e muitas vezes subalternizada. O publico deste projeto eram
adolescentes, e uma das sugestdes artisticas que mais impactou e embasou a ideia da cartilha
foi desenvolvida para um grupo de cerca de 40 meninas entre 07 e 11 anos. A proposta de
atividade era um desenho coletivo ou melhor, em coletivo. Sob esse olhar atravessado pela
pesquisa em desenvolvimento, foi possivel fazer anotacBes e elencar itens que ressaltam a
importancia da Arte e como os desdobramentos tedricos e praticos daquela acdo artistica-
pedagdgica poderia auxiliar no desenvolvimento pessoal e em sociedade e contribuir para este

produto. A atividade descrita a seguir encontra-se na cartilha.

Com um grande papel estendido ao chéo, os participantes dessa atividade terdo que
lidar com os limites, ocupacdo do espaco, respeito tanto ao colega quanto ao seu trabalho,
compartilhar materiais, lidar com a frustracao de " ndo dar certo” e buscar solugdes para o seu
desenho ja& que ndo h& outro papel/espaco para a tarefa. Como a ocupacao espacial proposta é
livre, lidar com a insatisfacdo de ndo sentar no lugar que gostaria ou de ndo sentar junto a
colegas que queriam que estivessem perto pode ser também uma questdo. Potencializar a
participacdo dos estudantes também na organizacdo, € sempre uma possibilidade: distribuir
papel, auxiliar as colegas, organizar o material e assim por diante. Assim, em uma atividade
como esta é possivel identificar a integracdo que a arte proporciona das mais diversas formas,
desenvolvendo responsabilidade e autonomia a partir das fungbes desempenhadas. Além da
execucdo (producdo artistica), os estudantes podem demonstrar interesse em participar da
construcdo, dos bastidores e auxiliar de outras formas para além de estar diante de seus

desenhos. Sobre esta tematica, Fayga afirma que:

Quando se configura algo e se o define, surgem novas alternativas. Essa visdo nos
permite entender que o processo de criar incorpora um principio dialético. E um
processo continuo que se regenera por si mesmo e onde o ampliar e o delimitar
representam aspectos concomitantes, aspectos que se encontram em oposicéo e tensa
unificacdo. A cada etapa, o delimitar participa do ampliar. Ha um fechamento, uma
absorcdo de circunstancias anteriores, e, a partir do que anteriormente fora definido e
delimitado, se d4 uma nova abertura. (Ostrower, 2014, p.26)

Portanto, o processo artistico engloba ndo somente a confec¢do da obra de arte como
toda uma gestédo e desenvolvimento para que ela acontega. Lidamos com o inesperado, abrimos
portas para outras possibilidades, seguimos por diretrizes que a todo momento se modificam

diante de um processo organico, organizado, pesquisado, mas com a capacidade de construir e
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criar 0 novo a cada instante. Assim, o papel da atividade coletiva com o suporte estendido ao
chédo envolve a grandeza e a sensacao de pertencimento deveria acompanhar uma construcdo
em grupo. Explorar a criatividade ja que ndo ha tema de direcionamento, além da dificuldade
que a liberdade criativa imp&e pela auséncia de limites. No geral as pessoas estdo acostumadas
a cumprir ordens e direcionamentos e se encontram em dificuldade diante da livre expressao,
da administracdo do tempo e da espera para quem termina rapido e necessita achar solucdes

para se ocupar (voltar a desenhar, conversar ou ajudar em outras tarefas sdo sempre opgoes).

A atividade pensada possui, ainda, mais dois desdobramentos. O segundo convite seria
para o grupo ocupar o meio do papel, sair do seu setor e ocupassem 0s espacos centrais da folha,
em geral, os participantes apresentam dificuldade em ocupar o suporte todo. Poucos podem
aderir a proposta, pois, pode ser necessario retirar os calcados e se sentar no meio do papel para
desenhar. O terceiro convite e Gltimo convite é feito para que, ja nos minutos finais, 0s
estudantes se levantem e caminhem em volta do papel para observar o conjunto da obra e os
desenhos produzidos pelos demais participantes. Nesse momento, livres, é possivel observar o
desdobramento executado por elas mesmas, de forma autdbnoma, um dos grupos, por exemplo,
pode decidir segurar o papel e levantar ao alto de suas cabecas para olhar por baixo da folha,
entre outras. Essa proposta encontra-se no produto educacional desse trabalho e, certamente

surgirdo observacOes interessantes durante sua execugédo para adolescentes.

As expectativas gerais sobre 0s contetidos a serem abordados no Ensino médio estdo
estabelecidas na Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e é também nela que encontramos
0 seguinte trecho que esclarece pontos importantes para a elaboragéo deste produto educacional:

A Arte contribui para o desenvolvimento da autonomia criativa e expressiva dos
estudantes, por meio da conexdo entre racionalidade, sensibilidade, intuicdo e
ludicidade. Ela €, também, propulsora da ampliagdo do conhecimento do sujeito
relacionado a si, ao outro e a0 mundo. E na aprendizagem, na pesquisa e no fazer
artistico que as percepcbes e compreensdes do mundo se ampliam no dmbito da
sensibilidade e se interconectam, em uma perspectiva poética em relagdo a vida, que
permite aos sujeitos estar abertos as percepcdes e experiéncias, mediante a capacidade
de imaginar e ressignificar os cotidianos e rotinas. (Brasil, 2018, p.474)

Assim, sobre essa teméatica Ana Mae Barbosa ressalta que:

N&o é possivel uma educacdo intelectual, formal ou informal, de elite ou popular, sem
arte, porque é impossivel o desenvolvimento integral da inteligéncia sem o
desenvolvimento do pensamento divergente, do pensamento visual e do conhecimento
presentacional que caracterizam a arte. (Barbosa, 1991, p.5)



16

Logo, é fundamental que a arte seja integrada de maneira significativa e abrangente no
curriculo escolar. Além da garantia de que o alunado tenha a oportunidade de se envolver e se
beneficiar das experiéncias artisticas durante sua educacdo para 0 amadurecimento de
habilidades essenciais, ela desempenha um papel holistico no qual contribui para o
enriquecimento experimental e vivencial dentro e fora das salas de aula.

Para Arte como parte de uma grade de ensino para os adolescentes é atribuida
responsabilidades na formacdo do alunado e ndo a integra de maneira aleatoria e ilegitima. Ela
cumpre uma expectativa e complementa a base de aprendizados que as pessoas devem ter para

um bom desenvolvimento para a fase adulta. Bittencourt (2003, p. 10), revela que:

a presenca de cada uma das disciplinas escolares no curriculo, sua obrigatoriedade ou

sua condicdo de contetdo opcional e, ainda, seu reconhecimento legitimado por
intermédio da escola, ndo se restringe a problemas epistemol6gicos ou didaticos, mas
articula-se ao papel politico que cada um desses saberes desempenha ou tende a
desempenhar, dependendo da conjuntura educacional que se constituiu.

Como a grade de ensino ofertada desempenha papel fundamental na formagdo dos
alunos, a arte como disciplina cumpre com uma expectativa formativa e complementa a base

de aprendizados que as pessoas devem obter ao final de sua formacéo basica.

Segundo Stephen Nachmannovitch (1993, p.34), “construimos o mundo por meio de
atos de percepc¢do, aprendizado e expectativa. E, por meio dos mesmos atos de percepcao,
aprendizado e expectativa, construimos o nosso “ser”. O mundo e o ser se interligam a cada
passo ¢ a cada bloco dessa construgdo”. E inegavel a participacdo da Arte na construgio do ser
desde os tempos primitivos, em gque encontramos registros em cavernas e em outros suportes
gque marcam a necessidade humana de se expressar desde sempre. Porém, de registros
importantes para a nossa construcdo histérica a manifestacdo da nossa subjetividade, ha um
marco importante do esforgo pelo seu reconhecimento como fonte de ciéncia e elaboracdo. O
autor ainda propde que “O trabalho criativo que comporta riscos e crescimento € desvalorizado,
tratado como atividade supérflua ou extracurricular, um ornamento ou fuga da rotina da vida
diaria.” (Nachmannovitch, p.112, 1993).

Fayga Ostrower (1982), uma das autoras pesquisadas, foi uma grande influéncia no
estudo sobre criatividade e 0s processos criativos principalmente no dominio das artes visuais,
sua defesa como abordagem integral embasa a ideia de que ela exerce um papel fundamental
no conhecimento humano. A criatividade é encontrada em diversas areas da vida e por meio
dela as pessoas podem encontrar solu¢des para problemas habituais, expressar pensamentos e

sentimentos de formas exclusivas e até mesmo criar o efeito transformador ao redor do mundo.
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Esse respaldo tedrico agrega seguranga ao trabalho ja que se discute a imaginacdo, expressao e

certamente a comunicacao e a criatividade. Segundo a autora,

O questionamento, a indagacdo, a compreensdo da pesquisa, eis 0 caminho
da criacdo. Sem duvida, € dificil ser professor de arte, pois nds artistas, bem sabemos
que arte nem se ensina; a Unica coisa que é possivel fazer, dificilima, é ajudar os outros
formularem perguntas, suas proprias perguntas. Ao formularem as perguntas, estaréo
encaminhando-se para as possiveis respostas (Ostrower, 1982, p.39-40).

E preciso seguir com o fortalecimento de que a arte é basal para a ampliacdo dos
individuos como parte integrante do mundo. Mais do que respostas prontas precisamos de
duvidas e perguntas bem formuladas. Nesse contexto o professor media o conhecimento e
instiga os alunos a se questionarem e debaterem em coletivo as possiveis respostas de acordo
com o tema apresentado em aula. Essa dinamica ressalta a autonomia dos alunos para que eles
sejam criadores e protagonistas de suas experiéncias. Dificilmente conseguiremos conceber um
mundo sem praticas artisticas, exercitar a reflexdo diante desse cendrio é essencial para tracar

relacdes sobre sua importancia. Ana Mae Barbosa (1991, p. 4) afirma que:

Aurte ndo € o basico, mas fundamental na educacdo de um pais que se desenvolve. Arte
ndo é enfeite. Arte € cognicdo, é profissdo, € uma forma diferente da palavra para
interpretar o0 mundo, a realidade, o imaginario e é conteldo. Como conteldo, arte
representa o melhor trabalho do ser humano.

E Rosa lavelberg (2012, p. 2) complementa sobre a situagdo da disciplina e dos professores nas

escolas:

O ensino de arte no Brasil, em termos de pesquisa e producdo de conhecimento na
area, ndo fica atrés dos paises avancados em educac¢do. Entretanto, existe um véao a
ser diminuido entre as proposicOes tedricas e sua difusdo na maioria das escolas. As
principais faltas sdo a formacao dos professores, a valorizacdo da profisséo, a insercao
da arte no curriculo com o mesmo valor das demais disciplinas e a articulagdo do que
se ensina nas escolas com as préaticas sociais em arte.

Diante disso, é pertinente a integracdo de um trecho de uma entrevista de 2018 fornecida
ao site da Futura, realizacdo da Fundacao Roberto Marinho pela professora Geane Senra. Nessa
entrevista a docente que € professora de Artes da Escola Municipal Mozart Lago na cidade do
Rio de Janeiro traz sua experiéncia dentro das salas de aula e de como este campo ainda é

tratado nas escolas, ainda que os esfor¢os por mudancas prossigam constantes.

A arte no Brasil ainda é muito mal compreendida. Por consequéncia da falta de
conhecimento as aulas de artes sdo consideradas, na maioria das vezes, como
“momento de lazer” do aluno. Mas na verdade a disciplina de artes, em geral, ¢ um
espaco dedicado a construgdo estética, ao desenvolvimento de habilidades, ao
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aprendizado artistico, cultural e muito mais. E importante que ela esteja presente nas
escolas e na vida. Ja parou para imaginar um mundo sem arte? (Futura, 2018, p.1)

Portanto, na conjuntura escolar, valorizar a arte € essencialmente valorizar também e
empenho e o trabalho dos professores de arte. Eles lidam com situacdes adversas junto aos
alunos, seus responsaveis e até mesmo diante dos outros professores das demais disciplinas, e,
¢ importante a compreensdo da seriedade dessa disciplina para todos os envolvidos. Os
professores de arte enfrentam desafios como a falta de apoio e recursos para ministrar suas
aulas, tendem a sentir-se pressionados diante das matérias ditas como tradicionais e a todo
instante se empenham em justificar a qualificacdo e destaque da disciplina no curriculo escolar.
Aliar-se a essa pauta é garantir a qualidade e o impacto positivo do ensino de arte nas
instituicOes. A cartilha para o Ensino Médio se configura como mais uma oportunidade de estar

ativo e expandir sua gama de informacdes para a vida.

2.2. Objetivos do produto educacional

O objetivo geral desta proposta de produto educacional busca esclarecer sobre a
importancia do ensino, valorizacdo e impacto da Arte em argumento mais amplo: do ensino nas
escolas para além das salas de aula. Por meio do recorte escolhido, Ensino Médio é destacado

0s seguintes objetivos especificos:

e Valorizar a Arte enquanto area de conhecimento e fonte de aprendizado;

e Esclarecer a importancia da Arte e a equidade diante das demais disciplinas;

e Ampliar as perspectivas a respeito da Arte ao desvincula-la de uma prética
exclusiva infantil e atribui-la como fonte de conhecimento para todas as faixas
etarias;

e Expandir a consciéncia cultural e fomentar a valorizagdo da diversidade ao
oferecermos aos alunos novas areas de conhecimentos;

e Contribuir para formacdo integral do aluno;

e Apresentar artistas nacionais, linguagens artisticas diversas e aplicabilidade
desse cotidiano no cotidiano e na vida profissional;

e Garantir um material com uma linguagem dinamica e ilustrativo que facilite a
compreensdo da importancia do conteudo apresentado;
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e Oferecer um material pratico com introduges teoricas e atividades préticas a
serem desenvolvidas dentro e/ou fora das salas de aulas;

e Proporcionar aos professores um suporte/guia em formato de cartilha e que a
partir dos contetidos possam trabalhar as informacdes contidas nele e realizarem

desdobramentos.

2.3. Sobre o produto educacional

Um dos desafios do desenvolvimento deste produto educacional foi escolher o formato
dentre as diversas possibilidades de sua execucgdo. A concepcdo de uma cartilha informativa
ilustrada que proporcionasse elucidacdes acerca do tema foi a opgdo que mais se adequou para
resolver essa questdo. As sugestdes de desdobramentos oferecidos ao final da cartilha é uma
forma de aprofundar o que esta ofertado. A partir das introducdes destacadas na proposta tanto
o professor quanto o alunado podem identificar novas possibilidades de atividades. De acordo
com a turma e com a disponibilidade de materiais fornecidos por cada escola, fica a critério do
professor a maneira mais apropriada de utilizacdo do produto. Ela pode ser impressa na integra

ou em partes por assunto ou pode ser acessada digitalmente em PDF.

Competimos com muitas imagens e com a rapidez em que o mundo corre atualmente,
seria dificil apresentar a discussdo sem algo que despertasse o interesse dos jovens
imediatamente. De acordo com Emmanuel Alloa, “no espaco entre a imagem e o olhar que ela
provoca, uma atmosfera pensativa se forma, um meio pensativo.” (Alloa, 2015, p.9). De tal
modo, o primeiro item estabelecido como determinante para iniciar o desenvolvimento, é que
a cartilha deveria ser visualmente atrativa, que chamasse a atencdo do olhar imediatamente e ja
acolhesse espagos para pensamentos. Esse recurso também foi pensado para estimular as
observacgdes sobre a aplicabilidade da arte, ja que foram utilizados conhecimentos artisticos
para confecgdo do produto educacional. Foram utilizadas cores saturadas e fontes modernas,
porém, sem que a leitura fosse prejudicada. Tanto a formatacdo, diagramacdo como 0s
elementos ilustrativos foram feitos por meio da plataforma Canva. Uma ferramenta online de
edicdo de arquivos de textos e imagens que disponibiliza ilustracdes e fotografias gratuitamente.
As imagens que ndo fazem parte do acervo do site também foram sinalizadas com apontamentos
indicando sua autoria. Ter esse recurso em maos foi indispensavel para a producdo do livro.
Suas solucdes graficas e ilustrativas impactaram no tempo de confec¢do do produto, ja que sem

o Canva seu visual teria que ser repensado para se adequar a necessidade de concluséo do curso.
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N&o haveria tempo habil para demanda de criagdo, com a quantidade de ilustracGes que compde

0 projeto, por exemplo, com a mesma qualidade grafica.

Apds a definicdo da paleta de cor, as fontes e 0s recursos graficos para criacdo da
identidade visual do produto, o foco foi destinado ao teor e o tipo de linguagem textual a ser
apresentada. A decisdo foi por uma comunicacgdo direta e sem tanta producédo textual. Esse
formato promove uma leitura dindmica e concorre com o tempo de aula disponivel para os
professores. As interferéncias com indagac6es para reflexdo no decorrer das paginas foi uma
das solucdes eleitas para construir a producéo do didlogo e a discussdo sobre os temas com 0
leitor/fruidor. Com apenas um questionamento é possivel desenvolver dinamicas e propor
investigacdes e provocagdes que alimentariam uma aula inteira. A sele¢do de artistas para
ilustrar a tarefa ndo foi eventual, foram pesquisados e selecionados artistas brasileiros
contemporaneos ja conhecidos e desconhecidos do grande publico e que tenham trabalhos de
exceléncia. Outro critério de selecdo, foi recorrer a artistas proximos e de conhecimento da
autora. Deste modo, indico uma curadoria que marca também a minha trajetoria com arte, ja
que boa parte dos escolhidos para compor o projeto fazem ou fizeram parte da minha trajetéria
profissional. Essa determinante foi pensada para acompanhar o tema de valorizacdo da autoria
docente e da arte como area de saber e conhecimento, além de ressaltar profissionais que estdo
no seu/nosso circulo de atuacdo. Houve a preocupacdo em pesquisar trabalhos com linguagens,
poéticas, temas e técnicas diversas para que houvesse uma boa abrangéncia visual e a

oportunidade dos alunos estabelecerem contato com uma diversidade artistica e estética.

Cada aspecto da cartilha foi cuidadosamente pensado e fundamentado. Esse
“esqueleto” aqui apresentado definem as premissas de sua construcdo e foi essencial para
conduzir percurso eleito e seu cumprimento no prazo desejado. A ideia € que os alunos e

professores possam aproveitar a0 maximo o material. Assim,

O conhecimento da arte abre perspectivas para que o aluno tenha uma compreensao
do mundo na qual a dimensdo poética esteja presente: a arte ensina que nossas
experiéncias geram um movimento de transformacdo permanente, que é preciso
reordenar referéncias a cada momento, ser flexivel. 1sso significa que criar e conhecer
sdo indissociaveis e a flexibilidade € condicdo fundamental para aprender.
(Brasil, 1998, p. 20)

H& uma conexdo direta entre criar e conhecer. Por meio da apreciacdo estética e da
pratica, os alunos ndo somente ampliam as opc¢des de habilidades criativas como ampliam sua

compreensdo de si mesmos, expandem as observacgdes diante dos comentarios de seus colegas
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de classe e seguem na amplificagdo de saberes sobre 0 mundo. A busca por significados esta

conectada ao conhecer que é desperto pela aprendizagem e criacao.

A seguir ha a apresentacdo de itens relevantes para o0 melhor entendimento da linha de

pensamento construida para a concepcgao deste produto educacional.
- “Arte para qué (m)?”

Jogo de palavras com o titulo do projeto. Na formatacéo foi utilizado uma elaboracao
grafica para enfatizar as solugdes artisticas e de linguagem para destacar o titulo da

cartilha;
- “Uma cartilha para quem quer saber”

Instigacdo, despertar interesse. A utilizacdo de certa ironia como artificio para
introduzir o assunto sobre a valorizacdo da disciplina de Artes: um “mistério” a ser

desvendado no decorrer da cartilha;

- “Se vocé estda no Ensino Médio essa cartilha é para vocé”

Forma de apontar e ressaltar para quem se destina o produto educacional. Maneira de

aproximar o leitor e fazer com que o (a) aluno (a) se identifique com a cartilha;
Estrutura do produto e tematicas abordadas:
Parte 1- “Arte para qué?”

1. Breve texto sobre o que é Arte, apontamentos historicos e sobre a criatividade.
2. Listagem sobre os beneficios atribuidos ao conhecimento e desenvolvimento
artistico.

3. Apresentacdo das técnicas artisticas.

4. Exemplificagdes da arte no cotidiano.

5. Reflex&@o sobre o consumo da arte e valorizacdo do que se € consumido.

6. Apresentacdo de manifestacdes artisticas para identificar outras formas de consumo.

Parte 2- “Arte para quem?”

1. Ponderacdo sobre para quem a arte se destina. Para o (a) leitor (a) fica a tarefa de

responder.
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2. Apresentacao de profissfes que utilizam a arte de forma teorica ou pratica ou de
ambas as configuracgoes;

3. Dados sobre o setor cultural que se beneficia dessas profissdes e o desdobramento,
demais profissdes que se beneficiam desse setor — geragédo de empregos em outras
areas que se desfrutam das atividades artisticas;

Parte 3- Praticas: apresentacdo de atividades artisticas para ilustrar o que foi visto na

cartilha e estimular os alunos a desenvolverem seus proprios trabalhos;

Parte 4- Desdobramentos: A cartilha ela tem muitos elementos que podem ser
desenrolados através de aprofundamentos. As questfes entremeadas no decorrer dela
também podem ser utilizadas como abertura para novos debates;
Parte 5- “Mistério resolvido?”: Finalizagdo da cartilha com esta pergunta com a
finalidade da ndo conclusdo. A perguntar fica no ar. Ela pode ser respondida pelos
alunos para identificar se o contetdo foi satisfatorio e supriu pontos consideraveis para
destacar a arte como area de conhecimento e/ou que possa dar fresta para mais aportes

a respeito do tema.

Aos professores trago sugestdes de uso da cartilha: 1. A cartilha impressa pode ser
entregue integralmente para os alunos e o (a) professor (a) pode fazer uma explanacéo
geral de todo contetdo. Depois selecionar aspectos para se trabalhar em sala de aula.
Exemplos: Aprofundar no tema das profissdes. Ou aprofundar nas relacdes cotidianas

com a Arte.

2. O (a) professor (a) pode desmembrar a cartilha impressa. Mesmo seguindo a trajetoria
determinada no projeto, € possivel apresentar o conteddo gradualmente e entregar
apenas o que estd sendo discutido no momento. Para aprofundar cada etapa abordada

na cartilha e ir construindo o pensamento junto aos alunos.
3. Como ja dito, também é possivel enviar digitalmente o PDF.

Espero que tenham se interessado por este produto e que seja Util em sua sala de aula.

A seguir, o produto na integra.



UMA CARTILHA PARA
QUEM QUER SABER
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PRODUTO EDUCACIONAL

este trabalho foi desenvolvido
para a conclusdo da especializacdo
em ensino das artes visuais do
colégio pedro ll

avtora: karenina marzoulo
orientacao: prof. dra. camila naguem marques vieira



O misterioso caso da
disciplina em que todo

mundo consome seus
pliedutostdiarimentele

geralmentelncio

ValehiZzac R




SE VOCE ESTA
NO ENSINO MEDIO
ESSA CARTILHA

E PARA VOCE
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“(...) Que a arte nos
aponte uma resposta
Mesmo que ela nao saiba
E que ninguém a tente complicar
Porque é preciso simplicidade
pra fazé-la florescer.”

Oswaldo Montenegro
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QUANDO PESQUISAMOS
E ESTUDAMOS AS
DEFINICOES DE ARTE,
NAO ENCONTRAMOS
UMA IDENTIFICACAO
ABSOLUTA SOBRE

0 QUE ELA E.

AINDA SIM, TEMOS
REFERENCIAS €
PARAMETROS PARA
IDENTIFICARMOS
ARTEFATOS ARTISTICOS.




O conhecimento da arte abre

perspectivas para que o aluno tenha
uma compreensdo do mundo na qual a
dimensdo poética esteja presente: a arte
ensina que nossas experiéncias geram
um movimento de transformagao
permanente, que é preciso reordenar
referéncias a cada momento, ser flexivel.
Isso significa que criar e conhecer sao
indissocidveis e a flexibilidade é condi¢ao
fundamental para aprender.

(Brasil, 1998, p.20)



BENEFICIOS

As pessoas que estudam e praticam atividades
artisticas no Ensino Médio e no decorrer da vida
podem se beneficiar dos seguintes itens:

Explorar e desenvolver a criatividade e
imaginagdo;

Através da diversidade artistica, dos
contextos historicos e das localidades a serem
estudas, ha a ampliacdo da consciéncia
cultural;

Desenvolvimento e melhora da tomada de
decisoes e a ndo temer passar por riscos;

Para a preparagao para a vida, ela promove
habilidades como resolu¢cdo de problemas,
pensamento criativo e inovac¢do. Elementos
valiosos em uma variedade de contextos
profissionais e pessoais;




Cria estimulos para o pensamento critico;

Diante de uma obra de arte é possivel fazer
relacées  historicas, tracar percepcoes,
sensacoes e questionamentos;

Auxilia no desenvolvimento cognitivo ja que as
atividades artisticas criam estimulos
promovendo o desenvolvimento de habilidades
mentais importantes.

A Arte promove a colaboracdo, a interagao e
pode promover o  trabalho em equipe.
Contribui para a construcdo de
relacionamentos, além de proporcionar saidas
saudaveis para lidar com emocgoes e estresse;

Fortalece a livre expressdo e a comunicagdo. A
arte oferece aos alunos uma forma alternativa
de expressar e elaborar seus pensamentos,
sentimentos, experiéncias e vivéncias.




ATE AQUI,
VOCE CONSEGUE
IDENTIFICAR
ELEMENTOS ARTISCOS
NA PRODUCAO DESTA
CARTILHA? QUAIS?

&+
, W




TECNICAS
ARTISTICAS
A\!
\ ¥ 5
A\



A sequir alguns
exemplos de trabalhos

artisticos e as diversas
tecnicas e linguagens
artisticas existentes.
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PINTORA

Autor: Felippe Sabino
Titulo: Sem titulo

Técnica: Oleo sobre tela
Dimensoes: 30 cm x20 cm

Ano: 2023

Instagram: felippesabino_
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Autora: Mariana Rocha

Titulo: Clione limacina, Limacina helicina lll

Técnica: Acrilica, bastdo de 6leo e pastel de éleo s/ tela
Dimensodes: 102 cm x 69 cm

Ano: 2023

Instagram: anairamachor




Autora: Lucas Moura
Titulo: Noite de pescal
Técnica: Oleo s/ papel

Dimensoées: 20 cm x 13 cm

Ano: 2022

Instagram: lucasmoura.arts
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Autora: Morgana Mastrianni

Titulo: Poltrona

Técnica: Acrilica sobre painel compensado
Dimensoes: 50 cm x 50 cm

Ano: 2022

Instagram: mastriannimorgana
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Autora: Marcia Falcao
Titulo: Poder da lingua nas iogas

Ano: 2023

Instagram: marciafalcao__




COLAGEM ANALOGICA

Autor: Marcio Moreira

Titulo: O mundo na palma da mao
Técnica: Colagem Analégica
Dimensoes: 21cm x 14,8 cm

Ano: 2023

Instagram: menines.tambem.colam




Autora: Luiza Scarpa

Titulo: Enquanto isso no aterro do Flamengo...
Técnica: Colagem analégica

Dimensoes: 102 cm x 69 cm

Ano: 2018

Instagram: scarpa.luiza
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Autor: Rafael Dantas
Titulo: Afrodite
Técnica: Bico de pena, canetas de nanquim s/ papel

Dimensoes: 29,7 cm x 21 cm
Ano: 2015

Instagram: rafaeldantasilustra




Autora: Paula Villar

Titulo: Vigilancial e ll

Técnica: Lapis grafite s/ papel 200gr
Dimensoes: 42 cm x 29,7 cm

Ano: 2023

Instagram: paulavillar_art
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Autor: Jaider Esbell
Titulo: “Na Terra Sem Males”
Ano: 2021

Site: www.jaideresbell.com.br
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GRAVURA

Gravura é uma técnica de impressdo

que possibilita a reprodu¢ao de imagens.

TIPOS DE GRAVURA:
« gravura em metal
lindleo (é um tipo de material)

» litografia: grava¢dao em pedra polida
- serigrafia: a gravura é criada

a partir de uma tela esténcil
xilogravura: grava¢do na madeira

Ha uma matriz em que o desenho é
definido através de processos, a
depender do tipo de gravura.

Apods a matriz estar pronta é possivel

gravar a imagem em suportes como i )
Obs: Dentro de cada tipo de gravura é

possivel encontrar outras
técnicas de gravagdo.

papel, tecido, plastico, entre outros.

Resuitado da gravura- impressoes

Matriz - chapa de metal

Autora: Vanessa Guida
Série Jarcjim

Técnica: Agua forte
Dimensoes: 12 cm x 07 cm

Ano: 2019

Instagram: vanessadagui



Xilografia
matriz em madeira talhada

Resuitado:
Impressao em papel
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Autora: Barbara Sotério
Titulo: O poder

Técnica: Xilogravura em papel
Dimensées: 91 cm x 50 cm

Ano: 2020

Instagram: barbara.soterio
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PERFORMANCE

Foto: Everson Verdiao, 2021

Instagram: _jandirjr

antoniogonzagaamador 2018. 46° Saldo de Arte Contemporénea
Luiz Sacilotto, Saldo de Exposi¢oes, Casa do Olhar
Luiz Sacilotto, Santo André, SP. Foto: Jandir Jr.

Amador e Jr. Seguranca Patrimonial Ltda.,
série  de propostas  performadticas
concebidas por Antonio Gonzaga Amador e
Jandir Jr., é redlizada em instituicées de
arte pelos proprios artistas trajados com
uniformes de seguranca, e tem seus
problemas centrais vindos das relagges
entre instituicoes como essas e as pessoas
3511 Biensal e 505 Paslo - horeagrephict afts que trabalham cotidianamente em suas
impossible © Levi Fanan/ Fundagao Bienal de Sao Paulo Sﬂ'VﬂgUﬂl‘ddS-

https://cargocollective.com/amadorejr



ESCULTURA

Autor: Guilherme Pires

Técnica: Escultura em porcelana
fria (biscuit) e aderecos em
tecido e outros materiais

Ano: 2023

Instagram: guibonecos

Avutor: Leonardo Etero
Técnica: Escultura em madeira

Ano: 2023

Instagram: leonardoetero




Autora: Vanessa Ximenes

Série Ori - Titulo: Cabocla

Técnica: Escultura em ceramica de alta
temperatura com inscri¢do de bordado.
Dimensoes: 35 cm x25cm x 15 cm

Ano: 2023

Instagram: vanessasantosximenes




“O termo assemblage é incorporado
as artes em 1953, cunhado pelo
pintor e gravador francés Jean
Dubuffet (1901-1985) para fazer
referéncia a trabalhos que, segundo
ele, "vao além das colagens". O
principio que orienta a feitura de
assemblages é a ‘"estética da
acumulagdo”: todo e qualquer tipo
de material pode ser incorporado a
obra de arte. (...)”

ENCICLOPEDIA ITAU CULTURAL
DE ARTE E CULTURA BRASILEIRA

51

ASSEMBLAGEM

Autor: Otavio Martins

Sem titulo

Técnica: Assemblagem e pintura s/ MDF
Dimensoes: 120 cm X 110 cm

Ano: 2023

Instagram: otaviomartins_art




Autor: Edilson Viriato

Titulo: " Memérias de Alguém..."
Técnica: Mista s/ papel
Dimensodes: 22 cm X 30 cm
Ano: 2023

Instagram: edilson_viriato
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Autor: Arthur Bispo do Rosdrio
Titulo atribuido: [Grande veleiro]
Técnica: Montagem, carpintaria,
escrita, revestimento, bordado,
costura, pintura, perfurugao
Dimensoes: 118 cm x 158 cm x 65 cm




ARTE DIGITAL

Autor: Raphael Jesus
Técnica: Pintura digital
Ano: 2023

Instagram: raphaelfjs

Autor: Valeria Braga
Técnica: Colagem digital
Ano: 2023

Instagram: valeriabragal0




Avutora: Mari Morgado

Titulo: Vozes da floresta

Técnica: llustracao digital - Impressao s/ papel
Dimensoes: 59,4 cm X 42 cm

Ano: 2023

Instagram: marimorgadoart




voce conhece
ouvtras tecnicas
artisticas?




ANTES DE PASSAR

PARA PROXIMA

PAGINA, PENSE
' ONDE VOCE VE

o  EMQUE SITUACOESE
EM QUAIS ELEMENTOS
~ap DO SEU COTIDIANO

VOCE PODE
ENCONTRA-LA?




A sequir, alguns
exemplos da
aplicabilidade da Arte
em queivoce pode
observarino seuv
cotidiano!
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arte: Karenina Marzulo

ilustracao de cartaz

colagem e manipulacéo digital - 2023
Instagram: asartesdekarenina
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autora: Helena Carneiro

ilustracoes com aplicacao diversa
Instagram: lelena.ilu
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Yevarior

Po)SEzlAl

H@RRI]C

OSEune dser eque jamais vacila
Mas guerras imartais entra sem Susto,
Leva consigo Este brasdo augusto
Do grande amor, da grande fZ trangiila.

abismos carnais da tnste argila
Ele os vence sem dnsias e sem Custo...
Fica sereno,mum Sorriso justo,
'nquam‘a tudo em derredor oscila.,

©ndas interiores de grandeza

° -
E%-lhe esta glovia em frente a»a’m;eza, arte: Ernesto Meyer Filho

Sse esplendogtodg ésse Jargo efluvio. o\ 5/ titulo - ilustrasao para
ser que e ser transferna tudo em floresy .. . .
pra bl o aoris',' f - poema “Sorriso Interior”
anta por entre as dpuas do PDrluvi
y Gl ,,vo NEa de Cruz e Souza

3
e

arte: Angélica Menchini
Instagram: limaocomvodka
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arte e foto: Lari Arantes
ilustracao e criacdo de baralho
Instagram: lariarantes

autora: Jéssica Gées
Instagram: jessicargoes
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arte: Isabelle Santos

carimbo artesanal - gravura em tecido
pode ser aplicado em bolsas e

em outras pecas.

Instagram: belle.its




1 4 /’
| Y
- . . .
m,i : }\
‘ - "..'
eV V el 0,
9 & V&
¥ JEK

imagens: Zkaya © Moda Afro-brasileira
Instagram: zkayaoficial
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autora: Maria Ritta Fernandez
técnica de tingimento de tecido
chamada shibori

Instagram: mariarittafernandez
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imagem: autor (a) desconhecido (a)

imagem: canva

possiveis resultados da
aplica¢@o da técnica de monotipia
utilizando elementos da natureza



o & ‘ Producdo de estampas para
y = _ tecidos para producao de
.i ‘ estofados, toalhas de
4 ¥\ €S0, cortinas, entre
7 A outras aplicacoes

Bebel Franco
Instragram: tecidosbebelfranco
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arte: Mariana Lloyd
porta - prato em mosaico
Instagram: moosaic_marianalloyd

arte: Erika Castelani

vasos para plantes

escultura em ceramica e pintura
Instagram: _erika.castelani_




Lo Firmino
instagram: loofirmino




-~

7 A/

S T
\(L‘ ""\C'S'EAIC

R CREL & 3
(OCOBELLE ARCANT
5 NJO ‘..

!
»

rrd R\
: - "","“"'/,\" 2 |. -
i, LAY N
" 7 AN

‘ /

arte: Cibelle Arcanjo
Botanica

Mural na Praca José de Alencar,
Flamengo, Rio de Janeiro, 2023
Tinta acrilica sobre parede

Aprox. 3,10 x 8,5 m

Instagram: cibellearcanjo
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arte: Kalina Juzwiak
Instagram: bykaju

arte: Juliana Martini

Painel realizado para o Espaco Passeio Seu Silvestre
Instagram: julianamartiniarts




arte: Os Gémeos

“S6 mais um dia...”

Grafite feito em Belo Horizonte - MG
Instagram: osgemeos




arte: Grazie Gra
Instagram: grazie_

arte: Rodrigo Sini
"ninguém quer brincar comigo"
Instagram: rodrigosinirodrigosini
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“ Eu nao sei qual é o motivo
dessa supervalorizacGo da
racionalidade. Os passaros sé
sdo livres porque podem voar.
A liberdade é, justamente, a
incapacidade de se perceber
as limitacoes.”

| Frida Kahlo |



De queroutras
formas voce encontra
Artelemisevicotidiano?

Contelparalosisevs
colegasidestupmal

A

\




\

7%
ARTE //‘?Q
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ART

PARA QUE HAJA
HA PROFISSIONAIS QUE SE

DEDICAM, ESTUDAM, PESQUISAM,

INVESTEM EM TEMPO E DINHEIRO,
ANTES MESMO DE COMECAREM A

GANHAR FINANCEIRAMENTE COM ELA.



ESTA CARTILHA DESTACA AS ARTES
PLASTICAS, POREM TEMOS OUTRAS
MANIFESTACOES ARTISTICAS
IMPORTANTES! OBSERVEM QUANTAS
AREAS TEMOS NAS QUAIS PODEMOS
PENSAR SOBRE ESTA VALORIZACAO.




AQUI VOCE ENCONTRA
A SUA RESPOSTA.
{ O DA QUESTAO

ESSA PERGUNTA VOCE PODE RESPONDER.
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SOU FEITO DE ARTE

A ARTE QUE ME TEM DE MANHA
r DE TARDE ATE NAO QUERER MAIS

SO0 MANHA

A MANHA DA ARTE

A ARTE QUE ME CRIA

QUE CRIA ARTIMANHAS ATE DE MANHA

0 DESAPROVO TAL FEITO
FEITO DE ARTE FEITO DE MANMHA
DE TARDE ATE NAO ME QUERER MAIS.

CRIA ARTIMANHAS
PARA CRIAR ARTE
FAZ MANHA DE MANHA

FAZ ARTE E TEM A MANHA
DE SER MAIS UMA ARTIMANHA

DE SER DE MANHA A MINHA ARTE

DE SER DE TARDE A MINHA MANHA

DE TARDE ATE EVU QUERER MAIS E MAIS

MINHA ARTE

QUE ME ENGANA

CRIA MAIS OMA ARTIMANHA

ME ILUDE DIZENDO QUE SOV ARTE

a 3 FACO MANHA
FACO ARTE

TENHO EM MIM A ARTE
PE FAZER ARTIMANHAS

g\ | /4 i

AGOENTAR MAIS
APENAS FACO MANHA
E ESQUECO QUE FIZ ARTE

karenina marzulo - 2008



Voce ja parov
para pensar nas
profissoes em

que utilizamos

os conhecimentos
teoricos e praticos

"ARTE®




MOSTRAR
ALGUMAS

PROFISSOES

PARA VOCE FICAR

ESPERTO(A)
S —
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arquiteto (a)

“Arquiteto e Urbanista é o profissional capacitado a projetar, planejar e
organizar espacos e construcdes que atendam as necessidades humanas,
como residéncias, moveis e prédios. (...) Responsavel por planejar como o
espaco sera usado, aliando fatores como funcionalidade, estética e
sustentabilidade. Ou seja, é ele quem vai realizar o projeto da planta e
fazer a escolha de materiais e técnicas utilizadas na obra.” (ucereL)

0s conhecimentos da historia da arte, desenho e seus fundamentos
como perspectiva, sombra e vz, dinamica da cor, entre outros

conceitos artisticos sao vistos na gradvagao desse profissional e na
aplicabilidade pratica ao exercer a profissao arquiteto.
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arteterapeuta

imagem: canva

“Tendo como base de sua atuacdo as teorias da Psicandlise, Gestalt e
Psicologia, o arteterapeuta desenvolve um trabalho que contribui para
melhorar a qualidade de vida das pessoas. O profissional pode utilizar
diferentes recursos e expressoes artisticas para auxiliar os individuos na busca
do equilibrio mental, fisico e emocional. As artes plasticas, musica, danga,
pintura, audiovisual, dramatizacdo, poesia, etc, sGdo exemplos de linguagens
da arte utilizadas pelo arteterapeuta.

Na arteterapia néo ha preocupacgéo com as questoes estéticas da criagdo, mas
como as formas e formatos surgidos no processo podem revelar sentimentos
ou comportamentos, conscientes ou inconscientes, do paciente. O
arteterapeuta incentiva os pacientes a interpretarem as suas criagoes,
adotando um comportamento de auxiliar o caminho para as novas
descobertas. Dessa forma, a relacdo estabelecida acontece entre o
arteterapeuta, paciente e a arte projetada na terapia.” (EDUCA MAIS)



cenografo (a)
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Foto: Jan Ribeiro/Pref.Olinda

-

O cenégrafo é responsavel por:

“Formular conceitos artisticos da
cenografia, pesquisando a obra
artistica, seu contexto histérico, perfil
das personagens, autor e conteudo
possibilitando a compreensdo do
texto, dar corpo as palavras no
espaco e no tempo e criar ambientes
e atmosferas que valorizam e
enfatizam a concep¢io cénica;
elaborar projeto cenografico a partir
de estudos preliminares do espaco
cénico, viabilidade na utilizacdo de
materiais e ajustes com equipes

“O Cenégrafo Fernando Augusto,
junto a equipe do Mamulengo Sé
Riso, trabalhou na confeccao de 100
bonecos que irdo compér as 18
cenas da cenografia do Carnaval de

Olinda 2013.”  (PREFEITURA DE OLINDA - PE)

(artistica, técnica e de produgdo) e
acompanhar suva concretizagdo, coordenando
e supervisionando equipes de cenotécnica,
producio cenografica e outras equipes
envolvidas na montagem da cenografia;
reelaborar projeto cenogrdfico para adaptar
cenografia a novos lugares e espacos.
Assessorar nas atividades de ensino, pesquisa e
extensdo.” (UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO)



conservador (a) e restavrador (a)

imagem: Paulo Paiva/D.P/D.A Press

“Nilse Fontes e Nathalie Fontes, mae e filha, restauram
sete obras do acervo da antiga Escola de Belas Artes.”
(DIARIO DE PERNAMBUCO)

“O Conservador-Restaurador é o profissional capacitado para
atuar de forma auténoma ou junto a instituices publicas e
privadas, como museus, arquivos e bibliotecas, voltadas a
preservagdo e salvaguarda do patrimonio constituido de bens
culturais méveis e integrados, atuando na elaboracdo e na
execu¢do de propostas de preservacdo, conservacdo e

et ”
restauracao. (UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS)
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designer

imagens: canva

design de jogos design grafico
design de produtos design de moda
web design design de interiores

(SEBRAE)
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curador (a)

faz?

“o papel principal dos curadores €

construir uma narrativa contada

atraves de obra de arte e apresenta-

las para o poblico de um jeito em que  “Em espagos culturais, o trabalho de curadoria
faca sentido, passando para ele uma  Pode envolver tarefas, como:

visao diferenciada da historia da

arte e costurando obras que podem « Decidir quais exposicoes externas vao ser

até nao conversar entre si de uma exibidas no espago em questao.

maneira obvia, mas que conseguem se * Gerenciar o uso e emprestimo do proprio

conectar dentro do contexto.” acervo da instituicao para realizar mostras.
(SP-ARTE)

* Planejar a programacao cultural do espaco.
» Cvidar da gestao do acervo, inclvindo
compras e doagoes.”  ("NPEEP)



historiador (a) da arte

Eugéne Delacroix
"A liberdade guiando
o povo'" -1830

imagem: canva

(MUNDO EDUCACAO)
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artista plastico e visval

imagem: Vanessa Guida

imagens: canva

pinter (@)
esculter (a)
gravurista

==
3
3
&

Com esses conhecimentos tecnicos, além da producao de pinturas,
esculturas e gravuras, € possivel aplicar tais habilidades na confec¢ao
de objetos, restavracao de pecas e estruturas arquitetonicas, ilustragao
de informativos impressos e digitais e a producao de outros artefatos.
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figurinista (indumentaria)

Figurino para personagem
“Chiquinha” - fantasia
confeccionado por Mariana Paes

“O figurinista é um profissional de moda. Sua principal funcéo é a de, néo sé
criar roupas, mas planejar e criar a imagem de personagens, considerando seu
vestudrio e aderegos. Para isso, ele deve estudar com muita atencédo o roteiro da
producao que lhe é proposto, atentando-se as caracteristicas dos personagens,
além da época e regido retratadas na histéria, a fim de garantir o maximo de
fidelidade possivel. Assim, percebe-se que nao sé6 de moda vive o figurinista, jéa

que é muito importante que ele tenha um vasto conhecimento da histéria da arte
e da indumentaria (histéria do vestudrio), além da capacidade de saber assimilar
suas habilidades ao funcionamento da iluminag¢do, cenografia, trilha sonora,
efeitos sonoros, entre outros aspectos relacionados as produ¢oes artisticas.” (V)
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ilustrador (a)

imagem:
karenina marzulo

“Um ilustrador normalmente pode atuar em varias frentes, entdo,
ele produz identidades visuais de marcas, ilustracoes como
elementos graficos, storyboards, concepts de cendrios,

personagens, realiza pintura digital de imagens, ilustracdo
vetorial, animac¢ao 2D, materiais para auvlas EAD, fotomontagens,

entre outras atividades - tendo como base sempre o desenho.”
(ACADEMIA BRASILEIRA DE ARTES)




museologo

R = S

Interiores do Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro - Halley Pacheco de
Oliveira, via Wikimedia Commons fonte: www.mamrio.com.br aZ?
@

“Museologia € um campo do conhecimento que estuda as relagoes entre as sociedades e
sev patrimonio cultural, relacao esta que pode acontecer dentro ov fora de um museo,
mas sempre articulando conhecimentos sobre conservacao, documentacao e exposi¢cao de
colecoes, bem como as formas de trabalhar esses conhecimentos junto a um poblico.

“Segundo a Lei 7.287/198', sao atribuicoes do Musedlogo: - planejar, organizar,
administrar, dirigir e supervisionar os museus, as exposicoes de carater educativo e
cultural, os servicos educativos e atividades cutturais dos museus e de institvigdes afins; -
coletar, conservar, preservar e divuigar o acervo museologico; - promover estudos e

pesquisas sobre acervos museoldgicos.” Entre outras atribuigoes.
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE



tatvador (a)
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Arte e tatuagem: Fernando de Paula

Instagram: fernandodepaulatattoo

Os conhecimentos de desenho, pintura
e outras técnicas e fundamentos
artistico pode contribuir para o
desenvolvimento da arte/tatuagem e
desempenho do tatuador (a).
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Lembra da gravura?

A artista além de tatuadora, ela é
gravurista e utilizou a técnica para
desenvolver o desenho para tatuagem.

Arte e tatuagem: Luana Xavier
Instagram: luanaxaviertattoo




professor (a) de artes

(UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO)
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maquiador (a) para cinema e teatro

“Uma das mais adordveis cria¢des da minha
carreiral Com uma equipe incansavel,
buscamos na natureza os elementos que
precisévamos para fazer surgir o nosso
Curupira. Eu queria mesclar o mineral,
vegetal e animal em uma sé pessoa.”

Caracterizagdo do ator Fabio Lago
para o personagem Curupira/ Iberé
para séria nacional “Cidades
Invisiveis” realizada por Luiz Gaia.
Instagram: gaia_make

autor (a) da imagem desconhecido (a)
recorte da imagem

Para essa profissdo os conhecimentos aprofundados de pintura,
escultura e outras técnicas artisticas sdo um diferencial no
trabalho de maquiagem e efeitos especiais para producoes
cinematogrdaficas também para caracterizacao dos personagens
em pecgas teatrais.
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Os bracos foram algumas das primeiras préteses que o artista esculpiu
Tomas Gravina para o projeto, filme “Todo dia a mesma noite”.

Foram usadas para a aplicagdo, a mesma técnica de sobreposicao e
cores que outras maquiagens de cicatrizes, porém sobre préteses feitas
sob medida para o ator.

Versao cicatrizada das queimaduras do

imagens: Tomas Gravina Fernando, personagem do ator Nico Vargas
Inst - para o filme “Todo dia a mesma noite”
nstagram: gravinatomas




Voce sabia que o
setor cultural pode
fomentar empregos

para alem dos
artistas envolvidos em
om evento de artes?




produtor cultural
gestor cultural
bilheteiro (a)
setor financeiro

profissionais da limpeza
administrador (a)
recepcionista

montador de exposi¢ao

sequranca
E MAIS
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ALGUMAS NOTICIAS

Em 2020, a economia da cultura e das
industrias criativas (ECIC) do Brasil
movimentou R$ 230,14 bilhdes, o que

equivale a 3,11% do Produto Interno Bruto L
(PIB) do Brasil no periodo. O dado foi ,
divulgado hoje (10) pelo Observatério ltad E na |nteg ra.

https://agenciabrasil.ebc.c

Cultural, que desenvolveu uma nova
metodologia para mensurar os impactos om.br/geral/noticia/2023-
04/pib-da-cultura-e-

do setor, com base em microdado's do e T
Instituto  Brasileiro de Geografia e o-do-setor-automotivo
Estatistica (IBGE). Com isso, a economia da

cultura e das industrias criativas A

ultrapassou outros setores muito

importantes para a economia brasileira,

como o automotivo, que respondeu por

2,1% das riquezas do pais em 2020.

Pame,l observatério https://www.itaucultural.org.br/
Itau cultural observatorio/paineldedados

“As pessoas hao vivem sem a sva cultura, mas nao se dao conta disso”

0 que ¢ Economia Criativa
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AGORA QUE VOCE VIU

UMA BREVE INTRODUCAO
SOBRE ARTES, CRIATIVIDADE,
OS BENEFiICIOS DO
DESENVOLVIMENTO
ARTISTICO E

ALGUMAS PROFISSOES NAS
QUAIS UTILIZAMOS A ARTE DE
FORMA TEORICA E PRATICA ...



QUERO TE FAZER

UM CONVITE PARA
PRATICARMOS €
PENSARMOS SOBRE

O QUE FOI VISTO
POR AQUI
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CONVERSE COM 0 SEU/SUA PROFESSOR (a)
PARA FAZER AS ATIVIDADES EM SALA DE
AULA JUNTO AOS SEVS COLEGAS. SE NAO
FOR POSSIVEL, CONVIDE AMIGOS E/OV
FAMILIARES PARA EXPERIMENTAR!




€

materiais

- Rolo de papel:

oficio ou kraft

- Materiais artistico,
escolha livre:

giz de cera, tintas,
lapis de cor, imagens
de revistas, cola
colorida, tesoura e
outros materiais
disponiveis.

104

grup

Arte em
suporte coletivo

VRS e e ,.;\ —— S
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Abra o rolo de papel no chao formando

um grande e Unico espag¢o para trabalhar

E possivel dividir a turma em dois grupos,
assim, serdo dois grandes papéis no chao.

Os alunos ocupardo as ambas
laterais e as pontas.

\‘ ) "”“‘“‘.‘"? \
/"‘ .
u\ m !

imagem: acervo pessoal
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Antes de sentar no chéao para
comecar a produzir, observe o papel:
pense em que lugar vocé quer estar,
o que quer fazer, que materiais vocé
quer usar. Quais cores? Vai ser uma

arte abstrata? Figurativa?

Vai haver escritos? Quais?

EXERCITE A IMAGINAGCAO!!
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Observe a sua
producdo artistica.

Agora em pé.

Rodeie a folha junto dos seus colegas
e observe a producdao dos outros.

0 (a) professor (a) que estiver

orientando a atividade pode fazer

as sequintes perqguntas e
estimulos ao grupo:
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‘A Ay )
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Descreva o seu trabalho.

O que vocé pensou antes de

comegar a produzir? Ficou como vocé imaginou?
Se nado ficou igual, quais foram as estratégias que
vocé usou para resolver as questoes que surgiram?

Como voce se sentiv
durante o processo ?
Ficou satisfeito com o resuitado?

Faria algo diferente? O qué?
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Vocé utilizou referéncias artisticas?

Se sim, quais artistas te auxiliaram no seu processo?

Olhando agora, vocé identifica alguma referéncia?

=

S




o foi dividir o espaco da folha
outras pessoas?

Vocé teve dificuldades no decorrer da
atividade? Quais?

Ao olhar a folha toda, vocé acha que
o seu trabalho junto aos trabalhos
dos seus colegas tem uma unidade?




a conversa em groupo
pode continvar!

Que outras

perguntas
A Q

vocé faria @
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Escolha um
artistal

Nesta cartilha vocé pode encontrar
diversas referéncias artisticas com
técnicas e linguagens distintas.

A proposta de atividade é para que
vocé escolha um artista e pesquise
sobre o seu trabalho. Pesquise sua
poética, os materiais que ele costuma
usar, quais sdo as referéncias dele ou
dela. Justifique sua escolha.
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Proposta Ol

Escolha 01 (um) artista apresentado (a)
nessa cartilha e pesquise sobre ele/ ela e
sobre os seus trabalhos.

Eleja 01 (um) de seus trabalhos e observe a
obra. Qual o tema? Que cores foram usadas?
Que outros elementos podem ser observados?
Destaque palavras que te vem a cabeca.
Sentimentos, emoc¢oes, palavras soltas... Anote!
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Agora vamos para a pratica!

Use o trabalho escolhido
como referéncia.
Obs: Referéncia nao é copial

‘s‘ T
D

Escolha materiais e técnicas diferentes das que o
artista usou para a producdo da sua obra de arte.
Exemplo: Se o artista usou pintura, vocé pode
escolher a colagem, a escultura...

E por fim, ndo se esqueca das suas anotacoes.
Elas podem te ajudar a te dar ideias
sobre o que fazer.
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Proposta 02

tistas apresentados (as)
listintas dessa cartilha e
ales e sobre os seus

"

//.
O

Eleja 02 trabalhos de cada e obse
Quais sdo os temas? Que cores foram
Que outros elementos podem ser obsery
Destaque palavras que te vem a cak

Sentimentos, emocoes, palavras soltas... Anote!
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Agora vamos para a pratica!

Vamositiabalhar com a colagem?

Imprima as imagens dos 04 trabalhos
Recorte e monte uma nova composicac
suporte (papel, madeira, tecido...).

Vocé pode utilizar outros materiais como a tinta
fazer interferéncias no trabalho. Chamamos
utilizac@o ou mistura de técnicas de “técnica mista®.



117

Algumas perguntas
para as dvas propostas

Qual foi o (a) artista e a
obra escolhida? Quais
foram os critérios da
sua escolha?

As anotacoes que vocé fez te ajudaram
na confecg¢do do seu trabalho? Comente!

Que materiais vocé escolheu e por que?

E como ficou o resultado do seu trab
O que vocé achou? Ha semelhang
trabalho original? Por que?



ESTEIFOIIUMIBREVE
EXERCICIOICRIATIVO!

0 desenvolvimento da producao
artistica requer pesquisa e estudo
pratico e teorico. Vocé pode utilizar
referencias de imagens, textos, musicas

e outros artificios como inspiragcao e
elaboragao da sva propria linguagem e
desenvolvimento de trabalhos autorais.
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ividua

Vamos falar
das profissoes?

Nesta cartilha vocé pode encontrar
algumas das profissées que utilizam a
arte como ferramenta.

A proposta de atividade é para que
vocé escolha uma profissao que tenha
mais te interessado e faca uma
pesquisa mais aprofundada sobre ela.

APRESENTE PARA SEUS COLEGAS €

COMPARTILHE 0 QUE VOCE APRENDEV!







essa cartilha £0!
util para,voce?

CONVERSE COM O

SEU/SUA PROFESSOR (A)
SOBRE AS DEMAIS
POSSIBILIDADES QUE A
ARTE OFERECE, QUE TAL?

{







-

Querido (a) professor (a),

Deixo algumas sugestoes de
desdobramentos que podem ser
abordados atraves das introducoes

tematicas apresentadas
nessa cartilha.



o Experimentacao das tecnicas artisticas
apresentadas. Ressalto a colagem analogica
e a monotipia com plantas para iniciar as
producoes artisticas. Uma forma de
stimular quem ainda nao tem familiaridade
com o desenho, pintura, e outras tecnicas
que necessitam de certas habilidades.

o Criacao de figurinos e cenarios tematicos
com materiais acessiveis por meio de
personagens e enredos ja existentes,
Referencias: filmes, livros, poesias, textos
teatrais, fatos e personagens historicos.

o Diferenca entre muralismo e grafite
Abordagem conceitval, estetica e historic




 Proposta experimental de criagao de estampas
com materiais diversos de suporte para
impressao em tecido - bolsas, camisetas,
carteiras ... Oferecer sugestoes de materiais com
xturas como redes, madeiras talhadas, esponja
ntre outros. Estimular os alunos a pensarem e
trazerem outros materiais.

e Criacao de personagem desde a sva concepcao:
como determinar as svas caracteristicas e a sva
historia ate a concretizacao com a maquiagem e
figurino.

o € possivel fazer recortes: criar apenas a
maquiagens de personagens criados pelo (a)
professor (a) ou apenas os figurinos. Estimular os
alunos a enriquecerem a proposta com idej

avtorais.



o Historia em quadrinhos: criacao da historia em
conjunto ov individval. Concepcao atraves de
colagem e ate mesmo outras teécnicas que
estimulem a criatividade.

Pintar uma parede da escola - pintura mural. €
possivel trazer a pintura rupestre como
introducao e falar sobre como o ser humano
busca meios de se expressar desde muito tempo
atras.

o Trabalho em grupo: sortear temas diferentes da
historia da arte para pesquisa e
desenvolvimento pratico criativo da proposta.

e Avula sobre economia criatividade e sva
aplicabilidade como possibilidade de negocic
interacao cotidiana. ‘



SOBRE A AUTORA

Olqa, Sou Kareninad!

Esse trabalho foi desenvolvido através de motivacoes
observadas na minha experiéncia pessoal. Desde a minha
primeira gradua¢do em Artes passei por diversas dareas
de atuacdo que tinham como fundamento esse
conhecimento. Passei pela restauracao, pelo educativo de
museu, producdo de exposi¢des, curadoria, “rascunhei”
trabalhos como designer, cenografia e figurino e

atualmente sigo sendo Artista, Professora/Educadora e
Arteterapeuta (AARJ 1186/0422).

Em todas essas experiéncias identifiquei a necessidade
esclarecer a importancia dessas profissoes e estimular a
valorizacgdo da Arte como campo de pesquisa e
conhecimento para além de ornamentos em datas
especiais nas escolas. Diante disso, também pude
identificar outras profissées nas quais eu desconhecia e

que sao beneficiadas por esse saber.



Espero ter contribvido para os seus
estudos sejam teoricos e/ov praticos!
Quando te disserem que a e besteira
e que nao serve para nada, que voce possa
repassar com paciencia e carinho tuvdo que
aprendev e mostrar a imensidao de
possibilidades que ela nos proporciona!

Até breve!

Karenina Marzulo
kmarzulo@gmail.com

instagram: asartesdekarenina




“A arte nao reproduz o que vemos.
Ela nos faz ver.”

Paul Klee




SO CLICAR
NOS LINKS
A SEGUIR
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Parametros Parametros Curriculares Nacionais (PCN) - Terceiro e
Curriculares Q iclos do Fundamental, Brasilia, 1998.

Amador e Jr. Seguranca

Patrimonial Lida. https://cargocollective.com/amadorejr

Assemblage . -
A : nci 1a.1 I rg.or rm m
Itav Cultg ( https://enciclo ltural.org 2 lage

2'@:!;13:?:?"';?) https://blog.ucpel.edu.br/profissao-arquiteto-e-urbanista/

https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/carreira/arteterapeu

ta-entenda-como-o-profissional-atua

Arteterapia

: https://www.olinda.pe.gov.br/
Cenog rafia https://progep.ufes.br/cargo-e-cen%C3%B3grafo

Conservacao https://wp.ufpel.edu.br/crbensmoveis/informacoes-sobre-o-curso/areas-de-atuacao
e Restauragao https://www.diariodepernambuco.com.br icia/viver/2016/12/re

stauro-e-conservacao-de-obras-antigas-traz-a-historia-de-volta.html

https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/artigosinova

Des 'g n cao/o-que-e-design-e-o-que-ele-pode-fazer-pela-sua-empresa
- br.indeed.com/conselho-de-carreira/encontrando-e Rtggg[g:_qug:gm,gm
Coradoria www.sp-arte.com/editorial /o-que-e-curadoria/

Historia da Arte https://vestibular.mundoeducacao.uol.com.br/guia-de-profissoes/historia-arte.

Indumentaria https://www.jornalismo.ufv.br/cinecom/cineprofissao-figurinista/

Ilustrador https://abra.com.br/artigos/ilustracao_mercado_de_trabalho-2/

Museolog ia https://dms.ufs.br/pagina/20590-profissao-museologa-o
https://portalpadraoc.ufma.br/profissoes/nossos-centros-academicos/

Professor campus-sao-luis/artesvisuais-sao-luis

Itao Cultural  https://www.itaucultural.org.br

Jornal USP https://jornal.usp.br/

Sebrae https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae

LINKS DAS REFERENCIAS




_LINKS DAS_
REFERENCIAS ARTiSTICAS

Angélica Menchini Ernesto Meyer Filho
www.instagram.com/limaocomvodka https://meyerfilho.org.br/
Antonio Amador Fernando de Paula
www.instagram.com/antoniogonzagaamador www.instagram.com/fernandodepaulatattoo
Arthor Bispo do Rosario Felippe Sabino
museubispodorosario.com/arthur-bispo-do-rosario www.instagram.com/felippesabino_
. s Gemeos, 0s
Barbara SOter'o Gustavo e Otavio Pandolfo
www.instagram.com/barbara.soterio www.instagram.com/osgemeos
Bebel Franco Grazie Gra
www.instagram.com/bebelfranco www.instagram.com/grazie
Cibelle Arcanjo Guilherme Pires
www.instagram.com/cibellearcanjo www.instagram.com/guibonecos
Edilson Viriato Helena Carneiro
www.instagram.com/edilson_viriato/ el
Edvardo Lima Isabelle Santos
www.instagram.com/eduardolimaart www.instagram.com/belle.its
Erika Castelani Jaider Esbell
www.instagram.com/_erika.castelani www.jaideresbell.com.br/site/sobre-o-artista




Lucas Moura

www.instagram.com/lucasmoura.arts

Jane Herkenhoff

www.instagram.com/jane.herkenhoff/

Jandir Jr.

www.instagram.com/_jandirjr

Luiz Gaia

www.instagram.com/gaia_make

Luiza Scarpa

www.instagram.com/scarpa.luiza

Jessica Goes

www.instagram.com/jessicargoes

Maria Ritta Fernandez
www.instagram.com/mariarittafernandez

Juliana Martini

www.instagram.com/julianamartiniarts

Kalina Juzwiak
www.instagram.com/bykaju

Mari Morgado

www.instagram.com/marimorgadoart/

Karenina Marzulo

www.instagram.com/asartesdekarenina

Mariana Lioyd

www.instagram.com/moosaic_marianalloyd

e

Lari Arantes

www.instagram.com/lariarantes

Mariana Paes

www.instagram.com/maripaesarte

-

o

Leonardo Etero
www.instagram.com/leonardoetero

g s : = ',:-_‘.._’.1_
Lo Firmino
www.instagram.com/loofirmino

A
e

Mariana Rocha

www.instagram.com/anairamachor

Marcia Falcao

www.instagram.com/marciafalcao

T
AT Did
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e o S -

Luana Xavier

www.instagram.com/luanaxaviertattoo

Marcio Moreira
www.instagram.com/menines.tambem.colam

T i . B ey
. o e T

o
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Morgana Mastrianni Vanessa Ximenes
www.instagram.com/mastriannimorgana www.instagram.com/vanessasantosximenes

Otavio Martins Zkaya

www.instagram.com/otaviomartins_art www.instagram.com/zkayaoficial

Pavla Villar
www.instagram.com/paulavillar_art

Rafael Dantas
www.instagram.com/rafaeldantasilustra

Raphael Jesus
www.instagram.com/raphaelfjs

Renato Shama

www.instagram.com/renato_shama

Rodrigo Sini

www.instagram.com/rodrigosinirodrigosini

Tomas Gravina

www.instagram.com/gravinatomas

Valeria Braga
www.instagram.com/valeriabraga10

Vanessa Guida
www.instagram.com/vanessadagui
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misterio
resolvido?
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4 CONCLUSAO

A valorizagdo da Arte através do destaque das suas importancias é essencial para proporcionar
aos alunos do Ensino Médio uma educacdo ampla e completa. A Arte como componente do
curriculo escolar, além de promover o desenvolvimento pessoal, social e académico é uma
grande aliada nos processos educacionais para ressaltar potencialidades. Contribui para a
formacdo de cidaddos mais criticos, criativos, despertos para novidades e conscientes
culturalmente. Como observada no desenrolar desse Trabalho de Conclusao de Curso, ela pode
oferecer ao alunado a oportunidade de se expressarem e conhecerem novas possibilidade de
atuacdo profissional. Dentro dessa perspectiva, é fundamental a valorizacao dos professores de
arte ja que desempenham um papel tanto na formacao dos alunos como na promocdo da arte
como area de conhecimento no ensino relacionando-a com aspectos cotidianos e histéricos.
Desempenham como funcdo estimular uma educacdo emancipatdéria em que ha o protagonismo
do alunado sob o exercicio da criatividade para incentivar a pensar sobre novas possibilidades
diante do material didatico apresentado. Portanto a cartilha elaborada para esse projeto € mais

uma contribuicdo nesse processo de esclarecimentos e valorizagao da Arte.
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