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RESUMO

CARVALHO, Paula Cunha de. Os letramentos digitais na formacdo docente 2024.
Dissertacdo (Mestrado Profissional em Préticas de Educacdo Basica) — Colégio Pedro II, Pro-
Reitoria de Pds-Graduacao, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Rio de Janeiro, 2024.

Este estudo aborda o tema dos letramentos digitais na formacdo docente, destacando a
importancia da integracao desses conceitos nas praticas pedagdgicas e traz o seguinte problema
de pesquisa: de que forma a promocao e a conscientizacao acerca dos letramentos digitais, sob
a perspectiva do hibridismo tecnoldgico digital, auxiliam professores a adotarem préaticas
pedagogicas voltadas aos novos letramentos? Para responder a questdo, a pesquisa busca
entender as transformacdes nos letramentos digitais e propor caminhos para que a Educacéo
Bésica se adapte a essas novas realidades. O estudo parte de uma revisao de literatura sobre o0s
conceitos de alfabetizacdo e letramento, letramento informacional, letramento midiatico,
letramentos midiatico e informacional (LMI) e letramentos digitais. A pesquisa evidencia a
evolucdo do conceito de letramento digital, abordando a ideia de que este conceito vai além do
simples dominio técnico e operacional das tecnologias de informagdo e comunicacdo,
englobando a capacidade de compreender e utilizar as midias e as informacdes de forma
significativa no ambiente digital. A anélise dos dados colhidos em dois questionarios, que foram
aplicados em uma escola municipal, indicam que a formacgdo continuada dos professores em
letramentos digitais é decisiva para que possam guiar 0s estudantes nesse novo ambiente e
revelando uma lacuna na formacao inicial e continuada dos docentes em relagéo aos letramentos
digitais. A implementacdo de préaticas pedagdgicas inovadoras, utilizando-se, por exemplo, 0
hibridismo tecnoldgico digital e baseadas nos conceitos dos letramentos digitais pode
transformar a sala de aula em um espago dindmico de aprendizagem. A integracdo dos
letramentos digitais em curriculos escolares é fundamental para formar cidadéos criticos e bem-
informados, capazes de atuar de forma ética e cidada nas redes de informacdo. Ressalta-se a
necessidade de repensar as estratégias de integracdo tecnoldgica, focando mais em conceitos e
habilidades do que em dispositivos especificos. A formacdo continuada dos professores é
fundamental para que possam desenvolver habilidades criticas e éticas nos estudantes,
capacitando-os a atuarem de forma cidadd na Internet. Este trabalho traz sugestfes de
sequéncias didaticas que abordam temas dos letramentos digitais através do hibridismo
tecnoldgico digital em um Produto Educacional, que pode servir de suporte para docentes
realizarem o planejamento de suas aulas.

Palavras-chave: curriculos escolares; formacdo de professores; letramentos digitais;
letramento midiatico e informacional; hibridismo tecnoldgico digital.



ABSTRACT

CARVALHO, Paula Cunha de. Os letramentos digitais na formacdo docente 2024.
Dissertacdo (Mestrado Profissional em Préticas de Educacdo Basica) — Colégio Pedro Il, Pro-
Reitoria de Pds-Graduacao, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Rio de Janeiro, 2024.

This study addresses the theme of digital literacies in teacher training, highlighting the
importance of integrating these concepts into pedagogical practices and presents the following
research problem: how do the promotion and awareness of digital literacies, from the
perspective of digital technological hybridism, help teachers adopt pedagogical practices
focused on new literacies? To answer this question, research seeks to understand the
transformations in digital literacies and propose ways for Basic Education to adapt to these new
realities. The study begins with a literature review on the concepts of literacy, information
literacy, media literacy, media and information literacy (MIL), and digital literacies. The
research highlights the evolution of the digital literacy concept, addressing the idea that this
concept goes beyond the simple technical and operational mastery of information and
communication technologies, encompassing the ability to understand and use media and
information meaningfully in the digital environment. The data analysis collected from two
questionnaires, applied in a municipal school, indicates that the continuing education of
teachers in digital literacies is crucial for guiding students in this new environment, revealing a
gap in initial and continuing teacher training regarding digital literacies. The implementation of
innovative pedagogical practices, using, for example, digital technological hybridism and based
on digital literacy concepts, can transform the classroom into a dynamic learning space. The
integration of digital literacies into school curricula is fundamental to forming critical and well-
informed citizens, capable of acting ethically and civically in information networks. The study
emphasizes the need to rethink technological integration strategies, focusing more on concepts
and skills than on specific devices. The continuing education of teachers is essential for
developing critical and ethical skills in students, enabling them to act as citizens on the Internet.
This work provides suggestions for didactic sequences that address digital literacy themes
through digital technological hybridism in an Educational Product, which can support teachers
in planning their classes.

Keywords: school curriculum; teacher training; digital literacies; media and information
literacy; digital technological hybridism.
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APRESENTACAO

Minha trajetéria na educacdo teve inicio em 1992 no curso de graduacdo de
Licenciatura Plena em Geografia na Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Foram
cinco anos de muito aprendizado para uma menina de 16 anos que amava a classe, os colegas e
a area que optou para seu caminho profissional. Com a conclus&o do curso, logo teve inicio a
vida nas salas de aula da escola publica, inicialmente na Secretaria de Educacdo do estado do
Rio de janeiro - SEEDUC-RJ, em que atuava em turmas de Ensino Médio e, depois, na rede
publica municipal da cidade do Rio de Janeiro Secretaria Municipal de Educacdo (SME-RJ)
com atuacdo em classes do Ensino Fundamental Anos Finais.

Em ambas as redes, tive uma caminhada profissional enriquecedora, passando por
diferentes modalidades de ensino: Programa de Educacéo de Jovens e Adultos (PEJA), Projeto
de Correcdo de Fluxo (Acelera), professora multiplicadora e professora de Sala de Recursos
Multifuncionais. Nesse trajeto, a vida académica foi deixada de lado. Relacionamento, filhos,
familia e uma carga horaria de 56 horas semanais dificultavam esse processo, que desde a
conclusdo da graduacao esteve nos meus planos.

E foi apenas em 2020, em plena quarentena devido a pandemia de Covid-19, devido a
suspensdo das atividades escolares presenciais em marco daquele ano, que consegui retomar a
carreira académica, dando inicio ao curso de pos-graduacdo em Psicopedagogia Clinica e
Institucional na Universidade Candido Mendes (UCM).

Nesse mesmo periodo, em que as escolas estavam proibidas de manter atividades
presenciais, em uma das escolas da rede municipal carioca onde eu atuava, nés, professores,
pensavamos em estratégias para manter a comunica¢ao com a comunidade escolar. Com essa
necessidade, foram criados grupos de WhatsApp, o que facilitou bastante a comunicagéo entre
docentes, pais e alunos em uma das instituicdes em que atuo.

Nesse aplicativo, entre mensagens com atividades escolares, links para aulas remotas
e chamadas virtuais, percebi a velocidade com que as noticias falsas circulavam nesse meio.
Levando em consideracdo que o objetivo desses grupos no aplicativo - era o de facilitar a
comunicacéo, a eles eram abertos e todos podiam postar mensagens. E como escreviam! E como
enviavam mensagens com noticias falsas, cujo teor era bastante diversificado. E, ndo bastasse
0 conteddo, a ligeireza com que as postagens chegavam nos outros grupos era assustadora.

Eu nem imaginava, mas foi nesse contexto que surgiram as primeiras ideias para este
estudo. Ja tinha lido sobre fake news quando pesquisei a respeito das elei¢des presidenciais

estadunidense de 2016, em que a disseminacdo em massa de noticias falsas foi fundamental
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para a vitoria de um dos candidatos, no entanto foi a primeira vez que tive contato direto com
essa situacgdo. Eu, como professora, ndo poderia deixar de me indignar com tudo o que estava
vivendo. Ler diariamente agquelas noticias me causou muito incémodo, o que foi a causa para o
inicio de leituras e pesquisas sobre fake news, redes sociais e tecnologia, assuntos que me
trouxeram para 0 mundo da educacgdo midiética.

Minha primeira formagao na &rea foi em 2021, através do Programa de Certificagdo
para a Formacdo de Educadores Multiplicadores do EducaMidia, que tem como principal
objetivo capacitar educadores que irdo multiplicar boas praticas de educacdo midiatica em seus
contextos educacionais. O curso foi on-line, com carga horéria de 30 horas (dividida entre
leituras, atividades, encontros sincronos e apresentacdo de um trabalho final) e a certificagdo
de participacdo foi emitida pelo Instituto Palavra Aberta.

A formacéo foi fundamental para a minha trajetéria como professora e pesquisadora.
Nela, além do encantamento com a tematica, tive a percepcéo sobre a importancia da educacédo
midiatica em um contexto em que alunos utilizam cada vez mais as redes sociais e a internet
em geral para se informar. Precisava me movimentar e tentar fazer algo mais para me
aprofundar na pesquisa sobre o tema. Comecei a pesquisar sobre cursos na area e descobri que
o edital de vagas para o Mestrado Profissional em Praticas de Educacéo Béasica (MPPEB/CPII)
seria aberto em alguns dias. Era uma boa oportunidade para levar a minha inquietacdo para a
academia.

Criei 0 pré-projeto intitulado “A importancia da educagdo midiatica para professores
da Educacéo Baésica”, fui aprovada na selecdo e, em abril de 2022, teve inicio a caminhada que

me trouxe até aqui.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vive num mundo em que 0 acesso as informacdes e as
diferentes midias aumentou consideravelmente nas ultimas décadas. Esse crescimento esta
relacionado a diversos fatores, dentre eles o avanco da tecnologia e a democratizagdo do uso
das ferramentas digitais, que contribuiram tanto para o aumento da quantidade de usuérios
conectados, quanto para a velocidade com que as informacGes passaram a circular nas redes
digitais entre essas pessoas.

Esse processo teve inicio no fim do século XX - periodo em que a rede mundial de
computadores — Internet - passou a fazer parte do dia a dia das pessoas. Além disso, a interagdo
e a conexdo assumiram um protagonismo na sociedade através de novas tecnologias, que
aumentaram a interatividade humano-maquina. Sendo assim, o que se pde em discussao ndo €
apenas a quantidade e a velocidade, mas também a qualidade dessas informacgdes veiculadas
nas infovias do ciberespaco (Levy, 1996), pois, hoje, qualquer pessoa com um smartphone, por
exemplo, pode se tornar produtor de contetdo digital, com a possibilidade de se transformar em
informacdo em larga escala, dependendo do numero de visualizacGes e da capacidade de
propagacdo da mensagem.

Nesse contexto de significativas transformacdes sociais € importante considerar que
parte da populacdo é usuaria das tecnologias digitais, e que ha o exercicio de um papel
ambivalente nas midias, ou seja, podemos ser tanto receptores, quanto emissores de contetido
midiatico e informacional, exercendo dois papeis simultaneamente, o de leitor e o de autor —
lautor — que é uma definicdo de leitores mais aprofundada, pois leva em consideracdo ndo
apenas as praticas de leitura, mas também as relacionadas a escrita (Rojo, 2013).

O interesse nas novas formas de percepcdo e de cognigdo, que oS atuais suportes
eletrnicos e estruturas hibridas e alineares do texto escrito estdo trazendo, também foi objeto
de outros estudos. Dentre eles, aquele organizado por Santaella o conceito do leitor de livros é
expandido para o de leitor das formas hibridas, tipicas da era digital, em que existem dois tipos
de leitores: o leitor imersivo ou virtual, que navega em telas e programas de leituras, sendo livre
para estabelecer sozinho a ordem informacional, pois, no lugar de paginas onde as frases se
apresentam em uma ordenacdo previamente prescrita, surge uma ordenacao que so pode ser
estabelecida no e através do ato de leitura (Santaella, 2004; Santaella; Rocha, 2013) e o leitor
ubiquo, caracterizado por uma prontiddao cognitiva impar para orientar-se entre n0s e nexos
multimidia, sem perder o controle da sua presenca e do seu entorno no espaco fisico em que
esta situado (Santaella, 2013).
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Compete aqui salientar que, esse comportamento do leitor, relacionado a possibilidade
de mudanga instantanea em um ambiente virtual, em que qualquer pessoa pode ser mais do que
consumidor e se tornar produtor de conteudo de um momento para o outro, faz surgir novas
disposicdes e habilidades de leitura em novos tipos de textos, como os hipertextos, definidos
por Levy como um conjunto conexdes que ligam os nds, que podem ser palavras, paginas,
imagens, graficos ou documentos complexos que podem ser eles mesmos hipertextos. Neles,
os itens de informacéo nédo sdo ligados linearmente, como uma corda com nds, mas cada um
deles, ou a maioria deles, estende suas conexdes em estrela, de modo reticular (Levy, 1993).

Devido a nova configuracdo dos textos, sdo criadas situacfes de leitura e de autoria
inéditas, sendo, portanto, fundamental a aprendizagem de habilidades referentes ao acesso, a
analise, a criacdo, a verificacdo, a filtragem e a participacdo de maneira critica no ambiente
digital.

Essa conjuntura remete a analise acerca da possibilidade da implantagdo de curriculos
escolares baseados em novos letramentos voltados para as novas formas de producéo, de
configuracdo e circulacdo dos textos, que implicam na adogdo de novas estratégias, novas
pedagogias, mais alinhadas a realidade dos estudantes que transitam cada vez mais no
ciberespago.

Com relagéo a esse espaco de comunicacdo aberto pela interconexao de computadores
do mundo inteiro, muita coisa mudou desde o advento da Web 1.0, a primeira geracdo da
internet, cujo histérico é fundamental para a compreensdo da atual dinamica da
hipermobilidade, definida como a juncdo da mobilidade fisica do cidaddo cosmopolita com a
mobilidade virtual das redes (Santaella, 2021). Ambas as mobilidades entrelacaram-se,
tornando-se mais intensas pelas a¢fes de uma sobre a outra.

A popularizacdo das redes sociais do ciberespago ndo seria possivel sem as facilidades
gue o0s equipamentos moveis trazem, tornado o acesso quase ilimitado a qualquer tempo e lugar.
E justamente nesses espacos da hipermobilidade que emergiu o leitor ubiquo, ja citado
anteriormente, que possui um novo perfil cognitivo, misturando caracteristicas do leitor
movente com o leitor imersivo, o que influencia diretamente no aumento das situagdes de leitura
e de autoria em que alunos estdo envolvidos.

Na Web 1.0 — Web estatica - fase que perdurou entre a década de 1990 e o inicio dos
anos 2000, a rede mundial de computadores era configurada por meio da existéncia de
documentos hipertextuais acessados por navegadores, sendo o primeiro deles o World Wide
Web (WWW), cuja base era a proposta de protocolos de Tim Berners-Lee (1999), o criador dessa

expressao. Nesse periodo, a maioria dos sites eram estaticos e dispunham de conteudo fixo, que



17

ndo mudava com as intera¢des do usuario, ou seja, a comunicacdo era unidirecional e ndo havia
criacdo ou interagdo nas redes, mas apenas consumo de contetdo digital.

Com o aparecimento da segunda geracdo do World Wide Web — a Web 2.0 (O'Reilly
Media, 1999), inaugurou-se a fase da interatividade e da colaboracéo, 0 que ocorre entre o inicio
dos anos 2000 e meados dos anos 2010. Essa Web trouxe uma transformacao significativa ao
introduzir sites mais dinamicos e interativos. Plataformas de redes sociais como Facebook
(2004), Twitter (2006), e LinkedIn (2003), surgiram nessa etapa, permitindo aos usuarios a
criacdo de perfis, o compartilhamento de informacdes e a interagdo com outros usuarios.

A ideia de uma Web social tinha o objetivo de criar uma rede onde os dados pudessem
ser compreendidos por maquinas de maneira mais inteligente. Essa Web representaria uma
relacdo de interatividade entre ser humano e computador, em gque ha interdependéncia para a
conclusdo de tarefas. Essa etapa foi marcada pela instauracdo da era da mobilidade (ascenséo
dos smartphones) e do aumento de usuéarios nas redes sociais, 0 que fortaleceu o aumento da
interatividade e da colaboracdo, pois a comunicagdo passou a ser bidirecional.

Com a Web 3.0 (Gavin Wood, 2014), surgiu a era da Web semantica, em que a
integracdo de tecnologias de inteligéncia artificial (IA) comegou a desempenhar um papel
importante nas redes. O uso de IA em motores de busca e assistentes virtuais, como Google
Assistant e Alexa, exemplificam a ideia dessa fase. A Web 3.0 é uma concepcao de internet que
defende que tudo o que esta on-line deve se conectar entre si, nos niveis mais puros do dados.
A proposta dessa Web é a conexao de todos os dados para que o usuario tenha que as atualizar
apenas uma vez. Isso resultaria em uma maior precisao das informag6es que estdo on-line, além
de, em tese, democratizar o conhecimento.

Além das trés fases acima mencionadas, estudiosos do tema abordam sobre a existéncia
da Web 4.0 (web cognitiva), cujo objetivo é uma web mais inteligente e contextual através da
inteligéncia artificial avancada (IA) e mais proatividade nas interacbes; e a Web 5.0 (Web
emocional e sensivel), expressdo cunhada por Jack Dorsey (2022), que enfatiza a criacdo de
uma web em que a tecnologia poderia compreender e responder as emoc¢fes humanas,

permitindo interagcOes mais naturais e imersivas.
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Figura 1 — A evolucao da Web
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Fonte: A Autora, 2024.

Nessa evolucdo da rede mundial de computadores, a questdo fundamental para este
estudo é a compreensdo da bidirecionalidade da Web 2.0, pois é justamente essa caracteristica
que se relaciona com o surgimento de usuarios que atuam de forma ambigua nos meios digitais,
como autor e leitor. Esse papel é exercido por alunos deste século, o que corrobora para a
necessidade de que os curriculos escolares sejam adaptados as novas demandas da sociedade,
0 que pode ser alcancado através da adocdo de novas praticas pedagdgicas voltadas a esta nova
forma de ler o mundo.

Pensando na construgdo destas praticas, esta dissertacdo traz a proposta de novos
letramentos em sala de aula e a base tedrica desta investigacdo sdo dois: o conceito de
letramentos digitais cunhado por diferentes autores (Gilster, 1997; Selfe, 1999; Soares, 2002);
Lankshear e Knobel (2005); Buzato (2006); Eshet-Alkalai (2008); Souza (2016), e o de
hibridismo tecnologico digital (Backes, 2011).

Os letramentos digitais e o hibridismo tecnolégico digital - o qual consiste na mistura
de tecnologias de naturezas diferentes, desde as mais tradicionais, as tecnologias analdgicas,
como por exemplo, 0 uso da caneta e do papel, até as mais contemporaneas, as tecnologias
digitais (Backes, 2015) - devem ser propostos com vistas a contribuir para a efetiva formagéo
do pensamento critico e o desenvolvimento de habilidades relativas a compreensdo e a
identificacdo de informacgdes em diversas situacGes. De igual modo, deve-se primar pelo uso
ético e cidadao das ferramentas midiaticas, evitando o consumo e divulgacdo de conteddos
falsos ou manipulados, aos quais, nos ultimos anos, temos acesso diariamente e que se tornaram

uma poderosa ferramenta de manipulacao e de alienagdo de milhares de usuérios.
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Através destes conceitos, busca-se a viabilidade da construcdo de formacGes
continuadas para docentes da Educacéo Bésica, cujo objetivo seria a ciéncia e a conscientizagdo
da importancia da tematica para a atualidade. Sem duvida, a escola € o ambiente que mais
necessita estar contextualizado, uma vez que forma cidad@os que pertencem e produzem para
essa sociedade conectada e que precisam ser letrados de um olhar critico e de discernimento
para ndo se tornarem leitores ingénuos e alvos faceis dessas manipulagcdes nas redes.

A possivel colaboracgéo para a construcdo de formacdes docentes baseadas em praticas
de novos letramentos traz propostas de trabalhos em sala de aula, realizados atraves de
sequéncias didaticas (SD) criadas com base na proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).
A temaética seré abordada de forma analdgica, sem, necessariamente, a utilizacdo de aparatos
tecnoldgicos, considerando-se que, na maioria das escolas publicas brasileiras, ha escassez
desses equipamentos em grande parte das instituicdes.

A escolha por desenvolver esta investigacdo com professores da Educacgdo Bésica teve
como critério o efeito multiplicador que esses profissionais exercem nos espagos escolares.
Além disso, a necessidade de introduzir os letramentos digitais nos curriculos escolares requer
uma formacao docente adequada para adaptar a escola as demandas mais urgentes de uma
sociedade que, apesar de cada vez mais conectada, ndo conquistou ainda as principais
ferramentas criticas para lidar com esse universo de informacoes.

Na atual fase de democratizacdo das ferramentas digitais e de superabundéncia de
informacdes, tipicas do ambiente de cibercultura (Levy, 1997) que se vivencia, € necessario
repensar o papel da escola. Hoje, além de ser a principal instituicdo formadora de cidaddos
atuantes na sociedade, ela também precisa estar preparada para atender as novas demandas de
informacao que se apresentam para os estudantes, cuja atuacao e interagdo ocorre com cada vez
mais frequéncia por meio das midias digitais.

Nessa conjuntura, novos letramentos assumem um papel estratégico na formacéo de
alunos capazes de compreender criticamente e utilizar de maneira ética a ampla variedade de
textos midiaticos e as diversificadas fontes de informacdo presentes na sociedade
contemporanea. No entanto, hd muito debate em relacdo a importancia do desenvolvimento das
habilidades e competéncias desses letramentos para os estudantes, mas e os professores? Ha
formac&o continuada na area de letramento digital para docentes?

E com foco em nessas questdes que se configurou o problema de pesquisa deste estudo:
de que forma a promogéo e a conscientizacdo acerca dos letramentos digitais, sob a perspectiva
do hibridismo tecnoldgico, auxiliam professores a adotarem préaticas pedagdgicas voltadas aos

novos letramentos? Minha perspectiva € bastante otimista e progressista, haja vista que a
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educacdo é o principal agente de transformacéao da sociedade e a escola tem papel fundamental
nesta renovagao.

E nesse contexto que esta pesquisa buscara identificar estratégias que possam mostrar a
relevancia dos letramentos digitais em sala de aula, o que podera auxiliar professores no
planejamento, elaboracdo e adogdo de praticas pedagogicas voltadas aos novos letramentos, o
que é fundamental para que a educagdo contemporanea esteja contextualizada com seu tempo.

Assim, o objetivo geral desta pesquisa € demonstrar a importancia da promocao e da
conscientizacdo acerca de metodologias para os letramentos midiatico e informacional,
incentivando os docentes a adotarem praticas pedagogicas voltadas aos novos letramentos, por
meio de formagdes continuadas.

Justificando a pesquisa por uma Gtica social, observa-se que com a difusdo das
tecnologias digitais, encontra-se em curso um fenémeno social generalizado de midiatizacéo
que influencia intensamente esferas sociais, econdmicas, culturais e educacionais. As
tecnologias digitais transformaram de maneira decisiva a relacdo das pessoas com as midias e
com a informacao, fato que justifica a necessidade de o assunto ser levado para os curriculos
escolares, o que pode ser realizado através da adocdo de praticas pedagdgicas de novos
letramentos.

As novas tecnologias e 0 aumento dos meios e dispositivos de comunicagdo provocam
alteracOes definitivas nas atividades humanas, determinando o modo como lidamos com a
informacdo, com os meios de comunicacéo e suas relagdes. Esse assunto ja é objeto de debate
na sociedade ha algumas décadas tendo, inclusive, um apanhado de dispositivos legais, cuja
tematica € a informacdo, a liberdade de expressdo, os meios digitais, a protecao das garantias
individuais. Além das legislacdes nacionais, declaragdes internacionais e acordos entre paises,
ha também organizacGes da sociedade civil e associagdes, que, por seu papel politico e social,
elaboram documentos importantes para o estabelecimento de politicas publicas e privadas que
apoiem o direito a informacé&o, a liberdade de expresséo e o pluralismo.

O marco inicial ocorreu com a publicacdo da Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos (1948) pela Organizac¢ao das Nagdes Unidas (ONU). Esse documento regulamentou
questdes relacionadas a informagéo e, automaticamente, as midias, quando ndo se pensava nas
transformacdes sociais que a revolugédo tecnoldgica traria. O documento trouxe, no artigo 19, o
direito a informacao ao ratificar que “todo o individuo tem direito a liberdade de opinido e de
expressdo, o que implica o direito de ndo ser inquietado pelas suas opinides e o de procurar,
receber e difundir, sem consideracdo de fronteiras, informagdes e ideias por qualquer meio de

expressdao” (Organizacdo das NacOes Unidas, 1948, p. 4).
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A Declaragédo Universal dos Direitos Humanos tornou-se referéncia global na defesa de
direitos fundamentais relacionados a comunicacdo: liberdade de opinido, liberdade de
expressao, informacdo correta — procura, recebimento e difusdo. E ainda hoje, mais de 70 anos
depois, cidaddos de todo o mundo tém dificuldade de ver tais direitos serem garantidos.

Nesse contexto, ao longo das década, coordenando esfor¢os internacionais, algumas
organizagOes, como a Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) e a Federacgdo Internacional de AssociacOes e InstituicGes Bibliotecarias (IFLA),
assim como entidades nacionais como a Federacdo Brasileira das Associacdes de
Bibliotecérios, Cientistas da Informac&o e Instituicdes (FEBAB), o Instituto Palavra Aberta, o
Instituto Vero, o Intervozes (coletivo Brasil de comunicacdo Social) e a Secretaria de
Comunicacéo Social do Governo Federal (Secom) tém contribuido para o estabelecimento de
politicas e acbes que apoiem a educacdo midiatica.

Para essa parte, trago resumidamente, no Quadro 1, o trabalho desenvolvido pela
UNESCO, que busca a valorizacdo da competéncia informacional e midiatica através de
conferéncias e encontros, nos quais foram aprovadas declaracdes, recomendacdes e guias, que
podem auxiliar politicas e acdes em nivel mundial voltadas a alfabetizacdo midiatica e

informacional.

Quadro 1 — Conferéncias e encontros organizados pela UNESCO

Especialistas em
Alfabetizacdo
Informacional

programas interdisciplinares para promover a
alfabetizacdo informacional

ENCONTRO | ANO OBJETO DE ESTUDO PUBLICACAO
Simpésio 1982 |Reconhecimento da necessidade da promocdo da | Declaracdo de
Internacional de compreensdo critica dos cidaddos em relagcdo aos Grinwald
Educacgdo em fendmenos da comunicagéo
Midia
Conferéncia de | 1999 |Sugestdes para a educacdo midiatica ser incluida | Recomendacdes
Viena sobre nos curriculos escolares de Viena
Educacdo para
a Midia e Era
Digital
Reunido de | 2003 |Recomendagbes para governos desenvolverem | Declaragdo de

Praga

Colbquio em
Competéncia
Informacional

2005

Discussdo de novas acles relacionadas a
promocdo da competéncia informacional e ao
aprendizado ao longo da vida

Declaragéo de
Alexandria

Encontro de
Especialistas em
Bangkok

2010

Desenvolvimento de uma estrutura global para a
Alfabetizacdo midiatica e Informacional

Indicadores de
Alfabetizacdo
Midiatica e
Informacional
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Forum 2011 |Ressaltou a importancia da convergéncia das TIC | Declaracdo de
Internacional através da combinacdo de media literacy e a Fez sobre

sobre information literacy (MIL)como um conceito | Alfabetizacao
Alfabetizacéo composto Midiatica e
Midiatica e Informacional

Informacional

Foérum europeu | 2014 |Reflexdo mais profunda sobre a MIL na era digital | Declaracao de

de e 0 reconhecimento que as competéncias sao Paris
Alfabetizacéo complementares as habilidades tecnoldgicas
Midiética e

Informacional

Foérum de 2014 |Criacdo do Observatorio latino-americano e | Declaracéo do
Alfabetizacdo Caribe de Alfabetizacdo Midiatica e Informacional México
Midiéatica e
Informacional
da América
Latina e Caribe

Fonte: Elaborado pela autora com base em Dudziak et al. (2017).

Além das publicacBes e encontros internacionais acima citados, a UNESCO também
publicou o documento “Media and information literacy curriculum for teachers” (Wilson et
al., 2011), no qual especialistas explicitam o conceito composto Media and Information
Literacy (MIL) e descrevem uma série de recomendac0es e estratégias dirigidas aos professores.
Esse documento também foi traduzido para a Lingua Portuguesa e intitulado “Alfabetizacéo
midiatica e informacional: curriculo para formacdo de professores” (Wilson et al., 2013).

O percurso documental analisado revela a importancia e a dimenséo da alfabetizacdo
midiatica e informacional e a tendéncia de convergéncia das expressdes, 0 que pode ser feito
através da adogdo do conceito de letramentos digitais, que englobam ambas as competéncias —
a midiatica e a informacional.

Em geral, os documentos defendem a ideia de que ndo é vidvel a construgéo da cidadania
e da participagdo coletiva em uma sociedade democratica sem a apropriacao critica dos meios
digitais. O objetivo é a promogéo de uma educacéo critica para 0s meios tecnolégicos, mas ndo
necessariamente através deles, o que pode ser alcan¢ado por meio da Alfabetizacdo Midiatica
e Informacional (AMI).

Em todos os eventos, publicacdes, recomendacdes e guias elaborados ao longo das
ultimas décadas, houve a congregacédo de esforcos para o alcance de avancos na definicédo, no
esclarecimento e na criacdo de conceitos, o investimento em estratégias e metodologias de
avaliacdo, a proposi¢do de politicas e a busca pelo alcance de metas nacionais e internacionais

de implantacdo da AMI.
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E, embora os documentos demonstrem o nivel de autoridade representada pelas
organizagOes internacionais que militam nessa frente, ndo necessariamente materializam as
demandas sociais existentes, que aumentaram bastante nas Ultimas décadas. Isso gerou a
necessidade da intervencao do Estado, regulamentando alguns pontos importantes no tocante a
educacao mididtica, seja atraves da aprovacao de legislacdo apropriada, seja mediante a adocao
de politicas publicas voltadas a protecéo do direito a informacéo.

Seguindo a tendéncia mundial sobre a legislagdo que regula midias, Internet, redes
sociais e dados, o Brasil elaborou diversas leis e possui, em tramite, projetos importantes para
a conscientizagdo, promocao e regulamentacéo do tema. Como por exemplo, tivemos a Semana
Brasileira da Educacdo Midiatica, em outubro de 2023, a Coletanea de Educagdo Mididtica e a
publicacdo do documento Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica. Tanto o evento, quanto
as publicacBes sdo voltadas a promocédo da educacdo para as midias da populacédo brasileira.
Trata-se de um compromisso do governo federal de consolidar o campo da Educacdo Midiatica
como politica pablica de Estado, reconhecendo que o exercicio da cidadania, hoje em dia, passa
pela construcdo de um ambiente digital mais seguro e confiavel.

O histdrico da legislacdo do nosso pais tem como importante marco democratico a
promulgacéo da Constituicdo Federal em 1988. A nova carta magna prevé a tutela dos direitos
fundamentais, como por exemplo no artigo 5°, inciso IV que afirma que: “¢ livre a manifestagao
do pensamento, sendo vedado o anonimato”, numa clara defesa da liberdade de expressao, e o
inciso XlI, que versa sobre a protegdo de dados que afirma que “sdo inviolaveis a intimidade, a
vida privada, a honra e a imagem das pessoas, assegurado o direito a indenizacdo pelo dano
material ou moral decorrente de sua violagao™.

A Lei Carolina Dieckmann, oficialmente chamada de Lei n°® 12.737/2012, é uma
legislacdo brasileira que trata de crimes cibernéticos e foi sancionada em 30 de novembro de
2012. O nome da lei é uma referéncia a atriz Carolina Dieckmann, que teve fotos intimas
divulgadas na Internet sem sua autorizacdo, o que chamou a atencdo publica e ajudou a
impulsionar a discussdo sobre a necessidade de uma legislacdo mais rigorosa para proteger a
privacidade on-line.

A lei foi criada justamente para combater crimes relacionados ao uso de tecnologia da
informacdo e comunicacdo, incluindo invasdo de dispositivos eletronicos e divulgacdo nédo
autorizada de informacbes pessoais. O objetivo é proteger os dados e a privacidade dos
individuos, além de criminalizar praticas que anteriormente ndo eram claramente definidas no

Cadigo Penal brasileiro.
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O Marco Civil da Internet - Lei n® 12.965, sancionada em 23 de abril de 2014 - é um
dos principais marcos legais que regula o uso da Internet no pais, estabelecendo principios,
garantias, direitos e deveres para usuarios, provedores e empresas. O objetivo da lei é assegurar
um ambiente de uso da Internet mais seguro, inclusivo e democratico. A referida lei prevé como
principios norteadores da Internet no Brasil, a protecéo da privacidade e dos dados pessoais, a
inviolabilidade e o sigilo das comunicacdes privadas armazenadas a neutralidade da rede. Esta
lei representa um esfor¢o para criar um ambiente digital mais seguro e equilibrado, refletindo a
importancia de proteger os direitos dos usuarios e promover um espaco de liberdade e inovacéo
na Web.

No mesmo contexto de tutela trazido pelo Marco Civil, em 2018 foi sancionada a Lei
Geral de Protecdo de Dados (Lei n® 13.709/2018), que regula a coleta, 0 uso, o armazenamento
e 0 compartilhamento de dados pessoais. A lei foi inspirada no Regulamento Geral sobre a
Protecdo de Dados (GDPR) da Unido Europeia e estabelece diretrizes para proteger a
privacidade e os direitos dos individuos em relagdo aos seus dados pessoais.

Seguindo as demandas atuais de modernizacdo de sistemas, a administracdo federal
criou o Portal do Governo Eletrénico — Gov.br — criado em 2019, que hoje é o portal oficial do
governo federal do Brasil e seu objetivo é centralizar e simplificar o acesso aos servicos e
informacdes publicas para os cidaddos. O portal busca oferecer uma interface unificada para
diversos servigos governamentais e promover a transparéncia, eficiéncia e acessibilidade na
administracdo publica.

Outa importante legislacéo é a Lei de Governo Digital (Lei 14.129/2021), que dispde
sobre 0s principios, regras e instrumentos para o0 aumento da eficacia publica, especialmente
por meio da desburocratizacdo, da inovacdo, da transformacdo digital e da participacdo do
cidadao.

A lei que criminalizou o stalking e o cyberstalking (Lei 14.132/2021), - tipificando o
crime de perseguicdo reiterada, seja por meios fisicos ou eletrénicos, que cause medo, angustia
ou sofrimento a vitima também foi um marco importante em relacdo a crimes praticados
virtualmente.

No mesmo segmento das legislacbes que regulamentam o direito & informacdo e a
protecdo dos usuarios, em 15 de janeiro de 2024, foi publicada a Lei 14.811/2024,
acrescentando o artigo 146-A ao Caodigo Penal, definindo a préatica de bullying como ato de
“intimidar sistematica, individual ou em grupo, mediante violéncia fisica ou psicoldgica, uma
ou mais pessoas, de modo intencional e repetitivo, sem motivagéo evidente, por meio de atos

de intimidacdo, de humilhacdo ou de discriminacdo ou de acdes verbais, morais, sexuais,
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sociais, psicoldgicas, fisicas, materiais ou virtuais”. Além disso, a nova lei contra bullying
tipificou a versdo virtual dessa intimidagdo sistematica, denominada cyberbullying, quando
promovida em qualquer ambiente digital Na figura abaixo, podemos ver uma linha do tempo

com toda a previsdo legal relacionada aos direitos da era digital.

Figura 2 - Linha do tempo da legislacdo
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Fonte: A Autora, 2024.

Todas as protegdes, inovacOes e alteracOes trazidas pela legislagcdo, demonstram a

preocupacdo do Estado em punir mais severamente algumas praticas das redes virtuais,
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inclusive inserindo algumas delas no Cadigo Penal. Seria uma forma de resposta a sociedade
frente aos acontecimentos recentes, como, por exemplo, incentivo a violéncia e ataques em
escolas, suicidios entre jovens provocados por praticas intimidatdrias nas redes e uso e
exposicdo indevidos de imagens, especialmente de menores, nos meios digitais, fatos que
aumentaram exponencialmente nos Gltimos anos.

Além de todos os diplomas legais acima citados, em 2023, foi sancionada a Politica
Nacional de Educacédo Digital (PNED - Lei n® 14.533), cujo objetivo é aprimorar o acesso da
populacdo aos recursos e ferramentas digitais e as boas praticas no ambiente digital. Com a
crescente preocupagdo constante com o uso e as possibilidades de interagdo digital por parte
das populacgdes mais vulneraveis, a PNED foi estruturada em quatro eixos: a inclusdo digital, a
educacdo digital escolar, a capacitacdo e especializacdo digital e a pesquisa e desenvolvimento
em Tecnologias Digitais da Informacédo e da Comunicacéao - TDIC.

Um dos dispositivos vetados foi o paragrafo que incluia a educacdo digital, com foco
no letramento digital e no ensino de computacdo, programacao, robética e outras competéncias
digitais, como componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio. Na mensagem
de veto, o presidente justifica a decisdo argumentando que a inclusdo de novos componentes de
carater obrigatorio na Base Nacional Curricular Comum (BNCC) deve ser aprovada pelo
Conselho Nacional de Educacdo e homologada pelo ministro da Educagdo. Teremos que
esperar os desdobramentos dessas recomendacgdes para sabermos se essa incluséo vai acontecer,
e, em caso afirmativo, como e quando sera implementada.

Além da ampla legislacdo vigente, ha também um importante projeto de lei em
tramitacdo no Congresso Nacional (2630/2020), apelidado de Lei das Fake News, que instituira
a lei brasileira de liberdade, responsabilidade e transparéncia na Internet. Esta lei pretende
estabelecer normas relativas a transparéncia de redes sociais e de servicos de mensagens
privadas, sobretudo no tocante a responsabilidade dos provedores pelo combate a
desinformacdo e pelo aumento da transparéncia na internet, e também quanto a transparéncia
em relagdo a conteudos patrocinados e a atuacdo do poder publico, bem como estabelece
san¢Oes para o descumprimento da lei.

Todos as iniciativas publicas e privadas e dispositivos legais aqui trazidos, nacionais e
internacionais, em todas as suas dimensdes, demostram a necessidade de que a escola precisa
estar adaptada as novas demandas da sociedade. Essa adaptacdo poderia ser realizada através
de formagdes docentes, que tornem viaveis a adaptacdo dos curriculos escolares.

Academicamente, essa pesquisa procurard chamar a atencdo para a importancia dessa

nova tendéncia da sociedade caracterizada pela rapidez do surgimento de novas linguagens e
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tecnologias e pela velocidade com que os sujeitos absorvem a quantidade excessiva de
informagdes e contetdo que circulam no ciberespaco. O grande desafio fica como quest&o:
como incluir a escola nessas transformacdes sociais e tecnologicas, trazendo a compreensédo da
importancia e da relevancia da construcdo de um curriculo que prepare esses sujeitos para um
universo tdo variado, permitindo que eles desenvolvam uma gama variada de habilidades
relacionadas ao tema?

No ambito profissional, a pesquisa podera ser uma fonte para futuras formacoes
docentes continuadas da Educacdo Basica em relacdo a essa demanda, que € importante e
urgente, frente a desordem informacional (Wardle; Derakhshan, 2017) em que a sociedade
contemporanea estd imersa atualmente. Segundo os autores, essa desordem é um fendmeno
tipico da era digital, em que as informacBes circulam de forma extremamente rapida no
ciberespaco e - com base no seu processo de criacdo, compartilhamento e interprecao - existem
trés tipos diferentes de informacdo:a mesinformacdo (mis-information), que é a informacéo
falsa, compartilnada por pessoa que, em regra, ndo teve intencdo de ser prejudicial; a
desinformacdo (dis-information), que € a noticia falsa criada e difundida para prejudicar uma
pessoa, Um grupo uma organizacao ou um pais, e a malinformacao (mal-information), que € a
noticia que, embora tenha base real, é editada e compartilhada com o objetivo de causar danos.

Diante do cenario contemporaneo de rapidas transformac@es tecnoldgicas e sociais, 0
papel da educacdo na formacdo de cidaddos criticos e bem-informados torna-se ainda mais
crucial. A evolucdo da internet, desde a Web 1.0 até as concepcdes mais avancadas da Web 5.0,
ndo apenas alterou a forma como interagimos com a informacdo, mas também redefiniu os
papeis de leitores e autores no ciberespago.

Nesse contexto, a escola, como principal formadora de cidaddos, deve abracar essas
mudancas e integrar os letramentos digitais em seus curriculos. O desafio ndo estd apenas na
incorporagdo de tecnologias digitais, mas na promogao de uma educagdo critica que capacite 0s
alunos a atuarem de forma ética e cidada nas redes de informacao. Isso inclui o desenvolvimento
de habilidades para distinguir entre informacéo veridica e desinformagéo, por exemplo, um
aspecto crucial em um mundo onde a velocidade da circulagdo de informag6es pode facilitar a
divulgacdo de noticias falsas.

Além disso, a formacéo continuada dos docentes em letramentos digitais é decisiva para
gue possam guiar os estudantes nesse novo ambiente. A implementacédo de praticas pedagogicas
inovadoras, baseadas nos conceitos de letramento midiatico e informacional sob a perspectiva

dos letramentos digitais e do hibridismo tecnoldgico digital, pode transformar a sala de aula em
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um espaco dindmico de aprendizagem, onde estudantes se tornem ndo apenas consumidores,
mas também produtores de conhecimento.

Portanto, esta dissertacdo busca ndo apenas entender as transformacdes nos letramentos
digitais, mas também propor caminhos para que a educacdo béasica se adapte a essas novas
realidades. A adocdo de novas préticas pedagdgicas, aliada a formacdes docentes sobre o tema,
pode garantir que os estudantes desenvolvam um olhar critico e sejam capazes de exercer
plenamente sua cidadania digital. Assim, a educacdo se reafirma como um pilar fundamental

na construcdo de uma sociedade mais justa, informada e conectada.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1 O caminho até os letramentos digitais

Durante o processo de construcao desta pesquisa, inicialmente, foi realizada uma revisao
de literatura para fundamentar o estudo proposto. Nessa perspectiva, conduziu-se as leituras
com base na analise dos seguintes conceitos: alfabetizacdo e letramento, letramento
informacional, letramento midiatico, letramento midiatico e informacional (LMI) e letramentos
digitais.

Nesse contexto, este estudo trara a abordagem de alguns autores sobre as defini¢des,
caracteristicas e respectivas configuragdes dos diferentes tipos de letramentos surgidos através
do processo de mudanca possibilitado pelas tecnologias. O processo mencionado se manifesta
por meio de um fendmeno social e tecnoldgico, que interfere no universo sociocultural,
economico e educacional, evidenciando, assim, uma sociedade conectada com as midias € a
informacao.

Também foi trazido para esta pesquisa o estudo sobre formagdes continuadas docentes
em letramentos digitais, drea em que foram investigadas, quantitativamente, em diferentes
repositorios, a existéncia de formacdes relacionadas a este tema.

Por fim, a fundamentagao foi concluida trazendo ideias relativas as sequéncias didaticas
que abordem o letramento digital em sua concep¢do ampla, a qual ndo prescinde dos aspectos
social e cultural para ser definida.

Dentre as discussdes sobre questdes relacionadas a educacdo no Brasil, mais
especificamente no campo da Linguistica Aplicada, as que possuem relagdo com a dicotomia
alfabetizagdo-letramento se configuram importantes e, ha aproximadamente quatro décadas,
produzem pesquisas e debates sobre ambas.

Tais discussdes surgiram no periodo em que foram propostos e regulamentados pelo
Ministério da Educacao (MEC) os Parametros Curriculares Nacionais (1998), que trouxeram,
dentre as suas propostas, a reflexdo de que ndo basta estar alfabetizado para um individuo se
inserir em um mundo letrado, sendo necessario o desenvolvimento de habilidades e de
competéncias, cujo proposito ¢ aproveitar os conhecimentos da leitura e da escrita nas praticas
recorrentes no exercicio da cidadania. Assim, como exemplo, podemos citar o PCN de Lingua

Portuguesa, que trouxe a definicdo do vocéabulo letramento:



30

Letramento, aqui, ¢ entendido como produto da participagdo em praticas
sociais que usam a escrita como sistema simbolico e tecnologia. Sao praticas
discursivas que precisam da escrita para torna-las significativas, ainda que as
vezes ndo envolvam as atividades especificas de ler ou escrever. Dessa
concepcao decorre o entendimento de que, nas sociedades urbanas modernas,
ndo existe grau zero de letramento, pois nelas é impossivel ndo participar, de
alguma forma, de algumas dessas praticas (Brasil, 1997, p. 21).

O conceito de letramento comegou a ser conhecido no Brasil através da obra de Kato
(1986), que afirma que a caracterizagdo do termo letramento estd centrada em uma “condigdo
que possibilita ao sujeito duas satisfagdes concernentes a pratica escrita: uma satisfagdo

relacionada as necessidades individuais e outra relacionada as exigéncias sociais” (Kato, 1986,
p. 7).

De 14 para c4, varios autores trouxeram definigdes sobre alfabetizagdo e letramento:
Tfouni (1988), Kleiman (1995), Ferreiro (1991), porém, utilizarei a defini¢do cunhada por
Soares (2003), por estar mais alinhada a este estudo, tendo em vista a importancia que as novas
modalidades de leitura e de escrita possuem numa sociedade em constante desenvolvimento

cientifico e tecnologico, caracterizada por textos multimodais. Assim, a autora afirma que:

Alfabetizacdo e letramento s3o conceitos frequentemente confundidos e
sobrepostos, ¢ importante distingui-los, a0 mesmo tempo que € importante
também aproxima-los: a disting@o € necessaria porque a introdug¢ao, no campo
da educacdo, do conceito de letramento tem ameacado perigosamente a
especificidade do processo de alfabetizacdo; por outro lado, a aproximacédo ¢é
necessaria porque ndo s6 o processo de alfabetizacdo, embora distinto e
especifico, altera-se e reconfigura-se no quadro do conceito de letramento,
como também este é dependente daquele (Soares, 2003, p. 24).

Para o desenvolvimento do letramento, a autora leva em consideracgdo as capacidades e
as habilidades do sujeito em utilizar as aprendizagens em diferentes contextos sociais das
praticas de leitura e escrita, 0 que amplia esse conceito. A autora, inclusive escreve sobre as

novas praticas de leitura e escrita na cibercultura:

No quadro desse conceito de letramento, o momento atual oferece uma
oportunidade extremamente favoravel para refina-lo e torna-lo mais claro e
preciso. E que estamos vivendo, hoje, a introducio, na sociedade, de novas e
incipientes modalidades de praticas sociais de leitura e de escrita, propiciadas
pelas recentes tecnologias de comunicagdo eletronica — o computador, a rede
(a web), a Internet. E, assim, um momento privilegiado para, na ocasio
mesma em que essas novas praticas de leitura e de escrita estdo sendo
introduzidas, captar o estado ou condi¢do que estdo instituindo: um momento
privilegiado para identificar se as praticas de leitura e de escrita digitais, o
letramento na cibercultura, conduzem a um estado ou condicdo diferente
daquele a que conduzem as praticas de leitura e de escrita quirograficas e
tipograficas, o letramento na cultura do papel (Soares, 2002, p. 146).
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Desse modo, na defini¢do trazida por Soares, de letramento como instrumento das
praticas sociais de leitura e escrita, o espaco de escrita e os mecanismos de producao,
reproducdo e difusdo da escrita se alinham com a definicdo de letramentos digitais que ¢é
utilizada nesta pesquisa.

Nessa dire¢do, com base nos autores ¢ concepgdes trazidas, € possivel perceber a
compreensdo da amplitude do conceito de letramento, tendo em vista a importancia que a leitura
e a escrita possuem numa sociedade em constante desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. E,
quando o letramento pesquisado ¢ o digital, a dimensao torna-se ainda maior, motivo pelo qual,
durante o percurso deste estudo, outras perspectivas deste letramento foram analisadas até a
definicao final do conceito.

A analise dos conceitos de alfabetizagdo e letramento, bem como suas divisdes em
letramentos informacionais, midiaticos e digitais, evidenciou a evolugdo das praticas de leitura
e escrita em resposta as mudangas tecnoldgicas. Tais praticas, como discutido, ndo sdo apenas
ferramentas de comunicac¢ao, mas também instrumentos de participagdo social, essenciais para
a cidadania ativa em um mundo cada vez mais conectado.

A inclusdo das sequéncias didaticas que abordam o letramento digital, considerando
seus aspectos sociais e culturais, sublinha a necessidade de uma abordagem holistica e inclusiva
na educacao. O conceito de letramento, conforme discutido por Soares e outros autores, amplia-
se para abarcar as novas praticas de leitura e escrita na cibercultura, refletindo a importancia de
adaptar o ensino as demandas de uma sociedade em constante evolugao.

Em suma, o caminho até os letramentos digitais €, portanto, um convite a reflexdo
continua sobre como as praticas de leitura e escrita podem evoluir para atender as necessidades
de uma sociedade em transformacao. Essa jornada € essencial para preparar individuos capazes

de navegar em um mundo digitalmente letrado.

2.1.1 Letramento informacional

Dentre os diversos letramentos digitais, temos o letramento informacional, que engloba
um processo que inclui agdes relativas a localizacdo, sele¢cdo, acesso, organizagdo e uso da
informagdo objetivando a resolugcdo de problemas. Esse conceito, de acordo com Dudziak
(2003), surgiu como Information Literacy, em 1974, enquanto os estudos no Brasil tiveram

inicio apenas a partir de 2000. O termo foi mencionado, primeiramente, por S6nia Caregnato,
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que o traduziu como “alfabetizacdo informacional”, optando posteriormente por “habilidades
informacionais" como seu equivalente em Lingua Portuguesa.

A expressdo original foi cunhada pelo bibliotecario americano Paul Zurkowski e
mencionada no relatorio intitulado The information service environment relationships and
priorities (Zurkowski, 1974). O documento trazia como recomendacdo, a admissdo do
letramento informacional como uma ferramenta de acesso a informagdo, o que comegou a
acontecer a partir de 1989, nos EUA.

Em seus estudos, Dudziak apresenta trés concepcdes para o conceito de information
literacy, diferenciadas pelo contexto em que estdo inseridas: o da tecnologia da informagao
(concepcao da informacdo), o dos processos cognitivos (concepgdo cognitiva) e o da

aprendizagem (concep¢ao da inteligéncia), como pode ser observado no quadro abaixo:

Quadro 2 - Concepcoes do Letramento Informacional - Dudziak (2003)

ENFASE CARACTERISTICAS AUTORES
. Abordagem voltada aos sistemas de | e Zurkowski
informacao. (1974)
TECNOLOGIA | » A aprendizagem se limita & aquisi¢do de | o Taylor (1979)
habilidades e conhecimentos instrumentais. ° Garfield (1979)
PROCESSOS . Processo de busca de informagdo para a | e Breivik (1985)
COGNITIVOS aquisi¢do do conhecimento. ° Kuhlthau (1987)
APRENDIZAGEM | o Dimensao social e ecologica do individuo. | e Bruce (1997)

Fonte: Elaborado pela autora com base em Gasque (2010).

Nesta pesquisa, a abordagem do letramento informacional estard relacionada a
concepcdo da aprendizagem, pois a sua esséncia consiste no engajamento do aluno nesse
processo de aprendizagem a fim de desenvolver habilidades necessarias a busca e ao uso da
informag¢do de modo eficiente. Como exemplo, podemos destacar o acesso a informacao de
forma efetiva e eficiente e a avaliacao critica da informacao e de suas fontes.

Além das concepgdes trazidas por Dudziak, varias expressdes surgiram para traduzir o
termo original Information Literacy, como por exemplo, “alfabetizacdo informacional”
(Caregnato, 2000) e “competéncia informacional” (Campello, 2002). Esses conceitos possuem
relagdo entre si, mas nao devem ser utilizados como sindnimos, pois representam diferentes
conceitos e pontos de vista acerca dos termos.

Em 1998, a American Association of School Librarians (AASL) e a Association for
Educational Communications and Technology (AECT) publicaram um documento esmiugando

as competéncias e os indicadores a serem desenvolvidos pelos aprendizes da educacao basica.
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Em 2000, a Association of College & Research Libraries (ACRL) publicou os “Padroes
de competéncias informacionais para o ensino superior”, em que define os elementos tipicos do
letramento informacional, o papel educacional das bibliotecas e a importancia dos programas
para a capacitacdo dos aprendizes. O documento também traz o conceito de letramento
informacional com a seguinte defini¢do: “conjunto de habilidades individuais que possibilitam
ao sujeito reconhecer a informacdo necessaria, bem como localizar, avaliar e utilizar
eficazmente essa informagao” (Gasque, 2010, p. 84).

Segundo Arcoverde (2007), para se considerar uma pessoa letrada digitalmente, é
necessario que esta seja capaz de realizar a leitura, a escrita e outras agdes “em situacdes que
envolvem textos, imagens, sons, cédigos variados, num novo formato, em hipertexto, tendo
como suporte o ambiente digital” (Arcoverde, 2007, p. 19).

Em um trabalho mais recente, Gasque traz um conceito que mais se alinha com a

proposta deste estudo:

Letramento Informacional estd ligado essencialmente ao processo de
aprendizagem, e a questdes fortemente atitudinais relativas ao modo como as
pessoas podem melhorar os processos informacionais nas mais variadas
midias e transforma-los em conhecimento necessario para agir socialmente
nas tomadas de decisGes, a fim de transitar consciente € criticamente na
sociedade contemporanea (Gasque, 2012, p. 79).

Para a autora, a finalidade do letramento informacional é a adaptacdo e a socializagdo
dos sujeitos, na sociedade, a aprendizagem desse tipo de conhecimento, em que acontece o
desenvolvimento das capacidades de: determinar a extensdo das informacfes necessarias,
acessar a informacéo de forma efetiva e eficiente, avaliar criticamente a informacao e as suas
fontes, incorporar a nova informagéo ao conhecimento prévio, usar a informagéo de forma
efetiva para atingir objetivos especificos e compreender os aspectos econémico, legal e social
do uso da informac&o, bem como acessa-la e usa-la ética e legalmente (Gasque, 2010, p. 86).

A escolha pelos conceitos de Gasque (2010) est4 relacionada ao fato de a autora ter
incluido a expressdo “as mais variadas midias” na defini¢do de letramento informacional, o que
denota a inser¢do do letramento midiatico dentro da sua compressao de letramento, facilitando
a compreensao das modalidades.

O acesso universal a informagao e ao conhecimento ¢ fundamental para a construgdo da
paz, do desenvolvimento social e economico sustentavel e do didlogo intercultural. O
letramento informacional pode ser a ponte para que esse direito possa ser exercido por todos,
pois ¢ uma ferramenta estratégica e pode ser desenvolvida no lugar mais importante da

sociedade: a escola.
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Através do letramento informacional, os alunos tém a possibilidade de aperfeicoar e
ampliar varias habilidades relacionadas aos novos formatos de midias digitais: ler hipertextos,
interpretar fatos com base em informagdes veridicas, tornar-se produtor de informacdes
baseadas em dados comprovaveis e seguindo a ética, ter ciéncia sobre seus proprios direitos
relacionados a saude, ao trabalho, ao meio ambiente e a educagdo, possibilitando, a cada um
deles, o pleno exercicios de sua cidadania.

Portanto, o letramento informacional ¢ uma possibilidade de a¢ao da escola no combate
ao processo de poluicdo informacional (Wardle; Derakhshan, 2017) da atualidade. Ele pode se
configurar como uma importante ferramenta, que pode ser utilizada para o entendimento do
cenario midiatico e das questdes do campo jornalistico, como a checagem de informagdes, por
exemplo.

E papel também da escola, a formagdo de cidaddos capazes de ler criticamente os
conteudos difundidos nas variadas midias da cultura digital, o que pode possibilitar que sejam
mais reflexiveis em relagdo as possiveis estratégias de manipula¢do da informagdo presentes

nas redes.

2.1.2 Letramento midiatico

O termo letramento midiatico surge no contexto dos estudos da comunicagdo, ¢ um tema
bastante pesquisado, mas também carece de uma definicdo unica. No Brasil, a expressao ¢
utilizada como uma traducdo de Media Literacy, no sentido de midia-educacdo, e estd
relacionada as habilidades e competéncias que envolvem o acesso, apropriacao, a capacidade
de compreensdo e andlise, consumo, producdo, avaliacdo e a criagdo de conteldo em uma
variedade de contextos de midias e de linguagens.

De acordo com Buckingham (2010), ha quatro componentes do LM: (1) a
representacdo, uma vez que a midia digital representa 0 mundo, trazendo interpretacfes da
realidade, que incorporam valores implicitos; (2) a lingua, pois um individuo letrado
midiaticamente precisa usar a lingua, compreender seu funcionamento e reconhecer os c6digos
e convencdes de variados géneros; (3) a producdo, que envolve ter ciéncia de quem esta
comunicando, para qual publico e o0 motivo da comunicacdo e (4) a audiéncia, ou seja, ter
consciéncia do seu lugar enquanto leitor, reconhecendo as formas como a midia € utilizada por
diferentes grupos sociais.

O objetivo do letramento midiatico, de acordo com Buckingham, ndo é apenas

desenvolver habilidades técnicas e promover a autoexpressdo, mas também estimular uma
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compreensdo mais sistematica de como funciona a midia, promovendo formas mais reflexivas

de usa-la.

As habilidades para o letramento midiatico implicam reconhecer que a
informacao ¢ formulada na ideologia, por isso a necessidade de se levar em
conta o contexto politico, econdmico e social que engendra, molda e adapta
mensagens e informagdes a diferentes propodsitos sociais (Buckingham, 2010,
p. 42).
Na obra intitulada “Cultura da Convergéncia”, Jenkins et al. (2006) relacionam o LM
com diferentes modalidades de linguagens e identificam um conjunto de habilidades sociais e
competéncias culturais, que devem ser adquiridas para o desenvolvimento desta modalidade de

letramento, como pode ser observado no quadro abaixo:

Quadro 3 - Habilidades para o letramento midiatico (Jenkins, 2006)
HABILIDADES

Cooperagdo Resolucdo de problemas
Atuacao Improvisagao e descoberta
Simulacao Interpretacdo e construcao de modelos
Apropriagdo Ressignificacdo de conteudos midiaticos
Multitarefa Alteracgao do foco

Cognicao Distribuida

Interagdo com ferramentas de expansao das capacidades mentais

Inteligéncia Coletiva

Trabalho com outros através de um objetivo comum

Julgamento Percepcao da confiabilidade e credibilidade das informagdes
Navegagao Entendimento das historias em diferentes modalidades
Transmidia

Conectivismo Pesquisa, sintese e divulgacdo de informagdes
Negociagao Relacionamento com comunidades diferentes, respeitando as

perspectivas e normas alternativas

Fonte: Elaborado pela Autora a partir de Jenkins (2024)

2.1.3 Letramentos midiatico e informacional

Reiterando o que citou Tedros Adhanom Ghebreyesus,! na Conferéncia de Seguranca
de Munique organizada pela ONU (2020), vive-se, atualmente, num ambiente de
superabundancia de informag¢des denominado “infodemia”, termo usado para definir o grande
fluxo de contetdos e ideias que se espalham pela Internet, multiplicando-se de maneira

acelerada em um curto periodo de tempo.

! Biologo e académico etiope e autoridade mundial em satide piblica. E pesquisador da maléria reconhecido internacionalmente e doutor em
salde comunitéria, é o diretor-geral da Organizagdo Mundial da Satde (OMS) desde 2017.
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As inovaces tecnoldgicas, trazidas por esse processo, estdo inseridas em um contexto
em que a quantidade de informacdes recebidas através das midias digitais, em velocidade jamais
vista, supera a capacidade de acompanhamento dos fatos do cotidiano. Porém, esse amontoado
de informacdes ndo € a unica questdo alarmante, haja vista que a qualidade das informacdes
também fica comprometida, pois qualquer pessoa que tenha acesso as ferramentas digitais tem
também a possibilidade de ser produtora de contedo sobre qualquer assunto. Essas sdo algumas
das novas situacoes de leitura e de autoria surgidas na cibercultura e que desafiam a capacidade
da escola de acompanhar as mudancas e de incluir no curriculo meios de preparar os individuos
para esses novos desafios.

Outros autores abordam a questdo do surgimento dos novos leitores que navegam pelas
infovias do ciberespaco. Santaella (2004) identificou trés perfis cognitivos de leitores:
contemplativo, movente, imersivo. E, mais recentemente, Santaella e Rocha (2013) avancaram
nessa discussdo propondo um quarto tipo de leitor: o ubiquo, cuja definicdo de leitores se
aproxima daquela defendida por Rojo (2012): lautores, ambos ja definidos anteriormente.

Esse novo panorama faz, sobretudo o educador, repensar sobre o papel da escola em
relacdo ao desenvolvimento de habilidades de leitura de novos formatos de midias, tipicos da
era digital, devendo haver a preocupacdo com uma possivel reavalia¢cdo do processo ensino-
aprendizagem, através da adocdo de um curriculo voltado para novos letramentos, dentre eles
o digital e, no caso, mais especificamente, o informacional e o midiético.

Dentre as modalidades de letramentos definidos como fundamentais para uma
pedagogia dos multiletramentos, estdo os letramentos informacional e midiatico, que estdo
relacionados com o desenvolvimento de competéncias e habilidades para acessar, analisar, criar
e participar de maneira critica no ambiente informacional e midiatico. Dessa forma, Ribeiro
(2016, p. 137) afirma que:

Adicionalmente, esse letramento torna o sujeito capaz de compreender e
engajar-se criticamente em um processo de aprendizagem, a fim de melhorar
0s processos informacionais nas mais variadas midias e transforma-los em
conhecimento necessério para tomar decisdes. Em outras palavras, o
Letramento Informacional envolve as novas formas de pensarmos ndo apenas
sobre a aprendizagem, mas também sobre as atitudes inerentes ao aprender ao
longo da vida.

Lévy (1993), também aborda o letramento informacional, analisando a expresséo
"hipertexto”, tipico dessa modalidade de letramento, cuja caracteristica de dinamicidade e
multidirecionamento leva a escola a repensar sobre as formas de leitura e de apropriacdo do

conhecimento, haja vista que o aluno do século XXI tem a possibilidade de ser leitor, produtor,
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disseminador e colaborador nessa construgédo. Ou seja, o letramento informacional torna o aluno
capaz de compreender e engajar-se criticamente, melhorando os processos informacionais nas
mais variadas midias e transformando-os em conhecimento necessario para a vida.

O letramento informacional é, muitas vezes, incluido e/ou confundido com o midiético,
pelo fato de muitos tedricos considerarem ambos parte de um mesmo letramento, o digital. A
UNESCO, por exemplo, no documento “Alfabetizacdo Mididtica e Informacional: Curriculo
para Formagdo de Professores” (Wilson et al., 2013), apresenta os letramentos informacional e
midiatico sob uma oOtica integralizada, considerando o primeiro um fator importante para o
acesso a informacdo e para a avaliagdo do uso ético da informacdo. Ja o letramento midiatico
ressalta a capacidade de compreensédo das func¢des das midias, a avaliagcdo da forma como séo
desempenhadas e 0 engajamento consciente as midias, cujo objetivo primordial é o exercicio
de direitos, especialmente, o direito a informacao correta.

O documento propde uma matriz baseada em trés 4areas tematicas que se
interrelacionam: o conhecimento ¢ a compreensao das midias e da informagao para os discursos
democraticos e para a participacdo social; a avaliacdo dos textos de midia e das fontes de
informagao e a producdo e o uso das midias e da informagao.

Essas duas a¢des de formagao (informacional e midiatica) trazem a tona a discussdao em
que se dividem os estudos sobre o letramento midiatico. Por um lado, h4 a defesa de uma
formagdo pensada para desenvolver competéncias e habilidades para a inclusdo e o acesso as
tecnologias digitais e a informagao. Por outro, estdo os que defendem a compreensao do papel
econdmico e ideoldgico das midias na formacdo de um cidadao critico, o que poderia criar
condi¢gdes para o desenvolvimento da autonomia para as praticas de leitura e de escrita na
Internet.

Diante desse contexto, é importante a reflexdo sobre o impacto que a infodemia e a
cibercultura tém sobre a educacdo e a sociedade contempordnea. O ambiente de
superabundancia de informacGes, como destacado por Tedros Adhanom Ghebreyesus, exige
uma adaptacao continua das praticas pedagdgicas para preparar individuos capazes de atuar
criticamente pelas infovias do ciberespaco.

As novas tecnologias ndo apenas ampliam o acesso & informacao, mas também desafiam
a qualidade e a veracidade dos contetdos disponiveis. Nesse contexto, o papel da escola se
torna crucial para formar leitores e produtores de conteudo que sejam criticos e conscientes. A
redefinicdo dos curriculos para incluir os letramentos informacional e midiatico € um passo

essencial para capacitar os alunos a lidarem com as complexidades da era digital.
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Os perfis cognitivos dos leitores, conforme identificados por Santaella (2004, 2013),
revelam a diversidade de interacGes possiveis com os textos digitais. Assim, o desenvolvimento
de habilidades de leitura que abrangem desde o contemplativo até o ubiquo é fundamental para
uma educacéo voltada para a formacao de cidad&os criticos e autbnomos.

O letramento informacional, muitas vezes interligado ao midiatico, fornece as
ferramentas necessarias para que os individuos acessem, analisem e utilizem a informacéao de
forma ética e eficaz. A visdo da UNESCO sobre a integracdo desses letramentos reforca a
importancia de uma abordagem educacional que promova tanto o acesso a tecnologia quanto a
compreensdo critica de seu papel na sociedade.

E urgente a necessidade de novos curriculos escolares, que preparem os estudantes para
os desafios da era digital. Ao integrar os letramentos midiatico e informacional, a educacéo
pode desempenhar um papel transformador, capacitando os alunos a serem nao apenas
consumidores, mas também criadores e criticos da informacéo, contribuindo assim para uma

sociedade mais informada e democratica.

2.2 Letramentos digitais

A tematica do letramento digital ndo se resume a uma habilidade Unica e, para uma
correta analise, ha de se incluir também a sua dimensao social. O letramento digital ¢ tratado
por diversos autores através de diferentes abordagens, o que, juntamente com a sua
contemporaneidade, dificulta a constru¢do de uma defini¢do Unica e academicamente
reconhecida. Traremos aqui algumas concepgdes importantes, a titulo de exemplificar a
diversidade do conceito, bem como de suas modalidades.

No atual contexto da cultura digital, tornam-se fundamentais reflexdes sobre as praticas
sociais que ocorrem em ambientes virtuais. Tais praticas vao além da aprendizagem da
dimensdo técnico-operacional das TIC (Souza, 2016) como por exemplo, ligar e desligar
computadores, tablets, smartphones, instalar aplicativos, dominar o mouse, conectar-se, entre
tantas outras demandas.

Em 1997, Gilster (1997) publicou o livro “Digital literacy”, em que abordava algumas
habilidades para o processo de letramento digital. Em sua obra, o autor traz a seguinte definigao:
"habilidade de entender e usar informagao em formatos multiplos de uma vasta gama de fontes
quando esta ¢ apresentada via computadores" (Gilster, 1997, p. 1). O autor sugere que para o
processo de letramento digital, ¢ necessario o desenvolvimento de quatro competéncias (a)

avaliacdo critica de conteudo, (b) leitura através do modelo hipertextual, (c) associagdo das
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informacdes de diferentes fontes, construindo conhecimento diante da Internet e (d)
desenvolvimento de habilidades de buscas para lidar com o que ele denomina de “biblioteca
virtual".

O autor ¢ citado como o principal responsavel pela difusao da expressao “letramento
digital” e apresenta um ponto importante em sua literatura: o destaque de que as ferramentas
disponiveis no meio digital estdo relacionadas a aprender a lidar com ideias, € ndo apenas a
memorizar comandos, ou seja, a habilidade que ultrapassa o “saber fazer”, incluindo o “fazer
uso” desse conhecimento nos meios digitais. O autor reitera essa ideia quando escreve: “O
conceito de letramento vai além simplesmente do saber ler; significa a capacidade de ler com
significado, e entender” (Gilster, 1997, p. 2).

No inicio do anos 2000, os estudos de Magda Soares tiveram grande repercussao nas
pesquisas relacionadas a alfabetizacdo, a leitura e ao letramento digital. Isso se deu, em parte,
devido a repercussao de seu artigo sobre o tema, publicado em 2002, intitulado “Novas Praticas

de Leitura e Escrita: Letramento na Cibercultura”, no qual a autora define LD como:

Letramento digital é o estado ou condi¢do que adquirem 0s que se apropriam
da nova tecnologia digital exercem praticas de leitura e de escrita traz novas
formas de acesso a informacéo, novos processos cognitivos, novas formas de
conhecimento, um novo letramento, o letramento na cibercultura (Soares,
2002 apud Souza, 2016, p. 84).

Nesse trabalho, a autora aborda o tema letramento digital em confronto com as
tradicionais praticas sociais de leitura e de escrita, destacando a importincia do
desenvolvimento de habilidades especificas para a utilizagdo critica e reflexiva dos recursos
digitais disponiveis. As praticas de leitura e de escrita nas quais a autora se baseou para escrever
o0 artigo estavam relacionadas apenas a leitura e a escrita em sites, chats ou blogs, ferramentas
tipicas da Web 2.0, em uma fase em que ainda ndo havia uma internet com a interatividade,
participacao, colaboracdo e compartilhamento atuais.

Dessa forma, na anélise de Soares (2002) foram pontuados dois aspectos: a mudanga no
espaco de escrita (do papel para a tela) e os novos mecanismos de producdo, reprodugdo e
difusdo dos textos eletronicos. Baseando-se nesses dois vieses, a autora buscou compreender o
conceito de letramento através de uma analise historica das transformagdes da materialidade da
escrita para identificar as diferencas entre a cultura do papel e a digital. E, nesse processo,
observou que seria necessario a pluralizacdo da palavra letramento, cujo fendmeno, ja vinha
sendo reconhecido internacionalmente, objetivando que fossem abarcadas todas as nuances do

letramento digital.
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Propde-se o uso do plural letramentos para enfatizar a ideia de que diferentes
tecnologias de escrita geram diferentes estados ou condi¢des naqueles que
fazem uso dessas tecnologias, em suas praticas de leitura e de escrita:
diferentes espacos de escrita e diferentes mecanismos de produgdo,
reproducdo e difusdo da escrita resultam em diferentes letramentos (Soares,
2002, p. 156).

A decisdo quanto ao uso do termo “letramento” no plural dispensa uma classificagdo ou
fragmentacdo do conceito, mas pondero que ainda ha a necessidade de delinearmos a
singularidade de cada uma das préticas de leitura e de escrita que os meios digitais demandam
dos leitores e dos escritores da contemporaneidade.

Lankshear e Knobel (2008) criticam a visdo de LD como uma série idealizada de
competéncias e habilidades especificas, algo unico e imensuravel, e desenvolveram,
inicialmente, estudos sobre os novos letramentos, em que articulavam o letramento digital aos
letramentos criticos. Em trabalhos mais recentes, os autores propdem que os letramentos
digitais:

Representam diversas formas de pratica social, as quais emergiriam ¢ se
modificariam em novas praticas, podendo, inclusive, ser substituidas por
outras. Isso porque o letramento digital é parte de um conjunto de ideias,
enfocado os aspectos cognitivos e sdcio emotivos envolvidos nas atividades
em ambiente digital, e também um conjunto de habilidades e técnicas
especificas necessarias para qualificar o individuo como letrado digitalmente
(Borges, 2016, p. 713).

Os autores também defendem a expressdo letramentos digitais no plural, diante da
diversidade de praticas sociais envolvidas com este fendmeno e, a capacidade de compreensao
das praticas que sdo veiculadas pela Internet, ¢ bastante representativa do que eles concebem
como letramento digital e qualifica as pessoas a lidar com variadas fontes de informacao.

Outro ponto importante trazido por eles, ¢ que a perspectiva dos letramentos digitais

resgata questdes de aprendizagem da propria leitura e da escrita. Para os autores:

ser letrado digitalmente habilita os sujeitos a entender e a produzir mensagens
em novos géneros textuais, pois como usuarios frequentes, os seres digitais
estdo imbuidos dessas novas praticas sociais. Entendem memes da internet,
compreendem imagens tratadas em photoshop e respondem bem a expressoes
como LOL (Borges, 2016, p. 713).

Coscarelli e Ribeiro (2005, p. 9) denominam letramento digital a “ampliagdo do leque
de possibilidades de contato com a escrita também em ambiente digital”, incluindo nesse

processo também a leitura.
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Marcelo Buzato (2006), em sua tese de Doutorado intitulada “Entre a Fronteira e a
Periferia: linguagem e letramento na inclusao digital”, publicada em 2007, tendo como pano de
fundo a problematica da inclusdo, apresenta uma visdo dos letramentos digitais como “redes
complexas de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, se entrelagam, se contestam e se
modificam mutua e continuamente por meio, em virtude e/ou por influéncia das TIC” (Buzato,
2006, p. 168). Com esta definicdo, - Buzato (2006) busca ndo trazer uma oposi¢ao entre 0s
letramentos digitais e os letramentos ditos tradicionais. Por serem heterogéneos, ou seja, por
reunirem c6digos, modalidades e tecnologias que se entrelacam e se transformam mutuamente,
os LD sdo volateis, de forma que a condicdo de letrado digital estd restrita a situagdes e
finalidades especificas.

E, a0 mesmo tempo, por pertencerem a redes de praticas sociais, assim como o sao 0s
letramentos ditos tradicionais, os letramentos digitais “tanto afetam os contextos nos quais sao
introduzidos, ou que ajudam a construir e transformar, quanto por eles sdo afetados, de modo
que seus efeitos sociais e cognitivos variardo em fungao dos fatores socioculturais e finalidades
envolvidos na sua apropriagdo” (Buzato, 2006, p. 168).

Outra interessante definicdo de LD foi proposta pelo professor Yoham Eshet (2002,
2004). O autor definiu a expressao da seguinte forma: “letramento digital ¢ mais do que uma
proficiéncia fisica em operar programas de computadores, como muitos estudos descrevem. E
um tipo especial de mentalidade; uma forma especial de pensar” (Eshet, 2002, p. 2 apud Rosa,
2012). Ele conduziu os estudos através de uma abordagem plural, envolvendo diferentes
habilidades, através das quais elaborou uma matriz de letramento digital com duas versdes: a
primeira de 2004, que compreende cinco letramentos digitais, e a segunda, uma revisdo feita

em 2008, que traz seis letramentos, como pode ser observado no quadro abaixo:

Quadro 4 — Letramentos Digitais de Eshet-Alkalai (2008)

LETRAMENTO HABILIDADE
Letramento foto-visual | e Habilidade de ler intuitivamente e livremente interfaces graficas
(photo-visual literacy) | e compreender instrugdes e mensagens representadas visualmente (no
ambiente digital, os icones e simbolos ja detém os significados que devem
ser decifrados, como nos sistemas de alfabetos em ideogramas, formados
por desenhos)

Letramento de . Habilidade de criar um trabalho de interpretacdo significativo,

reproducdo auténtico e criativo, integrando, com originalidade, pecas de informacao
(reproduction literacy) | independentes e ja existentes.

Letramento ramificado | e Habilidade de navegar no ambiente de hipertexto da era digital e

(branching literacy) construir conhecimento a partir da quantidade de informagdes
independentes acessadas de uma maneira ndo linear e desordenada,
exigindo amplo pensamento multidimensional.
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Letramento da . Capacidade de avaliar informacgdo efetivamente, identificando
informagéo (information | erros, irrelevancias, e de maneira critica, atestar a qualidade da
literacy) informacao.

Letramento . Habilidade para sair de armadilhas no ciberespaco, em que
socioemocional existem varias regras ndo escritas, com informacdes verdadeiras e falsas,
(socio-emotional provindas de instituicfes solicitando ajuda, pessoas em salas de bate-

literacy) papo, e-mails de pessoas desconhecidas etc.
Habilidade de pensarem | o Habilidade de processar e avaliar grande volume e informacoes e
tempo real (real-time estimulos em tempo real e em rapida velocidade, como ocorre em jogos
thinking skill) de computador e salas de bate papo.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Souza (2016)

Ao caracterizar estes letramentos, o autor buscou redefinir os letramentos digitais como
uma habilidade de sobrevivéncia na era digital, que enfatiza aspectos cognitivos de vivéncia em
ambiente informacional. Na opinido do autor, “empregando diferentes tipos de letramento
digital, usuarios melhoram sua performance e ‘sobrevivem’ a uma variedade de obstaculos que
se encontram no caminho dentro deste meio especial” (Eshet-Alkalai, 2008, p. 102-103).

A matriz de letramentos digitais, proposta por Eshet-Alkalai (2008), foi utilizada nesta
pesquisa na construcdo tedrica das sequéncias didaticas que compdem o produto educacional.
Para cada SD foi relacionada uma modalidade de letramento e a sua respectiva habilidade.

Podemos verifica-las no quadro abaixo:

Quadro 5 — Sequéncias Didaticas sob a perspectiva da matriz de letramentos digitais de
Eshet-Alkalai (2008)

SEQUENCIA MODALIDADE HABILIDADE
DIDATICA DE
LETRAMENTO
Quiz das Informagéo Avaliar informacao efetivamente,
Fake News identificando erros, irrelevancias, e de maneira
critica, atestar a qualidade da informacéo
Fabrica de memes Criar um trabalho de interpretagédo
O Twitter como significativo, auténtico e criativo, integrando,
estratégia Reproducéo com originalidade, pecas de informagéo
para préaticas de escrita independentes e ja existentes.
E se fosse com vocé — Sair de armadilhas, em que existem Vvarias
liberdade de expressdo| Socioemocional |regras ndo escritas, com informacoes
e direito de imagem ng verdadeiras e falsas, provindas de instituicoes
Internet solicitando ajuda, pessoas em salas de bate-
papo, e-mails de pessoas desconhecidas etc.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Souza (2016)

Em seus estudos, Souza (2016) aborda os letramentos digitais na cibercultura, que

segundo a autora, implicam tanto a apropriacdo das novas linguagens do meio digital, quanto a
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pratica efetiva de uso social destas em eventos que convergem diversos meios, recursos,

interfaces, géneros e linguagens digitais.

Para a autora:

O acesso, a apropriagao, 0 consumo e a producao com o uso das midias digitais
implicam dominios e saberes especificos, pois 0 que caracteriza a cultura
digital é o processo de producdo, processamento, armazenamento e
distribuicdo da informagdo, com uma hibridez e diversidade de linguagens
veiculadas por diversos meios, suportes e interfaces digitais, influenciando e
atualizando o que se chama de letramentos com midias digitais (Souza, 2016,

p. 90).

Em sua tese de doutorado, Souza traz significativas contribuicdes para o estudo dos

letramentos digitais, dentre eles: as dimensdes dos letramentos digitais com base no uso das

Tecnologias de Informacdo e de Comunicagdo (TIC), as habilidades necessarias para 0s

letramentos digitais e as competéncias para o uso das midias digitais.

Inicialmente, Souza (2016) identifica trés dimensdes relacionadas ao uso das TIC e traz

uma matriz, em que as dimensdes sdo assim definidas: dimenséo técnico operacional em TIC,

a dimensdo informacional em TIC e a dimensdo social no uso de midias digitais. Essas

dimensdes sdo relacionadas a habilidades e atuam de forma paralela, complementar e em

sinergia, auxiliando no desenvolvimento mdtuo entre elas. Cada uma das dimensfes também

apresenta pilares, ou seja, grandes competéncias que congregam uma série de habilidades

indicadas como descritores.

Quadro 6 — Dimensdes dos letramentos digitais de Souza (2016)

Dimensao

Pilares

Habilidades

Técnico-
operacional
emTIC

Reconhecimento

- saber trafegar minimamente no ambiente digital;

- entender os tempos de funcionamento da maquina; -
ligar e desligar;

- identificar icones e nomenclaturas de programas e
aplicativos, online e offline, e suas fungdes;

- identificar um processo operacional de comando em
andamento;

Uso

- utilizar as funcionalidades em programas e
aplicativos, online e offline;

- fazer upload e download de arquivos, programas e
aplicativos;

- usar funcionalidades de ferramentas

Senso@rio-motor-

- coordenar e manipular interfaces;

digital - postura corporal-cinestésica frente as cameras de
captura de movimento e reconhecimento facial
Foto-visual - ler intuitivamente interfaces graficas;

- compreender instru¢Ges e mensagens visuais;
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- compreender icones e simbolos utilizados;
- deter os significados decifrados como alfabetos e

desenhos.
Reprodugéo - criar um trabalho de interpretacdo significativo,
auténtico e criativo, com base no original, integrando
Informacional informac0es ja existentes.
emTIC Ramificacdo | - navegar em ambientes hipertextuais e construir a partir

de informagdes independentes, acessadas de maneira
ndo-linear (pensamento multidimensional).

Informagéo - avaliar informagdes (capacidade cognitiva)
identificando erros, informacdes irrelevantes, atestando
de maneira critica a qualidade da informagé&o.

Mediacéo e - interagir com outras pessoas;
Interacéo - lidar com situacgdes pessoais em ambientes virtuais;
Dimensao - analisar e reconhecer as consequéncias e vantagens
social no uso que o uso das MD para si e para outras pessoas;
de midias - fazer escolhas em fungdo das consequéncias éticas e
digitais atitudes para si e para os outros (simbolicos e

persuasivos);
- saber agir emocionalmente e pensar em tempo real

Fonte: Adaptado de Souza (2016) com base em Eshet-Alkalai (2008) e citado por Rosa (2013).

Com base na matriz proposta por Souza, observa-se um avanco em relagdo aos
letramentos digitais, no sentido de ndo levar em consideracdo apenas as habilidades
operacionais do uso das tecnologias, existindo também outras dimens@es que 0os compdem, haja
vista que a utilizacdo das TIC deve ser possibilitada em diferentes contextos e préaticas que 0s
envolvem. Em resumo, as TICs sdo utilizadas emaranhadas as mais diversas praticas sociais,
devendo ser analisadas sob diferentes perspectivas.

Diante de todas as concepcdes de letramentos digitais aqui trazidas, observamos que é
necessario que haja reflexdo sobre as agles, interacdes e conteudos e ética nas praticas da
cultura digital. Através desta ponderacéo € possivel o desenvolvimento de letramentos digitais
em uma perspectiva critica, através da compreensdo das variadas relacbes entre as praticas
digitais e as préaticas sociais.

A anélise das praticas sociais de letramentos digitais ndo pode estar dissociadas dos
contextos digitais, pois elas vao alem da aprendizagem da utilizacdo dos recursos técnicos e
operacionais que ocorrem via computador, diante das constantes transformacdes na cibercultura
e na sociedade.

Concluimos que o letramento digital vai além da aquisicdo de habilidades técnicas,
envolvendo uma profunda compreensdo das interaces sociais e culturais que permeiam o

ambiente digital. As multiplas perspectivas apresentadas evidenciam a complexidade e a
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diversidade inerentes ao conceito de letramentos digitais, destacando a necessidade de
abordagens criticas e contextualizadas.

A medida que vivemos em uma era de constante evolucdo tecnoldgica, torna-se
imperativo que adaptemos as praticas pedagogicas e sociais para incluir uma compreensao mais
ampla e critica dos letramentos digitais. 1sso ndo apenas capacita individuos a interagir de forma
eficaz e ética no ciberespaco, mas também promove a inclusdo digital, essencial para o exercicio

da cidadania no século XXI.

2.3 Hibridismo tecnoldgico digital

Se atentarmos hoje para a definicdo de “hibrido", vemos que a palavra tém varios
significados: na biologia, significa a mistura de diferentes espécies, que podem gerar um ser;
na gramatica, palavras hibridas sdo compostas por elementos de diferente linguas; nas artes,
significa um modo de fazer que pode reunir diferentes géneros e campos artisticos.

Sob a perspectiva cultural, Canclini (1992, p. 71) aponta, em sua obra “Culturas
Hibridas”, a mistura da cultura indigena com a cultura de elite nos paises latino-americanos,
por meio do didlogo entre cultura erudita, popular e de massas. O gedgrafo Milton Santos
aborda o hibridismo através de um conceito espacial, em que “o espago geografico deve ser
considerado como algo que participa igualmente da condicdo do social e do fisico, um misto,
um hibrido” (Santos, 2006, p. 56).

Lacia Santaella traz uma mistura do significado do dicionario com o da gramatica e

afirma que:

“hibridismo” ou ‘“hibridez” designa uma palavra que ¢ formada com
elementos tomados de linguas diversas. “Hibrida¢do” refere-se a producgéo de
plantas ou animais hibridos. [...] O adjetivo “hibrido”, por sua vez, significa
miscigenacdo, aquilo que € origindrio de duas espécies diferentes. Na
gramatica, esse adjetivo se refere a um vocébulo que é composto de elementos
provindos de linguas diversas. Como se pode ver, 0 que hd em comum ao
sentido de todas essas formagdes de palavras é a mistura entre elementos
diversos para a formacao de um novo elemento composto (Santaella, 2008, p.
20).

O que une todas as concepgdes acima citadas € a palavra “mistura” e, neste estudo, o
hibridismo consiste na mistura da tecnologia digital com a analdgica, de modo a formar um
elemento Unico. Com um enfoque na diversidade de tecnologias da atualidade, a expresséo

hibridismo, associada a palavra tecnoldgico, remete a ideia de misturar as tecnologias, por meio
de uma pratica pedagogica que oportunize a constru¢do do conhecimento.
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Essa mistura tecnoldgica ocorre na associagdo e articulagdo de tecnologias de naturezas
diferentes, desde as mais tradicionais, as tecnologias analdgicas, como por exemplo, 0 uso da
caneta e do papel, até as mais contemporaneas, as tecnologias digitais. As tecnologias fazem
parte da vida dos estudantes e estdo conectadas as relacdes humanas através de suas praticas
sociais. Nesse sentido, trazer o contexto do hibridismo tecnoldgico para o cotidiano da sala de
aula, nada mais é que aproximar o ambiente social ao ambiente pedagégico, construindo o

conhecimento por meio de diferentes tecnologias analogicas e digitais.

Portanto, o hibridismo consiste em misturar objetos de tal forma, que néo
podem ser explicados separadamente. Na compreensdao de hibridismo, os seres
humanos vém utilizando as diferentes TD no seu cotidiano, compondo e
recompondo 0 que podemos chamar de hibridismo tecnoldgico digital
(Backes, 2015, p. 436).

O conceito de hibridismo tecnoldgico digital foi criado no ambiente de pesquisas do
Grupo de Pesquisa Educacdo Digital da UNISINOS/CNPq, e encontra-se em construcgéo,
reflexdo e sistematizacdo. A palavra hibridismo unida aos adjetivos tecnolégico e digital,
segundo Backes (2011), resulta num conjunto de possibilidades de realizacdo da acdo humana
num espaco digital virtual.

Nesse contexto, 0s seres humanos constituem a convivéncia com o outro ndo apenas em
espacos fisicos, mas também nos virtuais, o que faz surgir os espacos virtuais de convivéncia,
cuja configuracdo é ainda mais potencializada através do hibridismo tecnoldgico digital.

Em milhares de escolas brasileiras, ha alunos que utilizam as midias sociais e aplicativos
de comunicacdo instantdnea para criarem grupos de compartilhamento de informacdes de
atividades, por exemplo. Nessa perspectiva, os alunos também convivem em diferentes
contextos: familiar, social, escolar religioso e, em cada um deles, estdo configurados espacos
de convivéncia em consonancia com o tempo e com 0 espaco. Ao configurar esse espacgo de
convivéncia, conceituado por Maturana e Varela (2002), atraves de TDIC, surge a construgdo
do conceito de espaco digital virtual de convivéncia.

O cotidiano é configurado através de espacos geogréaficos (fisicos) em sincronia com o0s
espacos digitais (virtuais), que podem ser ampliados sob a perspectiva do hibridismo
tecnoldgico digital. A coexisténcia entre espacos digitais virtuais e espacos geograficamente
localizados deve alcangar os processos de ensino e aprendizagem na sala de aula, em uma
relagdo em que a educacéo transforma a TDIC e vice-versa. De acordo com Santos (2006, p.

39), “E assim que o espaco encontra a sua dinamica e se transforma”.
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Com um enfoque na variedade de tecnologias, a expressdo hibridismo, associada ao
vocébulo "tecnoldgico”, tem o objetivo de referir-se a ideia de um trabalho com a mistura da
tecnologias analdgicas e digitais, por meio de uma pratica pedagogica que oportunize a

construcdo do conhecimento.

A mistura tecnoldgica ocorre na associacdo de tecnologias de naturezas
diferentes, desde as mais tradicionais, tecnologias analdgicas, até as mais
contemporaneas, tecnologias digitais. O propoésito é apresentar ao educando
uma pratica pedagdgica apoiada em variadas tecnologias [...], configurando o
contexto do hibridismo tecnol6gico (Noronha, 2016, p. 32).

Dessa forma, na perspectiva do hibridismo tecnolégico digital, surge a necessidade de
repensarmos 0 papel da escola, assim como 0s modos, como 0S processos de ensino e de
aprendizagem sdo materializados. E esse é objetivo desta pesquisa, pois as praticas pedagdgicas
precisam estar em conformidade com as transformacdes sociais e tecnolégicas, de forma a

contextualizar o conhecimento e estimular o interesse pela aprendizagem.

2.3.1 Definicéo de tecnologia

Ao iniciarmos esta breve revisdo historica precisamos lembrar que, através do estudo
da evolucdo das técnicas desenvolvidas pelo homem, colocadas dentro dos contextos
socioculturais de cada periodo, podemos ter melhor compreensdo da participacdo ativa do
homem e da tecnologia no desenvolvimento da sociedade, 0 que enriquece 0 conceito que temos
a respeito do termo tecnologia.

A palavra “tecnologia” possui diferentes significados e formou-se pela juncdo dos
vocabulos gregos tekhné - arte, industria, habilidade - e logos (argumento, discusséo, razéo).
Sendo assim, a tecnologia, em sua derivagdo, consiste no conjunto de argumentos,
conhecimentos, saberes e razbes em torno de uma arte, oficio ou de um fazer. Ela também pode
ser compreendida como o conjunto dos instrumentos, métodos e técnicas que permitem o
aproveitamento pratico do conhecimento, voltado para as necessidades humanas.

E importante frisar que o termo tecnologia ndo deve denotar per se uma inovacio
limitada apenas ao meio digital. Segundo o Dicionario Michaelis a palavra “tecnologia”
significa um “Conjunto de processos, métodos, técnicas e ferramentas relativos a arte, indistria,
educacao etc.” e “Conhecimento técnico e cientifico e suas aplicagdes a um campo particular.”

Apesar de, em grande medida, tecnologia ser sindbnimo de aparelhos cada vez mais

inteligentes, modernos e rapidos, tais como computadores, tablets e smartphones, com base no
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significado da palavra, a escrita, a roda, o arco e flecha e a bussola também séo exemplos de
tecnologia, pois houve o emprego de técnicas e do conhecimento para a criacdo e
aprimoramento dessas invencdes tecnologicas.

Dentre as varias concepcdes da tecnologia - intelectualista (Garcia et al., 2000),
utilitarista (Acevedo Diaz, 2002), sindnimo de ciéncia (Layton, 1988), instrumentalista (Garcia
et al., 2000) -, optamos por utilizar a intitulada “sociosistema”, que compreende a tecnologia
de uma forma alternativa, relacionando o conceito a demanda social e a producéo tecnoldgica
com a politica e a economia.

Assim, segundo Pacey (1983) existem duas definices de tecnologia: a que faz
referéncia aos aspectos técnicos e a que incorpora 0s aspectos organizacionais e culturais. Sob
essa Otica, a tecnologia pode ser analisada conjuntamente, como uma préatica social. Pacey
(1983) considera que as solugdes, que mais se parecem com as aspiracdes e expectativas da
sociedade, dependem mais de alteragdes na esfera organizacional, do que na tecnoldgica,
necessariamente.

Diante de toda a abordagem trazida, pode-se concluir que a tecnologia engloba aspectos
culturais e organizacionais, que abrange a economia e as atividades industriais, profissionais,
além dos usuérios e dos consumidores (Pacey, 1983 apud Layton, 1988). A tecnologia néo é
uma mercadoria que se compra e se vende, € um saber que se adquire pela educacao tedrica e
pratica, e, principalmente, pela pesquisa tecnoldgica (Vargas, 2001).

De acordo com Veraszto et al. (2009, p. 39):

Seria plausivel afirmar, em um sentido mais amplo, que existem tantas
tecnologias especificas quantos séo os tipos de problemas a serem resolvidos,
ou mais, se considerarmos que cada problema apresenta mais de uma solucéo
possivel. Poderiamos dizer que a tecnologia abrange um conjunto organizado
e sistematizado de diferentes conhecimentos, cientificos, empiricos e
intuitivos. Sendo assim, possibilita a reconstrucdo constante do espago das
relacbes humanas.

2.3.2 Tecnologias analdgicas e digitais

As palavras tecnologia e inovagdo séo, hoje, correntes e intimamente relacionadas aos
ambientes digitais. O uso corrente desses dois termos esta voltado para as tecnologias de
informagao e comunicagdo consideradas “alta tecnologia” ou “tecnologia de ponta”, espelhando
as tecnologias mais avangadas atreladas a ideia de “inovagao”.

As tecnologias analogicas possuem relacdo com o espago geogréafico real e implicam o

armazenamento em meio fisico, tangivel, palpavel e material. Dessa forma, a caneta e o papel
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podem ser considerados tecnologias analdgicas, configurando-se como duas das mais antigas
adotadas pela humanidade e, apesar dos avancos e transformacdes ocasionadas pelos avangos
tecnoldgicos, esses objetos ainda sdo utilizados no desenvolvimento das praticas pedagdgicas
nas salas de aula.

J& as tecnologias digitais sdo representadas por smartphones, tablets, computadores,
jogos, simuladores, hardwares, softwares, ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos de
comunicacdo instantanea, redes sociais, blogs, e-mails, dentre outros. O emprego dessas
tecnologias implica a dependéncia de uma maquina, que geralmente é um computador, uma vez
que o processamento da informac&o ocorre por meio de digitos (por isso, digitais).

A intermediacdo exercida pelo docente entre o aluno e as tecnologias digitais ocorre por
meio de uma pratica pedagdgica que pode ser inserida no contexto do hibridismo tecnolégico
digital. Nesse contexto, baseado na variedade de tipos de tecnologias digitais, o aluno, atraves
de interagdes, pode vir a apropriar-se de um novo conhecimento, articulando-o a estruturas do

conhecimento ja adquiridas anteriormente.

2.3.3 Por que a utilizacdo do hibridismo tecnologico digital?

A utilizacdo do hibridismo tecnolégico nas sequéncias didaticas que compdem o
Produto Educacional desta pesquisa, foi pensada considerando-se a escassez de recursos
tecnoldgicos das escolas pablicas, como pode ser observado no gréfico abaixo, que mostra que
a conectividade ¢é utilizada, na grande maioria das escolas brasileiras, pela parte administrativa,
0 que ndo seria suficiente para a ampliacdo do uso das TDICs na sala de aula, levando-se em
consideracdo que o sinal da rede também deveria ser disponibilizado aos alunos. Nesse sentido,
houve avan¢os nos Gltimos anos.

A preocupacdo em trazer propostas de sequéncias didaticas que ndo facam uso,
necessariamente, de recursos tecnologicos digitais, surgiu apds a constatacdo de dois fatores:
(1) aandlise dos dados coletados na pesquisa realizada na Escola Municipal Governador Carlos
Lacerda e (2) a utilizacdo da andlise de dados de um estudo sobre a conectividade em escolas
publicas brasileiras, realizada pelo Nucleo de Informacéo e Coordenagéo do Ponto BR em 2024.

Esse estudo é baseado nos dados do Censo Escolar da Educagdo Basica, realizado
anualmente pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP) e avaliou trés informac6es referentes a conectividade em escolas publicas brasileiras: a
Internet para uso geral, a Internet para aprendizagem (incluindo os equipamentos por estudante)

e a qualidade da conexdo da rede. O estudo foi resultado do monitoramento amplo e continuo
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da qualidade da Internet nas escolas publicas brasileiras através do Medidor Educacgéo
Conectada.

Inicialmente, analisemos os dados relativos a Internet e aos medidores de velocidade,
gue mostram que, atualmente, 89% das escolas tém Internet para uso geral, 62% das escolas
tém Internet para aprendizagem e somente 11% das escolas com medidor tém velocidade de

Internet considerada adequada. Veja a figura abaixo:

Figura 3 — Panorama geral sobre dados relacionados a conectividade descritos no Censo
Escolar da Educacao Basica 2023

=

137.208
escolas
astaduals e
municipals

.

62%
85.039

escolas com
acesso d
nternet para
apeendzagem

89%
121.416

es

P

A\ 4

O

70% 75% 25%
84,4520 36.964 63.572 21.467
Escolas na Escolasna Escolas na Escolas na

area urbana / dras rural area wrbana ares rural

Fonte: Panorama sobre conectividade nas escolas publicas brasileiras (2024)

Do mesmo modo que o nimero de escolas com Internet para aprendizagem é uma fracdo
do nimero de escolas com Internet de uso geral, 0 nUmero de escolas com equipamentos de
acesso (desktops, laptop e/ou tablets) para uso dos alunos é uma fracdo do numero de escolas
com Internet para aprendizagem.

Dessa forma, observa-se que ndo basta diagnosticar a conectividade nas escolas publicas
brasileiras, é preciso ir além do indicador binario (presenca ou auséncia) de conexao a Internet.
E necessario considerar também se ha equipamentos para uso dos estudantes. A figura abaixo

mostra que a presenca de equipamentos sdo menores do que a presenca de Internet geral e para

aprendizagem.
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Figura 4 — Percentual de escolas que declararam ter acesso a Internet e/ou acesso a
Internet para aprendizagem e/ou equipamentos para uso dos alunos
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Fonte: Panorama sobre conectividade nas escolas publicas brasileiras (2024)

Com base na figura acima, observa-se que 29% das escolas declararam ter equipamento
para acesso a Internet pelos estudantes.? As que possuem equipamento apresentam um
equipamento para cada dez alunos, em média. De acordo com os dados, 0,09% das escolas
declararam ter pelo menos um equipamento por aluno. Os dados analisados na pesquisa
“Panorama sobre conectividade nas escolas publicas brasileiras” também trazem outras

percepcdes Uteis para este estudo:

A diferenca entre o nimero de escolas brasileiras com Internet para uso geral
e 0 numero de escolas que disponibilizam Internet para aprendizagem e a
diferenca entre o nimero de escolas com Internet para aprendizagem e o
nimero de escolas com equipamentos para uso dos alunos em atividades
educacionais gera um efeito gargalo que limita o uso efetivo e frequente das
TIC na sala de aula. De fato, a maioria dos docentes no Brasil, de acordo com
a pesquisa TIC Educacdo 2022 (NIC.BR, 2023), declara que a falta de

2 Essa opcdo engloba os computadores de mesa (desktop), computadores portateis (laptop) e tablets da escola
disponiveis para uso dos alunos em laboratério de informaética, biblioteca, salas de aula, laboratério de ciéncias,
entre outros locais. No Censo Escolar da Educacéo Basica, devem ser informados 0s equipamentos pertencentes
ao patriménio escolar — bem de capital e os equipamentos alugados pela instituicéo.
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equipamentos é um dos motivos para ndo fazerem uso das tecnologias digitais
em atividades de ensino e de aprendizagem (Millan et al., 2014, p. 20).
Com relacdo a qualidade da conexdo da rede nas escolas, os parametros sdo definidos
de acordo com a Resolucdo numero 2 do Comité Executivo da Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (CENEC), no contexto da Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), que

determina que:

Na conexdo a Internet realizada por meio de redes terrestres, a velocidade
minima de download recomendada por estabelecimento de ensino
fundamental ou médio é: i) de 50 Mbps para estabelecimento com até 50
alunos no turno mais movimentado; ii) igual a 1 Mbps por aluno no maior
turno, ou seja, o turno com mais alunos matriculados, para estabelecimentos
de ensino com 22 mais de 50 e até 1.000 alunos no turno mais frequentado; e
iii) de 1 Gbps para estabelecimentos de ensino com mais de 1.000 alunos no
maior turno. Ja na conexao a Internet realizada via satélite, independentemente
das caracteristicas do estabelecimento de ensino, a velocidade minima de
download recomendada por estabelecimento é de 20 Mbps. A meta do
governo é universalizar a conectividade nas instituicGes de ensino até 2026,
com o compromisso de dar énfase aos pardmetros da Resolugdo CENEC n. 2
(DOU, 2024).

Com base nos dados coletados, observa-se que, de 32.379 escolas avaliadas, apenas 11%
atenderam a meta de 1 Mbps por aluno no maior turno, conforme indica a Resolucdo CENEC
namero 2 (DOU, 2024). Alem disso, a média nacional de velocidade de download por aluno é
de 0,26 Mbps por aluno, o que demonstra que ainda ha muito para ser feito com relagédo a
conectividade total das escolas, o que inclui a Internet para uso geral, a Internet para
aprendizagem, os equipamentos para os alunos e a velocidade da conexao da rede.

A partir da analise desses dados, observa-se, no geral, que a maioria das escolas publicas
brasileiras (89%) est4 conectada a Internet. Porém, ao partir para uma analise sobre a utilizagdo
da rede, a porcentagem diminui, com apenas 62% das escolas com acesso a Internet para
aprendizagem, 29% com equipamentos para 0s alunos e somente 11% das escolas com planos
com velocidade de download por aluno igual ou maior que 1 Mbp.

Uma conexdo adequada a Internet nas escolas € um elemento fundamental para garantir
que criancas e jovens tenham acesso a informagodes, oportunidades e escolhas. Para garantir a
entrega desse servigo essencial, é necessario que a sociedade possa acompanhar e monitorar as
politicas publicas de conectividade que chegam até nossos estudantes.

Nesse cenario, a desigualdade no uso das TICs, em vez de promover a equidade,
incrementa a desigualdade educacional entre alunos da rede publica e privada e entre alunos de

diferentes localidades do pais. Um exemplo bastante evidente desse fenbmeno ocorreu durante
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a pandemia de COVID-19, em 2020, quando apenas alguns dos estudantes, especialmente
provenientes de escolas privadas, deram continuidade ao processo de ensino e de aprendizagem
na modalidade remota, enquanto outros estavam impossibilitados de seguir adiante devido a
falta de acesso a Internet em casa, a baixa qualidade da conex&o e, até mesmo, a auséncia de
equipamentos de acesso (Nic.br, 2021).

Este dado é importante para corroborar com a ideia inicial deste protétipo, a proposta
de sequéncias didaticas voltadas para os letramentos digitais que ndo utilizem, necessariamente,

recursos tecnoldgicos.

2.4 Formacao docente

No Brasil, a formacao docente teve inicio em cursos especificos no final do século X1X
com a criacdo das Escolas Normais, que correspondiam ao atual Ensino Médio, com foco no
ensino do magistério, e habilitavam os professores a atuar na educacgdo infantil e nos anos
iniciais do ensino fundamental (antigo primario).

E no inicio do século XX que surge a preocupacdo com a formacdo docente para o
secundario (atuais anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio), em cursos de
licenciatura. Até aquele momento, o trabalho para esta escolaridade era exercido por
profissionais liberais e 0 nimero de escola secundarias era pequeno, com poucos alunos.

No final dos anos de 1930, a partir da formacéo de bachareéis nas poucas universidades
entdo existentes, acrescenta-se um ano com disciplinas da area de educacéo para a obtencdo da
licenciatura, dirigida a formacdo de docentes para o ensino secundario. Esse modelo foi
aplicado também ao curso de Pedagogia (regulamentado em 1939), que formava bacharéis
especialistas em educacéo e, complementarmente, professores para as Escolas Normais em
nivel médio.

Este modelo vigorou até a publicacdo da Lei n® 9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), marco legal fundamental para a educacdo no Brasil, que trouxe
varias alteragGes importantes, como por exemplo: a organizacdo da Educacdo Basica em trés
etapas: educacdo infantil, ensino fundamental e ensino médio, a definicdo das diretrizes para a
educacdo superior, incluindo cursos de graduacdo, pds-graduacdo, mestrado e doutorado, a
enfatizacdo da igualdade de condigdes para 0 acesso e permanéncia na escola, buscando garantir
que todos os cidaddos tenham oportunidade de educacdo, a qualidade e a valorizagdo do
magistério, através do estabelecimento da necessidade de melhoria continua da qualidade do
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ensino e a valorizagdo dos profissionais da educagdo, incluindo formacdo, carreira e
remuneracao.

Em 2002, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores sao
promulgadas e, nos anos subsequentes, as Diretrizes Curriculares para cada curso de
licenciatura passam a ser aprovadas pelo Conselho Nacional de Educagdo. Mesmo com ajustes
parciais em razdo das novas diretrizes, verifica-se nas licenciaturas dos professores especialistas
a prevaléncia da historica ideia de oferecimento de formacdo com foco na area disciplinar
especifica, com pequeno espaco para a formacao pedagdgica.

Adentramos o século XXI em uma condicdo de formacdo de professores nas areas
disciplinares em que, mesmo com as orientagdes mais integradoras quanto a relagdo “formacgao
disciplinar/formagdo para a docéncia”, na pratica, ainda se verifica a prevaléncia do modelo
consagrado no inicio do século XX para essas licenciaturas, como veremos adiante.

Atualmente, a exigéncia quanto ao grau de educacdo académica para a formagédo de um
professor varia de acordo com a area pretendida e o docente pode optar pelos cursos de
Licenciatura, que habilitam o profissional a atuar como professor na Educacdo Infantil, no
Ensino Fundamental e Médio; o Normal Superior, curso superior de graduacao, na modalidade
licenciatura, que tem por finalidade formar professores aptos a lecionar na educagéo infantil e
nos anos iniciais do ensino fundamental; Magistério Normal, curso de nivel médio que habilita
o professor para lecionar na Educacéo Infantil; e a Graduacdo em Pedagogia, na modalidade
de licenciatura, forma professores para atuar na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

As modalidades acima citadas sdo classificadas como formacdo inicial docente, que
deve contribuir com o desenvolvimento global da profissionalizagdo, promovendo um
profissional com competéncias especificas e saberes que lhe dé condigdes de continuar ou
modificar seu grau de profissionalizagdo, possibilitando-lhe continuar a construcdo e
reconstrucdo da sua propria profisséo, o que ocorre através da formacao continuada.

Com relagdo a formagdo continuada, atualmente, no Brasil, a formagdo docente é
realizada em duas modalidades: a formacéo inicial e a formagdo continuada. A formacéo inicial
ocorre no Ensino Médio (Escolas Normais), nas graduacfes de Pedagogia e nas disciplinas
teoricas e praticas pertencentes aos curriculos dos cursos de licenciatura. Essa modalidade de
formacéo docente nao foi analisada nesta pesquisa, cujo foco é a formacao docente continuada,
aquela que ocorre apos a saida do professor do curso de formagéo profissional, quando ele ja
esta atuando no campo de trabalho e se vé diante dos desafios préaticos da profissao.
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Diversos autores tém pesquisado sobre a importancia da formacg&o para a pratica docente
(Nbvoa, 1992; Zeichner, 2010; Rolddo, 2014). As consideragdes de Zeichner (2010), por
exemplo, tratam sobre a falta de conex&o entre o curriculo das universidades e a atuagdo docente
na sala de aula. Em seu trabalho, o autor também destaca a importancia da experiéncia do
professor, enquanto aluno da graduacdo, e traz exemplos de programas de residéncia
pedagogica desenvolvidos por universidades estadunidenses, cujo objetivo é diminuir a barreira
entre a formacdo na universidade e a pratica docente.

As principais dificuldades encontradas pelos docentes durante os primeiros anos de

atuacéo nas escolas séo citadas por Alarcéo e Rold&o (2014):

Cientifico-pedagdgica (gestdo do ensino, problemas de indisciplina e
desmotivagdo, diferenciacdo de ritmos de aprendizagem, gestéo do curriculo,
relacionamento com os alunos, avaliacdo), burocratica (conhecimento da
legislacdo, dos regulamentos, do funcionamento da escola, diversidade de
tarefas e tempo para as gerir, assungédo de cargos sem preparacgao), emocional
(autoconhecimento, autoestima e autoconfianga, isolamento, angustias, gestdo
das dimensfes pessoal e profissional), social (identidade e identificacdo
profissional, relacionamento com os colegas, desconhecimento das regras de
conduta, relacionamento com os encarregados de educagdo) (Alarcéo; Roldéo,
2014, p. 111).

Para a pesquisa, trazemos consideracfes sobre a questdo relacionada a gestdo do
curriculo, pois, apés a analise dos dados coletados no questionario, observamos que 75% dos
participantes lecionam em escolas ha mais de 20 anos (pergunta 5) e, desta parte, 60% ndo
conhecem a expressdo “letramento midiatico e informacional” (pergunta 9), o que demonstra a
possibilidade de esses docentes ndo terem tido disciplinas relacionadas ao tema, devido ao
tempo em que realizaram seus cursos de graduagao.

Através da reflexao acerca dos desafios trazidos pelos autores e pela analise dos dados
dessa pesquisa, recomenda-se que sejam desenvolvidas mais pesquisas sobre formacéo docente
continuada, que sejam relacionadas a tematicas contemporaneas, como por exemplo, 0S
letramentos midiatico e informacional, sob a perspectiva dos letramentos digitais. Como o
escopo desta pesquisa € o estudo de formagdes continuadas em letramentos digitais, a proxima

secdo traz o levantamento sobre o tema.

2.4.1 Formacao docente continuada em letramentos digitais

Para a construcdo do embasamento teorico relacionado a formacao docente foi realizada

uma revisdo sistematica, de carater quantitativo, sobre a existéncia de formagdes docentes
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continuadas em letramentos digitais. Os estudos sobre letramentos digitais mostram avancos
significativos nos Ultimos anos, em especial em relacdo a sua concepgao tedrica, que vem sendo
abordada por diversos autores (Gilster, 1997; Selfe, 1999; Soares, 2002; Lankshear; Knobel,
2005; Buzato, 2006; Eshet-Alkalai, 2008; Souza, 2016).

Entretanto, ao buscar por essas pesquisas, relacionando o tema a formacgdo docente
continuada na Educagdo Basica, € possivel verificar que as areas nem sempre dialogam, apesar
de haver convergéncia entre elas. A revisdo de trabalhos cientificos na area de letramento
digital, com foco na formacdo docente no Brasil, foi realizada no primeiro semestre de 2024,
identificando-se que o tema estd relacionado, em sua maior parte, a artigos académicos e
trabalhos apresentados em congresso. Para esta parte da pesquisa, foram utilizados os seguintes

critérios de busca (Quadro 7).

Quadro 7 — Critérios de busca

o Pesquisas mais relevantes por ordem cronolégica (2019 a 2023)

o Diferentes bancos de dados, tais como: Google Académico, Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), Scielo, Portal EduCapes e Plataforma Sucupira
o Uso de palavras-chaves relacionadas com os temas de letramento digital
para docentes

o Delimitacdo das pesquisas no ambito da formacdo continuada para a Educacdo Bésica
o Delimitacdo das pesquisas por pais (Brasil)

Fonte: A Autora, 2024.

Quadro 8 — Levantamento sobre formacéo docente em letramentos digitais

Base de dados Descritor Trabalhos Trabalhos
encontrados | selecionados

letramentos digitais 16.200 -
e formacdo docente
Google letramentos digitais 16.200 -
Académico e formagéo docente continuada
“letramentos digitais” 860 -
e “formagdo docente”
Allintitle: letramentos digitais e formacéo 5 1
docente
Biblioteca Digital letramentos digitais e formacédo 4 1
Brasileira docente continuada
de Teses e Dissertagdes
Scielo formacdo docente continuada em letramentos 1 -

digitais
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Portal EduCapes formac&do docente continuada em letramento 31 1
digital

Plataforma Sucupira formacg&do docente continuada em letramento 3 1
digital

Fonte: A Autora, 2024.

Apos o levantamento inicial, foram selecionados 4 trabalhos para a anélise mais apurada

do seu conteudo. Veja a sintese do levantamento no quadro abaixo:

Quadro 9 — Levantamento de trabalhos académicos sobre formacao docente continuada
em letramento digital

TITULO AUTOR | ANO ENFOQUE
Letramentos digitais | Ivanda | 2023 | A necessidade de redesenhos da formagéo de
e formacéo docente Maria professores para incorporar tecnologias digitais
na cibercultura: Martins na educagdo, focando em letramentos digitais,
dialogando com as Silva inclusdo digital, metodologias ativas e inovacao
experiéncias do pedagogica
LABFOR
Formacao de Marta | 2014 | A reformulacdo do papel do professor e sua
professores para Jordanna formacdo, frente a presenca de computadores e

letramentos digitais: | Queiroz Internet em sala de aula, via celulares e

do oficial ao olhar | Ouriques smartphones dos alunos, que tem incentivado

docente. discussbes e a criagdo de cursos de formagéo
continuada para professores, visando capacita-
los a usar essas novas tecnologias em praticas
pedagdgicas.

Tecnologias, novos Cintia | 2013 | Formacdo de professores no cenario emergente
letramentos e Regina da insercdo massiva das TICs (Tecnologias na
formacéo de Lacerda Informacédo e da Comunicagdo) na educacdo a

professores: um Rabello partir de uma proposta de constru¢cdo de uma
estudo em comunidade de coaprendizagem online na
comunidades de formacéo continuada de professores voltada para
coaprendizagem a apropriacdo criticas das TICs e o
desenvolvimento de novas competéncias e
letramentos necessarios para a educacdo no
século XXI.
Formacao Silvana | 2024 | Analise das contribuicdes que uma oficina de
continuada em Casais formacéo continuada em TDIC para professores
letramento digital do da Educacdo Profissional e Tecnologica pode
para professores da | Espirito trazer para o desenvolvimento dos niveis de
educacéo Santo letramento digital desses profissionais da
profissional e educacéo.
tecnoldgica

Fonte: Elaborado pela autora com base em Souza (2016).
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A revisdo sistemética quantitativa realizada entre 2019 e 2023 utilizou critérios
rigorosos para identificar pesquisas relevantes sobre a formagdo docente continuada em
letramentos digitais. Os dados foram coletados de diversas bases, como Google Académico e
Scielo, focando em artigos e trabalhos apresentados em congressos.

Esse levantamento revelou que ha bastante pesquisas sobre o tema, sendo a grande
maioria voltada para a areaacadémica, de cunho tedrico. Nos trabalhos mais préaticos, em que,
de fato, foram criadas e analisadas formag6es continuadas ou sugestdes para elas, ndo foram
encontrados, por exemplo, trabalhos voltados para o uso do hibridismo tecnologico digital como
estratégia para a escassez de recursos tecnolégicos nas escolas de Educacdo Bésica, em especial
as publicas, como ja foi citado no inicio deste capitulo.

Outro importante fato observado foi a pouca quantidade de formacdes continuadas
organizadas pelo poder publico (Ministério da Educacao e Secretarias estaduais e municipais).
Dentre os poucos cursos encontrados, um grupo deles, denominado “Coletanea Educagao
Midiatica” € bastante recente (2024) e voltado para a educacdo midiatica.

Os cursos sao disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem do MEC (Avamec)
e foram organizados pelo Ministério da Educacdo (MEC) e pela Secretaria de Comunicacgédo
Social (Secom), em parceria com diversas organizacOes da sociedade civil. O objetivo é o0 apoio
ao desenvolvimento profissional de docentes e demais profissionais da educacdo em relacao a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e do eixo de cultura digital da BNCC Computacao.

A Coletanea Educacdo Mididtica, disponivel gratuitamente no Avamec (Secom,
2024), é composta por uma série de cursos autoinstrucionais e abordam temas centrais da
educacdo mididtica, incluindo cidadania digital, seguranca on-line, protecdo de criancas e
adolescentes, combate a desinformacéo, promoc¢édo dos direitos humanos e fortalecimento da

democracia. Veja na figura abaixo, a imagem do site com 0 nome dos cursos:
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Figura 5 — Cursos de Educacdo Midiatica oferecidos pela Secom

#ColetaneaEducacaoMidiatica

Conheca a Coletanea Educagao Midiatica, uma parceria entre a Secretariade  Participe dessa jornada e acesse os cursos disponiveis gratuitamente

Comunicagao Social (Secom) da Presidéncia da Republica, o Ministerio da

Educacdo e Organizaces da Sociedade Civil dedicadas ao tema. [ Educagao midiatica para adolescentes e jovens - Cidadao Digital. Safernet

Brasil
Composta por uma serie de cursos autoinstrucionais, a Coletanea Educagao [¥] Fake Doi: investigue a desinformacao, Instituto Vero
Midiatica & dedicada & formagao de professores e demais educadores, e [¥] Atividades complementares de educacae midiética, Redes Cordiais
aborda temas centrais da Educacae Midiatica, como cidadania digital ¥ Educagao Midiatica na Pratica, Instituto Palavra Aberta
seguranca online, protecao de criangas e adolescentes, enfrentamento a ¥ Educando para Boas Escolhas Online, Safernst Brasil
desinformacao, promogao dos direitos humanos e fortalecimento da [ Cidadao Digital, Safernet Brasil
democracia (¥ Guia sobre protegdo de criangas e adolescentes no uso de tecnologias

nas escolas, Intervozes

Fonte: Secretaria de Comunicacdo do Governo Federal (2024).

Os letramentos digitais, conforme discutido por autores como Gilster (1997) e
Lankshear e Knobel (2005), vdo além da simples habilidade de usar tecnologias digitais,
abrangendo a capacidade de compreender, avaliar e criar informagdes em diversos formatos
digitais. Eshet-Alkalai (2008) amplia essa visdo ao incluir habilidades cognitivas e
socioculturais necessarias para operar de forma eficaz em ambientes digitais.

A formacéo docente continuada em letramentos digitais, portanto, deve envolver e mais
do que a capacitagdo técnica e exigir um entendimento critico das praticas digitais e a habilidade
de integrar essas praticas ao contexto pedagogico, através de metodologias ativas e inovacao.
Essa ponto é crucial em um cenério onde as TDIC estdo cada vez mais presentes nas salas de

aula.

2.5 Lautores — outras concepgoes

Nas sociedades orais, a comunicacdo ocorria espacialmente no mesmo lugar e os
emissores e receptores estavam no mesmo contexto de fala e de escuta. Com o surgimento da
escrita, as mensagens passaram a ser enviadas e recebidas por pessoas em diferentes lugares,
sem a necessidade de interacao direta. O ato de ler, ao longo dos séculos, foi sendo transformado

a medida em que a sociedade foi se modernizando, o que fez surgir novos lugares de leitura.

Desde os livros ilustrados e, depois, com 0s jornais e revistas, o ato de ler
passou a ndo se limitar apenas a decifracdo de letras, mas veio também
incorporando, cada vez mais, as relagtes entre palavra e imagem, entre o texto,
a foto e a legenda, entre o tamanho dos tipos gréficos e o desenho da péagina,
entre o texto e a diagramacéo (Santaella, 2009, p. 19).
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Nesse processo de transformacgdo, a medida em que novas praticas de leitura eram
criadas, novos tipos de leitores iam surgindo. Santaella, em estudos sobre as inter-relagdes do
verbal, visual e sonoro na hipermidia (1997-1999), identificou que, com as mudancas das
praticas, ndo havia como comparar, por exemplo, as habilidades de leitura necessarias ao leitor
de um livro impresso as indispensaveis ao leitor de uma hipermidia.

Nesse contexto, com base nas novas disposic¢oes, habilidades e competéncias de leitura,
Santaella (2004) identificou trés perfis cognitivos de leitores: contemplativo, movente,
imersivo. E, mais recentemente, Santaella e Rocha (2013) avancaram nessa discussao propondo
um quarto tipo de leitor: o ubiquo. A expansédo do conceito de leitor de livros para o leitor das
novas formas hibridas foi sistematizado de maneira classificatoria e comparativa atraves da
abordagem do conceito de leitura.

Dessa forma, o leitor contemplativo é o representante da era do livro impresso e da
imagem expositiva, que perdurou entre o periodo do Renascimento e meados do século XIX.
Sua principal caracteristica esta relacionada a pratica de uma leitura individual, solitaria e
silenciosa. O leitor contemplativo tinha uma relacdo intima com o livro e a biblioteca era o seu
lugar de recolhimento, onde ndo havia ligagbes com as circunstancias externas. Para ele, a
“leitura do livro é, por fim, essencialmente contemplacdo e ruminagdo de leitura, que pode
voltar as paginas repetidas vezes que pode ser suspensa imaginativamente para meditacdo de
um leitor solitario e concentrado” (Santaella, 2009, p. 24).

O segundo tipo de leitor, 0 movente, é fruto do aparecimento dos grandes centros
urbanos e da primeira revolucao industrial, que trouxe a possibilidade de livros impressos em
série através de maquinas, fato que, aliado ao surgimento da publicidade, contribuiram para o
avanco da leitura que comecou a tomar mais espaco no cotidiano da populacdo. E nesse

ambiente que surge o0 nosso segundo tipo de leitor aquele que:

Nasce com o advento do jornal e das multid6es nos centros urbanos habitados
de signo é o leitor que foi se ajustando a novos ritmos de atencao ritmos que
passam com igual velocidade de um espaco fixo para 0 mdvel é o leitor
treinado nas distragdes fuga de sensages evanescentes cuja percepcao se
tornou uma atividade instavel de intensidades desiguais enfim o leitor
apressado de linguagens efémeras hibridas misturadas mistura esta que esta
no cerne do jornal primeiro grande rival do livro (Santaella, 2019, p. 29).

O leitor movente, intermediario entre o leitor contemplativo e o leitor imersivo do
ciberespaco, € o leitor do mundo em movimento, das misturas de linguagens de que as

metropoles sdo feitas. Esse leitor nasceu com a explosdo do jornal e com o universo da
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fotografia e do cinema, e manteve suas caracteristicas quando surgiu a revolucao eletronica, a
era do apogeu da televiséo.

O leitor imersivo traz novas préaticas de leitura, que implicam habilidades muito
diferentes daquelas necessarias ao leitor contemplativo ou movente, que tem a possibilidade de
seguir as sequéncias de um texto, virar paginas e manusear volumes. E um leitor imersivo
porque navega em telas e esta conectado ao ciberespaco, seguindo roteiros ndo-lineares, que ele
mesmo ajuda a construir através da interacdo com os textos, imagens, masicas, documentos,
videos etc. Esse leitor € livre para estabelecer sozinho a ordem das informac6es que 1€, pois, ao
invés de um livro impresso com péginas e capitulos previamente escritos, hd um texto eletronico
lido através de uma tela digital.

O leitor ubiquo, caracterizado pela habilidade de ler e interagir simultaneamente com o
mundo fisico e virtual, se adapta ao ambiente dinamico e tecnoldgico em que Vvive, e é capaz de
processar informagdes de diversas fontes sem perder o foco no espago ao seu redor. Equipado
com dispositivos moveis, como smartphones, tablets e laptops, esse leitor navega entre
multiplas formas de comunicacdo e entretenimento, respondendo rapidamente aos estimulos.
Como afirma Santaella (2013, p. 22): “A atencdo do leitor ubiquo é irremediavelmente uma
atencdo parcial continua: responde ao mesmo tempo a distintos focos sem se demorar
reflexivamente em nenhum deles”.

O leitor ubiquo, a0 mesmo tempo em que esta corporalmente presente no espaco
geografico, o que o torna também um leitor movente, sem necessidade de mudar de lugar, €

também um leitor imersivo.

Ao leve toque do seu dedo no celular, em quaisquer circunstancias, ele pode
penetrar no ciberespago informacional, assim como pode conversar
silenciosamente com alguém ou com um grupo de pessoas a vinte centimetros
ou a continentes de distancia. O que Ihe caracteriza € uma prontidao cognitiva
impar para orientar-se entre nds e nexos multimidia, sem perder o controle da
sua presenca e do seu entorno no espaco fisico em que estéa situado (Santaella,
2013, p. 22).

Essa condicéo resulta em uma atencdo parcial continua, onde a mente é capaz de operar
em multiplos niveis ao mesmo tempo. As tecnologias moveis, ao eliminar as barreiras fisicas
do espaco geogréfico, tém transformado o ambiente e promovido novas formas de
subjetividade, que sdo moldadas pelas possibilidades e limitagcdes oferecidas pelas tecnologias
da comunicacéo e da informacéo.

Outra autora que aborda sobre as novas situacdes surgidas através da cultura digital é

Roxane Rojo, cuja definicdo de leitores é um pouco mais aprofundada e leva em consideracéo



62

ndo apenas o papel do leitor, que adota praticas de leitura, mas também o de autor, considerando
0 papel da escrita, no que ela denomina de “lautores™ (Rojo, 2013).

Para Rojo, as novas situacdes de leitura-autoria foram provocadas pelas mudancas
significativas nas maneiras de ler, de produzir e fazer circular textos na atualidade que surgiram
através da ampliacdo ao acesso as tecnologias digitais da comunicagéo e da informacéo e da

diversificacdo da circulacdo da informagdo nos meios de comunicacao.

O novo suporte de texto [a tela do computador] permite usos e manuseios e
intervencgdes do leitor infinitamente mais numerosos e mais livres do que
qualquer uma das formas antigas do livro [...] O leitor ndo é mais constrangido
a intervir na margem no sentido literal ou no sentido figurado. Ele pode
intervir no coracéo, no centro. Que resta entdo da definicdo do sagrado, que
supunha uma autoridade impondo uma atitude de referéncia, de obediéncia ou
de meditagdo, quando o suporte material confunde a distingdo entre o autor e
o leitor entre a autoridade e a apropriagdo? (Chartier, 1998 apud Rojo, 2013,
p. 20).

Nessa perspectiva, a autora traz a definicdo ndo mais de leitor ou de escritor, mas a de
lautor, que no texto eletrénico altera as relagGes entre leitura e escrita, autor e leitor. Uma de
suas principais caracteristicas é aquela relacionada ao fato de que a leitura e a escrita sdo
elaboradas quase que simultaneamente, num mesma situacdo e no mesmo suporte.

Essas novas praticas de escrita ddo lugar a novos géneros discursivos: chats, sites,
tweets, posts, blogs etc. Para Rojo (2013, p. 21), “isso se da porque hoje dispomos de novas
tecnologias de leitura e de escrita que, convocando novos letramentos, configuram os
enunciados em sua multiplicidade de modos de significar”.

Esses modos de significar se valem das novas estruturas hipertextuais e hipermidiaticas
do texto eletrénico, que trazem novas funcdes para a leitura do texto verbal escrito, que deve
ter relacdo com um conjunto de signos de outras linguagens que o cercam.

Para facilitar o entendimento da questdo, trazemos abaixo uma tabela comparativa com

0s principais aspectos das novas modalidades de leitura e de escrita da era digital.

Quadro 10 — Comparacéao das defini¢es de Rojo e Santaella

ASPECTO Lautor Leitor Imersivo Leitor Ubiquo
Autora Rojo Santaella (2004) Santaella e Rocha
(2013)

Definicéo Combinacao de | Leitor que navega em | Leitor que interage
leitura e autoria, |ambientes digitais, | simultaneamente com o
onde o leitor | interagindo com | mundo fisico e virtual,
também € autor, |textos de forma ndo- | usando multiplas
linear. midias.
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criando e
modificando textos.

Habilidades | Capacidade de | Habilidade de seguir | Capacidade de
leitura e escrita | roteiros ndo-lineares | processar informagoes
simultanea, e construir seu | de diversas fontes sem
alterando e criando | proprio caminho de | perder o foco no
textos em tempo | leitura. ambiente fisico.
real.

Tecnologia | Uso intensivo de | Conexdo com o |Uso de dispositivos
tecnologias digitais | ciberespaco através | mdveis para acessar
para producdo e |de dispositivos | informacdes e
circulacdo de textos. | digitais, como | comunicar-se em

computadores e | qualquer lugar.
tablets.

Interacdo Intervencéo ativano | Interagdo com | Interacdo continua com
texto, modificando | maltiplos tipos de | informacdes em tempo
seu contetdo e | midia, como textos, | real, mantendo atencao
estrutura. imagens e videos. parcial em  varias

atividades.

Ambiente Ambientes digitais | Ambientes digitais | Ambientes fisicos e

de leitura que permitem a | que oferecem | virtuais integrados,
criagédo e | multiplas formas de | permitindo a leitura em
modificacdo de | interacdo e | movimento.
contetdo. navegacao.

Préticas Participagéo em | Navegacdo em sites, | Uso de smartphones e
blogs, redes sociais, |jogos online, e | tablets para acessar
e outras plataformas | plataformas redes sociais,
que permitem | multimidia.

edicdo colaborativa.

noticias, e aplicativos
em tempo real.

Fonte: A Autora, 2024.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo tem como objetivo a descricdo dos procedimentos metodoldgicos que
levaram a construgdo desta pesquisa, cuja compreensdo é primordial para o entendimento
acerca do alcance dos resultados alcangados, o delineamento do trajeto que o estudo tomou e a
contribuicdo para novas pesquisas na area da formacao docente, dos letramentos digitais e do
hibridismo tecnologico digital na sala de aula.

Inicialmente, para melhor percepcdo da construcdo, serdo apresentadas a finalidade, os
objetivos e a abordagem desta pesquisa. Também serdo expostas a descricdo do campo de
estudo e dos sujeitos participantes, as informacdes sobre a etapas, os métodos utilizados e a
ferramenta para geracdo, coleta e analise de dados.

Quanto a finalidade deste estudo, trata-se de uma pesquisa aplicada, que é definida da
seguinte forma por Thiollent (2009, p. 36):

A pesquisa aplicada concentra-se em torno dos problemas presentes nas
atividades das instituicdes, organizagGes, grupos ou atores sociais. Ela esta
empenhada na elaboracéo de diagndsticos, identificacdo de problemas e busca
de solugodes. Responde a uma demanda formulada por “clientes, atores sociais
ou instituigdes”.

Sob essa oOtica, foi realizado um estudo cientifico através de revisdo de literatura,
baseado na observacgdo pessoal sobre a necessidade da adocao de praticas pedagdgicas voltadas
aos letramentos digitais, frente as TDIC tipicas da cibercultura na era digital. O objetivo inicial
estava voltado a busca de pesquisas, teses e trabalhos académicos voltados para as tematicas
citadas, que pudessem gerar novos conhecimentos, possibilitando a mudanca na préatica da sala
de aula, o que poderia ser alcancado, por exemplo, mediante a adocdo de novos curriculos
escolares.

Em relacdo a proposta metodoldgica para fundamentar esse estudo, optamos pelo
procedimento da pesquisa-acdo (Thiollent) devido ao envolvimento do pesquisador e dos
demais sujeitos no campo de estudo, bem como a realizagdo de um processo de investigacao.
Esse tipo de pesquisa tem como base a investigacao de problemas e situagdes da vida real e por
isso € bastante utilizada em estudos sobre educacao.

Thiollent (1986) traz uma relevante contribuigdo sobre a pesquisa-acdo. Para o autor,
essa metodologia colaborativa tem como marco inicial a conexdo entre a producdo do

conhecimento e solucdo de algum problema socialmente relevante. Segundo o autor:
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A pesquisa-agdo é um tipo de pesquisa com base empirica que € concebida e
realizada em estreita associacdo com uma ag¢do ou com a resolucdo de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos
da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (Thiollent, 1986, p.14).

Diante da definicdo acima delineada, entendemos que a participacdo de professores em
um estudo académico, que se propde a buscar estratégias para um problema observado em sala
de aula, pode ser encorajadora para o debate, a reflexdo e as propostas sugeridas no estudo. A
categoria de pesquisa selecionada tem o objetivo de compartilhar saberes que serdo produzidos
por diferentes sujeitos envolvidos no processo de pesquisa. Os docentes, além de sujeitos, sdo
coparticipantes das propostas estabelecidas pelo pesquisador.

Com base nas caracteristicas da pesquisa-acdo, existira uma conexao entre as
observac@es da pesquisadora, a revisdo da literatura, a analise do conteddo dos dados coletados
no questionario, que forneceram subsidios para a constru¢do do produto educacional, que foi
utilizado em uma Oficina para docentes da Educacao Basica da Escola Municipal Governador
Carlos Lacerda. A tematica principal desta formacéo foi a apresentacéo de sequéncias didaticas
analogicas voltadas aos letramentos informacional e midiatico, sob a perspectiva dos

letramentos digitais, utilizando-se o hibridismo tecnol6gico digital.

3.1 Campo da pesquisa, sujeitos envolvidos e instrumento de geracédo de dados

O lécus da pesquisa foi a Escola Municipal Governador Carlos Lacerda, instituicdo
pertencente a Secretaria Municipal de Educacdo da cidade do Rio de Janeiro (SME-RJ).
Localizada no bairro da Taquara, zona oeste dessa cidade, a unidade atende a turmas de Ensino
Fundamental dos Anos Final, tendo como faixa etaria predominante estudantes com idades
entre 11 e 16 anos, que residem no bairro em que a escola esta localizada e em outros no entorno,
como por exemplo, Cidade de Deus, Pechincha, Curicica, Tanque e Rio das Pedras.

A forma de ingresso em campo foi realizada atraves da aplicacdo de dois
questionarios para docentes da escola, cujos objetivos eram coletar informagdes sobre os
professores entrevistados, averiguar as ferramentas tecnoldgicas da escola e investigar o
conhecimento dos professores quanto aos conceitos de letramento informacional e midiatico e
digital.

No campo, a populacdo € formada por 22 docentes, mas apenas 16 participaram do
primeiro questionario e 11 do segundo. Em ambos foram dadas anuéncias para a participacéo
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na pesquisa. Essa etapa foi realizada através do envio das respostas do questionario e da
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

As pesquisas com seres humanos envolvem riscos e, neste estudo, o risco foi avaliado
como minimo, estando relacionados a duas principais questdes: (1) a tematica ou expressoes
dos questionarios ndo serem conhecidas pelo participante, o que foi minimizado pelo
esclarecimento de qualquer divida com a propria pesquisadora, que disponibilizou os contatos
telefénicos e de e-mail nos formularios; (2) o constrangimento ao se expor durante a realizacéo
dos questionarios, risco que foi minimizado pelo fato de que ndo ha nenhuma questdo que
identifique o participante, sendo garantido o anonimato.

Com relacéo ao instrumento de geracdo de dados foram aplicados dois questionarios via
Google Formularios, no primeiro havia 15 perguntas, sendo 11 objetivas e 4 discursivas, e 0
segundo foi criado com 12 quest@es, 7 objetivas e 5 discursivas, 0 que caracterizou a coleta de
dados como de base mista.

As questdes apresentadas no primeiro questionario foram formuladas em quatro grupos,
que serdo apresentados em linhas gerais: o primeiro grupo tinha como objetivo coletar
informacBes sobre os professores entrevistados; o segundo, apurava sobre a formacdo dos
docentes; o terceiro buscava averiguar a estrutura fisica e as ferramentas tecnoldgicas da Escola
Municipal Governador Carlos Lacerda e se os professores as utilizam e, o quarto, e Gltimo,
investigava o conhecimento dos professores quanto ao conceito de letramento midiatico e
informacional, bem como a adocéo de praticas pedagogicas voltadas a este tipo de letramento.

Ja no segundo questionario, havia trés grupos de questdes: o primeiro coletou
informacdes sobre os docentes em relagcdo aos letramentos digitais, o segundo abordou o
hibridismo tecnoldgico digital e o terceiro solicitou exemplos de estratégias pedagogicas e

sugestdes para a pratica de letramentos digitais.

3.2 Metodologia de analise de dados

No que concerne a metodologia para investigar os dados coletados, optamos pela analise
de contetdo de Bardin (1994), procedimento que pode ser compreendido sob diversas
perspectivas. Contudo, para o presente trabalho, consideraram-se os enfoques de Ghiglione e
Matalon (1978) e Clapier-Valladon (1980 apud Bardin, 1994), uma vez que, ao compilar o
enfoque desses autores, a analise de dados pode ser definida como uma metodologia que
pretende extrair significado do material coletado, a fim de avaliar o que se diz em uma tentativa

de conhecer seu sentido preciso.
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Em sua obra, Bardin (1994) aborda sobre a analise do significado do contetudo do

material coletado, o que pode ser realizado através de sua metodologia:

[...] um conjunto de técnicas de anélise das comunicagdes visando obter, por
procedimentos sisteméticos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condi¢des de producéo/recepcédo (variaveis
inferidas) destas mensagens (Bardin, 1994, p. 42).

Ainda com relagdo a proposta de Bardin (1994), a analise de conteudo deve acarretar
calculos estatisticos, o que ndo significa que os resultados numéricos sejam o fim da pesquisa.
Se é assim, os dados coletados exigem reflexdo e, por isso, ser interpretados de modo que sejam
apurados aspectos quantitativos e qualitativos.

Diante disso, destaca-se que o questionario foi elaborado de maneira que existissem
perguntas objetivas e subjetivas, havendo prevaléncia da primeira categoria, uma vez que esse
tipo de questdo propicia uma transparente avaliacdo das respostas e uma analise
majoritariamente quantitativa dos dados. Outro ponto importante no que concerne a esse tipo
de pergunta esta relacionado a diminuicéo do risco de avaliacdo subjetiva do material coletado,
ja que o ponto de vista do enunciador é fundamental.

A metodologia de organizacdo dos dados buscara investigar, através das respostas dos
questionarios e da testagem do prototipo do produto educacional em uma Oficina, como 0s
docentes realizam o planejamento, se vivenciam alguma préatica na sala de aula e como € a

reflexdo sobre a importancia do LMI para o curriculo escolar.
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4 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Os questionarios foram aplicados em marco e setembro do ano de 2024,
respectivamente para 16 e 11 docentes da Escola Municipal Governador Carlos Lacerda. Para
uma melhor visualizacdo e analise dos dados coletados, construiram-se graficos nos quais é
possivel identificar as informacdes a serem analisadas. Considerando que os graficos refletem
0 carater misto do estudo, que tém aspectos quantitativos e qualitativos, o exame das
informacBes numéricas é uma das etapas da analise de dados com base na metodologia de
Bardin (1994), o que significa que tais elementos estardo acompanhados de uma avaliagéo
qualitativa. Desse modo, apds a apresentacao das informacgdes quantitativas, havera um exame
dos dados numeéricos, atendendo, assim, a metodologia de pesquisa proposta por Bardin (1994).

Para que a apreciacao das respostas dos questionarios ficassem mais claras para o leitor
deste trabalho, optou-se por dividi-las em quatro etapas, tal qual o questionario de pesquisa. No
primeiro momento, serd delineado o perfil dos participantes (gréficos 1, 2, 3, 4, 5 e 6). Em
seguida, isto é, nos gréficos 7, 8, 9 e 10 serdo apresentadas informacgfes tanto sobre os
dispositivos tecnoldgicos disponiveis na unidade escolar, quanto sobre o uso dessas
ferramentas. Por fim, na terceira e Ultima etapa, os gréaficos 11, 12 e 13 tratardo apenas de
aspectos relativos ao Letramento Midiatico Informacional.

Por sua vez, os dados ndo numéricos correspondentes as questdes sobre LMI serdo
analisados a parte, uma vez que se trata de discursos dos profissionais. Apds esse
esclarecimento, iniciar-se-a, a partir dos graficos 1, 2 e 3, a primeira analise dos dados: quem

sdo os docentes da Escola Municipal Governador Carlos Lacerda.

Graéfico 1 — Regentes de turma

1. Vocé & regente de turma neste ano letrvo?

16 respostas

16
14
12

10

: -
]

Nao sim

Fonte: A Autora, 2024.
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Ao observar o gréafico, nota-se que 87,5 % dos professores que responderam ao

questionarios sao regentes de turma no ano letivo de 2024. Acredita-se que a parte dos docentes

que ndo estd em regéncia de turma, trabalhe na parte administrativa da escola.

Grafico 2 — Rede de ensino

2. Em qual(iz) rede(s) de ensino vocé trabalha?
24 respostas

18

16

14

12

10

Rede privada Rede federal Rede estadual

Rede munidpal

Fonte: A Autora, 2024.

Nesta pergunta, houve 24 respostas, pois 6 docentes atuam em outras redes de ensino,

sendo destes, 100% da rede estadual. Com relacdo a rede municipal, todos os docentes

trabalham nela, pois o campo de pesquisa € uma das escolas dessa rede.

Gréfico 3 — Disciplinas

3. Qual(is) disciplina(s) vocé leciona?

16 respostas
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Fonte: A Autora, 2024.
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Quanto ao gréfico 3, ressalta-se que se trata de uma questdo discursiva, ou seja, 0
entrevistado tinha que responder por escrito em que disciplina atua. E importante destacar que
um dos professores que atua nas redes municipal e estadual ndo respondeu a disciplina que
leciona, impossibilitando a inclusédo dele nas disciplinas que constituem o gréafico, ou a insercao
de uma nova disciplina. Além disso, um dos professores que ndo esta em regéncia de turma no
ano letivo de 2024 ndo respondeu a disciplina para a qual esta habilitado a lecionar, o que
provavelmente aconteceu pela maneira como a pergunta foi formulada, levando em conta
apenas o lecionar, e ndo a habilitacdo do docente.

Conforme pode ser visto nos gréficos 4, 5 e 6 a seguir, o perfil da maioria dos
participantes é de professores que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental; possuem

graduacdo e licenciatura em suas areas especificas e atuam como docente ha mais de 20 anos.

Gréfico 4 - Segmento de atuacgdo

5.  Em qual segmento vocé atua?

16 respostas
18
16
14
12
10

0 [

Educacdo Infantil  Anos Iniciais Anos Finais Ensino Médio  Ensino Superior

Fonte: A Autora, 2024.

Gréfico 5 — Formagéo académica

5. Qual é a sua formagio?

12

| I
| . |

Formagdo de Ensino superiorEnsino superior  Mestrado Doutorado
professores  [bacharelado) (licenciatura)

[ T T e ]

m Maior grau de escolaridade

Fonte: A Autora, 2024.
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Gréfico 6 — Tempo de atuagdo em sala de aula

5. Ha quanto tempo vocé leciona

16 respostas

14
12

10

4
2 I
0o

Menosde5 EntreSe5anos Entre 10e14 Entre 15e19 Hamais de 20

anos anos anos anos

m 14 anos ou menos  m 15 anos ou mais

Fonte: A Autora, 2024.

Com relacdo a esses trés graficos, o que se coloca como questdo é o tempo de atuacéo
docente dos entrevistados. Observando-se que 75% estdo na educacdo ha mais de 20 anos,
infere-se que este pode ser um dos motivos para que 56,3% nao conhecam a expressao
Letramento Midiatico e Informacional, uma vez que o tema € recente e hd uma caréncia de
formacdo continuada de professores. Esse mesmo motivo pode justificar também o fato de
que 87,5% dos entrevistados (14 docentes) ndo utilizam estratégias, técnicas ou
procedimentos de LMI em suas aulas, dado que sera analisado mais a frente (Gréaficos 11 e
12) com mais aprofundamento.

Os graficos 7, 8, 9 e 10 inauguram a secdo que aborda questdes sobre o acesso, a
existéncia de dispositivos tecnoldgicos na unidade escolar e 0 modo como os docentes utilizam

essas ferramentas tecnoldgicas.

Grafico 7 — Acesso ao sinal de Internet/ Wi-Fi na escola

Como é 0 acesso ao sinal da Internet/Wi-fi?

16 respostas

@ Cxiste sinal de Internet/Wi-fi e sempre
esta disponivel.

@ Existe sinal de Internet/Wi-fi e quase
sempre esta disponivel

Existe sinal de Internet/Wi-fi, mas nunca
esta disponivel.

@ N3zo ha acesso a Internet/Wi-fi.

Fonte: A Autora, 2024.
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Através da analise dos dados coletados na Pergunta 7, foi possivel constatar que,
aparentemente, o sinal da Internet /Wi-fi sofre bastante oscilagdes na escola, ja que nenhum
docente afirmou que o sinal esta sempre disponivel. A maioria dos professores respondeu que
o sinal de Internet/Wi-Fi esta frequentemente disponivel, enquanto outros nunca conseguem
acessar essa tecnologia.

E importante trazer para a pesquisa que a elaboracdo da pergunta sobre a existéncia de
sinal de Internet /Wi-fi deveria ter considerado as diferentes modalidades de Internet - para uso
geral, para aprendizagem e para uso do aluno — que séo analisadas separadamente pelo Censo
Escolar. Ao se formular a pergunta de uma forma mais genérica, sugerindo apenas um tipo de

Internet, isso prejudicou uma analise mais refinada desses dados.

Grafico 8 — Equipamentos eletrénicos da escola

Quais equipamentos eletronicos ha na escola onde vocé trabalha?

16 respostas

TV
Projetor 13 (81,3%)
Computador

Laptop

Quadro interativo

0 5 10 15
Fonte: A Autora, 2024.
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Grafico 9 — Quantidade de equipamentos citados pelos professores
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1 equipamento Entre 2 e 3 equipamentos 4 equipamentos

Fonte: A Autora, 2024.

Com relacdo aos equipamentos eletronicos existentes no campo de pesquisa, detectou-
se mais de 16 respostas, pois havia a possibilidade de marcacdo de mais de uma. Uma
constatacdo importante relaciona-se ao fato de que hé apenas cinco computadores e seis laptops
na escola, a qual, de acordo com o Censo Escolar, possuia 523 alunos matriculados no ano
letivo de 2023.

Grafico 10 — Uso dos equipamentos eletrénicos em sala de aula

Vocé utiliza esses equipamentos em suas aulas?
16 respostas

® Sim
@ Nio

Fonte: A Autora, 2024.

Por fim, quanto ao uso dos equipamentos tecnolégicos no processo ensino e

aprendizagem, a maioria dos professores planeja aulas em que sdo utilizados 0s recursos
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tecnoldgicos disponibilizados pela unidade escolar. Diante desses resultados, depreende-se que,
embora a escola conte com uma diversidade de equipamentos eletrénicos, cerca de 43,8% dos
docentes ndo os utilizam em seu fazer pedagogico.

Ainda com relacdo aos dados apresentados, ressalta-se que apenas um docente
mencionou o quadro interativo, 0 que sugere que esse material € pouco utilizado pela equipe de
professores. Apés esse breve comentério, vamos tratar da Gltima parte da analise dos dados do

questionario, tratando dos graficos sobre letramento midiatico e informacional.

Graéfico 11 — Professores que conhecem a expressdo Letramento Midiatico e
Informacional

Vocé conhece a expressdo Letramento Midiatico e Informacional?

16 respostas

® Sim
® Nzo

43,8%

Fonte: A Autora, 2024.

Gréfico 12 — Utilizacdo de estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI nas aulas

Vocé utiliza estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI em suas aulas?
16 respostas

® Sim
@ Nizo

Fonte: A Autora, 2024.

Com relagdo ao gréfico 12, salienta-se que, de acordo com a resposta, 0s docentes eram
encaminhados para dois grupos de perguntas: aqueles que ndo utilizavam estratégias, técnicas

ou procedimentos de LMI em suas aulas (14 participantes) foram direcionados a dltima
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questdo do formulario, em que era questionado o motivo para a ndo utilizacdo das técnicas,
procedimentos, estratégias ou procedimentos de LMI em sala de aula. J& os docentes que
utilizavam estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI em suas aulas foram direcionados
as questdes 13 e 14.

Quanto a analise das respostas dos docentes que utilizam estratégias, técnicas e
procedimentos de Letramento Midiatico Informacional em suas aulas (12,5% das respostas — 2
docentes), iremos chama-los de professor 1 e professor 2. O professor 1 declarou que utiliza a
metodologia nas discussGes sobre fake news em projetos interdisciplinares e ao realizar

pesquisas na Internet sobre recursos digitais, conforme pode ser visto a seguir.

Figura 6 — Recorte da resposta do professor 1

Poderia citar as estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI que vocé utiliza em suas aulas?

Zresposias

Discussdo sobre fake News- projetos interdisciplinares- pesquisa na Internet sobre recursos digitais

Fonte: A Autora, 2024.

Por outro lado, o professor 2 apresentou uma resposta parecida, pois declarou que

emprega a LMI em aulas sobre fake news, bolhas informacionais, entre outros.

Figura 7 — Recorte da resposta do professor 2

Poderia citar as estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI que voce utiliza em suas aulas?

2 respostas

Aula sobre fake News, bolhas informacionais, entre outros

Fonte: A Autora, 2024.

Como se pode notar, as fake news sdo um motivador para que esses educadores
empreguem a LMI em suas praticas docentes. No entanto, como se pode verificar, esse conceito
néo se restringe apenas aos boatos, podendo ser aplicado em pesquisas relativas a ferramentas

digitais e em atividades interdisciplinares.
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Grafico 13 — Aprendizagem de estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI

Como voceé aprendeu a utilizar as estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI que citou na
questao anterior?

2 respostas

@ Na graduagao.

@ Em curso de pés-graduagio lato sensu
especializagao.
Em curso de pds-graduagao stricto
sensu - Mestrado ou Doutorado

@ Em curso de formagao continuada
oferecido pela instituigdo a qual estou
vinculada

@ Por meios proprios, através de
pesquisas

Fonte: A Autora, 2024.

Apds responderem essa pergunta, os docentes também precisavam dizer como
aprenderam a utilizar as estratégias, técnicas ou procedimentos de Letramento Midiatico e
Informacional. O professor 1 declarou que foi em um curso de formagao continuada oferecido
pela instituicdo na qual tem vinculo. Como o profissional em questdo atua tanto na rede
municipal, quanto na rede estadual de ensino do Rio de Janeiro, ndo h4 como saber em qual das
instituicbes a pessoa adquiriu esse conhecimento. Em contrapartida, o professor 2 diz ter
aprendido sozinho por meio de pesquisas.

Para finalizar, o gréafico 13 reflete os motivos pelos quais o0s professores ndo utilizam

estratégias, técnicas ou procedimentos do letramento midiatico informacional em suas aulas.

Gréfico 14 — Motivos pelos quais estratégias, técnicas e procedimentos de LMI néo séo
utilizados em sala de aula
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eletronicos

Fonte: A Autora, 2024.

Dos 15 professores que informaram ndo conhecer o que € Letramento Midiatico

Informacional, apenas 1 ndo respondeu porque ndo emprega a LMI em sala de aula. Por outro
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lado, 4 indicaram ndo conhecer a expressao e 9 alegaram que a auséncia de sinal de internet,
Wi-fi ou de dispositivos eletrénicos € um impeditivo para o uso da LMI. Como essa quest&o foi
discursiva, decidiu-se por analisar dois discursos, uma vez que as justificativas vdo um pouco
além das respostas apresentadas no gréafico.

A fim de uma melhor interpretacdo dos dados, optou-se por seguir a ordem numeérica
para fazer referéncia aos educadores. Como se trata de docentes que ndo conhecem o
Letramento Midiatico, decidiu-se denomina-los como professor 3 e professor 4.

O professor 3 alega que muitas das vezes ndo ha acesso a internet e que precisa se
atualizar quanto ao LMI. Esse discurso demonstra ndo s6 o desconhecimento sobre o conceito,
como também, sugere um interesse em saber melhor do que se trata. J& o professor 4 aponta a
auséncia de equipamentos disponiveis em todas as salas, 0 que da a entender que, se as salas de
aula dispuserem de aparelhos tecnologicos, seria possivel trabalhar com os educandos o

Letramento Midiatico Informacional.

4.1 Consideracdes acerca dos dados apresentados

Apos apresentacdo dos dados provenientes do questionario, pressupfe-se que, no
contexto investigado, o baixo quantitativo de professores que conhecem o Letramento
Midiatico Informativo pode estar relacionado a escassez de cursos de extensdo ou de atualizacdo
sobre esse recurso pedagogico.

Com vistas a corroborar a pressuposicdo acima, efetuou-se uma breve pesquisa no
Google. A partir do termo “curso de extensdo letramento midiatico”, a averiguacdo detectou
que, no municipio do Rio de Janeiro, dentre as instituicdes de ensino superior, apenas a
Pontificia Universidade Catdlica (PUC) ofereceu um curso de extensdo sobre o tema. Com
carga horaria de 60 horas, o curso de extensdo “Letramento Midiatico na Cocriacdo de
Atividades Educacionais” teve como proposta desenvolver habilidades de letramento
midiatico/digital bésicas para promocao da aprendizagem e subsidiar professores quanto a
aspectos filosoéfico-pedagdgicos e instrumentais para a elaboracdo de atividades e estratégias
para o ensino.

Por sua vez, no ambito da pds-graduacdo lato sensu, o Instituto Federal do Rio de
Janeiro (IFRJ), campus Sao Jodo de Meriti, dispde de especializacdo em Praticas de Letramento,
gue, no 1° periodo, conta com a disciplina “Praticas de Letramento Midiatico", cuja carga
horaria € de 30 horas. A Universidade Federal de Goias (UFG) oferece um curso de

especializacdo em Letramento Informacional, focado na educacéo para a informacao. O curso
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visa a preparagdo de docentes e de bibliotecarios para atuarem como promotores de letramento
informacional nas escolas. J4 a PUC Minas oferece um curso de p6s-graduacdo em Educacéao
em Letramento Midiatico e Informacional, que é planejado para ocorrer de forma on-line e
busca preparar os professores para um melhor aproveitamento das aulas sincronas. E, para
finalizar, a USP (Universidade de S&o Paulo) oferece o curso "Introducdo ao Letramento
Midiatico e Informacional”, que aborda competéncias midiaticas e o uso das midias no ensino
remoto.

Inserindo a expressdao “cursos de letramento digital e/ou letramentos midiatico e
informacional”, a pesquisa obteve como resultado os seguintes cursos: 0 site Coursera oferece
um curso chamado "Alfabetizacdo Midiatica, Informacional e Didlogo", que aborda o fenémeno
da grande quantidade de informacao disponivel no mundo digital. A formacéo busca capacitar
0s participantes para a construcdo de conteddo digital de maneira critica e segura.

O EducaMidia tem um programa que capacita docentes para engajar jovens no processo
de educacdo midiatica, preparando-os para aprender com senso critico e responsabilidade no
século XXI. Também abordamos em capitulos anteriores a existéncia de cursos de educacédo
Midiatica oferecidos pela Secom na plataforma “AVAMEC”, que faz parte de um Plano
Nacional de Educagdo Digital (PNED).

Mediante o levantamento preliminar realizado, nota-se a caréncia de formagoes
continuadas, especializagfes ou cursos de extensdo que abordem os letramentos digitais, em
especial que utilizem estratégias do hibridismo tecnoldgico digital. O que se mostra em todos
os cursos e formacdes analisadas é que a base conceitual esta pautada em uma escola que tenha
ampla disponibilidade de recursos tecnoldgicos voltados para a aprendizagem, o que ja foi
mencionado anteriormente, ser uma grande ilusdo, em especial nas escolas publicas.

A andlise dos dados do questionério leva a outra importante apreciacdo: a falta de
aparatos tecnologicos ndo impede a aplicagdo desta modalidade de letramento como recurso de
aprendizagem.

A definicdo de midia do dicionario Oxford Languages define como midia qualquer
difusor de informac&o para a transmissao de mensagens. Se é assim, jornais e revistas impressos
e estagdes de radio sdo considerados midias, uma vez que propagam informacdes seja quando
noticiam, seja quando opinam sobre um tema. Logo, o fato de a escola néo ter lousa interativa,
notebook, Wi-fi (entre outros) ndo impede que o professor aplique os letramentos digitais em
sua préatica pedagdgica, o que pode ser realizado através do hibridismo tecnoldgico.

Apos essas ponderacdes, deduz-se que oportunizar um curso de extensdo sobre

letramentos digitais € uma motivacdo ndo so para que os professores conhecam o conceito,


https://languages.oup.com/google-dictionary-pt
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como também saibam que sua aplicacdo ndo depende exclusivamente de recursos eletrdnicos
digitais.

Se é assim, a proposta de elaboracdo de uma Oficina cujo cerne sejam préaticas de
letramentos digitais atraves da proposicao de SD analdgicas, se mostra ainda mais pertinente,
pois sera apresentado aos docentes um conceito que pode colaborar para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias que se relacionam com os mais diversos componentes curriculares.

Com relagéo ao acesso a tecnologia, as respostas revelam que a maioria das escolas
possui algum sinal de Internet/Wi-Fi, ainda que muitas vezes ndo esteja disponivel. Os
equipamentos eletrdnicos mais comuns sdo TVSs, projetores, computadores e laptops, e ha uma
variagdo entre os professores sobre a frequéncia de utilizacdo destes recursos em sala de aula.
Além disso, ha uma conscientizacdo variavel sobre os letramentos midiatico e informacional,
com alguns professores admitindo desconhecimento sobre o termo ou sobre como aplica-lo em
suas aulas.

Por fim, o questionario abordou o uso de estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI
em sala de aula, identificando que alguns professores aplicam tais métodos, citando exemplos
como a discussdo sobre fake news e projetos interdisciplinares. A formacdo continuada surge
como um meio relevante pelo qual os docentes adquirem conhecimento sobre LMI.

No entanto, ha também barreiras apontadas, como a falta de acesso a Internet/Wi-Fi ou
dispositivos eletronicos e a necessidade de atualizacdo dos professores nesse aspecto. O
documento € parte de uma pesquisa conduzida por mim, como aluna de mestrado, visando
desenvolver um produto educacional e uma formacéo continuada na modalidade Oficina sobre
préticas de letramentos digitais.

O objetivo da formacéo € que os docentes compreendam a importancia dos letramentos
digitais nos curriculos e em suas comunidades escolares, e que sejam multiplicadores das
praticas, das experiéncias e dos saberes aprendidos na formacdo, tornando esses letramentos

parte da cultura da escola onde lecionam.
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5 O PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional (PE) intitulado “Praticas Pedagdgicas de Letramento Digital na
Educacao Basica” foi pensado sob duas vertentes: (1) a da analise dos dados do questionario
inicial aplicado a docentes da Escola Municipal Governador Carlos Lacerda e (2) a das
percepcOes e demandas profissionais da pesquisadora, enquanto docente da escola, campo de
estudo dessa pesquisa.

Com relacdo a analise dos dados coletados no questionario 1, dois temas recorrente
foram consideradas para a concepcdo das sequéncias didaticas que compdem o PE: o baixo
quantitativo de professores que conhecem a expressao “letramentos midiatico e informacional”
e a falta de aparatos tecnologicos no contexto estudado. Pondere-se aqui que, a escolha pela
utilizacdo da expressdo “letramento midiatico e informacional” no lugar de “letramentos
digitais” (como no questionario 2), ocorreu por uma questdo terminoldgica, pois houve uma
preocupacao relacionada ao fato de que os participantes poderiam confundir a Ultima expresséo
com a vertente operacional deste letramento, que ndo é objeto desta pesquisa. No mais, 0s
letramentos midiatico e informacional fazem parte dos letramentos digitais (Eshet-Alkalai,
2008).

Voltando a analise dos dados do questionario 1, acredita-se que a falta de conhecimento
acerca da expressao “letramento midiatico e informacional”, pode estar relacionada a escassez
de cursos de extensdo ou de atualizacdo sobre o tema. Além disso, 75% dos participantes tém
tempo de atuacdo em sala de aula superior a 20 anos, podendo-se concluir que, provavelmente,
neste periodo ndo havia disciplinas relacionadas a tematica nos cursos de licenciatura, tendo em
vista que o assunto € contemporaneo na academia nas duas Ultimas decadas.

Com referéncia a insuficiéncia de aparatos tecnoldgicos, as sequéncias didaticas que
compdem o PE foram construidas de maneira que tais recursos ndo sejam necessarios para a
aplicagdo desta modalidade de letramento como recurso de aprendizagem.

Com este material, espera-se que surjam reflexdes e debates que possam viabilizar
novos curriculos escolares a adotarem os letramentos digitais como préatica pedagdgica, o que
pode aumentar a participacdo consciente, ética, critica e cidadd dos discentes no ciberespacgo
(Levy, 1999).
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5.1 As Sequéncias didaticas

O conceito e a aplicacdo de Sequéncias Didaticas (SD) no contexto dos letramentos
digitais sdo importantes, pois trata-se de uma estratégia de organizacdo metodoldgica em forma
sequencial, através das quais podem ser agrupadas aulas ou temas, que se conectam objetivando
atingir uma determinada finalidade de aprendizagem. Essa caracteristica de construcéo a cada
aula é fundamental para as praticas pedagogicas de letramentos digitais, tendo em vista que séo
temas complexos, 0 que demanda mais de uma aula para serem desenvolvidos de forma
completa.

O modelo proposto de SD por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) é destacado como
uma referéncia importante, pois orienta e facilita o trabalho docente no planejamento e
desenvolvimento de suas aulas. Este modelo serve como base para as propostas apresentadas
no Produto Educacional em questé&o.

As SD propostas no Produto Educacional tratam de diferentes temas de educacgdo
midiatica e sdo direcionadas para uma producao final, que possuem relacdo com préaticas de
letramentos digitais. Outra caracteristica importante de cada uma delas é a possibilidade de
envolver varios componentes curriculares, promovendo a interdisciplinaridade. Elas combinam
leitura, interpretacdo e criacdo de diversos formatos de midia, ampliando as possibilidades de
desenvolvimento dos letramentos digitais nos estudantes.

Outro aspecto importante é a abordagem das SD propostas, que foram construidas para
uso analdgico, sem a necessidade de recursos tecnoldgicos digitais, utilizando o conceito de
hibridismo tecnoldgico digital (Backes, 2011). Isso demonstra uma flexibilidade na aplicacéo
das sequéncias, tornando-as acessiveis em diferentes contextos educacionais.

Assim, as SD que compdem o Produto Educacional apresentado, oferecem uma
perspectiva abrangente e préatica para a implementacdo de letramentos digitais nos curriculos
escolares, alinhando-se com as necessidades pedagdgicas contemporaneas da era digital, em
que a sociedade esta inserida em um ambiente de cibercultura. Abaixo segue um quadro com o

resumo de cada lima das SD.
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Quadro 11 — Sequéncias Didaticas do Produto Educacional

vocé?

expresséo e
direito de
imagem na
Internet

imagem e os limites da liberdade
de expressdo

NOME TEMA ACAO MIDIA REFLEXAO
o Identificar noticias Como as noticias
Quiz das falsas através da checagem de falsas sdo
fake news Noticias informagoes. Noticias | estruturadas?
. Diferenciar o tipos de
noticias na desordem da
informacéo
Fabrica de Memes . Construir memes a | Memes | Qual é o objetivo
Memes partir de temas diversos dos memes?
O Twitter como Aescrita | e Elaborar textos para| Rede | Como séo os textos
estratégia de nas redes redes sociais social | nas redes sociais?
ensino e sociais
aprendizagem
E se fosse com | Liberdade de | e Reconhecer o direito de | Internet | Até onde vai a

liberdade de
expressao?

Fonte: A Autora, 2024.

5.2 A Oficina de Praticas Pedagogicas de Letramentos Digitais

A Oficina de Préticas Pedagdgicas de Letramentos Digitais foi oferecida aos docentes

da Escola Municipal Governador Carlos Lacerda, campo de estudo dessa pesquisa, durante o

més de setembro de 2024, de forma presencial, no proprio espago escolar (Sala de Leitura).

Figura 8 — Oficina de Praticas Pedagogicas de Letramentos Digitais

PRATICAS PEDAGOGICAS DE
LETRAMENTOS DIGITAIS

=

Fonte: A Autora, 2024.
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A escola tem um quadro composto por 21 docentes e 16 deles participaram das
atividades, que foram organizadas da seguinte forma: inicialmente houve uma explanagéo sobre
0 desenvolvimento da pesquisa realizada através de slides que continham todo o referencial
tedrico que embasou o estudo, a analise dos dados do primeiro questionario aplicado e cada
uma das quatro sequéncias didaticas — “Quiz das Fake News”, “Fabrica de Memes”, “O Twitter
como estratégia de ensino e aprendizagem” e “E se fosse com vocé — liberdade de expresséo e
direito de imagem na Internet”. As quatro sequéncias didaticas compdem o Produto
Educacional “Praticas Pedagodgicas de Letramento Digital na Educagdo Basica” e foram
construidas com base nessa andlise, nas leituras e na experiéncia profissional da Mestranda.

No segundo momento, em cada uma das etapas, os docentes foram divididos em quatro
grupos e, para cada um deles, foram distribuidas a parte impressa das sequéncias didaticas, ou
seja, 0 produto final de cada uma delas, bem como material para a construcdo do trabalho

(folhas A4, tesoura, cola, lapis e canetas).

Figura 9 — Participacdo dos professores na Oficina de Praticas Pedagogicas de
Letramentos Digitais

Fonte: A Autora, 2024.



84

Cada equipe desenvolveu o seu trabalho conjuntamente, criando os produtos, 0s
apresentou para 0s outros grupos e houve um debate sobre as apresentagdes. Ao final da Gltima
etapa, foi aplicado o questionario 2 com perguntas sobre temas fundamentais para a pesquisa
(letramentos digitais, praticas pedagogicas, hibridismo tecnologico digital, dentre outros) e
sobre a Oficina em si.

Dos 16 professores presentes, 11 responderam ao questionario, cuja analise sera

apresentada no proximo capitulo deste trabalho.

5.3 Andlise dos dados do questionéario

O questionario foi apresentado ao final da Oficina de Praticas Pedagdgicas de
Letramentos Digitais através de um QR Code, que levava o participante a responder a perguntas
que foram elaboradas através da ferramenta Google Formulérios. Dos 16 docentes participantes
da oficina, 11 responderam as questdes.

Com base nas respostas, foi realizada uma analise de base mista, ou seja, tanto
quantitativa, quanto qualitativa, cujo principal objetivo foi a investigacdo sobre o impacto dos
letramentos digitais na pratica pedagodgica. A pesquisa se insere no contexto da crescente
importancia das tecnologias digitais na educacédo e busca compreender como os educadores
percebem, incorporam e adaptam essas tecnologias em suas préaticas pedagogicas.

Inicialmente, trazemos a analise quantitativa das respostas apresentadas nas perguntas
1,2,3,4,6,7e8.

Gréfico 15 — Participagdo no questionario 1

1. Vocé respondeu ao primeiro questiondrio da pesquisa?

11 respostas

® Sim
@ Nao

63,6%

Fonte: A Autora, 2024.
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A participagdo no primeiro questionario pode ter tido uma influéncia positiva nos
participantes em relagéo aos letramentos digitais e no reconhecimento da importancia desses
temas na educacdo. Os participantes do questionario 2 demonstraram uma tendéncia a ter
opiniBes mais consistentes e um maior conhecimento prévio de conceitos especificos.

Essa observacdo sugere que, embora a participacdo no primeiro questionario tenha
influenciado algumas respostas, ndo alterou significativamente as informac6es gerais sobre a
importancia dos letramentos digitais na pratica pedagogica. Isso indica que o tema é relevante
e reconhecido pelos docentes, independentemente de sua participagdo em um questionario

especifico sobre o0 assunto.

Gréfico 16 — Utilizagdo de recursos tecnoldgicos

2. Vocé considera os recursos tecnolégicos (sinal de Wi-fi, Internet, computadores e projetores)
fundamentais para a adogdo de praticas pedagodgicas voltadas aos letramentos digitais?

11 respostas

® Sim
® Nizo

Fonte: A Autora, 2024.

A proporcéo nas respostas indica que ndo h4d um consenso entre os participantes sobre
a necessidade de recursos tecnoldgicos para praticas de letramentos digitais. 1sso sugere uma
compreensdo diversificada do conceito de letramentos digitais e das estratégias para aborda-lo
com os docentes.

Com relagdo aos participantes que consideram fundamental a existéncia de recursos
tecnoldgicos, trazemos aqui duas possibilidades para tal resposta: 1) uma viséo tradicional dos
letramentos digitais, associando-0s ao uso de tecnologias digitais, o que se alinha com as suas
definicBes iniciais, que enfatizavam apenas as habilidades técnicas e operacionais; 2) as
experiéncias praticas de docentes com acesso a recursos tecnologicos, o que pode indicar que
muitos docentes reconhecem o potencial desses recursos para engajar os alunos, o que facilita

as praticas pedagdgicas, levando-os a considera-las fundamentais.
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Em referéncia as respostas negativas, ou seja, 0s docentes que reconhecem que, para a
adocdo de praticas de letramentos digitais, ndo sdo necessarios recursos tecnoldgicos, as
probabilidades podem estar relacionadas: 1) a uma visdo mais abrangente de letramentos
digitais, entendendo-os como um conjunto de competéncias criticas e sociais que vdo além do
uso de dispositivos especificos; 2) a criatividade — uma vez que os docentes que trabalham em
contextos com recursos limitados podem ter desenvolvido estratégias criativas para ensinar
habilidades dos letramentos digitais independentemente de tecnologia digital e, finalmente, 3)
o0 docente pode ter o foco voltado para as habilidades cognitivas associadas aos letramentos
digitais (pensamento critico, avaliacdo de informacdes, cidadania nas redes), que ndo
necessariamente requerem tecnologia para fazerem parte das préaticas pedagdgicas.

Grafico 17 — Importancia dos letramentos digitais

3. Vocé considera importante trazer para as suas aulas, temas relacionados ao letramentos
digitais?
11 respostas

® sim
® Nao

Fonte: A Autora, 2024.

O resultado das respostas mostra um consenso quase unanime entre os professores sobre
a importancia de abordar temas relacionados aos letramentos digitais em suas aulas. Este alto
nivel de concordancia é notavel e merece uma anélise mais detalhada.

Sobre o alto indice de respostas "sim", as causas podem estar relacionadas aos seguintes
fatores: (1) a ciéncia da crescente importancia das tecnologias digitais na sociedade atual. Um
dos participantes respondeu na questdo 5 que: "O mundo esta cada vez mais envolvido com as
midias e tecnologias digitais”. Isso indica uma compreensdo da necessidade de preparar 0s
alunos para um mundo cada vez mais digitalizado, (2) ao fato de que os docentes provavelmente
reconhecem que os letramentos digitais séo parte integrante da vida cotidiana dos estudantes.

Um deles comentou na pergunta 5: "As praticas desenvolvidas sdo muito comuns no nosso
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cotidiano e estimulam a reflexdo e a criatividade, buscando atitudes mais éticas e mais
adequadas na sociedade." Isso sugere uma percepg¢do da conexdo entre letramentos digitais e
desenvolvimento social e ético, (3) ao potencial pedagdgico do tema. Um participante
mencionou: "Torna mais facil o entendimento dos alunos e a aplicacdo de outras atividades em
sala de aula.” Isso indica que os letramentos digitais séo vistos como facilitadores do processo
de ensino-aprendizagem.

Sobre as respostas "ndo", embora represente uma minoria (9,09%), é importante
considerar as possibilidades: possivel interpretacdo equivocada da questao, foco em limitagdes
praticas, o que pode refletir uma preocupacdo com as limitacdes praticas de implementar

letramentos digitais em ambientes com recursos limitados com o do campo de estudo.

Gréfico 18 — Sequéncias didaticas de letramentos digitais

4. Vocé julgou valida a criacado e a aplicacdo de sequéncias didaticas voltadas aos letramentos
digitais, sem necessariamente, a utilizagao de recursos tecnologicos?

11 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: A Autora, 2024.

Com relacdo a pergunta numero 4, acredita-se que a participagdo na Oficina de Praticas
Pedagogicas de Letramentos Digitais possa ter colaborado para a unanimidade de respostas
“sim”, tendo em vista que, na ocasido, os participantes tiveram acesso a uma variedade de
conceitos e praticas relacionadas aos letramentos digitais, incluindo abordagens de hibridismo
tecnoldgico digital, através do qual, as praticas ndo dependem necessariamente de recursos
tecnoldgicos. Isso pode ter ampliado a compreensdo dos professores sobre o que constitui o
ensino de letramentos digitais.

Outra possibilidade é a demonstracéo pratica, pois durante a oficina foram demonstradas
e praticadas sequéncias didaticas voltadas aos letramentos digitais sem o uso de tecnologia. Um
participante mencionou na pergunta 5: "Utilizando recursos materiais, como fizemos na oficina

pratica”. Isso indica que a oficina forneceu exemplos concretos e experiéncias praticas, o que
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pode ter influenciado a percepcdo dos participantes sobre a viabilidade e eficicia dessas
abordagens.

A unanimidade nas respostas também podem estar alinhadas com as seguintes
expectativas: a oficina incluiu momentos de reflexdo e discussédo sobre as praticas apresentadas,
a participacdo em uma experiéncia coletiva pode ter contribuido para alinhar as perspectivas
dos participantes, o fato de terem participado recentemente da oficina significa que os conceitos
e préaticas apresentados estavam frescos em suas mentes ao responderem ao questionario, a
oficina trouxe concepcOes prévias sobre os letramentos digitais, o que pode ter levado a uma

mudanca de compreens&o entre os participantes.

Gréfico 19 — Conhecimento sobre o hibridismo tecnoldgico digital

6. Voce conhecia o concelto "hibridismo tecnologico digital 7
11 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: A Autora, 2024.

Gréfico 20 — Utilizagéo do hibridismo tecnoldgico digital

7. Vocé julga importante a utilizagao do hibridismo tecnoldégico digital como estratégia para a

escassez de recursos tecnolégicos na escola?
11 respostas

® sim
® Nao

Fonte: A Autora, 2024.
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Gréfico 21 — Estratégias de hibridismo tecnoldgico digital

8. Em sua pratica pedagdgica, vocé ja havia utilizado estratégias de hibridismo tecnoldgico digital,
sem necessariamente conhecer o conceito?

11 respostas

® sim
® Nao

Fonte: A Autora, 2024.

Os resultados das respostas das questdes 6, 7 e 8 foram analisados conjuntamente, tendo
em vista a similaridade do tema. Nessa andlise, observamos uma discrepancia entre o
conhecimento tedrico e a préatica relacionada ao hibridismo tecnolégico digital, pois enquanto
apenas 27,27% dos participantes conheciam o termo "hibridismo tecnoldgico digital", 54,55%
relataram ter utilizado estratégias relacionadas a esse conceito em sua pratica pedagdgica, o que
sugere que muitos docentes estdo utilizando o hibridismo tecnolégico digital de forma intuitiva,
sem necessariamente conhecer a expressao formal. Isso indica uma lacuna entre a pratica
pedagogica e 0 conhecimento tedrico sobre o tema.

Também observou-se que, embora apenas 27,27% dos participantes conhecessem 0
conceito de hibridismo tecnoldgico digital, 100% julgaram importante sua utilizacdo apds
conhecerem esse conceito na oficina, o que sugere que a introducdo do tema teve um impacto
significativo na percepc¢édo dos docentes sobre sua relevancia.

A unanimidade na pergunta 7 contrasta com o baixo conhecimento (27,27%) e a préatica
anterior (54,55%). Isso indica que, uma vez apresentados ao conceito, os educadores
rapidamente reconhecem seu valor, mesmo aqueles que ndo o praticavam anteriormente. Ja a
diferenca entre aqueles que praticavam e aqueles que conheciam o conceito aponta para um
potencial significativo de desenvolvimento profissional. A formalizacdo de préticas ja
existentes pode levar a uma aplicacdo mais consciente e eficaz dessas estratégias.

Outa categoria que merece ser analisada € aquela relacionada ao fato de que mais
docentes praticavam (54,55%) do que conheciam o conceito (27,27%), 0 que demonstra a
capacidade adaptativa dos professores em responder as necessidades da escola e dos alunos,

mesmo sem um embasamento teérico formal.
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A anélise conjunta das perguntas 6, 7 e 8 revela uma explicacdo esperangosa sobre as
praticas de hibridismo tecnolégico digital. Ela mostra uma mudanca do desconhecimento inicial
para o reconhecimento unanime da importancia do conceito, passando por uma pratica intuitiva
ja existente em muitos casos.

Estes resultados sugerem ideias para o desenvolvimento e implementacédo de estratégias
de hibridismo tecnolégico digital nas escolas. Eles também apontam para a necessidade de
formagdes continuadas, que ndo apenas introduzam novos conceitos, mas também ajudem os
docentes a reconhecerem e aprimorarem praticas que ja estdo utilizando intuitivamente. A
unanimidade sobre a importancia do conceito e a pratica dos docentes revela um potencial para
a expansdo dessas estratégias na escola. Isso pode levar a abordagens mais eficazes,
especialmente em contextos com recursos tecnoldgicos limitados.

Esta andlise quantitativa fornece uma visdo geral das tendéncias nas respostas,
complementando a andlise qualitativa. Ela destaca areas de consenso entre os docentes, bem
como pontos onde h& mais diversidade de respostas, 0 que pode ser Util para orientar futuras
intervencdes ou pesquisas mais aprofundadas.

As perguntas 5, 9, 10 e 11 eram questdes abertas e, portanto, ndo foram incluidas nesta
analise quantitativa. Elas foram mais apropriadas para uma analise qualitativa, eu que foi
adotada uma abordagem de anélise temadtica, buscando identificar padrdes recorrentes e temas
emergentes. A andlise envolveu a leitura de todas as respostas, a categorizacdo dos temas
relevantes e interpretacdo dos dados com base na literatura sobre letramentos digitais e
hibridismo tecnolégico digital.

Sobre os padrdes recorrentes nas respostas, criamos um quadro para facilitar a anélise e

as consideracdes sobre cada um deles. Veja abaixo:

Quadro 12 — Padrdes recorrentes nas respostas do questionario 2
PADROES ANALISE CONSIDERACOES
RECORRENTES

Reconhecimento | 10 de 11 participantes considera | Indicacao de um alto nivel de
da Importancia | importante trazer temas relacionados | conscientizagdo  sobre  a
dos Letramentos | aos letramentos digitais para suas | importancia do tema.

Digitais aulas.




91

Todos julgaram vélida a criagdo e | Isso sugere uma compreensao
aplicagdo de sequéncias didaticas | da necessidade de adaptacao
Adaptabilidade | voltadas aos letramentos digitais, | as realidades diversas das
mesmo sem a utilizacdo de recursos | escolas.

tecnologicos.

Valorizacdo da | Unanimemente, os docentes julgam | Indicagdo de aprimoramento
Formacao importante que haja formacgdes | profissional nessa area.
Continuada continuadas com tematicas de

letramentos digitais.

Fonte: A Autora, 2024.

Com relagdo aos temas emergentes, trouxemos ponderagdes sobre dois aspectos: o
hibridismo tecnoldgico digital e a criatividade dos docentes diante da escassez de recursos
tecnoldgicos nas escolas.

Embora a maioria dos respondentes (7 de 11) ndo conhecesse previamente o conceito
de hibridismo tecnoldgico digital, todos julgaram importante sua utilizagdo como estratégia
para lidar com a escassez de recursos tecnoldgicos na escola. Um professor comentou:
"Acredito que a adequacdo da proposta a realidade da escola ¢ uma estratégia valida para que
os colegas que ndo conhecem o tema e ndo costumam trabalhar com ferramentas digitais,
possam ter novas ideias e novas possibilidades para planejamentos futuros."

Com relagdo a criatividade, varios docentes mencionaram estratégias criativas para
incorporar elementos digitais mesmo sem acesso direto a tecnologia. Por exemplo, um professor
citou: "Usar prints de mensagens do WhatsApp e pedir para os alunos avaliarem o que esta
escrito e modificar as falas."

Os resultados obtidos refletem vérias tendéncias discutidas na literatura sobre
letramentos digitais na educacdo. A alta valorizacdo dos letramentos digitais pelos professores
alinha-se com o que Lankshear e Knobel (2008) descrevem como a crescente importancia das
praticas de letramento digital na sociedade contemporanea.

O conceito de hibridismo tecnologico digital, embora ndo amplamente conhecido pelos
participantes, foi bem recebido e intuitivamente praticado. Isso se alinha com a ideia cunhada
por Backes (2011), em que docentes combinam recursos disponiveis de maneira criativa para
superar limitagcdes, mesclando tecnologias analdgicas e digitais no processo de ensino e de

aprendizagem.
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5.4 Consideraces sobre a analise dos dados do questionério 2

Esta pesquisa sobre letramentos digitais na formacdo docente revela um cenario
complexo e desafiador, mas também repleto de oportunidades para inovacdo e
desenvolvimento. Ao longo do estudo, ficou evidente que vivemos em uma era de intensa
circulacdo de informacdes, o que torna as habilidades de LMI cada vez mais cruciais. Esta
pesquisa explorou as percepgdes e praticas de docentes em relagdo aos letramentos digitais e ao
hibridismo tecnologico digital, trazendo percepcdes significativas sobre a integracdo
tecnologica na educacdo ¢ as adaptagdes criativas dos professores frente aos desafios de
recursos limitados.

Um dos achados fundamentais foi o reconhecimento quase unanime (90,91%) da
importancia de incorporar temas relacionados aos letramentos digitais nas praticas pedagogicas.
Este resultado sugere uma consciéncia crescente entre os docentes sobre a relevancia das
habilidades digitais na formacao dos estudantes para o mundo contemporaneo.

Com relacdo as estratégias de hibridismo tecnolégico digital, hd duas ponderagdes: a
primeira ¢ em relagdo a unanimidade na aceitacdo de sequéncias didaticas voltadas aos
letramentos digitais, sem necessariamente utilizar recursos tecnologicos avangados. Reflexdo:
A aceitagdo das sequéncias didaticas voltadas aos letramentos digitais, mesmo sem recursos
tecnologicos avangados, destaca a criatividade e inovagdo dos professores. Como essa
adaptabilidade pode ser incentivada e apoiada em diferentes contextos educacionais? o que
demonstra uma notdvel adaptabilidade dos participantes, o que ressalta a capacidade dos
docentes de superar limitagdes de recursos através de abordagens criativas e inovadoras, como
por exemplo, o hibridismo tecnologico digital.

A segunda consideragdo esté relacionada a discrepancia entre o conhecimento teorico e
a pratica intuitiva do hibridismo tecnoldgico digital, que aponta para a necessidade de uma
melhor integragdo entre teoria académica e pratica pedagogica nas formagdes docentes voltadas
para esta tematica. No entanto, apds o conhecimento do conceito na oficina, todos os
participantes confirmaram sua importancia. Esta transi¢do destaca o potencial impacto de
intervencdes pedagogicas bem estruturadas na formagao de professores. Reflexdo: A pesquisa
revelou uma discrepancia entre o conhecimento tedrico e a pratica intuitiva do hibridismo
tecnologico digital. Como garantir que os professores tenham acesso aos conceitos tedricos para
que saibam aplica-los efetivamente em sala de aula?

Os resultados também estimulam a noc¢ao de que a integracdo tecnoldgica na educagado

depende exclusivamente de recursos avancados. A aceitagdo unanime de abordagens ndo



93

tecnologicas para o ensino de letramentos digitais sugere a necessidade de repensar as
estratégias de integracdo, focando mais em conceitos e habilidades do que em dispositivos
especificos. Reflexao: Como promover essa visdo e garantir que os letramentos digitais sejam
ensinados de maneira adequada, independentemente dos recursos disponiveis?

Em ultima andlise, esta pesquisa destaca que o verdadeiro poder da tecnologia na
educacdo ndo reside nos dispositivos em si, mas na capacidade dos educadores de adaptar,
inovar e inspirar, utilizando uma combinagdo criativa de recursos digitais e ndo digitais para

promover os letramentos necessarios no século XXI.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou responder a questdo: "De que forma a promocgdo e a
conscientizacao acerca dos letramentos digitais, sob a perspectiva do hibridismo tecnoldgico
digital, auxiliam professores a adotarem praticas pedagdgicas voltadas aos novos letramentos?"
Os resultados obtidos trazem sobre aspectos fundamentais sobre a educagdo contemporanea,
revelando um cenario complexo e desafiador, mas também repleto de oportunidades para
inovacéo e desenvolvimento.

A andlise das respostas dos docentes demonstrou que, embora haja uma consciéncia
crescente sobre a importancia dos letramentos digitais, ainda existe uma lacuna significativa
entre o reconhecimento dessa importancia e a implementacédo efetiva de praticas pedagdgicas
gue promovam esses letramentos. Apenas 12,5% dos docentes relataram utilizar estratégias
especificas em suas aulas, principalmente focadas em discussdes sobre fake news e pesquisas
na internet.

Um dos achados mais relevantes deste estudo é a disparidade no acesso e uso das
Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo (TICs) entre as escolas. Os dados do Censo Escolar
da Educacdo Bésica 2023 revelam que, embora 89% das escolas tenham Internet para uso geral,
apenas 62% tém Internet para aprendizagem, e somente 11% das escolas com medidor tém
velocidade de Internet considerada adequada. Esta desigualdade ressalta a necessidade urgente
de politicas publicas que visem democratizar o acesso a tecnologia e a internet de qualidade no
ambiente escolar.

A evolucdo do marco legal brasileiro, desde a Constituicdo Federal de 1988 até as
recentes iniciativas como a Lei de Governo Digital (Lei n® 14.129/2021) e a Lei que criminaliza
o stalking e o cyberstalking (Lei n°® 14.132/2021), demonstra uma preocupagédo crescente do
Estado em regular e promover a educacdo midiatica. No entanto, é fundamental que essas
legislacBes e politicas sejam acompanhadas por uma educacgdo que prepare os individuos para
navegar criticamente nesse novo contexto digital.

O estudo também destacou a importancia da formagéo continuada dos professores em
letramentos digitais. A oferta de cursos como os disponibilizados pela Secom na plataforma
AVAMEC € uma iniciativa importante, mas ainda insuficiente para atender a demanda por
capacitacdo nessa area. Ressaltamos que, no contexto estudado, 75% dos participantes da
pesquisa lecionam ha mais de 20 anos, e 60% destes ndo conheciam a expressao "letramento
midiatico e informacional” (que é parte dos letramentos digitais), 0 que sugere uma lacuna na

formacéo inicial e continuada dos docentes no tocante a este tema.
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Outro aspecto importante revelado pela pesquisa é a capacidade dos educadores de
adaptacao e de inovacao frente aos desafios tecnoldgicos e limitagdes de recursos, em especial
em escola publicas. O conceito de hibridismo tecnolégico digital, embora ndo amplamente
conhecido pelos participantes, mostrou-se bem recebido e intuitivamente praticado. Isso se
alinha com a ideia de que docentes combinam recursos disponiveis de maneira criativa para
superar limitacfes, mesclando tecnologias analdgicas e digitais no processo de ensino e de
aprendizagem, mesmo antes de terem tido contato com a expressao e seu significado.

O produto educacional desenvolvido como parte desta pesquisa, que inclui sequéncias
didaticas, o Quiz das Fake News e a Fabrica de Memes, representa uma contribuicao concreta
para a promog&o dos letramentos nas escolas. Estas ferramentas, desenvolvidas considerando
as limitacGes de recursos tecnoldgicos em muitas escolas, demonstram que é possivel
implementar praticas mesmo em contextos com restri¢cGes de acesso a tecnologia.

Concluimos que o futuro da integracdo tecnoldgica na educacdo nao reside apenas na
aquisicdo de mais dispositivos, mas principalmente no desenvolvimento de uma mentalidade
de hibridismo tecnolégico digital entre os docentes. E fundamental que as politicas plblicas, os
curriculos escolares e as praticas pedagogicas evoluam para abracar plenamente os desafios e
oportunidades apresentados pela era digital, promovendo uma educacdo que prepare 0S
estudantes para serem cidadaos criticos, éticos e participativos na sociedade da informacéo.

Este estudo abre caminhos para futuras pesquisas sobre a eficacia de diferentes
abordagens de letramentos digitais em contextos educacionais diversos, bem como sobre
estratégias para reduzir a desigualdade digital nas escolas. Recomenda-se um esfor¢o continuo
e colaborativo entre docentes, pesquisadores e formuladores de politicas para garantir que 0s
letramentos digitais se tornem uma parte integral e efetiva do curriculo escolar das escolas
brasileiras, com énfase na formacao continuada dos professores e na melhoria da infraestrutura
tecnoldgica das escolas.

Finalizando, esta pesquisa destaca que o verdadeiro poder da tecnologia na educagéo
ndo reside nos dispositivos em si, mas na capacidade dos docentes de adaptacdo, inovacao e
inspiracdo, utilizando uma combinacdo criativa de recursos digitais e ndo digitais para
promover os letramentos necessarios no século XXI. A promocao e conscientizacdo acerca dos
letramentos digitais, sob a perspectiva do hibridismo tecnologico digital, mostram-se
fundamentais para auxiliar a adocdo praticas pedagogicas voltadas aos novos letramentos,

preparando assim os estudantes para os desafios da era digital.
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MINISTERIO DA EDUCACAO M
COLEGIO PEDRO I A

COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP/CPII

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — MAIORES DE IDADE

Vocé esta sendo convidado (a) a participar como voluntario (a) da pesquisa “O papel do letramento
informacional e midiatico na formacao do professor da Educacdo Basica”, realizada no ambito do Mestrado
Profissional em Praticas de Educagdo Bésica (MPPEB/CPII) e que diz respeito a uma dissertacdo de Mestrado
de Paula Cunha de Carvalho.

1. OBJETIVO: O objetivo do estudo € levar o professor a ter ciéncia da importancia da promoc¢ao do
LIM e quanto a possibilidade da adogdo de praticas pedagdgicas voltadas aos novos letramentos, por meio de

formacoes continuadas voltadas para o tema.

2. PROCEDIMENTOS: a sua participagdo consistird em responder a um questiondrio, cujo objetivo

sera investigar a existéncia de experiéncias de praticas pedagogicas voltadas para o LIM em suas aulas em

turmas da Educacao Basica.

3._POTENCIAIS RISCOS E BENEFICIOS: Toda pesquisa oferece algum tipo de risco. Nesta

pesquisa, o risco pode ser avaliado como minimo, isto é, alguma temdtica ou expressdo suscitadas no
questionario, podem nao ser conhecidas pelo participante. Objetivando minimizar esses riscos, o participante
tem a possibilidade de esclarecer quaisquer duvidas relativas ao questionario com a pesquisadora. Por outro
lado, sdo esperados os seguintes beneficios da participagdo na pesquisa: através da andlise dos dados deste
questionario, serd montado um protétipo de Tutorial de Letramento Informacional e Mididtico para

professores, que sera desenvolvido considerando as necessidades dos professores da escola.

4. GARANTIA DE SIGILO: os dados da pesquisa serdo publicados/divulgados em livios e revistas

cientificas. Asseguramos que a sua privacidade sera respeitada e o seu nome ou qualquer informagao que
possa, de alguma forma, o (a) identificar, serda mantida em sigilo. O (a) pesquisador (a) responsavel se
compromete a manter os dados da pesquisa em arquivo, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo

minimo de 5 (cinco) anos apds o término da pesquisa.

5. LIBERDADE DE RECUSA: a sua participagao neste estudo é voluntaria e ndo é obrigatoria. Vocé

poderéa se recusar a participar do estudo ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem precisar

justificar. Se desejar sair da pesquisa vocé nao sofrera qualquer prejuizo.

6._CUSTOS. REMUNERACAO E INDENIZACAO: a participagio neste estudo ndo tera custos

adicionais para vocé. Também nao havera qualquer tipo de pagamento devido a sua participagao no estudo.
Fica garantida indenizagdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participagdo na pesquisa, nos

termos da Lei.

Enderego: Campo de Sao Cristévao n® 177, prédio da Pro-Reitoria de Pos-Graduagao,
Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 213891-0020 — Email: cep@cp2.g12 br
J/Awww.cp2.g12.br/blog/cepepit/
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7._ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS, CRITICAS, SUGESTOES E RECLAMACOES: vocé

receberd uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e a outra ficara com o(a)

pesquisador(a). Caso vocé concorde em participar, as paginas serdo rubricadas e a tiltima pagina serd assinada
por vocé e pelo(a) pesquisador(a). O(a) pesquisador(a) garante a vocé livre acesso a todas as informagoes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. Vocé poderd ter acesso a pesquisadora Paula

Cunha de Carvalho, através do telefone celular (21) 97924-3000 ou do e-mail paulageol 705@hotmail.com.

Se vocé tiver alguma consideragdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité
de Etica em Pesquisa do Colégio Pedro II (CEP/CPII), situado no Enderego: Campo de Sio Cristovao n° 177,
prédio da Pro-Reitoria de Pds-Graduagdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao
Cristovao — Rio de Janeiro, CEP 29921-903, pelo telefone: 21 3891-0020 ou pelo e-mail: cep@cp2.g12.br

CONSENTIMENTO
Eu, li e concordo em participar da pesquisa.
Assinatura do(a) participante Dater, [ L .
Eu, obtive de forma apropriada e voluntaria o
Consentimento Livre e Esclarecido do(a) participante da pesquisa.
Data: __/__/

Assinatura do(a) pesquisador(a) e —

Endereco: Campo de Sao Cristovao n® 177, prédio da Pro-Reitoria de P6s-Graduacao,
Pesquisa, Extensao e Cultura (PROPGPEC), sala 202-B — Sao Cristovao —
Rio de Janeiro, CEP 29921-903
TEL: 21 3891-0020 — Email: cep@cp2.g12.br
Site : http://www.cp2.g12.br/blog/cepcpii/
Pagina 2 de 2
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APENDICE B - Declaragéo de instituicdo e infraestrutura (com logo e assinatura do
representante legal do local onde sera feita a pesquisa)
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APENDICE C - Questionario 1

Vocé esté sendo convidada(o) para participar da pesquisa “O PAPEL DO LETRAMENTO
MIDIATICO E INFORMACIONAL (LMI) NA FORMACAO DO PROFESSOR DA
EDUCACAO BASICA”, cuja autora, Paula Cunha de Carvalho, é aluna do Mestrado
Profissional em Educacédo Basica do Colégio Pedro Il - MPPEB.

Esta ferramenta e, consequentemente, a sua participagéo, serdo importantes para a confecgéo de
um Produto Educacional e de uma Formacéao Continuada para professores, ambos voltados para
atematica.

Vocé também receberd o TCLE (Termo de Consentimento Livre e Esclarecido) anexo a este
questionario.

e SOBRE A SUA ATUACAO NA EDUCACAO
1. Vocé e regente de turma neste ano letivo?
Sim Né&o
2. Em qual(is) rede(s) de ensino vocé trabalha?
Rede particular Rede municipal Rede estadual Rede

federal
3. Qual(is) disciplina(s) vocé leciona?

4. Em qual segmento vocé atua?

Educacao Infantil

Ensino Fundamental - Anos Iniciais - 1° ao 5° ano
Ensino Fundamental - Anos Finais - 6° ao 9° ano
Ensino Médio

Ensino Superior

e SOBRE A SUA FORMACAO
5. Qual é a sua formagdo?

Ensino Médio — magistério
Ensino superior - com licenciatura
Ensino Superior - sem licenciatura
Mestrado

Doutorado

6. Ha quanto tempo voceé leciona?

Ha mais de 20 anos
Entre 15 e 19 anos
Entre 10 e 14 anos
Entre 9 e 5 anos

Ha menos de 5 anos
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e DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS NA UNIDADE ESCOLAR
- Nesta secdo voceé respondera a questdes sobre 0 acesso a dispositivos tecnologicos na unidade

escolar.

7. Como é o acesso ao sinal da Internet/Wi-fi?

Existe sinal de Internet/Wi-fi e sempre esta disponivel.
Existe sinal de Internet/Wi-fi e quase sempre esta disponivel.
Existe sinal de Internet/Wi-fi, mas nunca esta disponivel.
N&o ha acesso a Internet/Wi-fi.

8. Quais equipamentos eletrénicos ha na escola onde vocé trabalha?

TV
Projetor
Computador
Laptop
Outro

9. Vocé utiliza esses equipamentos em suas aulas?

Sim Néao

e SOBRE LETRAMENTO MIDIATICO E INFORMACIONAL (LMI)
- O LMI engloba um conjunto de habilidades para acessar, analisar, criar e participar de maneira
critica do ambiente informacional e midiatico em todos os seus formatos — dos impressos aos
digitais.

10. Vocé conhece a expressdo Letramento Midiatico e Informacional?

Sim Nao

11. Vocé utiliza estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI em suas aulas?

Sim Nao

e O LMI NAS SUAS AULAS

12. Vocé julga fundamental o uso de recursos tecnoldgicos para a utilizacdo do LMI em
suas aulas?

Sim Nao
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13. Poderia citar as estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI que vocé utiliza em suas

aulas?

14. Como vocé aprendeu a utilizar as estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI que
citou na questdo anterior?

Na graduacdo.

Em curso de p6s-graduacdo lato sensu - especializagao.

Em curso de po6s-graduacéo stricto sensu - Mestrado ou Doutorado

Em curso de formacdo continuada oferecido pela instituicdo a qual estou vinculada.
Por meios proprios, através de pesquisas.

Outro

15. Por que vocé ndo utiliza estratégias, técnicas ou procedimentos de LMI em suas aulas?

N&o conhego a expresséo LMI.

Na escola onde trabalho, ndo ha acesso a sinal de Internet/Wi-fi ou a dispositivos
eletronicos.

N&o julgo ser importante a utilizacdo do LMI nas minhas aulas.

Outro
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APENDICE D - Questionario 2

APLICADO APOS A OFICINA DE PRATICAS DE
LETRAMENTOS DIGITAIS NA EDUCAGAO BASICA

Vocé estd sendo convidado para participar de uma pesquisa académica voltada para os
letramentos digitais na formacdo docente. A Autora, Paula Cunha de Carvalho, é aluna do
MestradoProfissional em Educacdo Basica (MPPEB) do Colégio Pedro Il. Essa ferramenta e,
consequentemente, a sua participacdo, serdo importantes para o aperfeicoamento de um Produto
Educacional voltados para a tematica. Vocé também receberd& o TCLE (Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido), anexo ao questionario. Obrigada pela sua participacao!

1. VVocé respondeu ao primeiro questionario da pesquisa?
Sim Néo

2. VVocé considera os recursos tecnoldgicos (sinal de Wi-fi, Internet, computadores e projetores)
fundamentais para a ado¢do de praticas pedagodgicas voltadas aosletramentos digitais?
Sim Né&o

3. Vocé considera importante trazer para as suas aulas, temas relacionados aos letramentos
digitais?
Sim Né&o

4. Vocé julgou vélida a criacdo e a aplicacdo de sequéncias didaticas voltadas aos letramentos
digitais, sem necessariamente, a utilizacdo de recursos tecnolégicos?

Sim Néo
5. Justifique a sua resposta com um breve comentario.

Hibridismo tecnoldgico digital

"Na compreensdo de hibridismo, os seres humanos vém utilizando as diferentes tecnologias
digitaisno seu cotidiano, compondo e recompondo 0 que podemos chamar de hibridismo
tecnoldgico digital” (Backes, 2019, p. 436).

As sequéncias didaticas apresentadas na Oficina foram construidas com base no conceito de
HIBRIDISMO TECNOLOGICO DIGITAL, através da mistura entre as tecnologias digital e
analdgica.

6. Vocé conhecia o conceito "hibridismo tecnolégico digital ?

Sim Nao
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7. Vocé julga importante a utilizacdo do hibridismo tecnolégico digital como estratégia para a
escassez de recursos tecnoldgicos na escola?
Sim Né&o

8. Em sua pratica pedagogica, vocé ja havia utilizado estratégias de hibridismo tecnologico
digital, sem necessariamente conhecer o conceito?

Sim Nao

9. Cite pelo menos um exemplo da estratégia de hibridismo tecnolégico digital adotada.

10. No contexto de sua disciplina, sugira temas que possam ser trabalhados através do
hibridismo tecnolégico digital.

11. Cite estratégias pedagdgicas que possam ser utilizadas para préaticas de letramentos digitais.

12. Vocé julga importante que professores tenham formagdes continuadas com temaéticas de
letramentos digitais?
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