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RESUMO

Esse Produto Educacional (PE), intitulado “Leituras elasticas: uma perspectiva
multimodal de letramento literario para estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental”,
foi desenvolvido ao longo da pesquisa de Pés-graduagdo “Letramento literario no 3° ano
do Ensino Fundamental: a literatura infantil na perspectiva das leituras elasticas e da
formacdo do leitor”, apresentada ao Programa de Mestrado Profissional em Praticas de
Educagdao Basica (MPPEB), vinculado a Pro-Reitoria de Pos-Graduagdo, Pesquisa,
Extensdo e Cultura, do Colégio Pedro II. Consiste em um Caderno de Atividades no qual
estdo descritas oficinas pedagogicas aplicaveis aos estudantes da terceira série dos anos
iniciais da Educagdo Basica. Com esse Caderno, objetiva-se apresentar reflexdes e
estratégias para a formacdo do leitor literario nos anos iniciais da educagdo basica,
especialmente aquelas voltadas ao letramento literario (COSSON, 2021) e as
multimodalidades de linguagens presentes no cotidiano, representadas pelas leituras
elasticas (SANCHES, 2021). Por meio da fundamentagao tedrica de Rildo Cosson (2021)
e Carolina Sanches (2021), entre outros autores, foram desenvolvidas propostas que t€ém
a leitura de uma obra literdria como ponto central, mas que empregam, em seus
desdobramentos pré e pos leitura, atividades que envolvem a oralidade e a ludicidade,
com a utilizagdo de recursos audiovisuais e digitais. Deste modo, espera-se que esse PE
possa contribuir para o trabalho pedagdgico com praticas de leitura que estimulem a
construgdo de sentidos, bem como para a formacao do leitor literario.

PALAVRAS-CHAVE: Letramento Literario; Leituras Elasticas; Multimodalidades;
Formacao do leitor.
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APRESENTACAO

Caras e caros colegas professoras e professores, esse Produto Educacional ¢ um
objeto pedagdgico que tem a pretensdo de servir como instrumento a ser aplicado ou uma
inspiragdo para a elaboracgao de outras estratégias e praticas para o ensino, no que tange a

formacao do leitor literario nos anos iniciais da Educagao Basica.

Ele foi construido ao longo do meu curso de Mestrado, cuja pesquisa estd
vinculada ao MPPEB (Programa de Mestrado Profissional em Praticas de Educagdo
Bésica do Colégio Pedro II). Tem o formato de um Caderno de Atividades e foi intitulado:
“Leituras elasticas: uma perspectiva multimodal de letramento literario para estudantes

do 3° ano do Ensino Fundamental”.

Todo estudo foi realizado sob orientacao da profa. Dra. Flavia Amparo e teve
como espaco para observagdo, construcdo coletiva e validagdo do prototipo, o Campus
Tijuca I, unidade para estudantes do primeiro segmento do Ensino Fundamental,
localizada no bairro de Vila Isabel e que pertence ao Colégio Pedro II, uma escola da rede

publica federal de ensino, localizada na cidade do Rio de Janeiro.

Pela necessidade de buscar praticas para a consolidagao do comportamento leitor,
apresentamos no Caderno Pedagogico a descricdo de quatro oficinas de trabalho,
aplicaveis a estudantes do terceiro ano do Ensino Fundamental e que trazem propostas
relacionadas a leitura e a expansao da obra literaria “Com qual penteado eu vou?”, escrita
por Kiusam de Oliveira, ilustrada por Rodrigo Andrade e publicada pela editora

Melhoramentos em 2021.

Como base ao desenvolvimento das atividades que compdem as oficinas, foram
utilizados os referenciais teoricos do letramento literario, especialmente a organizagao da
sequéncia basica e uma parte da sequéncia expandida, propostas por Cosson (2021), as
premissas dos multiletramentos (ROJO; MOURA, 2020) e os principios das leituras
elasticas (SANCHES, 2021).

Adiante, veremos um pouco mais sobre esses conceitos. Todavia, se vocé se
interessa por essa tematica e quer aprofundar um pouco mais seus conhecimentos, deixo

aqui duas possibilidades para maior aprofundamento.



Primeiro, as imagens dos livros que mais me ajudaram a pensar ¢ executar essa
pesquisa:

Imagem 1 - Capas dos livros mais utilizados na elaboraciao do Produto
Educacional

Multiletrcmenflcs &,\j\m\
e, NA escola : N L=
Ly e elasticas

ETRAM

LITERARIO N L
oG OSSR s % %;g’m

Fonte: imagens disponiveis em www.google.com

Em segundo lugar, ofereco a possibilidade de busca pela minha dissertacao de
mestrado, denominada Letramento literario no 3° ano do ensino fundamental: a
literatura infantil na perspectiva das leituras eldsticas e da formagdo do leitor. Nela,
apresento um panorama bastante abrangente sobre as praticas que envolvem o(s)

letramento(s) na escola, especialmente no que tange a habilidade da leitura.

Com relagdo a esse trabalho, encontramos conformidade com as orientagdes do
mestre Paulo Freire (2011). Ele nos lembra a importancia de que o ensino e a pesquisa
estejam um no corpo do outro, ou seja, que os campos tedricos e praticos caminhem
juntos. Deste modo, fizemos a opcao por um estudo com a utilizagdo da metodologia
qualitativa, com abordagem da pesquisa-acdo, o que implicou na realizagdo de uma
investigagdo que esteve diante das situagdes-problema do cotidiano escolar e buscou
solugdes para as questdes percebidas desse espago.

Para isso, a participagdo dos sujeitos envolvidos foi muito importante. Assim,
podemos afirmar que o desenvolvimento do produto educacional se deu a muitas maos.
Todos os participantes (familias, docentes, discentes) tiveram suas falas e sugestdes
ouvidas e consideradas nas etapas da elaborag¢do desse material. Os trés grupos, cada qual
com seu raio de atuacdao e por meio dos instrumentos de coletas de dados e de efetivas
participagdes, forneceram pistas importantes para a transformagdo do protdtipo no

produto final.
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Pela propria finalidade desse material, escolhemos organizé-lo em trés partes,
iniciando pelos elementos praticos. Desta maneira, teremos, na primeira se¢do, a
apresentacdo do produto educacional em si, ou seja, do Caderno de Atividades. Em
seguida, traremos os modelos dos materiais para uso integral ou para modificagdo pelos
docentes, caso assim desejem. Por fim, teremos uma breve explanacdo sobre a
fundamentagdo teorica do estudo, o que consideramos fundamental para a compreensao

das bases que conduziram a elaboracdo de cada uma das etapas das oficinas.

Por isso, na primeira parte, que chamamos O Caderno de atividades — oficinas
elasticas explicaremos os procedimentos da elaboragdo do PE e faremos a descrigdo de
cada encontro/oficina que compde o caderno. Na segunda parte, intitulada Modelos e
sugestoes, trazemos os espelhos dos jogos analdgicos e digitais, materiais para que voces,
docentes, podem utilizar integralmente ou como ponto de partida para a criagdo de outras
propostas. Ja na terceira e ultima parte, denominada de Fundamentacio tedrica,

apresentamos 0s conceitos e perspectivas que orientaram a elaboragdo desse material

Assim sendo, embora os recursos aqui apresentados possam ser aproveitados em
sua totalidade, nao hé a intengao de que ele seja uma prescricdo ou um modelo rigido. A
possibilidade de adaptacdo e/ou de adequacdo estd prevista em todas as etapas das
oficinas, pois, além da escolha de outras obras literarias como fio condutor das propostas,
a aplicacdo e mediacdo das atividades, bem como o desenvolvimento do jogo e a
utilizacdo das atividades a que chamamos de elasticas, podem ser feitas livremente pelos
docentes, considerando seu desejo e a realidade dos estudantes, séries e das escolas onde

atuam.

Sobre esses aspectos, a experiéncia no campo da pesquisa nos mostrou que as
reflexdes e autorias das criangas e docentes, baseadas em suas experiéncias e
conhecimentos, enriqueceram e tornaram esse instrumento ainda mais produtivo. Deste
modo, por entendermos que as realidades educacionais sdo diversas e possuem
especificidades, todas as propostas procuram trazer essa flexibilidade, de modo a nao

comprometer sua aplicagdo na sala de aula.

Por fim, enfatizamos que esse produto educacional sinaliza a disposi¢cdo para o
didlogo sobre esse importante compromisso pedagogico com a formagdao humana, social
e académica das criangas: o incentivo ao gosto pela leitura, especialmente pela leitura

literaria. Que esse material seja 1til a essa tarefa!
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1 O caderno de atividades “Leituras elasticas: uma perspectiva multimodal de

letramento literario para estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental”

Para iniciar a apresentagdo do produto educacional, é necessario explicar a
natureza do material e a forma escolhida para apresenta-lo. Assim, O formato — Caderno
de Atividades — foi pensado de modo a facilitar o entendimento das propostas, a aplicagao
e as adaptagdes necessarias a cada nova ideia que possa surgir ou a cada realidade

educacional.

Toda a pesquisa do mestrado, bem como as propostas partiram de uma reflexao
sobre praticas literarias que se alinhassem aos interesses das criangas que estao cursando
0 3°ano do Ensino Fundamental e as possibilidades de execucdo das atividades por alunos
dessa faixa etaria sendo tomada como referéncia a realidade do /dcus da pesquisa.
Contudo, como as escolas e turmas sdo heterogéneas, todas essas propostas podem ser

adaptadas para que estejam adequadas ao grupo no qual serdo utilizadas.

A escolha pela realizag@o de oficinas se deu por serem encontros que envolvem a
participagdo efetiva dos estudantes, o que acreditamos ser importante para gerar interesse
e estimular tanto a autoria quanto a autonomia neles. Por isso, embora o preparo
profissional da pessoa responsavel pela mediacdo das propostas seja de extrema
relevancia, o sucesso das atividades so6 podera ser observado por meio da participagdo e

da interagdo das criangas durante a aplicacao do PE.

Cada uma das oficinas traz, em sua concepg¢ao, algumas acoes das sequéncias do
letramento literario (COSSON, 2021) e alguns principios das leituras elasticas
(SANCHES, 2021). Deste modo, apresentam uma perspectiva de fortalecimento de
praticas da leitura literaria conduzidas pela escola e que, por meio da exploragdo de

multiplas linguagens, se desdobram em outras propostas.

As oficinas e/ou atividades que compdem o PE podem ser realizadas em aulas
sequenciais, ou de maneira individualizada, desde que observadas as adaptacdes,

disponibilidade de horario e acesso aos materiais necessarios.

Pela dimensdo de exploragdo de temdticas associadas ao livro literario de
referéncia, consideramos que todas as atividades elaboradas nas oficinas podem ser vistas

como propostas elésticas, ou seja, como atividades que expandem os entendimentos sobre
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a primeira narrativa apresentada. Todavia, a oficina 3, especificamente, traz propostas
mais afinadas a perspectiva dos multiletramentos e que foram chamadas de atividades
elasticas extras. Assim, cinco outras possibilidades de desdobramentos foram
acrescentadas e nomeadas como literatura elastica, lista musical elastica, visita virtual

elastica, memoria elastica e quiz eléstico.

A ideia inicial € que o acesso a esse material seja por meio da leitura de um QR
CODE, disponivel no verso das cartas do jogo utilizado na oficina 3, o que pode ser visto

na imagem 3.

Imagem 2 - Verso da carta do Jogo V.I.D.A

Um jogo literario inspirado no
livro “COM QUAL PENTEADO

EU VOU?” que te ajuda a
refletir sobre VIRTUDE,
IDENTIDADE, DIVERSIDADE E
ANCESTRALIDADE.

QR CODE para
acesso a pasta virtual.

Fonte: A autora, 2024.

Conforme ja mencionado, em caso de impossibilidade ou limitacdo de uso de
recursos digitais, especialmente a internet, também deixamos disponiveis versdes
analogicas para duas propostas de jogos (Memoria elastica e Perguntas e Respostas)
Quanto as demais, que sdo videos (clipes musicais, visita virtual ao museu e contagdo de
uma historia), sugerimos a gravacao desse material para uso em TV ou mesmo o envio
do link aos estudantes, para que possam ver em suas casas ou €m outros espacos nos quais

haja acesso a internet.

Esperamos que cada professora e professor encontre nesse material possibilidades
de uso que diversifiquem e enriquecam as praticas com a literatura para que, ao longo dos
anos iniciais, possamos contribuir, de fato, para a tdo sonhada e necessaria formagao de
leitores literarios, e que, além disso, essa formagao se dé pelo encantamento e pelo prazer

que o mundo da literatura pode proporcionar a cada uma e cada um de nos.
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Vamos ao trabalho?

1.1 A obra literaria de referéncia

Para dar inicio a descri¢do das oficinas, ¢ preciso destacar que todas as propostas
foram criadas a partir de uma obra literaria selecionada previamente. Assim, além de
adaptar o material para replicar essas oficinas em turmas de outra faixa etdria, outra
mudanga que pode ser feita por vocé, professora ou professor, ¢ a selecdo de um novo

livro literario para desenvolver a atividade escolhida.

Se essa for sua escolha, a descrigao das oficinas servird como um suporte, com o
qual vocé ird inserir os novos temas, oriundos dessas outras obras literarias. Mas, caso

queira experimentar nosso produto de maneira integral, sinta-se a vontade!

Como obra de referéncia para esse PE, utilizamos o livro “Com qual penteado eu
vou?”, escrita por Kiusam de Oliveira, ilustrada por Rodrigo Andrade e langada, no ano
de 2021, pela editora Melhoramentos.

O livro narra um evento importante para uma familia: a reunido de comemoragao
do centenario do bisavo. Para esse encontro, as criangas decidem levar como presentes ao
patriarca, suas melhores qualidades, além de penteados criativos, que destacam a
diversidade e a beleza da raca negra. A autora também agrega cultura e conhecimento, ao
eleger nomes para cada personagem, com origem em paises do continente africano.

Sendo assim, “Com qual penteado eu vou?” ¢ considerada uma literatura que traz
entretenimento e contribui para a formacao humana e social das criangas, pois possibilita
didlogos necessarios e enriquecedores, especialmente aqueles voltados a uma educagdo

em perspectiva antirracista.

Imagem 3 - Capa da obra literaria “Com qual penteado eu vou?”

Fonte: OLIVEIRA, Kiuéan de; ANDRADE, Rodrigo, 2018.
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1.2. As oficinas
A seguir, acompanharemos a descricdo das oficinas e algumas sugestdoes de

encaminhamentos.

Oficina 1: Ler é despertar sensacoes

A oficina 1, “Ler ¢ despertar sensacdes”, tem como objetivo principal promover
uma aproximacgdo inicial entre os leitores e a tematica da obra literdria, agugando a
curiosidade pelo conhecimento do livro.

Nosso desejo em despertar sensagdes através da leitura significa que acreditamos
que ela ¢ muito mais do que decodificar palavras e relacionar aos seus significados. Ler,
tendo o letramento literario como horizonte, é construir aproximagdes com o texto, é
perceber elos da historia contada em sua propria vida ou nas experiéncias com as quais ja
teve contato, € encantar-se com as palavras e compreender amplamente os sentidos que
as obras literarias expressam. E sentir-se afetado, envolvido, seduzido pela escrita do
autor.

E claro que nem sempre essa conexdo profunda sera alcangada por todos e em
todas as obras lidas. Contudo, se nosso papel ¢ favorecer o despertar desses sentidos e
estamos em um espago de formacao, precisamos utilizar estratégias que favorecam a
criagdo desses vinculos entre o leitor e o texto.

Para isso, ndo faremos a leitura do livro nessa primeira oficina, pelo menos, ndo a
leitura convencional e integral! Na busca pelo despertar de sensacdes, iremos
providenciar um ambiente no qual os estudantes tenham contato visual com figuras ou
palavras que remetam as tematicas do livro.

Deste modo, sugerimos providenciar palavras, imagens, objetos e até mesmo
outras obras literdrias que fagcam referéncia a leitura, tais como: uma vela de aniversario;
retratos de familias com diferentes origens étnicas e padroes de formagdo; mapas do
continente africano e de alguns paises, tais como: Etiopia, Gana, Nigéria, além da Africa
Oriental; rostos de criangas com diferentes penteados, com €nfase maior aos que remetem
as tradigdes africanas. Como palavras-chave, sugerimos: familia; aniversario; beleza;
diversidade; unido; presente; ancestralidade. Ja como obras literarias afins, sugerimos: “O
mundo no black power de Tayo” (OLIVEIRA, 2013); “Meu crespo é de rainha”
(HOOKS, 2018); “Betina” (GOMES; NASCIMENTO, 2021); “Omo-oba: historias de
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princesas” (OLIVEIRA, 2009),; “Bucala: a pequena princesa do quilombo do Cabula’
(NUNES; 2019).

Com tantos estimulos visuais, sera necessario ofertar um tempo para que as
criangas os observem. E importante estar atento para perceber quais deles suscitaram mais
olhares, comentario e curiosidades.

Em seguida, as criangas serao convidadas a sentar, preferencialmente formando
uma roda, e se dard inicio ao espaco de trocas e conversa. Nesse momento, elas terdo a
oportunidade de compartilhar as impressoes tidas a partir da visualizagdo dos materiais
expostos. Caso seja necessario, quem esta mediando a oficina pode fazer perguntas, de
modo favorecer o inicio do debate. E o momento de acolher as percepgdes e proceder
intervengdes pontuais, conduzindo as falas das criangas e oportunizando a todos que
desejarem, além de incentivar aqueles mais retraidos a se expressarem também. Perguntas
sobre quais imagens ou palavras mais chamaram ateng¢ao e por qual motivo podem ajudar
a “quebrar o gelo”. Um aspecto que merece atencdo refere-se a possiveis falas e
comportamentos racistas, que, caso sejam percebidos, precisam ser pontuados e
esclarecidos.

A oficina se encerra com a apresentacao do livro “Com qual penteado eu vou?”.
E preciso aproveitar a oportunidade para explorar a capa, apresentando a autora e o
ilustrador, bem como os elementos pré-textuais (contracapa, orelha). Em seguida, apenas
a primeira pagina do livro serd lida para o grupo. E uma estratégia para incitar a
curiosidade e o desejo para conhecer a narrativa, o que se dara somente na segunda
oficina.

O quadro abaixo traz o passo a passo das etapas da primeira oficina.

Quadro 1 - Oficina 1: Ler é despertar sensagoes

Oficina 1: Ler ¢ despertar sensacdes.

Tempo estimado: 1h e 20 min.

Etapas das Sequéncias do Letramento Literario: Motivagdo e Introducao

Principios das Leituras Elésticas: Imersao e Repertorio

Atividades principais: imersdo nas tematicas abordadas na obra, roda de conversa e

apresentacao do livro.

Acoes:
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e Observacao livre das imagens, palavras, objetos e livros expostos.

e Roda de conversa: compartilhar as observagdes e sensagdes percebidas a partir

da observacao dos materiais.

e E preciso estar atento a possiveis falas e posturas que demonstrem

comportamentos racistas, os quais exigem uma postura firme e didatica do professor.

e Apresentacdo do livro “Com qual penteado eu vou?”. Mostrar primeiro a capa,

com a explora¢ao minuciosa das imagens, leitura dos nomes da autora e do ilustrador
(pode ser lido também as informagdes adicionais sobre eles, que estdo nas paginas
finais do livro). Em seguida, apresentar a editora, ler a orelha e a contracapa.

e Realizar a leitura somente da primeira pagina do livro.

Fonte: A autora, 2024.

Oficina 2: Ler é (re)conhecer uma obra literaria

Para a segunda oficina, nossa proposta ¢ conhecer e aprofundar os conhecimentos
acerca da obra literaria. Assim, a proposta do segundo encontro contempla as seguintes
atividades: leitura, roda de conversa e apresentagdo de um ou uma personagem.

Levando em conta a faixa etaria do grupo para o qual essa atividade foi pensada e
o numero de paginas do livro (45, porém com muitas imagens), acreditamos que a leitura
podera ser feita de uma unica vez. E importante atencio para o caso da necessidade de
intervencao durante a leitura, seja para a retomada da atengdo ou para esclarecimento de

alguma situagdo da narrativa.

Ap0s a finalizagdo da leitura, seguiremos para a roda de conversa, momento no
qual serd possivel conversar sobre o texto. Acontecimentos que mais chamaram atencgao,
sensagoes experimentadas ao longo da leitura, as correspondéncias com vivéncias

pessoais ou semelhancas com outras narrativas ja conhecidas podem render boas trocas.

Ressalta-se, mais uma vez, que a condugdo das falas precisa ser mediada com
atencao e perspicacia, uma vez que o livro traz implicita a tematica das relagdes étnico
raciais e, por isso, comentarios racistas, ainda que velados, podem aparecer no momento
do debate. Nesse sentido, reafirmamos que a postura de quem media essa proposta deve

ser proativa no sentido de nao permitir falas depreciativas, levantando discussoes criticas,
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despertando a consciéncia, a ética e o respeito as individualidades e a diversidade e

reconduzindo ao foco do trabalho.

A tltima a¢do dessa oficina refere-se a um momento de identificacdo com a
narrativa. Para isso, sugere-se que cada crianca (ou dupla, ou grupo) selecione um/uma
personagem que mais tenha lhe chamado aten¢do e ndo conte para ninguém sobre sua

escolha.

Em seguida, os alunos terdo um tempo para produzir uma apresentacdo desse
personagem, seja utilizando uma palavra, mimica, musica, um desenho ou outra forma de
comunicac¢do. Apos cada apresentacdo, os demais estudantes devem tentar adivinhar qual

personagem estava sendo retratado pelo colega.

O quadro a seguir traz as etapas da segunda oficina, de maneira resumida.

Quadro 2 - Oficina 2: Ler é (re)conhecer uma obra literaria

Oficina 2: Ler ¢ (re)conhecer uma obra literaria.

Tempo estimado: 1h e 20 min.

Etapas das Sequéncias do Letramento Literario: Leitura; Interpretacdo; Expansao

Principios das Leituras Elasticas: Repertorio; Diversao

Atividades principais: leitura do livro e roda de conversa.

Acoes:

e Retomar ao livro, relembrando brevemente aspectos da capa (nome, autora,
ilustrador).

e Perguntar o que lembram sobre o inicio na historia.

e Reler a primeira pagina.

e Dar continuidade a leitura.

e Promover uma roda de conversa, inicialmente sobre os assuntos que mais
despertaram interesse e, depois, incentivando a reflexdo sobre aspectos relacionados
as virtudes descritas no livro, aos penteados das criangas, aos paises de origem dos
nomes e seus significados, a comemoracao do centendrio do patriarca em familia,
entre outros que surgirem.

e Atividade: cada crianga devera escolher um/uma personagem que mais tenha lhe

chamado atenc@o. Preparar uma apresentacdo rapida desse personagem para o
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grupo. Podem ser utilizadas diversas estratégias, tais como: desenho, resenha,

poesia, musica (parddia), mimica, dramatizagao etc.

*De acordo com o tempo disponivel, essa proposta pode ser realizada em duplas

ou grupos.

Fonte: A autora, 2024.

Oficina 3: Ler ¢é se divertir com uma obra literaria

A terceira oficina traz a ludicidade e a interatividade com alguns materiais
concretos e ambientes digitais como fios condutores do trabalho. Além disso, concretiza
a expansao da literatura utilizada como referéncia, tornando ainda mais visiveis as ideias
concebidas no conceito de leituras elésticas.

Ha duas propostas distintas e que exploram as multimodalidades de linguagens: a
primeira ¢ um jogo analdgico, construido pela pesquisadora e por uma turma de
estudantes-participantes da pesquisa. A segunda traz possibilidades de ampliacdao da
tematica do livro “Com qual penteado eu vou?”, por meio do contato com outra obra
literaria, musicas, jogos e video.

Por esse motivo, de acordo com o tempo disponivel, essa oficina pode ser
desenvolvida em dois ou até mesmo mais momentos.

Com relacdo ao jogo analogico, a inspiragdo escolhida foi o ja conhecido “UNO”,
porém algumas mudancas foram elaboradas coletivamente, tanto no nome do jogo, que
passou a se chamar V.I.D.A., quanto no quantitativo de cartas, nas regras e ilustragdes,
que trazem os personagens € a capa do livro, de modo que ele se adequasse melhor a
dindmica da oficina e também refletisse a identidade daquele grupo escolar.

Destaca-se que a autoria das criangas que contribuiram na constru¢ao do jogo foi
determinante para o sucesso dele, o que pode ser constatado durante a aplicacdo dessa
parte do PE, que foi realizada com estudantes do 3° ano do EF, na escola /ocus da
pesquisa. Por isso, o material disponibilizado para uso das professoras e professores pode
e deve ser modificado, de modo a garantir novas versoes € modelos as cartas.

No que se refere ao segundo momento da oficina, ¢ preciso explicar que se inicia
com a leitura de um cédigo do tipo QR, que esta no verso das cartas do jogo V.I.D.A. Esse
cddigo, ao ser lido, direciona a uma pasta virtual criada por mim. L4, ha 5 ambientes

virtuais que podem ser visitados e com os quais as criangas podem interagir (ouvir a
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histéria, as musicas, ver o video e jogar dois jogos). Essa proposta traz também a
dimensdo dos multiletramentos para nosso produto educacional, pois estimula o uso de
ferramentas digitais na escola. A apresentacdo e a explicagdo mais minuciosa desse
momento, encontram-se no item 1.3.

Contudo, como ¢ de amplo conhecimento, hd diversas escolas que ainda
enfrentam limitagdes de recursos tecnologicos e digitais. Por isso, versdes adaptadas para
o formato analdgico de parte desse material disponibilizado na pasta virtual, estara apto
para impressao, juntamente aos demais modelos, na terceira parte desse e-book.

Vejamos, primeiramente, o quadro com as etapas sugeridas para essa terceira

oficina.

Quadro 3 - Oficina 3: Ler ¢é se divertir com uma obra literaria

Oficina 3: Ler € se divertir com uma obra literaria

Tempo estimado: 2h

Etapas das Sequéncias do Letramento Literario: Interpretacdo e Expansao

Principios das Leituras Elésticas: Interatividade e Diversao

Atividades principais: Jogo VIDA. e interagdo com os ambientes digitais da pasta

virtual.

Acoes:

Parte 1

Jogo analogico VIDA

e Organizar o grupo ou grupos para dar inicio ao jogo. De acordo com a quantidade
de estudantes e de jogos disponiveis, € possivel fazer desde duplas até grupos maiores.
e Explicar/relembrar as regras.

e Explicar sobre o nome do jogo (V.I.D.A. ¢ um anagrama construido com as iniciais
das palavras VIRTUDE, IDENTIDADE, DIVERSIDADE E ANCESTRALIDADE).
Tais palavras fazem referéncia ao livro “Com qual penteado eu vou?”, a obra literaria
trabalhada que serviu como base para a elaboragao de todo produto educacional.

e Realizar o jogo.

Parte 2

Intera¢do com os ambientes digitais disponibilizados nas pastas virtuais ou manuseio

dos materiais impressos (adaptagoes feitas dos jogos memoria eldstica e perguntas e
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respostas — quiz elastico). Para as demais propostas do drive, que envolvem musica e
videos, as sugestdes para adaptacio € que, caso seja possivel, o professor baixe e grave
o material e faca a transmissdo aos alunos com uso da TV. Outra alternativa e repassar
os links aos estudantes para que vejam em suas casas.

e No ambiente virtual, ha cinco pastas, nas quais se apresentam os seguintes
contetidos

1) Literatura elastica: video com imagens da Historia “As bonecas da vo Maria”,
escrita por Mel Duarte e ilustrada por Giovana Medeiros. Essa obra, assim como “Com
qual penteado eu vou?” também fala sobre relagdes em familia, pois mostra uma avo,
que cria e produz bonecas para suas netas;

2) Visita virtual elastica: Tour virtual a um museu (Video com uma visita Guiada

ao Museu Afro Brasil), localizado em Sao Paulo.

3) Memodria eléstica: Jogo da memoria criado em uma plataforma de atividades
digitais. Nele teremos imagens e nomes dos personagens do livro “Com qual penteado
eu vou?”.

4) Perguntas e respostas — quiz eldstico: perguntas sobre os acontecimentos da
historia “Com qual penteado eu vou?”.

5) Lista musical elastica: trés clipes do grupo musical Palavra Cantada, que

narram aspectos do cotidiano de uma familia e seu bebé.

Fonte: A autora, 2024.

1.3. A aplicacio da oficina 3: validacao do produto educacional

Vejamos agora alguns acontecimentos e imagens relativas a aplicagao da oficina 3
com um grupo de estudantes do 3° ano, na unidade escolar em que o estudo foi realizado.
Essa acdo fez parte do campo da pesquisa e ¢ chamada de validagdo do protdtipo do
produto educacional, isto ¢, uma momento em que se aplica um modelo do material e
observa-se os impactos junto aos estudantes, além dos aspectos nos quais ele ainda pode
ser aperfeigoado.

Assim, por meio dessa aplicagdo, foi possivel perceber a necessidade de adequar
algumas cartas, como por exemplo: substituimos todas as que tinham +4 por +1,
ajustamos o texto da escrita de algumas regras para que ficassem mais claros e incluimos

cartas para a criacdo de regras na hora do jogo, por exemplo.
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Explica-se que, por motivos de organizagao de horario, e também pelo fato de as
criangas que participariam da atividade ja terem tido contato com a obra literaria, somente
a oficina 3 foi aplicada. Para isso, tivemos aproximadamente, 1h e 40 minutos.

Assim, iniciamos a proposta com uma breve apresentacdo e comentarios sobre o
livro. Em seguida, foi explicado sobre o nome do jogo. Pelo fato de ja conhecerem o livro
e sua tematica, as criancas demonstraram entendimento sobre a escolha das palavras que

deram origem ao nome VIDA.

Imagem 4 - Relembrando a histéria “Com qual penteado eu vou?”

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2023

Para que toda a proposta pudesse ser observada por mim, optamos pela formacao
de uma roda com todos. O préximo passo foi mostrar o jogo. Rapidamente eles
associaram ao UNO e falaram sobre as regras que ja conheciam. Em seguida eu mostrei
as cartas com as regras criadas pelas criangas do grupo-amostra. Percebi animagao em
interesse nessas novas regras, €, instantaneamente eles ja comegaram a dizer quais regras
poderiam criar. Contudo, no momento, eu ndo dispunha de cartas para essa funcdo, por
1sso, ndo foi possivel aproveitar as 6timas ideias que surgiram. Por isso, deixarei também
cartas para criagao de regras disponiveis na parte 3, dedicada aos modelos de materiais.

Para iniciar o jogo, as 18 criancas presentes foram organizadas em 9 duplas e cada
uma delas recebeu 6 cartas. O restante das cartas foi colocado no centro da roda. O jogo
seguiu de maneira animada, com a grande maioria das criancas muito interessada na

proposta.
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Imagem S - Estuantes jogando o jogo V.I.D.A.

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2023.

Algumas duplas chegaram perto de ganhar a partida. Mas, como ¢ proprio desse
tipo de jogo, hd muitas reviravoltas tornam o jogo mais divertido e imprevisivel!

A dupla vencedora comemorou bastante. Quam perdeu também reclamou bastante.
Afinal, administrar as alegrias e frustracdes também faz parte da aprendizagem, ndo ¢

mesmo?

Imagem 6 e 7 - Criancas brincando com o jogo VID

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2023

Oficina 4: Ler é compartilhar saberes e sentidos

A oficina 4 traz as dimensdes da oralidade e do compartilhamento de saberes entre
os estudantes, sendo também uma oportunidade de desenvolver a escrita e a leitura. Além
disso, o uso de recursos simples para gravacao de audios que serdao utilizados para
divulgagdo das sugestdes de leitura também aproxima a escola da dindmica social atual,

na qual as gravagdes do tipo podcast estdo em evidéncia.
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Quadro 4 — Oficina 4: Ler é compartilhar saberes e sentidos

Nome: Ler é compartilhar saberes e sentidos

Tempo estimado: 1h e 20 min.

Etapas das Sequéncias do Letramento Literario: Expansao

Principios das Leituras Elasticas: Repertério; Remix, Interatividade

Acoes:

e Solicitar que as criangas escrevam, individualmente ou em pequenos grupos, um
pequeno texto convidando ou incentivando os demais estudantes a lerem a obra
literaria “Com qual penteado eu vou?”, outra obra que tenha afinidade com as
tematicas discutidas nas oficinas anteriores ou mesmo outro livro que desejem sugerir
a outros leitores.

o Esse texto deve apresentar uma linguagem clara e objetiva, pois servira de base
Para orientar a gravacdo de audios. Por isso, a ideia é que as criangas desenvolvam um
material curto, com aproximadamente 6 linhas.

¢ Em seguida, esse texto deverd ser apresentado em sala e passara por uma revisao
feita com a orientacdo da pessoa que estiver mediando a oficina. Para esse primeiro
momento, acredita-se que 40 minutos sejam necessarios.

e ApOs as consideragdes € ajustes necessarios ao texto, pois deve-se levar em conta
o respeito pela autoria dos estudantes, serd o momento da gravacao dos dudios. Podem
ser utilizados aplicativos gratuitos para gravagao ou até mesmo o ja conhecido recurso
de gravacio de audio do WhatsApp para realizar essa etapa da oficina. E possivel que
40 minutos sejam suficientes para a conclusdo dessa etapa.

e Com a finalizacao das gravagdes, ¢ importante pensar em quais canais de
comunicagdo elas podem ser compartilhadas e/ou disponibilizadas. Algumas
possibilidades sdo: blog da escola, e-mails e grupos de WhatsApp gerenciados pelas
familias. Também podem ser apresentadas para outras turmas da escola durante as
aulas de literatura ou de outras areas e até mesmo na radio escolar, nos momentos de

intervalo ou recreio (quando houver essa op¢ao na escola).

Fonte: A Autora, 2024

1.4. As atividades elasticas

Como ja visto, no verso das cartas do jogo VIDA, ha um QR CODE que direciona

a pasta virtual, hospedada no drive da pesquisadora.
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Imagem 8 - QR Code que direciona as propostas elasticas

Fonte: A autora, 2024.

A opgao por utilizar também esse recurso € justamente para aproximar a atividade
escolar das vivéncias cotidianas, uma vez que ja ¢ possivel ver codigos desse tipo em
embalagens, cardapios, jogos, entre outros lugares nos quais as criangas transitam.

E preciso considerar também que cada proposta presente na pasta digital explora
uma linguagem diferente: escrita, leitura, musica, audiovisual, jogo... Assim, requerem,
tempo, recursos ¢ espagos diferenciados. Por isso, pode ser complexo e até mesmo
cansativo realizar todas no mesmo dia.

Assim, sugerimos fazer o jogo analogico (V.I.D.A.) num primeiro momento e, em
seguida apenas mostrar o que ha em cada pasta, para, em momentos € espagos posteriores,
a serem organizados pelos docentes, ser possivel explorar com maior tranquilidade cada
uma das atividades.

Abaixo estdo disponibilizadas as imagens, links para acesso individualizados de
cada atividade e a descri¢do das propostas. Além disso, hd uma explicacdo sobre a escolha
desse encaminhamento e as relagdes com a leitura de referéncia (Com qual penteado eu
vou?). Deste modo, € possivel perceber o quanto cada uma das atividades pode ser uma

expansao, portando, uma proposta eldstica da leitura feita nas oficinas 1 e 2.

1.3.1. Literatura Elastica
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Imagem 9 - Apresentacio da pasta do drive “Literatura Elastica”
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Fonte: A autora, 2024

Quadro 5- Atividades da Literatura Elastica

Nome da proposta: Literatura elastica

Linguagens apresentadas: comunicagdo audiovisual e literaria

Tempo estimado: 25 minutos

Link para acesso: https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/as-bonecas-da-
vo-maria/

Descrigao:

e A primeira proposta envolve outra narrativa literaria e tem como objetivo a
expansdo do repertorio, por isso, chamaremos de Literatura elastica.

e Ao acessar o /ink, o usuario sera direcionado para uma animacao em audiovisual
que permite conhecer a historia “As bonecas da vo Maria”, escrita por Mel Duarte e
ilustrada por Giovana Medeiros.

e Seguindo as instrugdes do ambiente virtual, que € bastante simples e intuitivo, €
possivel realizar a leitura da historia, enquanto as imagens e sons serdo apreciados pelas
criancgas.

e Além dessa obra, o site apresenta uma grande variedade de histérias que podem ser
trabalhadas em outros momentos, o que poderd ampliar ainda mais o repertorio literario
dos estudantes.

Relacdo com a obra literaria de referéncia:

O livro “As bonecas da vo Maria” também mostra a afetividade e a alegria na relacao
entre membros de uma familia, com énfase na relagdo entre avd e netas. O
protagonismo negro ¢ outra marca de afinidade com a primeira obra trabalhada.

Fonte: A autora, 2024
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1.3.2. Lista Musical Eldstica

Imagem 10 - Apresentacio da pasta do drive “Lista musical elastica”

LISTA MUSICAL ELASTICA

Clique na imagem para + | , g
acessarolink! =,
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Fonte: A autora, 2024

Quadro 6 - Atividades da Lista Musical Elastica

Nome da proposta: Lista musical eldstica

Linguagens apresentadas: comunicagdo audiovisual e musical

Tempo estimado: 20 minutos

Link para acesso: https://youtu.be/XEqN4BsRutU?si=d5kPTNqwVUO0SiDp0

Descrigao:

e O link direcionard ao video de trés musicas do grupo musical Palavra Cantada,

na plataforma YouTube. As musicas formam a coletanea “Bebezinho e familia” e
apresentam situagdes do cotidiano de uma familia formada pelo pai, a mae e seu bebé.
Sao elas: Eu sou um bebezinho (Autor: Paulo Tatit, 2012), Passeio do bebé (Autores:
Paulo Tatit e José Eduardo de Morais Tatit, 2017) e Sambinha da fralda molhada
(Autores: Luiz Augusto de Morais Tatit e Sandra Peres Martins, 2017).

e Ap0s ouvir e dangas com as musicas, € possivel fazer uma roda de conversa

sobre as situagdes que aparecem, deixando que as criangas relatem suas proprias
experiéncias afins ou ndo com o que viram e ouviram.

e E possivel também colher sugestdes da turma e agregar outras mésicas nessa

lista.

Relacdo com a obra literaria de referéncia: Os pontos de afinidade com a narrativa
literaria trabalhada nas oficinas também atravessam as tematicas da familia, do
protagonismo negro e das relagdes do cotidiano.

Fonte: A autora, 2024
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1.3.3. Visita Virtual Elastica

Imagem 11 - Apresentacio da pasta do drive “Visita Virtual Elastica”

VISITA VIRTUAL ELASTICA
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Fonte: A autora, 2024

Quadro 7 - Atividades da Visita virtual elastica

Nome da proposta: Visita virtual elastica

Linguagens apresentadas: comunicagdo audiovisual

Tempo estimado: 40 minutos
Link de acesso: https://www.youtube.com/watch?v=C_utYJ41hMM&t=26s
Descrigao:

¢ O material refere-se ao episodio 4, produzido pelo Canal Conhecendo Museus,
hospedado na plataforma YouTube. Os episodios produzidos para esse canal
apresentam diversos museus e espacos culturais pelo Brasil.

e O episddio 4 foi escolhido, pois mostra um espaco dedicado a divulgacao e
preservacdo da heranca cultural e artistica do negro em nosso pais, tendo sido criado
em 2004 pelo artista plastico, curador e musedlogo Emanuel Aratjo.

e Por estar localizado no bairro do Ibirapuera, no estado de Sao Paulo, a opgao da
visita virtual, possibilitada por esse material audiovisual e o acesso digital, permite que
as criangas, ainda que estejam no Rio de Janeiro, possam conhecer esse lugar tdo
interessante.

Relacdo com a obra literdria de referéncia: Por trazer valiosas informagdes sobre as
contribuicdes dos negros na formagao da nossa sociedade e cultura, esse video vai ao
encontro da narrativa trabalhada, que também tem como pano de fundo ampliar os
conhecimentos sobre os povos africanos, suas contribui¢des e imenso valor cultural.

Fonte: A autora, 2024
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1.3.4. Memoria Elastica

Imagem 12 - Apresentac¢io da pasta do drive “Memdria elastica”

MEMORIA ELASTICA
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Fonte: A autora, 2024

Quadro 8 - Atividades da Memoria elastica

Nome da proposta: Memoria elastica

Linguagens apresentadas: comunica¢do visual com imagens e palavras
Tempo estimado: 20 minutos

Link de acesso: https://wordwall.net/pt/resource/62745657
Descrigao:

e Apos o acesso ao link do jogo virtual, as criangas poderdo iniciar a partida do jogo
da memoria.

e Pelo formato e exigéncia de recursos especificos, esse jogo virtual, precisa ser feito
em um espaco com computadores, tablets ou smartphones. Sendo assim, caso a escola
nao possua um laboratério de informatica, ha a op¢ao de envio dos links, por e-mail ou
whatsApp para que as familias fagam a mediacdo da proposta, junto as criancas.

¢ Outra opgao ¢ utilizar o jogo analdgico, disponibilizado na parte 3 e que reproduz
as imagens dos personagens € seus nomes.

Relagdo com a obra literaria de referéncia: o jogo traz os nomes e personagens do livro
“Com qual penteado eu vou?”, sendo mais uma oportunidade de conversar sobre as
diversidades e aproximagdes com nossa cultura, especialmente no que se refere aos
nomes, suas origens e significados.

Fonte: A autora, 2024
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1.3.5. Perguntas e Respostas: Quiz Elastico

Imagem 13 - Apresentacio da pasta do drive “Perguntas e respostas: Quiz elastico”

QUIZ ELASTICO

PERGUNTAS E RESPOSTAS SOBRE A OBRA LITERARIA.

Clique na imagem para \ |,
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Fonte: A autora, 2024

Quadro 9 - Atividades das Perguntas e respostas: Quiz elastico

Nome da proposta: Perguntas e respostas elasticas

Linguagens apresentadas: comunica¢@o visual com imagens e palavras
Tempo estimado: 25 minutos

Link de acesso: https://wordwall.net/pt/resource/64626293

Descrigao:

e Apds o acesso ao link do jogo virtual, as criangas poderdo iniciar a partida do jogo
de perguntas e respostas (Quiz).

e Pelo formato e exigéncia de recursos, esse jogo virtual preferencialmente deve ser

trabalhado em um espaco com computadores, tablets ou smartphones. Sendo assim,
caso a escola ndo possua um laboratério de informatica, ha a opgdo do envio do link
por e-mail ou whatsApp, para que as familias fagcam a mediag¢ao da proposta, junto as
criangas.

e Qutra opcao ¢ fazer esse jogo oralmente.

Relacdo com a obra literaria de referéncia: as perguntas foram elaboradas com base em
informacdes sobre os personagens do livro escolhido, seus nomes e virtudes, o que
permite uma maior exploracao sobre algumas situacdes da narrativa, ampliando o

sentido das palavras e as compreensdes construidas individualmente e coletivamente.
Fonte: A autora, 2024

Sobre as propostas elésticas “Memoria” e “Perguntas e Respostas”, ressaltamos

que foram elaboradas no site https://wordwall.net/pt . O WordWall. é uma plataforma

online onde ¢ possivel criar atividades, personalizando-as. Tal plataforma possui uma
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versdo gratuita e limitada, na qual, apos a realizagao de um cadastro, € possivel criar até
cinco atividades. H4 também uma versdo paga, que permite o uso ilimitado.

Consideramos os recursos dessa plataforma simples e intuitivos, sendo possivel
tanto criar uma atividade e deixa-la disponivel para os demais usuarios, quanto fazer uso
das propostas que la estdo. Sendo assim, a escolha por mostrar a elasticidade por meio de
uma plataforma de jogos digitais, se deu pela possibilidade de, com isso, trazer a
dimensdo dos multiletramentos para nosso produto educacional.

No que se refere a0 momento de apresentacao das propostas elasticas, durante a
validagdo do PE, relata-se que os QR Codes despertaram curiosidade no grupo, embora
poucas criangas tenham feito referéncias a eles ao longo do jogo analdgico.

Apbs o encerramento do jogo, ao mencionarmos os QR CODES, todos disseram
que conheciam esse tipo de cddigo e souberam explicar sua finalidade, que ¢ abrir um
ambiente virtual. Inicialmente, as criangas acharam que seria mostrada uma versao virtual
do jogo V.I.LD.A.

Entdo, expliquei para eles que o que iriam encontrar, ao ler o c6digo, eram propostas
elasticas, ou seja, atividades relacionadas ao livro “Com qual penteado eu vou?”.

Fiz a leitura com meu celular e mostrei a eles o ambiente que apareceu. Por conta
de adequacdo ao tempo que tinhamos disponivel, fizemos da seguinte maneira a

apresentacao das propostas:

1. Literatura elastica: apresentamos o video e fizemos a narra¢do da histéria. Contudo,
nao pudemos explorar as aproximagoes com o livro de referéncia (Com qual penteado
eu vou?).

2. Memodria elastica: usando um aparelho de exibi¢ao da tela no computador da parede
(data show), conseguimos brincar, de maneira coletiva. Para isso, as criancas que
mostravam interesse, se levantavam e apontavam as imagens, na tentativa de formar
0s pares.

3. Perguntas e respostas (Quiz eléstico): fizemos a leitura das perguntas e a turma
respondeu coletivamente.

4. Visita virtual elastica: ndo foi possivel assistir ao video, porém as criangas
demonstraram interesse em conhecer. A professora regente disse, que em momento
oportuno, faria essa proposta com eles.

5. Lista musical elastica: passamos os clipes das trés musicas. Inicialmente as criancas

relataram que aquelas musicas eram muito infantis, que eles ja estavam grandes para
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canta-las. Mas, a medida em que a musica avangou, eles se envolveram, cantaram e

dangaram junto aos clipes.
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2 OS MODELOS DOS MATERIAIS

Nessa se¢do trazemos algumas explicagcdes sobre a constru¢do dos materiais
utilizados na oficina 3, tais como regras, distribui¢ao das cartas ¢ modelos. Iniciaremos
pelo jogo VIDA e depois apresentaremos os modelos do Jogo da memoria e Perguntas e
Respostas.

Relembramos que, assim como todo produto educacional, os materiais podem ser

copiados ou adaptados.

2.1. Jogo VIDA

Para esse jogo, caso vocé opte em usar o material pronto, vocé sé precisa calcular
quantas copias for precisar, pois o jogo atende bem a um grupo de até 10 criangas.

Mas, caso queira mudar o tema, o nome do jogo ou mesmo o /ayout das cartas,
oportunizando que as criangas desenhem os personagens ou criem regras, sera preciso
organizar um tempo para essa produgdo, antes da brincadeira propriamente dita. Sem
duvida serd uma 6tima oportunidade de trazer a autoria das criangas para a proposta!

No modelo exposto, além de todas as cartas que compdem o jogo, ja estdo
acrescentadas trés cartas para a criagdo de novas regras, além de um modelo de carta para
o verso sem 0 QR CODE.

Para exemplificar a formatagdo da carta e as possibilidades de participacdo das
criangas na constru¢ao do jogo, veremos, abaixo, a imagem de uma carta de regras, para
a qual as criangas do grupo-amostra escolheram a cor, a regra e o simbolo que a
representaria, bem como a explica¢do do mesmo. Além disso, a imagem que temos nela
também foi produzida por uma das criangas e refere-se a uma releitura da capa do livro

“Com qual penteado eu vou?”.
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Imagem 14 - Modelo da carta de regras criada pelos estudantes

Espago para
inserir um
simbolo.

Espaco para inserir
nome do
personagem ou
imagem.

B8loquear as
cartas de Espaco para
+] ou +2. explicar a regra.

Fonte: produzido pela pesquisadora, 2024.

Informacoes e sugestoes de encaminhamentos para o jogo V.I.D.A.

Nome: VIDA
Quantidade de cartas: 67

Numero de participantes: até 10 jogadores por grupo, podendo também ser jogado em
duplas. Nesse caso, o total de jogadores serd 20. Essa estratégia pode facilitar a mediagao
da proposta, caso ndo haja mais de um jogo impresso.

Objetivo: Ser o primeiro a entregar todas as cartas que recebeu inicialmente e/ou agregou
durante a partida.

Desenvolvimento da proposta/regras:

1. Organizar a turma em grupos com, no maximo, 10 estudantes, ou se for jogado em
duplas, 20 jogadores. Pode também ser impresso mais de um modelo e fazer dois ou mais
grupos.

2. Apresentar ou relembrar as cartas e as agdes que precisam ser feitas ao longo do jogo
(ver a tabela com as cartas e agdes);

3. Caso o professor opte por deixar as criangas criarem algumas das regras (cartas de cor
lilas), esse ¢ o momento de preenché-las. Estardo disponiveis os modelos destas cartas
com as regras criadas pelo grupo de estudantes participantes da pesquisa e também o
modelo para preenchimento posterior.

4. Organizar o grupo em uma roda grande ou em algumas rodas com menos estudantes.
Isso ira depender de quantos modelos ha disponiveis.
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5. Cada crianca ou dupla precisa ter, no minimo, 6 cartas para jogar. As demais irdo
compor o banco para compras de cartas.

6. Para comecar o jogo, um jogador (ou dupla) pega uma carta do banco, coloca no centro
daroda com a parte do nome do personagem virada para cima. A partir dele (s), em sentido
horario, o jogador seguinte terd olhar as cartas que possui € escolher uma que combine
com a cor ou com o personagem.

7. Se o jogador (ou dupla) ndo tiver em maos a carta que corresponda a cor ou ao
personagem, ou mesmo que tenha, pode colocar alguma carta de agao (+2, bloqueio etc.).
Caso também nao tenha, terd a oportunidade de comprar no banco. Se a carta comprada
for correspondente ao que precisa, esta sera jogada. Caso contrario, sera agregada as
demais cartas da crianga e o proximo jogador continua a partida.

8. Quando alguma crianga ficar com apenas uma carta na mao, devera dizer alto a palavra
VIDA (nome do jogo). Caso ndo diga, sua puni¢do serd comprar uma carta.

9. No caso do langamento da carta do Senhor Benedito, todas as criancas devem ficar em
siléncio. Caso alguém fale, deverd, como punicdo, comprar uma carta.

10. Se o banco de cartas ficar vazio, as cartas que estdo sendo dispensadas podem ser
utilizadas para recompd-lo. Nesse caso, € preciso embaralha-las novamente.

11. Vence a partida quem conseguir entregar primeiro todas as cartas do jogo.

2.2 Distribuicao das cartas

O jogo VIDA possui 78 cartas que sao distribuidas da seguinte maneira:

Quadro 10 - Distribuicio das cartas: jogo VIDA

PERSONAGEM QUANTIDADE E COR DAS FUNCAO NO
CARTAS JOGO

Abidemi 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Adofo 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Aisha 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Amara 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Ayana 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

35



Chanya

4, sendo uma de cada cor: amarela,

Combinar cor ou

vermelha, verde e azul. personagem.

Kwame 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Jafari 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Monifa 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Olamilekan 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Olyjimi 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou
vermelha, verde e azul. personagem.

Zuri 4, sendo uma de cada cor: amarela, Combinar cor ou

vermelha, verde e azul.

personagem.

Senhor Benedito

4, sendo uma de cada cor: amarela,
vermelha, verde e azul.

Voltar para o jogador
anterior.

Mamae 4, sendo uma de cada cor: amarela, Bloquear o proximo

vermelha, verde e azul. jogador por uma
rodada.

Vovo 4, sendo uma de cada cor: amarela, Fazer com que o
vermelha, verde e azul. proximo jogador
compre 2 cartas.
Kiusan de 4, na cor preta Mudar a cor das
Oliveira cartas a partir do
proximo jogador.

Rodrigo Andrade | 4, na cor preta, sendo uma com a¢ao de | Fazer com o proximo

+4 e trés com agao de +1

jogador precise
comprar 1 ou 4
cartas.

Releitura da capa
original do livro.

7, na cor lilas.

Regras diversas
criadas pelo grupo-
amostra.

Releitura da capa
original do livro.

1, na cor lilas.

Escolher algum
jogador para ver as
cartas.

Releitura da capa
original do livro
(Cartas extras)

3, na cor lilas.

A ser preenchida pelo
grupo que ira jogar
com as “novas”
regras.

Fonte: produzido pela pesquisadora, 2023

36



2.3. Os modelos das cartas — Jogo VIDA

Benedito

Mudar o sentido do
jogo.

Benedito

Mudar o sentido do
jogo.

Mudar o sentido do
jogo.
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Bloquear o(a)
proximo(a)
jogador(a).

Bloquear o(a)
proximo(a)
jogador(a).

Boquear o(a)
proximo(a)
jogador(a).
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Comprar 2 cartas.

Comprar 2 cartas.

Comprar 2 cartas.
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Andnade

Comprar 1 carta.

Kiusamide

Mudar a cor da
carta.

Kiusamide

Mudar a cor da
carta.

Kiusamjde

Mudar a cor da
carta.
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o

Andrade

Comprar 1 carta.

@

Andrnade

Comprar 1 carta.

Andrade

Comprar 1 carta.

Andrade

Comprar 1 carta.
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“Eu tenho sorte”

“Eu tenho sorte” “Eu tenho sorte™
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‘“Dado por Deus”

‘“Dado por Deus”

OCuUJIMI

‘“Dado por Deus’”
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“Misericordia”

‘“Misericordia”

‘“Misericordia”
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“Nascido no
sabado”

“Nascido no
sabado”

**Nascido no
sabado”’
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“Linda flor”

“Linda flor”

“Linda flor”
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“Quem ama”’

‘“Quem ama’’ “Quem ama”
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‘“Linda, bonita”

‘“Linda, bonita”

‘“Linda, bonita”
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‘“Menina rica”

“Menina rica” “Menina rica”
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“A minha riqyeza
aumentara”’

OCaAMIC

“A minha riqyeza
aumentary”

“A minha riqyeza
aumentara”
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“Nascida na

auséncia do pai”

“[lascida na
ausencia do pai”’

“gascida na
ausencia do pai”’
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“Ela é vida”

“Ela é vida”

“Ela é vida”
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finocar’as cartas

determinado(a) com algum(a)
jogador(a). jogador(a).

[ A

)
jogador(a) para

ficar sem ver as cartas de
pProprias cartas por +] ou +2.

1 rodada.

54



Bloquear os(as)
dois(duas)
proximos(as)
jogadores(as).

Repassar duas cartas
pPara qualquer
jogador(a.)

jogador(a) Para
dobrar o humero de
cartas.
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Um jogo literario inspirado no
livro “COM QUAL PENTEADO

EU VOU?’ que te ajuda a
refletir sobre VIRTUDE,
IDENTIDADE, DIVERSIDADE E
ANCESTRALIDADE.

R

Um jogo literario inspirado no
livro “COM QUAL PENTEADO
EU VOU?”’ que te ajuda a
refletir sobre VIRTUDE,
IDENTIDADE, DIVERSIDADE E
ANCESTRALIDADE.
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2.3 Modelos adaptados para uso das atividades elasticas
2.3.1 Modelo analogico para o Jogo da Memoria

Versao do jogo digital para impressao — Memdria Elastica

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

SENHOR SENHOR
EBENEDITOEBENEDITO’AMARA;

_________________________________________________________________________________

MONIFA MONIFA AMARA|

1 1 1 1

1 1 1 1
-.| ...............................................................................

] ] I

! 1 1 I
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e e e
! 1 ] 1
! 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1

KWAME KWAME JAFARI;

ZURI  ZURI cHaNvA

! ] ] 1

I 1 1 1
......... .|.----_-----------------_--I.-_--_----_--_----_--_---.l_--_-------------------_-l.---

] I 1

1 1 ] 1
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B SRS SRS SRS
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1

MAMAE MAMAE

AISHA AISHA

e S R
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2.3.2. Modelo analdgico para o Jogo de Perguntas e Respostas

Versao analdgica do jogo digital para impressao ou leitura —

Quiz Elastico

Questio 1

Quantas criancas sao
retratadas na historia?

S

Resposta: 12

Questio 2

Os penteados das
criancas da familia eram...

Todos com Cada um tinha um
cabelos curtos. : estilo diferente.

Todos iguais.

Resposta: Cada um tinha um estilo diferente
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Questio 3:

Quantos anos esta
completando o
senhor Benedito?

Resposta: 100 anos

Questao 4:

Qual personagem usa
turbante em seu penteado?

f
L]

Olujimi.

Resposta: Aisha
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Questio 5

O que é SORORIDADE?

Pratica da EMPATIA, Convivéncia

Falar alto. Amizade. CONFIANCA, COOPERAGAO e igualitiria entre

RESPEITO entre as mulheres. homens e mulheres.

Resposta: Pratica de EMPATIA, CONFIANCA, COOPERACAO E RESPEITO entre as
mulheres.

Questio 6

Como estavam as criancas
guando entraram para
encontrar o bisavo?

Dando : De maos

gargalhadas. | Correndo. dadas. Chorando

de emocao.

Resposta: De maos dadas

Questao 7
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Qual pais ou regiao do
continente africano traz a origem
do nome de Monifa, Olujimi,
Amara, Olamilekan e Abidemi?

Etiopia. § Nigéria. | Africa oriental

Resposta: Nigéria

Questao 8

Quantos personagens adultos
aparecem na histoéria?

3 (mamae, 3 (papai,
Vvovo e mamae e
bisavo). bisavo).

YA(LEINELR 2 (vovo e

e bisavo). bisavo).

Resposta: 3 (mamae, vovo e bisavo)
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Questio 9

Qual personagem
narra a historia?

=
A
T el

ey

e

SENHOR
BENEDITO

MONIFA

Resposta: Monifa

Questio 10

Com o0 que as criancas
presentearam o bisavo?

Resposta: Virtudes
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Questio 11

Onde aconteceu a
festa de aniversario
do senhor Benedito?

Em um saldao , . Em uma viagem
de festas. Na praia. de familia.

Resposta: Na casa da familia

Questao 12

Qual pais de origem do
nome de Kwame e Adofo?

Resposta: Gana
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3 A FUNDAMENTACAO TEORICA: PERSPECTIVAS NORTEADORAS
UTILIZADAS NA ELABORACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Como ja dito, esse produto educacional consolida, ou seja, torna palpavel os
entendimentos que construimos ao longo da pesquisa de mestrado. Sendo assim, tanto no
planejamento das atividades quanto na organizagdo das oficinas hd a intencdo de

demonstrar um fazer docente coerente com os conceitos estudados.

Uma vez que escolhemos a tematica da formagao de leitores no 3° ano do Ensino
Fundamental, iniciamos a investigacdo buscando referenciais que tivessem afinidades
com nossas perspectivas acerca do trabalho com a literatura na escola, pois nossas
experiéncias pessoais ¢ profissionais apontavam para a necessidade de trazer novos

olhares e praticas para esse campo do ensino.

Por isso, esse estudo propde o trabalho pedagogico com a literatura como um
recurso motivador para o desenvolvimento da habilidade leitora, entendendo também que
uma relagdo proxima entre leitores e obras literarias ¢ necessaria ao desenvolvimento

global do individuo e a sua atuagdo na sociedade, pois, conforme nos assegura Candido:

[...] a literatura tem sido um instrumento poderoso de instrugdo e educacdo,
entrando nos curriculos, sendo proposta a cada um como equipamento
intelectual e afetivo. Os valores que a sociedade preconiza, ou os que
considera prejudicais, estdo presentes nas diversas manifestagoes da ficgao,
da poesia e da acdo dramatica. A literatura confirma e nega, propde e
denuncia, apoia e combate, fornecendo a possibilidade de vivermos
dialeticamente os problemas. (Candido, 1989, p. 113)

Para nos auxiliar a pensar em todas essas potencialidades, encontramos nos
estudos sobre o letramento literario (COSSON, 2021), os multiletramentos (ROJO;
MOURA, 2012) e as leituras elasticas (SANCHES, 2021) a possibilidade de formar
conexoes entre acdes consideradas mais tradicionais, isto €, j4 comuns ao ambiente
escolar, como a apresentagdo dos livros e suas leituras, com outras linguagens muito

utilizadas e apreciadas pelas criangas, tais como 0s jogos, recursos € ambientes digitais.

Nossa proposta € favorecer o destaque ao livro literario, objeto muito importante
para nossa cultura letrada, sem deixar de considerar que grande parte dos e das estudantes
vivem e interagem com as tecnologias e, especialmente na atualidade, com as ferramentas

digitais.
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Deste modo, por meio do entrosamento desses trés conceitos, acreditamos que
sera possivel instrumentalizar os discentes para as tarefas de ler, conviver e agir no
mundo, desenvolvendo uma consciéncia interpretativa e tornando-se cidaddos da cultura

escrita, um dos principais objetivos da escola, segundo Colomer (2007).

3.1. O letramento literario

Entendemos que o trabalho pedagdgico na perspectiva do letramento literario traz
aos docentes a possibilidade de desenvolver praticas de leitura e escrita mediadas pela
literatura, estabelecendo relagdes entre ela e a vida das criangas, nao apenas limitando seu
uso para o atendimento curricular. Para Paulino e Cosson (2009), o letramento literario
expde um olhar para a literatura enquanto pratica social, apontando para uma vivéncia
escolar na qual se executem acdes e eventos com a literatura, englobando as intera¢des
entre leitores, escritores, texto literario e a vida.

Professoras e professores que adotam estratégias que atendem ao letramento
literario assumem uma postura de reconhecimento de que todo processo de ensino e
aprendizagem escolar tem uma funcdo social, fundamental para o progresso dos
estudantes tanto dentro da institui¢do de ensino, mas também fora dela, pois ¢ onde eles

deverdo exercer sua plena cidadania por muitos € muitos anos.

Nesse contexto, acreditamos que a literatura traz muitas oportunidades. Em
primeiro lugar porque ela favorece, entre outros aspectos, ao conhecimento e, por assim
dizer, a experimentacdo hipotética de situacdes da experi€éncia humana por meio da
ficcdo, despertando e ensinando a lidar com diversos sentimentos e sensagoes do viver e
do conviver com o outro. Assim, a literatura tem a capacidade de entreter, de emocionar,

de estimular a vida e de ensinar.

No ambito pedagogico, ela também nos oferece oportunidade de servir como
exemplo as mais diversas modalidades de linguagens, quer seja por meio das palavras,
das imagens, da diagramacdo do livro, do didlogo com o autor ou das relagdes que ela
estabelece com os signos do imaginario de cada leitor. Deste modo ¢ possivel que nos,
professores, fagamos uso de toda gama de possibilidades que o texto literario pode
oferecer em prol do desenvolvimento pessoal, cultural e académico dos estudantes. Por

isso, podemos dizer que o letramento literario ¢ um caminho para todos esses beneficios,
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desde que estejamos atentos a forma adequada de estimulo e a intencionalidade no

desenvolvimento de cada um desses aspectos.

Pode se afirmar que o letramento literario ¢ um desdobramento do conceito do
letramento, o qual reconhece a leitura e a escrita como instrumentos de comunicacdo de
grande valor em nossa sociedade e ndo apenas como um item a ser medido. Entende-se,
portanto, que a escola tem como compromisso educacional e social o desenvolvimento
dessas habilidades, de modo que, por meio delas, os estudantes sejam capazes de agir e
transformar os espagos em que atuam.

A partir dessa constatagdo, varios estudos sobre praticas escolares que pudessem
trazer a ampla dimensao dos processos de aquisi¢ao da leitura e da escrita foram pensados
e desenvolvidas nos espacos académicos. Com o tempo, outras areas de ensino agregaram
esse conhecimento as suas atuagdes, fazendo surgir outros tipos de letramento, tais como
o letramento matematico, informacional, geografico, digital, racial e, dentre muitos

outros, o letramento literario.

De acordo com Paulino e Cosson (2009), o letramento literario se efetiva por meio
de uma intensa integracdo das vivéncias escolares com o texto literario, o que pressupoe
interagdes verbais, reflexdes, debates, busca de correspondéncias com realidades e
vivéncias pessoais e coletivas, pois “ler e escrever literatura ¢ uma experiéncia de

imersdo, um desligamento do mundo para recria-lo” (COSSON; PAULINO, p. 68).

O letramento literario tem como horizonte maior a formac¢ao de uma comunidade
de leitores, pois compreende -se que a leitura “implica troca de sentidos ndo s6 entre
escritor e leitor, mas também com a sociedade onde ambos estdo localizados, pois os
sentidos sdo resultado de compartilhamentos de visdes do mundo” (COSSON, 2021, p.
27). Nesse sentido, evidenciam-se as imensas contribuicdes da literatura para a

constitui¢do da cultura de um grupo social.

Ao pensar sobre as acdes escolares que coloquem em pratica o letramento
literario, o professor e pesquisador Rildo Cosson (2021) elaborou duas propostas com
atividades encadeadas, que ele chamou de “sequéncia bésica" e “sequéncia expandida".
As orientagdes do autor para essas atividades foram utilizadas por nos na elaboracao de
algumas das oficinas do caderno de atividades e, por esse motivo, serdo brevemente

explicitadas a seguir.
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A sequéncia basica ¢ composta pelas seguintes etapas: motivagao, introdugao,
leitura e interpretacdo. Ja a sequéncia expandida ¢ formada pelas etapas anteriores

acrescidas de segunda interpretagdo, contextualizacdo e expansao.

A motivacao ¢ o ponto de partida, ou seja, o primeiro momento para contextualizar
a obra, trazendo as dimensdes do ludico e da aprendizagem, aspectos que podem ser
amplamente explorados por meio da interacdo com a literatura. Na motivacao, o tema
abordado no texto ¢ apresentado ao grupo, bem como outros assuntos que podem ser
articulados ao principal. Isso exige que o professor conhega com profundidade o material,

para que possa aproveitar a0 maximo suas potencialidades.

Ja na introdugdo, a obra em si ¢ apresentada, a fim de que, por meio da exposigao
dos elementos paratextuais, dos autores, dos ilustradores e da capa, se estabeleca uma

intimidade entre leitor e texto, favorecendo a construgdo dos primeiros sentidos.

A etapa da leitura pode ser realizada com acompanhamento total ou parcial do
docente. Assim, dependendo da faixa etdria e do livro que serd lido, devem ser

determinados locais e prazos para a leitura.

Na etapa da interpretagdo sdo feitas as inferéncias e reflexdes sobre a obra. Os
entendimentos dos leitores sobre o texto produzem didlogos com a obra e entre os
proprios leitores, possibilitando a troca de ideias, a consolidagdo ou a mudanga sobre os
entendimentos. E importante que esse momento produza algum registro, seja um resumo,
uma resenha, um desenho, ou outros modos de registrar essa memoria individual ou

coletiva.

Em relagdo as etapas que se incluem apenas na sequéncia expandida, nos
deteremos a explicar aqui a expansdo, pois ¢ particularmente essa etapa que esta
contemplada no PE. A caracteristica dessa proposta ¢ promover didlogos entre os leitores
e obras literarias diversas, buscando aproximacdes de tematicas e contextos que auxiliem

no entendimento da obra principal.

3.2. Os Multiletramentos

Outro conceito que embasou a elaboragdo do produto educacional ¢ o de

multiletramentos. Segundo Rojo e Moura (2012), os multiletramentos sdo uma ampliacao
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da perspectiva dos letramentos, que abarca diversos subtipos de letramento, tais como o
literario, por exemplo. Sendo assim, correspondem ao trabalho com as mais diversas areas

e modalidades com as quais os sujeitos ensinam, aprendem e se expressam.

Para esses autores, a explosao das novas midias digitais € o avango do acesso a
internet favoreceram a interacdo da sociedade com esses recursos, o que trouxe uma
aproximacao maior com as diversas culturas e linguagens, ampliando a comunicagao

entre as pessoas no mundo.

Com isso, a escola sente a necessidade de também acompanhar esses novos
comportamentos, pois, além do interesse das criancas, ha o compromisso dos espagos de
ensino em proporcionar vivéncias que as aproximem da realidade social. Assim, a
pedagogia dos multiletramentos pode ser vista como uma alternativa, pois sugere que o
curriculo incorpore praticas que envolvam nao apenas o ensino do uso desses recursos,
como também promova reflexdes criticas sobre tais instrumentos, algo bastante
necessario quando pensamos no volume de informagdes que circulam nesses meios,
muitas vezes sem respaldo ou coeréncia, e a capacidade critica e de discernimento que o

leitor precisa ter para ndo ser manipulado por interesses alheios € inoportunos. .

Contudo, muitas das teorias que chegam ao chao da escola costumam trazer
algumas insegurangas para os docentes, ja tdo sobrecarregados de afazeres e de
procedimentos burocraticos. Além disso, € preciso também ponderar que, mesmo nos
grandes centros urbanos, ha ainda uma significativa parcela de alunos que vive em esferas
sociais demasiadamente desprivilegiadas, nas quais o acesso a itens bdasicos de
sobrevivéncia € escasso e, mais ainda, em que ha grande restricdo aos bens culturais,
incluindo a dificuldade de acesso a equipamentos digitais, bem como a propria Internet.

Nesses casos, faz-se necessario que a escola, por meio do que chamamos
letramento digital (COSCARELLI, 2007; BUZATO, 2007), encontre caminhos para
incluir propostas que insiram os discentes em praticas outras, nas quais 0 acesso € a
interacdao com a cultura digital possam ser vivenciados, uma vez que € papel da institui¢ao
de ensino formar os individuos para atuarem na sociedade.

Assim, ao compartilhar as oficinas dos cadernos de atividades desejamos que
nossas consideragdes tedricas sejam acessiveis e compativeis com o cotidiano escolar.
Por outro lado, muitas vezes os esfor¢os das e dos docentes ndo ¢ suficiente, pois a
caréncia total de instrumentos nao pode ser compensada apenas com a disposicao dos
profissionais. Em muitos casos, mesmo as escolas ainda carecem de muitos recursos
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digitais e ndo oferecem os meios adequados para que professores € alunos possam ter
pleno acesso as novas tecnologias. Assim, sabemos que algumas das ideias sugeridas nas

oficinas precisardo de muitas adaptacdes, e, algumas delas ja estdo aqui contempladas.

3.3.  As leituras elasticas

A busca por estratégias viaveis e que amparassem as praticas com a literatura na
escola, na perspectiva do letramento literario e dos multiletramentos, nos levou ao
conceito de leituras elasticas, proposto pela jornalista e pedagoga Carolina Sanches

(SANCHES, 2021).

Como Sanches (2021) afirma, as leituras elasticas s3o, ao mesmo tempo, um
conceito e uma estratégia para auxiliar na formacdo de leitores literarios na
contemporaneidade. Nessa perspectiva, a autora destaca a importancia de o livro literario
estar no centro da proposta, mas que outras linguagens, com as quais as criangas ja

estabelecem interagdes em seu cotidiano, possam e sejam incluidas no processo.

Para isso, por meio de diversas formas de expressdo, a obra literaria podera ser
esticada, expandida, assim como um elastico, dai a metafora contida no nome do conceito.
Isso quer dizer que os temas, assuntos, personagens, enfim, que o contetido contemplado
no texto literario anteriormente “estatico”, pode se tornar “eldstico”, com apresentagdes

e formatos multimodais, quer sejam analdgicos ou digitais.

Deste modo, compreendemos que as leituras elasticas proporcionam um
entrelacamento entre os conceitos do letramento literario e das multimodalidades,

conforme mostra a imagem a seguir:

Imagem 15 - Entrelacando os conceitos de letramento literario,
multiletramentos e leituras elasticas

MULTILETRAMENTOS

LETRAMENTO
LITERARIO
LEITURAS
ELASTICAS

A

Fonte: produzido pela pesquisadora, 2023
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Quando criou o conceito de leituras elésticas, Sanches (2021) determinou
principios, isto ¢é, caracteristicas presentes nos projetos ou atividades que apresentam
potencial para expandir as obras literdrias. Sdo eles: imersdo, repertdrio, remix,

interatividade e diversao.

Na imerséo os primeiros vinculos entre o leitor e o texto sdo estabelecidos, pois
¢ quando se percebe o tema, as ilustragdes, as autorias, o género. Muitas vezes essa
aproximacao, enquanto parte de uma atividade escolar, acontece sob mediacdo dos

docentes.

O repertorio se relaciona ao reconhecimento dos personagens e de todo contexto
da narrativa. Ha aqui a possibilidade de se aprofundar no desenrolar do texto, percebendo
detalhes que o aproximam ou o distanciam de outras leituras, desenvolvendo
intertextualidades, descobrindo semelhangas entre obras de mesma autoria, por exemplo.

E 0 momento ideal para ampliar o conhecimento cultural sobre a literatura.

O remix refere-se a possibilidade de juntar estratégias distintas para comunicar os
entendimentos feitos sobre a obra. Nesse momento, os sentidos produzidos pela crianca
podem ser representados e apresentados em formatos distintos, tais como musica, 0
desenho, a dramatizagdo, a brincadeira etc. Para a escola, esse momento ¢ valioso, pois
materializa a aprendizagem, tornando mais féacil ao professor percebé-la em seus

estudantes.

De maneira bastante vinculada ao remix, temos a ideia da interatividade, que
pode ser explicada como o uso de estratégias e recursos diversos que ajudarao a colocar

em pratica o remix.

J4 a diversao ¢ um principio j& percebido por grande parte dos educadores como
boa estratégia ao trabalho pedagdgico. Ela aponta para o reconhecimento da ludicidade
como elemento da cultura humana e, nesse sentido, compreende que despertar prazer e
interesse pelas propostas contribui para a aprendizagem, potencializa a criatividade e o
envolvimento dos estudantes, tanto nas praticas efetivas de leitura quanto em seus

desdobramentos elasticos.

Diante do exposto, esperamos que, para além do uso dos materiais, a leitura desse

texto também possa contribuir para a necessaria formacao continuada docente, pois a
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perspectiva do mestrado profissional ¢ justamente proporcionar outros/novos

conhecimentos em fun¢ao dos desafios que experimentamos em nosso fazer.

Reiteramos, com isso, o desejo que além da literatura, esse produto educacional
também consiga transcender os limites dos repositorios académicos e encontre espago em

muitas salas de aulas do nosso pais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao final de um periodo de quase trinta meses de leituras, estudos e
reflexdes sobre a tematica da formagao de leitores nos anos iniciais da Educagdo Basica,
apresentar aos meus companheiros de jornada profissional, professores e professoras, um
produto educacional que traduz essas ideias em algo concreto traz um sentimento de

grande satisfacao.

Nao obstante, € preciso dizer que, enquanto recorte da pesquisa, ele traz as
percepgoes ¢ desdobramentos a partir de um contexto especifico. Assim, sou consciente
quanto aos diversos desafios que enfrentamos cotidianamente na escola. Por isso, esse
produto ndo ¢ uma formula magica para o sucesso do processo de ensino e aprendizagem
da leitura e é possivel que sejam necessarias adequagdes as realidades educacionais

plurais existentes, o que tende a enriquecer e torna-lo um instrumento mais interessante.

Contudo, como um Caderno de Atividades, tem a pretensdo de trazer ideias,
agregar novos (ou relembrar) conceitos a pratica e incentivar outras possibilidades de
acOes pedagogicas que envolvem a literatura e as criangas. Ele ¢, portanto, um ponto de

partida.

Aproveito a oportunidade para também compartilhar aqui meu e-mail. A todas e
todos os colegas que sentirem o desejo de dialogar sobre essa tematica, serd um prazer

conhecer suas praticas e trocar ideias.

Muito obrigada pela oportunidade de compartilhar com vocés esse material.

Até breve!

Elaine de Barros Manhanini Sampaio

elainebmsampaio@gmail.com
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